
                              FIDE – WORLD CUP 2010   RETRO SECTION

                                                            AWARD
                  Judge: Andrey Kornilov (Russia)

           Список участников: №1. Nicolas Dupont (France), № 2. Nikolai Beluhov (Bulgaria), № 3. Dmitrij Baibikov (Israel), №4. Vlaicu Crisan (Romania), №5.Paul Raican (Romania), № 6.Henryk Grudzinski (Poland), №7. Vladimir Ryabtsev (Ukraine), №8.Valery Semenenko (Ukraine), №9. Stanislav Vokal (Slovakia), №10.Andrey Frolkin (Ukraine), №11. Anatolij Vasilenko (Ukraine), №12.Alexandr Semenenko (Ukraine), №13.Olexij Lysjanyi (Ukraine), № 14.Alexey Gasparyan (Armenia), №15. Ken Kousaka (Japan), №16.Mario Parrinello (Italy), № 17. Gani Ganapathi (India).   
При рассмотрении представленных конкурсных проблем особое внимание уделялось наличию в них тем и количеству применяемых ретроэлементов. С целью выравнивания стартовых условий для классических проблем, кратчайших доказательных партий и «сказочных» ретропроблем их оценка снижалась за каждое дополнительное условие, которые значительно упрощают реализацию сложных тем за счет ликвидации дуалей и побочных решений.

На присуждение поступило 17 анонимных диаграмм, в том числе 10 кратчайших доказательных партий (КДП). Последние больше относятся к кооперативному жанру шахматной композиции, чем к ретроанализу, поскольку их решение производится от начального расположения фигур к приведенному на диаграмме. Ретроаналитические проблемы решают «в обратном направлении»: методом дедуктивного анализа произведенных ходов от финальной позиции до начального расположения фигур. Это однозначно подтверждается наличием авторской компьютерной проверки некоторых из них, а компьютерных программ для многоходового ретроанализа пока нет.

Интересная по замыслу проблема №4 (Crisan) не получила отличий из-за наличия дуалей в ретроигре: 7. … Pg3xPf2 (+wPf2, -bPf2)+/Bg3xPf2 (+wPf2, -bBf2)+ и в прямой игре на матующем ходе: 1. … RxPf2(+wPf2, -bRf2)/Rh2/Rg1#.
«Сказочная» КДП №6(Grudzinski) имеет другие решения, не предусматривающие тему Чериани-Плаксина-Фролкина. Вот одно из них: 1. d4 e5 2. Bh6 gxh6-d2+ 3. Qxd2-d1 Bh6 4. dxe5-e4 Qe7 5. a3 Qxa3-a4 6. Qd4 Bd2+ 7. Kxd2-g5! c5 8.Qxc5-c4 Qxc4-d5+ 9. Kh4 Kd8 10. exd5-d2.
В №7(Ryabtsev) не хватает дополнительного условия о проведенном минимуме ходов всех двигавшихся фигур (как в КДП), рассматриваемых автором. Поэтому следует признать в данной проблеме нерешаемость.

Упоминаемые автором №9(Vokal) 4 идеальных мата являются «обычными» правильными матами, поскольку в идеальных матах участвуют все фигуры (включая пешки) с обеих сторон.

№13 (Lysianyi) не соответствует современным требованиям к КДП из-за наличия многих дуалей.

  Отличия распределены следующим образом:

 1st Prize (Cup winner) – №10. Andrey Frolkin (Ukraine). Неожиданное возрождение дальнобойной фигуры (bL) на линии предстоящего в ретроигре двойного ретроэкранирования, которое последовательно производится сначала с помощью wRb4 и затем bBd6 (выступающих в качестве ретроэкранов), дополнено третьим ретроэкраном sL от wTh8, а также четвертым ретроэкраном wSb3 от bDс3. Кроме троекратного ретро-«Феникса» с однозначной последовательностью ретропревращений белых фигур (B-R-R) проблема насыщена большим количеством различных ретроэлементов. Классический ретроанализ!
1st Prize 
                                                  (Cup winner) 
                                                             Andrey Frolkin
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(13+12)

Release the position

         Retro: 1. Qa6-a7+ d4-d3! (1. … e7xBf6?) 2. Rc5-c4! (Rb4-b3? Rb4-c4?) d5-d4 3. Rc4xBc5!! B~-c5+ 4. Rb4-b3 Bc5-~ 5. h7-h8=B! (5. Re4-c4 Be7-c5 6. h7-h8=B Bd8-e7 7. Re8-e4 d6-d5 8. e7-e8=R d7-d6 9. e6-e7 Be7-d8 10-13. h2>h7 Be7>e7 14. Rh4-b4 Bd8-e7+ 15. Rh8-h4 ? или 10-13. … Bf8>e7 14. Rh4-e4 e7xBf6 15. Rh8-h4/Bg5-f6 ?) B~-c5 6-9. h2>h7 Be7-~ 10. Rh4-c4 Bd(f)8-e7 11. Rh8-h4 Be7-d(f)8 12. h7-h8=R+ B~- 13-16. h3>h7 B~ 17. g2xPh3 Be7-~ 18. Re4-b4 Bd8-e7+! 19. Re8-e4 d6-d5 20. e7-e8=R h4-h3 21. e6-e7 Be7-d8 22. f2-f3 Bf8-e7 23. e5-e6 e7xBf6 24. Bg5-f6 d7-d6 25. Bc1-g5 h5-h4 26. d2xSc3 S~-c3 27. e4-e5! Sc3-~ 28. Sc5-a4 Sa4-c3+ 29. Sb3-c5 Qc3-a5 и т. д
         2nd Prize – №2 Nikolai Beluhov (Bulgaria) - Сложное развязывание ретроузла в паззле, сопровождающееся  рекордной реализацией в ретроигре усиленной «темы Умнова» («пришел-ушел- вернулся») с помощью белых фигур (Q+2R), и связанное с 5 потерями ретротемпов, производимых черной пешкой «h». Проблема содержит много ложных попыток развязывания, приводящих к нелегальным позициям.

                                                                      2nd Prize 
                                                                  Nikolai Beluhov
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(11+14)

Last 30 single moves?

Retro: 1. … Qd2-e2# 2. Ra3-b3 h3-h2 3. Rb3-a3 a3-a2 4. Qa2-a1 h4-h3 5. Qa1-a2 Ba2-b1 6. Qb1-a1 h5-h4 7. Qa1-b1 Rb1-c1 8. Rc1-d1 h6-h5 9. Rd1-c1 Qc1-d2 10. Rd2-d1 h7-h6 11. Rd1-d2 Bd2-c3 12. Rc3-b3 Bb3-a2 13. Qa2-a1 Ra1-b1 14. Qb1-a2 Ba2-b3 15. b3-b4 Rb4-c4 16. Rc4-c3 и т. д.
Special Prize – № 3 Dmitrij Baibikov (Israel). Отличное сочетание тем «Коневое колесо» и «Фигура в 4-х углах доски» с любопытными ложными следами. Кроме этого в решении bB монотонно совершает 24 ретрохода по полям h6 и f8, в то время как wS в течение 21 ретрохода постоянно меняет поля своего пребывания. Проблема требует специального отличия.
 Special Prize

     Dmitrij Baibikov 
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(12+14)

Release the position
Retro: 1. Rc5xQd5+ Bf8-h6 2. Sg6-h8! (2. h7-h8=S Bh6-f8 3. e6-e7 Bf8-h6 4. h6-h7 ? или 2-4. Bh5>g8 Bh6>f8 5. h7-h8=S Bf8-h6 6. h6-h7 e6-e5 7. Bg6-h5 ?) Bh6-f8 4÷8. Sa1>g6 Bf8>h6 9-13. Se6>a1 Bh6>f8 14. Sg7-e6! e6-e5 15-17. Sh1>g7 Bf8>h6 18-23. Sa8>h1 Bf8>f8 24. a7-a8=S Bh6-f8 25 -26. a5>a7 Bh6>h6 27. a4-a5 a5x~b4 и т. д.
          1st Honorable Mention– №1 Nicolas Dupont (France) Троекратное выражение «Темы Пронкина» при условии кратчайшей доказательной партии. Если бы не сверхкомплектные белые слон и конь, данная проблема выглядела бы абсолютным достижением среди кратчайших доказательных партий.
                                                  1st Honorable Mention 
                                                           Nicolas Dupont
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(15+11)
Proofgame in 31,0 moves 
1. a4 f5 2. a5 f4 3. a6 f3 4. ab a5 5. h4 a4 6. h5 a3 7. h6 a2 8. hg Ra3 9. Rh6 Rc3 10. Rf6 h5 11. bc h4 12. Ba3 h3 13. Bd6 Rh4 14. Bg3 Rd4 15. cd h2 16. Sc3 h1=R 17. Qb1 Rh8 18. Qb6 Sh6 19. 0-0-0 a1=R+ 20. Kb2 Ra8 21. g8=B Sa6 22. Bb3 e6 23. e4 Bb4 24. Bfc4 d6 25. Sge2 Bd7 26. Rh1 Rc8 27. bc=S fg 28. Sa7 g1=R 29. Sab5 Ra1 30. Sd1 Sc5 31. Sec3 Ra8.

2nd Honorable Mention – №5 Paul Raican (Romania). Экономными средствами с применением «сказочного» условия Circe Assassin в ретракторе типа Прока осуществлен необычный ретромаршрут белого короля с целью достижения матовой картины для черного короля, в которой невозможны ходы KxQb8 и BxQb8 для ликвидации мата.
2nd Honorable Mention  
Paul Raican 
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(1+5)

Proca Retractor (-11) & #1

Circe Assassin
Retro: 1. Kg1xPh2 (+bPh7, -bBh7)! h3-h2+ 2. Kg2-g1 h4-h3+ 3. Kg3-g2 h5-h4+ 4. Kg4-g3 h6-h5+ 5. Kf5-g4 Bg8-h7+ 6. Ke5-f5 Bf8-g7+ 7. Kd5-e5 Bh7-g8+ 8. Kc5-d5 Bg7-f8+ 9. Kd4-c5 Bf8-g7+ 10. Kc5xBd4 (+bBf8, -wQf8)!! Be5-d4+ 11. Kb5-c5 & 1. Qb8# [10. Kc5xBd4 (+bBf8, -wRf8)? Bg7-d5+!! 11. Ra8-f8 & 1. Ra7+ Kc8!].

          1st Commendation – №15 Ken Kousaka (Japan). 2 замкнутых маршрута белого короля и белого коня в кратчайшей доказательной партии с их возвращением на исходные поля. При этом маршрут белого коня в ретроаналитическом решении проблемы необходим для двух ретроэкранирований wK от bBc5 и bQa4. Неожиданным для решателя является темповый «треугольник» wK при его передвижении по полям e3-f4-f3.
                                                  1st Commendation   
Ken Kousaka 
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(15+16)

Proofgame in 18,5 moves
            1.c3 h5 2. Qa4 h4 3. Qc6 dc 4. Kd1 Qd4 5. Kc2 Qa4+ 6. Kd3 Bf5+ 7. Ke3 e6 8. Sf3 Bc5+ 9. Sd4 Se7 10. Kf4 Sg6+ 11. Kf3 Ke7 12. Sc2 Rd8 13. Se1 Rd4 14. Ke3 Sd7 15. Sf3 Rh8 16. Sg1 Rh5 17. f3 Sh8 18. Kf2 Bh7 19. Ke1.
     2nd Commendation–№8 Valery Semenenko (Ukraine). Любопытные маршруты черной и белой ладей по «лесенке» (f6-e6-e4-d4-d3-c3) в противоположных направлениях.
2nd Commendation  

Valery Semenenko
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(15+16)

Proofgame in 21,0 moves
1. e3 g6 2. Bc4 Bh6 3. Bd5 Bg5 4. c4 Sh6 5. Qb3 0-0 6. Qb6 Kh8 7. b3 f5 8. Ba3 Rf6 9. Bd6 Re6 10. Bg3 Re4 11. f4 Rd4 12. Sf3 Rd3 13. 0-0 Rc3 14. Rc1 Rc2 15. Be1 Rb2 16. Rc3 d6 17. Rd3 Be6 18. Rd4 Bg8 19. Re4 Sf7 20. Re6 h6 21. Rf6 ef.

Tournament director:
IGM Petko A.Petkov
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