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Uvod - Introduction

Tato kniha je vybérem 234 mych
nejlepSich Sachovych uloh zvice nez
1750 uloh, které jsem slozil v obdobi let
1970 - 2007.

Summary: Since 1970 | composed over
1750 chess problems. This book is
a selection of my 234 best problems.

Resil jsem dilema, zda vydat sbirku viech
svych tuloh nebo jen vybér téch nej-
lepsich. Udélat selekci jen nejlepSich uloh
nakonec zvitézilo znékolika davodu.
VétSina mych uloh byla jiz publikovana
v nékolika knihach a brozuréch:

e Mezi Sachovnici a pocitatem, 1996
(Between chessboard and computer)

e Rekordy v PlatzWechselCirce, 1996

e Rekordy v KOInerKOntakt Sachu,
1997

e 500 trojnasobnych ech v pomocnych
alohach, 1998 (500 triple echoes in

helpplay)
e Echo ve vicetahovém pomocném matu,
2002 (Echoes in long helpmates)

V téchto  publikacich bylo celkem
publikovano 1074 mych tloh, takZe
vydavat nyni celou shirku mé tvorby by
znamenalo, Ze by obsahovala spoustu
uloh duplicitné s témito publikacemi.
Navic neni asi v silach c¢tenafe pro-
studovat takové mnozstvi materialu, jesté
rozmélnéného sériemi Uloh rekordnich,
uloh z riznych ¢lanka apod., které s od-
stupem Casu ztraceji na  hodnoté
i aktudlnosti. Vybral jsem proto opravdu
jenom nejlepsi ulohy (a z téch starSich jen
ty, které se mi libi i po letech - z MSaP se
zde opakuje pouze 55 uloh).

Important note. If somebody who knows how to
play the game of chess, but has not previously
studied its problems, comes across this book on
the Internet, he will probably be completely
bewildered. This book is not intended for
beginners, nor for practical players. The
majority of the problems published here come
from so-called "fairy"” chess, in which the normal
rules of chess are changed in various ways, or
additional pieces are used, or both. Definitions
of these changes and additional pieces will be
found, in English, on pages 299-301.

Dulezita poznamka. Pokud si nékdo, kdo sice
umi trochu hrat Sachy, ale sachovym uloham se
nevenuje, nahodné stihne z internetu PDF této
knihy, nebude pravdeépodobné nicemu rozumet.
Tato kniha neni urcena pro zacdtecniky ani pro
praktické hrace. Vetsina zde publikovanych uloh
je zZoblasti exoSachu, v zahrani¢i nazyvaného
spise "pohdadkovy sach". Kdo se stouto oblasti
setkava poprvé, tézko nékteré ulohy pochopi. Je
treba nejprve prostudovat zaklady a seznamit se
S nejpouzivanéjsimi  exokameny a exopod-
minkami!

V kapitole Strucny uvod do exoSachu jsem se
pokusi/ na jednodussich prikladech vysvétlit
aspon nékolik zdakladnich pojmui. Napsat ale
ucebnici o exoproblémech by vydalo na celou
samostatnou knihu, uvadim proto jesteé nekolik
odkazii na vhodnou literaturu. Ceské a anglické
definice vsech ostatnich pojmit zde pouzitych lze
nalézt v samostatné cdasti na konci knihy.

Pti vybéru svych skladeb jsem se nefidil
tim, jestli uloha ziskala néjakd vyzna-
menani. I kdyZz mezi vyznamenanim a
kvalitou urcité néjaka korelace bude, fada
uloh, které se mi zdaly objevné a ori-
ginalni, vyznamenadna nebyla a naopak
jsem sklidil fadu cen za tlohy, které za
sveé nejlepsi nepovazuji.

Toto lze dolozit 1 ¢isly. K 31.12.2007
jsem m¢l publikovano celkem 1754 uloh,
z toho 345 bylo vyznamenano. Do této
publikace jsem zatadil 234 nejlepsich
uloh, ztoho je ale jen 140 vyzna-
menanych. Z toho vyplyva, ze cca 100
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dalsich (nevyznamenanych) tloh zafa-
zenych do této publikace povazuji za
hodnotnéj§i nez zbylych cca 200
vyznamenanych.

Kvali naprosté objektivnosti k tomu
musim jeSté¢ dodat, ze nckteré soutéze
Z poslednich let nebyly jesté rozhodnuty,
takze pocet vyznamenanych skladeb,
které jsou reprodukovany v této knize, se
muze Casem jeSté mirné zvysit.

Pti ptipravé této publikace mi byla
neocenitelnym pomocnikem (kromé me
vlastni evidence vSech skladeb) zejména
databaze WinChloe, kde jsem objevil
tteba udaje o fadé reprodukci mych uloh
VvV jinych casopisech, o kterych jsem
mnohdy neveédel.

M¢ podekovani (tykajici se spiSe faze
tvorby uloh) patfi 1 testovacim pro-
gramum, ze Kterych jsem nejvice pouzival
Alybadix (jehoz autorem je Ilkka Blom),
ktery dokazal ptrezkouset i velmi naro¢né
skladby (Casy nad 100 hodin pak do-
kazaly sahnout aZ na samotnou hranici
soucasnych moznosti, viz napt. 340
hodin). Obcas jsem pouzival iprogram
Popeye.

Za zminku stoji secist veskery pocitaCovy
Cas potfebny k piezkouseni vSech uloh
Z této knihy. Vychazi pres 2500 hodin!
Samoziejm¢ jde jen o Cas testovani
findlnich verzi téchto skladeb. Celkovy
pocitacovy Cas vCetné faze zkorektnovani
by byl mnohonasobné¢ vétsi.

Pti ptipravé diagrami jsem pouzil vlastni
program INPFONT, ktery vyuziva fontl
lechecs a 2echecs, jejichz autorem je
Christian Poisson.

Rad bych podékoval Ivanu Skobovi a
Ivanu Jarolinovi za pieéteni pracovni
verze knihy jesté pted jeji publikaci a za
nékolik cennych pfipominek. Ivanu
Jarolinovi pak i za provedeni dikladné
korektury.

KaZzda tloha je na diagramu s kompletnim
feSenim, komentafem autora, komentari
rozhod¢ich a ftesiteld. Tyto komentare
jsou Vv puvodnich jazycich (angli¢ting,
némcing, francouzstiné, slovensting).
Reseni uloh je vsude pievedeno do
figurkové notace a proto by méla byt tato
kniha  snadno  srozumitelna  vSem
problemistim.

VSechny moje ulohy (tedy 1 vSechny
Z tohoto vybéru) jsou zadany i v databazi
WinChloe. Tam ma kazda uloha svoje
neménné identifikacni Cislo, tzv. ID. Zde
jsem jej oznacil jako WID a je uvedeno
u kazdé ulohy.

Kde bylo potieba, jsou doplnény dalsi
diagramy obsahujici matové (nebo
patove) obrazce. Tento  zplsob
publikovani neni az tak obvykly, ale tam,
kde je obrazec hlavnim obsahem ulohy, to
povazuji za vhodné (echové tlohy,
cyklicke vazby, dvojpaty). Jinde mohou
obrazce usnadnit c¢tenafim pochopeni
uloh naro¢nych na ptedstavivost (napf. na
valcovych nebo prstencovych Sachov-
nicich). Celkem kniha obsahuje 609
diagrami.

Jelikoz  (podle  zkuSenosti s mymi
ptedchozimi publikacemi) ptfedpokladam,
7Ze znacnd Cast Ctendili této knihy bude
zahrani¢nich, jsou nazvy exokamenl a
exopodminek pod diagramy uvedeny
v anglic¢tiné, ekvivalenty v jinych jazy-
cich je mozno nalézt ve slovnicku.



Piivodné jsem mél v timyslu knihu vydat
pouze v elektronické formé (jen jako
PDF). Né&kolik mych ptatel mé ale
nakonec piesveédcilo 1 do limitované série
tiSténych knih. Stale uptednostiiuji PDF,
tiskem se zejména kiizové odkazy ztrati.
Respektuji ale ptani ctenaid.

Pro¢ preferuji PDF? Ktomu je treba
uvest par historickych souvislosti. V roce
2007 jsem zacal s vydavanim elektro-
nickych publikaci jako pokra¢ovani mych
publikaci tisténych (“Zluta série" od roku
1996). Pii skenovani rOznych knih
(v obdobi let 2002-2008) jsem vsSak
postupné zjiStoval, ze papirové knihy
prakticky uz viibec nepotiebuji a ze mi
staci jen jejich elektronické verze. Nejsem
sbératel literatury, zknih mé zajima
pouze jejich obsah. VéEtSina Ctenaih asi pii
tom musi nejprve (podobné jako ja)
prekonat "psychologickou bariéru", kdy je
zvykla na papirové knihy. Je mi jasné, Ze
stale zlstane hodné pfiznivei tiSténych
knih. Pro tuto skupinu ¢étenafti jsem se
nakonec rozhodl pro ¢islovanou sérii této
knihy i v papirové podobé.

Porovname-li ale tisténé a elektronické
knihy, tak jedinou vyhodou tisténych knih
je podle mé to, ze ke Cteni neni potieba
pocitac.

Tady jsou vyhody knih elektronickych:

1) podle statistik  stahovani  si
elektronickou knihu tohoto zanru stdhne
cca 1000-2000 lidi z celého svéta, Ceské
tisténé knihy a broZzury o Sachovych
ulohdch mivaji naklad jen 150-200
vytiskil (knizeCky ze znamé Soukupovy
edice vychazely v nékladu pouhych 50-60
vytiski - na jedné stran¢ sbératelska
vzacnost, na druhé strané ale i davod,
pro¢ je dnes téméf nikdo nezna). Mym
cilem ale je, aby kniha byla dostupna pro

kazdého, kdo o ni ma zajem. K tomu je
internet idealnim médiem.

2) vydani nestoji zadné penize, jen Cas.
Odpadé problém s distribuci a "prodejem”
(u podobnych publikaci spiSe vzdy
s finan¢ni ztratou)

3) autor neni nijak omezen v rozsahu,
neni problém, aby kniha méla tteba 1000
stran (coZ by jinak vyrazné¢ zvysilo
finanéni ndaklady), kniha mutze byt
barevna (bez zvyseni nakladi na "tisk")

4) nesmime zapomenout na snadne
vyhledavani v textu a moznost zalozek
(tag) a hypertextovych odkazid v PDF.
Tady uz dava elektronicka kniha dokonce
néco navic proti tiS§t€né knize (a tyto
informace se piipadnym vytisténim zcela
ztrati!)

Zejména argumenty 1) a 4) povazuji za
nejdulezitéjsi. Vytvorenim sérii rejstiiki
s hypertextovymi odkazy jsem se pokusil
déat této knize novou dimenzi, kterou ve
vétsiné obvyklych PDF nenajdeme. PO
kliknuti na ¢isla uloh v kazdém z rejstiikt

se zobrazi ptisluSna tloha.

Podobny systém odkazi jsem zavedl
I U exokamenti a exopodminek. Po klik-
nuti na néktery z (modrych) odkazt pod
diagramy se zobrazi nejprve vzdy
anglickd definice pfislusného pojmu.
Pokud nyni klikneme na nazev exoprvku,
zobrazi se definice Geska. Ceské definice
jsem se snazil ozivit (tam kde byly
informace dostupné) doplnénim jména
vyndlezce a roku vzniku pfislusného
exoprvku.

Do textu jsem vlozil 1 sérii kratkych uvah
o uméni nejen Sachovém.

Praha, 30.9.2008 Viaclav KotéSovec



Stru¢ny uvod do exoSachu
Short introduction to fairy chess




ExoSach je zobecnény ortodoxni Sach,
ktery vznikl Zivelnym vyvojem hlavné
pro potieby problemistii jako prosttedek
(stavebni material) na realizaci myslenek,
které nejde uskute¢nit v dnes jiz hodné
vyCerpaném ortodoxnim Sachu. A kdyz uz
tu byl, tak fada skladatelli nezlstala jen
utoho a naopak zacala "zékladni vyz-
kum" novych kamend, novych typt
Sachovnic, novych podminek a obje-
vovala zde postupné i myslenky v orto-
doxnim Sachu sice realizovatelné, ale
V nové podobé, vyuzivajic pii tom noveé
motivy a prostory, které se jim najednou
otevrely.

Vztah exoSachu k ortodoxnimu Sachu
muzeme  srovnat tifeba se  vzta-
hem abstraktniho ke klasickému malif-
stvi, kdy abstraktni malifstvi unika

zavedenym konvencim a hleda cesty, jak
odseparovat jenom "¢isté uméni". Takova
dila zanechdvaji pak v¢&tsi umélecky
dojem, jsou vSak srozumitelnd mensSimu

okruhu lidi.

Priikkopnikem exoSachu byl zeyména T. R.
Dawson, ktery fadu exokamenl a exo-
podminek sam vymyslel, slozil nékolik
tisic uloh a exoSach tspésné propagoval,
zejména  jako dlouholety  redaktor
Casopisu "The Fairy Chess Review",
vychazejiciho v Anglii.

Dvacata a tiicata 1éta 20. stoleti byla léty
velkych objevi, vice viz napt. muj ¢lanek
Z historie exodvojtazek, Sachova skladba
9/1986 (str.166-170). Nejvétsiho roz-
machu potom exoSach dosahl v pade-
satych letech 20. stoleti.

Knasi Skod¢ nebyl v té dob& exoSach
vV nasi zemi pfili§ podporovan a bylo na
né¢j pohlizeno jako na "produkt kapi-
talismu”. Prostor poskytovany mu
Vv tehdejSich casopisech byl minimalni a
moznost ziskani specializovanych zahra-
ni¢nich Gasopisi byla tehdy téméf nulova.
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V sachové¢ skladbé a v exoSachu zvlast je
velkd svoboda, moznost neomezené
tvarci ¢innosti a podobné aktivity nebyly
tehdejSimu politickému rezimu pfili§ po
chuti. Nastésti diky nékolika silnym
osobnostem svétového jména (jakymi byli
Dr. Zden¢k Mach, Dr. Artur Mandler a
pozdéji ing. Ilja Mikan), byl tehdy
exoSach u nas aspon c¢aste¢né tolerovan.
Atmosféra se v tomto uvolnila az koncem
Sedesatych let.

Jak uz jsem se zminil v Gvodu, neni v mych
silich psat zde kompletni ucebnici exoSachu.
Proto nejprve uvedu nckolik odkazii na
literaturu.

Pro zékladni seznameni se s Sachovymi Ulohami
doporucuji nékterou z téchto publikaci:

e Miroslav ~ Soukup: Jak  rozuméti
Sachovym uloham (1938). Vhodné pro
uplné zacatecniky.

e Miroslav  Soukup:
(1944)

e Josef Pospisil: Ceské ulohy Sachové
(1887). Zésady z Gvodu plati dodnes.

e Emil Palkoska: Idea a ekonomie
v Sachové tloze II, 1947

e |lja Mikan: Rychlé vitézstvi (1947).
Vynikajici studijni material umoZiujici
vniknout do taji Sachovych uloh za jedno
odpoledne.

e Viadimir
(1953)

e Bedrich Formének:
problémov (1957)

Sachista tloha¥

Pachman: Sachova tloha

353 Sachovych

Pokud je n¢kdo uz trochu pokrocilejsi a vi, co je
to dvojtazka, pomocny mat nebo samomat, mize
se pustit i do exoproblému, k tomu se mohou
hodit publikace

e L. Kopa¢ a kol.: Abeceda Sachového
problému (1973). Zakladni ¢&esko-
slovenska uc¢ebnice problémového Sachu.

e N. Petrovi¢: Sahovski problem. Skvéla
ucebnice problémového Sachu z roku
1949.

e T.R. Dawson: Ultimate Themes (1938).
Klasické exodvojtazky a rekordni ulohy.
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S dvojtazkou, tj. s Glohou, ve které bily
zane a da druhym tahem mat (at’ hraje
cerny jakkoliv), se setkal snad kazdy
Sachista.

V néasledujici témér 100 let staré skladbé
jsou kromé obvykISIch (ortodoxnich)

VVVVVV

Cvréek (angl. Grasshopper) je preskakujici
kamen, ktery se pohybuje po liniich damy, ale jen
na prvni pole za kamenem, ktery mu stoji v cesté
(zde miize i brat prip. souperiv kamen).

Cvrcek je nejznaméjsi exokamen, vyna-
lezl jej v roce 1912 T. R. Dawson a vlozil
tim Sachovym skladatelim do rukou
skvély stavebni material. Na diagramu se
oznacuje obracenou damou.

Jedna z prvnich Dawsonovych uloh se
cvrckem je na diagramu |. Bily cvréek
Ah1 mtze skocit na pole b7, al nebo h4.
Na al a h4 by daval Sach Cernému krali
¥ 34, mat by to viak hned nebyl, protoze
na al by jej mohl brat ¢erny cvréek Mh8
a na h4 by mohl byt bran cernym cvrékem

Mmh6.

I. Thomas R. Dawson
Cheltenham Examiner 3.7. 1913
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#2  Grasshoppers (8+12)
C+

K vSeobecnym znalostem by m¢lo patfit védét co
jeto

pomocny mat

samomat

valcova Sachovnice

cvréek

tato$

CIRCE

Madrasi

Ten, kdo se vice zabyva ulohami, by m¢l znat
jesté 1 dalsi nejbéznéjsi exokameny

pao

vao

leo

raze

tatoSovy cvréek

lion

klokan

Ceské a anglické definice vSech téchto a
ostatnich pojmu Ize nalézt v samostatné Casti na
konci knihy.

Uvodnik Dawsonovy skladby je tempovy
(nevytvaii zddnou hrozbu, ale cerny se
dostavda do nevyhody tahu) 1.&Db7!
tempo. Nyni po kazdém tahu cerného
vyjde n&jaky mat. Po 1. - Mh3-f3+ (coz je
dokonce Sach bilému krali na b7) umozni
bilému cvrckovi z hl skocit pres cvrcka
f3 2./hl-e4# (¢imZz soucasné pokryje
I Sach svému krali). Po tahu 1. - ¢c5 se
ukdze smysl uGvodniku, oteviela se
diagonala a bily cvréek skace ptes sveho
krdle 2./8h1-a8#. Tah 1. - d5 umozni
bilému cvréku skodit na c6 2.4ih1:c6#.
Po 1. - Me8-el vychazi 2./Mh1-d1#. Po
libovolném tahu c¢erného cvrcka h8, 1. -
Mh8-d8, Mh8-al prestava tento kryt pole
al, takze vychazi 2./whl-al# a po 1. -
Mh6-h4 nebo 1. - h4 piestava Cerny
cviéek Mh6 kryt pole h4, takze vychazi
2./mh1:ha#,

V této dvojtazce tak bily mati svym
cvickem #hl celkem na 6 riznych
polich.
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Blly cvreek ﬁhl muZze tdhnout na pole
bl nebo h3 nebo brat na e4. Bily cvréek
Md8 miize tahnout na a5 nebo g5 a kryje
bilého cvréka AidS. Ten miize tihnout na
d7 nebo brat na f3 a kryje pole f5. Cvrcek
/b2 miize tdhnout na b7 nebo brat na 6.
Na d2 tdhnout nemize, protoze je tam
bily cvréek Md2. Zde je dobré si uve-
domit jiny zptsob kryti pole g5 cvrckem
/md8 a cvrckem Mid2.

Il. Vaclav Kotésovec
Probleemblad 4/1987
2. Honorable Mention
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#2 Grasshoppers
C+

Zatimco bily cvréek Md8 kryje g5
stabiln¢ a Cerny kral tam nemlZe vstoupit,
bily cvréek Md2 sice miize pres cerného
kradle na g5 tahnout, ale toto pole ve
skute¢nosti nekryje, protoze cerny kral
(nebyt &d8) by mohl na g5 tahnout.
Cerny cvréek Mg3 mize tdhnout na g5
nebo el, mize brat na e5, ale na e3
nemiize, protoze by se po jeho tahu na e3
dostal do $achu &erny kral ¥¢f4 od bilého
cvréka mid2!

Jde o dvojtazku klasickou, jednofazovou.
Uvodnik je 1.58h3! shrozbou 2.2)g6#.
Prvnim tahem totiz bily pokryl svym
cvrckem z h3 pole 5 a nyni uz mize bily
jezdec odejit z pole €5 a pole 5 (které
predtim pies n&j kryl &id5) ziistane kryté.

Cerny mé nyni 4 tématické obrany proti
této hrozb&. Obranny motiv vSech téchto
tahti je totozny, brani hrozbového kamene
na stejném poli 5. Skodlivym motivem
vSech tahli ¢erného na pole e5 je bloko-
vani tohoto (pfedtim volného) pole. Nyni
se zda, ze by bily mohl matovat tahem na
e3 libovolnym kamenem, ¢imz by dal
antibateriovy mat svym cvrékem Mid2.
Cerny v$ak kazdym svym tahem uvolni
vzdy jedno pole v matové siti: pokud jde
na e5 vézi, bude volné e4, pokud piijde na
e5 cerny strfelec, prestane bily cvréek
imd8 kryt pole g5, pokud bude brat na €5
cerny jezdec, uvolni se pole g4 a pokud
pujde na e5 Cerny cvrcek, zlistane volné
pole g3. Bily proto musi vzdy uvolnéné
pole matové sit€¢ svym tahem na e3
pokryt, takze vyjde vzdy jen jeden ze
4 nabizejicich se matt:

1. - X:e5 2. He3# (kryje e4)
1. - £.:e52.2e3# (kryje g5)
1. - A:e5 2.9 e3# (kryje g4)
1. - M:e5 2.ime3# (kryje g3)

A nyni vidime vtip (mySlenku) cel¢
ulohy: Bily dava ve 4 variantach na e3
mat kamenem pravé takové hodnoty,
jakou mél ¢erny kamen ptichdzejici na €5.
Dopliujici varianty 1. - ®0:e5 2./nd4#
(dalsi hra na poli e5, antibateriovy mat
dava mb2), 1. - Ed4 2.2 :d4#

Podobnou dlohu, sdokonce pétinasobnym
hranim na dvou rtiznych polich, kde jsou navic
hodnoty kamenl cyklicky posunut¢ muzete
nalézt i ve vybéru mych nejlepsich skladeb, viz
¢.52.

Obvykly postup vzniku Sachovych skladeb
neni ten, ze by skladatel zac¢inal s néjakou pozici
na Sachovnici a hledal jeji moznosti, ale takovy,
Ze se snazi pro svou ideu najit vhodné schéma
(pozici) a tu pak dopracovat do korektni tlohy.
Uloha je vlastng "hotova" vytvofenim schématu,
ale proces dotvofeni (ktery je vlastné pak jen
rutina) mize presto zabrat jeSté spoustu casu.




Jednofazové dvojtazky se skladaly
v 19.stoleti a v prvni poloviné 20.stoleti.
Ve druhé poloving 20. stoleti byly kla-
sické ortodoxni dvojtazky jiz dost
vycerpané a zacaly se skladat Gilohy dvoj-
a vicefazové se zaménami matli. Zameéna
matia predstavuje vztah mezi dvéma
fazemi, kdy na stejné obrany cerného
vychazeji ve druhé fazi jiné maty bilého.
Vice se cenni tzv. zamény s opakovanim,
kdy sice ve druhé fazi vyjdou na tytéz
obrany stejné maty, ale Vv recipro¢nim
nebo cyklicky posunutém potadi.
Nasledujici skladba obsahuje tzv. zdan-
livé hry (oznaCované znakem *). Kdyby
byl na tahu &erny, tak by po 1.- ¥oc4
vysel mat 2. Had# A (2. Hg4+? Mc2-e4!)
a po 1. - ¥e4 by symetricky vyslo
2.Hg4# B (2. Ha4+? Me2-c4!). Pole b3 a
f3 kryje bily cvréek sdl.

I11. Vaclav KotéSovec
100 Sachova skladba 3/1985
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#2* Grasshoppers (5+4)
C+

Po Gvodniku 1.58d5! nevznika sice zadna
hrozba, ale ¢erny se dostava do nevyhody
tahu, coZ se oznaduje jako "tempo". Cerni
cvréci Mc2 a Me2 sice ted uz nemohou
na pole e4 a c4, ale bily cvréek svym
tahem na d5 pterusil obé véze. Po tahu
1. - ¥8c4 si ale Gerny kral uzavie matovou
sit, coz umozni mat 2. Hg4# B (2. D ad+?
¥2c5! nebo h5!) a po 1. - “esd vyjde
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symetricky mat 2.Had# A (2.Hg4+?
¥e51 nebo % f5!1). Vidime, Ze na stejné
tahy Cerného vychézeji maty v opacném
potfadi, ¢emuz se ve skladebnim Sachu
fika recipro¢ni zaména.

Zejména V piipadé vicefazovych zamén s vice
variantami se stavd klasicky zapis velmi
nepfehlednym a je obtizné odhalit, jaké téma
uloha obsahuje. Proto se v nékterych knihach a
Casopisech pouziva zapis feseni pomoci tabulek,
V jejimz prvnim sloupci jsou prvni tahy bilého
(0vodniky, svidniky nebo v piipadé zdanlivych
her zGstava pole prazdné), ve druhém sloupci je
pfipadna hrozba (mat, ktery by nastal kdyby byl
na tahu opét bily) a v dalSich sloupcich maty na
obrany ¢erného (varianty), téch mize byt vice.
Prvni tadek potom pocinaje tietim sloupcem
obsahuje obrany cerného.

Schéma pro dvoj- a vicefazové dvojtazky

obranal | obrana2
zdanliva hra mat mat
svudnostl hrozba mat mat
svidnost2 hrozba mat mat
Gvodnik hrozba mat mat

V piipad¢ této dvojtazky ma tabulka tvar:

¥ocq | doed

Ha4 | Hg4

md5| - | Hg4 | Ha4
Pokud nahradime jednotlivé  tahy

symbolickym oznacenim pismeny, dosta-
vame pro recipro¢ni zaménu mata toto
obecne schéma:

a b
A B
B A




Vilcova Sachovnice (angl. vertical cylinder) 8x8
je Sachovnice stocend do valce tak, ze sloupce a
a h na sebe navazuji. Matematicky by ji Slo
definovat treba tak, Ze po kazdém tahu se
souradnice kamene ve sméru osy X meni modulo
8 (zuistava zbytek po déleni osmi). Na diagramu
se u valcové Sachovnice vynechavaji pravy a levy
okraj.

Nasledujici Machova dvojtazka je na
valcové Sachovnici 8x8. Na normalni
Sachovnici by nebylo kryté pole c6, tady
jej kryje bily stielec 2.f1 po linii f1-g2-
h3-a4-b5-c6. Vidime, ze stielec zh3
pokracuje na a4 (ze souradnice [8,3] +
[1,1] = [9,4] coz je modulo 8 = [1,4]).
Jinak je to Uloha jako kazda jina.

& .
H_oen i
,,,,,, _
X
s
vertical cylinder
C+

IV. Dr. Zdenék Mach
Prager Presse 1928
B_mAm 7
> / A
» 7//2
74 /////
‘nesne
5y
o
#2 (6+7)
Reseni je 1.20h5! (hrozi 2.2f4#), velmi
dobry uvodnik, ktery dava cernému krali

volné pole e6. Obrany jsou 1. - Xg2
(Cerny pterusi sttelce fl, ¢imZ uvolni
Cernému  krali pole c6) 2.2b4#

(odchodem cerné véze se oteviela linie
bilé damy bl-a2-h3-g4-f5-e6, takze pole
e6 je ted kryté), 1. - Ee2 (prerusi bilého
stielce f1, volné je ted pole c4) 2.2)b6#,

. - X2 (pteruSenim bilé damy je ted’
volné pole ed) 2.\f6#, 1. - %e6 2. 298#
(tah stielce po linii f1-e2-d3-c4-b5-a6-h7-
g8). Myslim, Zze to byl pékny ptiklad na
sezndmeni se s valcovou Sachovnici. Je
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tteba jeSté poznamenat, Ze tyto obrany
gerného byly tzv. hlavni varianty. Uloha
je komponovana v duchu ceské Skoly a
vSechny tyto maty byly modelové. To
znamena, ze se na nich podilely vSechny
bil¢ figury (s vyjimkou krale a péScti) a
v matovych obrazcich bylo kazdé
Z okolnich poli ¢ern¢ho kréle kryto nebo
blokovano vzdy praveé jednim kamenem.

Dopliujici (netématickou) variantou je
1. - g:h5 (nebo g5) 2. Wf5#. Tento mat uz
neni modelovy, protoze pole e5 (a skryté
I ¢5) je kryto jesté i bilym péScem d4.
Tady se trochu rozchazi skladatelsky a
fesitelsky pohled. Resitel, ktery najde
uvodnik, bude asi nejprve zkouSet praveé
tah 1. - g:h5 a zkoumat co vyjde po této
obéti jezdce. Skladatel vybira do obsahu
jen nékteré varianty. Samoziejmé je
idealni, kdyz se obcas povede eliminovat
netématické varianty, ktere z pohledu
feSitele rozméliiuji obsah a snizuji celko-
vy dojem z ulohy. Ne vzdy to vSak jde.
Jsou vSak 1 skladatelé, kteti rad¢ji pridaji
do tulohy jinak zbyte¢ného ¢erného pesce,
aby tim odstranili ruSivou variantu. Je
jist¢ otazka, zda je takovy péSec pak
ekonomicky.

O valcové Sachovnici napsal ing. Ilja Mikan
v ¢lanku k osmdesatym narozeninam Dr. Artura

Mandlera v Sachovém uméni 1/1971: "Ceskych
skladeb na cylindrické Sachovnici byly sloZeny
stovky, hlavné v tficatych letech. Jejich autory
byly vedle Mandlera zvlast¢ Mach, Havel,
Berkovec, gtipa, Knotek, v ciziné¢ se jimi
zabyvali v Anglii, Italii, Rumunsku i Némecku.
Ve tficatych letech se k tomu ptidaly skladby na
Sachovnici 7x8 s dalS$imi, novymi a senzac¢nimi
moZznostmi: ¢ernopolny stielec ptisobil najednou
1 na bilych uhloptic¢néach!"

K tomu je mozno dodat, Ze v databazi WinChloe
je aktudln¢ 688 uloh na valcové Sachovnici,
takze se da predpokladat, ze valcovych skladeb
bylo sloZzeno hodné pies 1000.



http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1971.pdf

Nas§ vylet do svéta exoSachu pokracuje
ulohou s tatoSem na prstencové Sachov-
nici.

Prstencova Sachovnice (angl. anchor-ring) 8x8
je Sachovnice, ktera je soucasné vertikalné
| horizontalné  vdlcovd. Jejim  geometrickym
modelem je anuloid. Souradnice kamene se meéni
modulo 8 ve sméru osy X i ve smeru osy Y. Na
diagramu se prstencovda Sachovnice zobrazuje
S vynechanim vSech 4 okrajil.

Tatos (angl. Nightrider) je liniovy kamen
s jednotkovym tahem jezdce. Na diagramu se
oznacuje obracenym jezdcem.

Vyzva h==2 piedstavuje pomocny dvojpat
2.tahem. V tomto typu ulohy zacina Cerny a
pomuze bilému, aby vznikla pozice, kde muze
bily svym poslednim tahem hrat tak, aby byly
ob¢ strany v patu. Sekvence tahi je tedy:

1.¢erny, bily 2.¢erny, bily ==

y. Vaclav KotéSovec
941 Sachova skladba 13/1987
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h= anchor-ring  (6+7)
C+ Nightrider %d7

Reseni je 1.%d7-b3+ (pies pole c5) £ g4-
b7+ (po linii g4-f3-e2-d1-c8-b7) 2. K d3-
f3+ 2.¢2-f7 (po linii c2-d1-e8-f7) = =
Nejlepsi je asi si piehrat feSeni na
Sachovnici, pro lepsi orientaci uvadim na
diagramu i finalni pozici, ve které jsou
bily 1 ¢erny v patu:

Stielec £.b7 vaZe ¢ernou véz K3
po linii b7-a8-h1-g2-f3-e4-d>.
Vez X f3 vaze bilého stielce 2.7
po linii f3-f2-f1-f8-f7-f6-15.
Stielec £ 17 vaZze Cerného tatose ¥ b3
po linii f7-g8-h1-a2-b3-c4-d>b.
Tatos ¥ b3 vaze bilého stielce £2.b7
po linii b3-d2-f1-h8-b7-d6-15.
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Cyklicky jsou tak svazany tyto 4 kameny:
27 > Ef3
T \2
%h3 « 27

Dalsi vazby jsou:
2pb7 — Acb
%h3 > Zha
217 > Eeb

Na néasledujicich schématech jsou dostupné pole
tatoSe a riZe na prstencové Sachovnici (Cerné
oznacend pole jsou priseciky riznych linii, na
ktera vede nékolik riznych cest)

OO 29 // » //O / O {/O
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Nightrider and Rose on anchor-ring



Je tfeba se zminit o tzv. nulovych tazich na
valcovych a prstencovych Sachovnicich. Pokud
neni uvedeno jinak, jsou povoleny. Musi byt ale
néktera z linii volna. V pozici této dlohy by tak
mohla ¢ernd v&z Ed3 vykonat tempovy tah
¥ §3-d3. Viimnéte si, ze ve dvojpatové pozici
neni zadny takovy tah mozny (napf. ani jedna
z linii tatoSe, po které by mohl obéhnout dokola
Sachovnici, neni volna.)

V nésledujici Uloze se sezndmime jesté
s dalsSim pomérn¢ cCasto pouzivanym
kamenem, rizi (angl. Rose).

RiZe (angl. Rose) je liniovy kamen
s jednotkovym tahem jezdce, pohybujici se po
vrcholech pravidelného osmiuhelniku. Pokud je
cela linie volnd, je mozny i tah zpét az na
ptivodni pole.

VVI. Vaclav KotéSovec
389 Sachova skladba 7/1986
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#2 (9+11)
C+

Rose ®a2
Grasshoppers

1.We6! (pres a2-c1-e2-f4-e6) tempo

1. - Mb4~ 2.%>:a6# (pres e6-C5-ab)
Odchod Mb4 umozituje dat bilé rizi z ab
mat dvojitym Sachem, protoze Cerného
kréle ¥#d3 napada po linii a6-c5-d3 a ted’
I a6-b4-d3. Bez otevieni této linie by
jinak Cerny pokryl tento Sach tahem 2. -
CS.

1. - M:f6 2.%0:h3# (ptes e6-f4 nebo g5-h3).
Stejny motiv jako v pfedchozi varianté.
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Kromé linie h3-f4-d3 se po odchodu Mf2
otevie linie h3-f2-d3 a Sach rdzi h3 je tak
dvojity.

1. - 896~ 2.%0f8#

A dalsi opakovani tohoto motivu. Z 8
dava bila ruze Sach po linii f8-d7-c5 a po
odchodu &erného stielce £g6 navic po
linii f8-g6-f4-d3. Vznika tak dvojity Sach.
1. - Mh5~ 2.We2# (ptes e6-d4 nebo f4-e2)
Ptred timto tahem nemohla bild rhze
vstoupit na e2, protoze by se tim dostal do
Sachu vlastni kral &dl. Tento mat je
antibateriovy, dava jej bily cvréek mmfl,

1. - c5 2.Wwd4#

Opét antibateriovy mat, kdy po vstupu
bilé rize na pole d4 matuje bily cvréek
imds, kterého jiz nemiize brat derny pé&sec
Z 6.

1. - Mal~ 2.Wcl# (pies e6-f4-e2-c1)
Cerny cvréek Mal prestava kryt pole cl.
1. - Aab~ 2.%c5#

Cerny jezdec A a6 prestava kryt c5.

1. - Ah3~ 2.0f4#

Cerny jezdec Ah3 prestava kryt f4.

Strategickd dvojtazka, kterd obsahuje
celkem 8 mata jednou rizi, z toho
3 dvojité Sachy a 2 antibateriové maty.

Zajemce o exoSach odkazuji kromé publikaci
citovanych jiz vuvodu téZ na muj clanek
"Svétové trendy v exoSachu", Sachové uméni
8/1985.



http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1985.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1985.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1985.pdf

Vybér 234 mych nejlepSich uloh
Selection of 234 my best chess problems
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TOP 20 problems

(my personal rating)

poiadi ¢islo ulohy vyzva poznamky
order number in book stipulation remarks

1. 3 #2 cyclic change of 4 pins
2. 101 h== cyclical pin & Platzwechsel
3. 190 sd=8 8 G-promotions
4. 80 sd#27 8 switchbacks
5. 56 h#1,5 total cycle of moves 3x3
6. 94 sd= =17 Platzwechsel of 16 pieces
1. 128 h#5 triple echo, shift of 8 pieces
8. 231 + fairy endgame
9. 73 h#3 Platzwechsel & switchback
10. 72 h#3 3x Platzwechsel GG
11. 40 #2 Bannyj theme & SuperAUW
12. 36 #2 cycle of double checks
13. 193 sh=12 6 switchbacks, 10 unpins
14, 79 Ss#18 8 switchbacks of knight
15. 57 h#2 cycle of moves & antiduals
16. 23 #2 cycle of 4 batteries
17. 22 sd#2 cycle of 8 batteries
18. 93 sh==19 Platzwechsel of 8 pawns
19. 107 sd==10 cyclical pin of 10 pieces
20. 206 sd=41 longest unique serie of caputres

Zde je potadi téch upln¢ nejlepsich uloh podle méeho (zcela subjektivniho) pohledu. Jisté
jsem vtom hodné ovlivnén tim, které mysSlenky povazuji za mimotadné originalni
i postupem vzniku jednotlivych tloh. Nezanedbatelnym faktorem byl i ¢as potiebny ke
vzniku kazdé ulohy. Obcas se podati tlohu slozit rychle, nékdy to da desitky hodin tvrdé
prace. VétSina téchto TOP uloh patii spiS do té druhé skupiny nebo je vzdy vybérem

vvvv
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Cyklické a reciprocni zamény matu
Cyclical and reciprocal changes of mates

K doplnéni problematiky viz tyto moje clanky:

Nové moznosti v recipro¢nich a cyklickych zaménach, Sachové uméni 4/1986
Cyklickd zaména vazeb, Pat a Mat 21/1997

Cyklickd zaména zménou $achovnice, Pat a Mat 24/1999

Hybrid problems with cyclic change of mates, Thema Danicum 100/2000,

HTML verze

Vevrs

Peter Gvozdjak (2000).
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http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1986.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://hjem.get2net.dk/skak/dansk_skakproblem_klub/td100-vk.htm

1. Vaclav KotéSovec
93 "Umenie 64" 4/1997
1.-2. Prize
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Grasshoppers
e A) vertical cylinder Eal)

C+ B) horizontal cylinder

Ulohy ¢.1 a 2 maji stejny mechanismus
zaloZzeny na rizném kryti poli Cernymi
cvrcky podle typu Sachovnice.
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po Gvodniku v A (after key in A)

V pozici Ana vertikdlné  valcové
Sachovnici kryji ¢erni cvréci Md6, Mg3 a
Me7 po fadé pole e6 (po linii d6-c6-h6-
a6-h6-g6-f6), d3 (po linii g3-h3-a3-b3-c3)
a g7 (po linii e7-d7-c7-b7-a7-h7). Reseni
je LAid7! (2.Wd4#), 1. - M:d2 2.9 :e6#
A, 1.-MmMc3 2.9:d3% B, 1.-Mmc5
2.Rg7# C.
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m:d2 | m:c3 | mMc5
md7 | Wd4 | Wee6 | £):d3 | g7
Mgl | Wd4 | 9:d3 | mg7 | W:e6
Cyklicka zaména 3 mati
a b C
A B C
B C A

.
/&% //@"/ Y7,
1N, 7= /

N

po uvodniku v B (after key in B)

V pozici B na horizontalné valcove
Sachovnici kryji Gerni cvréci Md6, Mg3 a
Me7 po fadé pole d3 (po linii d6-d7-d8-
d1-d2), g7 (po linii g3-g2-g1-g8) a e6 (po
linii  e7-e8-e1-e2-e3-e4-e5).  Resent:
1.0gl! (2. Wd4#), 1. - M:d2 2.2:d3# B,
1.- M:c3 2./ig7# C, 1.- Mc5 2. e6#
A.

Rozhod¢i Ladislav Salai (sr.) ve vysledku
("Umenie 64" 9/1998) uvedl: "Ahla,
Sachovnica otvorena na vSetky svetové
strany stémou Lacény." Reprodukovéna
Vv Cyclone, ¢.512. Juraj Lorinc repro-
dukoval Ulohu na svoji internetove
strance s komentarem: “"Cyclic change of
mates known as Lacny cycle is shown
here using different geometry of the board
depending on the way we glue together its
edges." V 3.¢eském albu (92, 7.00 bodu).
V Albu FIDE 1995-97, G91 str.448
(rozhodci: Evseev: 2 + Petkov: 3 + Tura:
2,5=7,5 bodu). [WID=61866]

@3’ A



http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_09.pdf
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vk50jtan.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vk50jtan.htm#uloha3

2. Viaclav KotéSovec
2648 Phénix 54/1997
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Grasshoppers
e A) vertical cylinder L)

C+ B) horizontal cylinder

Tato skladba pfedstavuje cyklickou
zaménu dokonce ve 4 variantach.

V pozici A na vertikaln¢ valcové Sachov-
nici kryji ¢erni cvréci Mb4, Me2, Md3 a
Mf7 po tadé pole f4 (po linii b4-a4-h4-
g4), b2 (po linii e2-f2-g2-h2-a2), e3 (po
linii d3-c3-b3-a3-h3-g3-f3) a d7 (po linii
f7-g7-h7-a7-b7-c7). Reseni je 1.4 :e4!
(2. Wc5H), 1. - Me7 2./0f4# A, 1. - M:ed
2.2:b2# B, 1.- Mdf5 2.2:e3# C, 1.-
M ff5 2.d:c7# D.

V pozici B na horizontalné valcove
Sachovnici kryji Serni cvréci Mb4, Me2,
Mmd3 a M7 po fadé pole b2 (po linii b4-
b5-b6-b7-b8-b1), €3 (po linii e2-e1-e8-e7-
e6-e5-e4), d7 (po linii d3-d2-d1-d8) a 4
(po linii f7-f8-f1-f2-f3, &ifl mati na f4).
Uvodnik je shodny 1.9):e4! (2.Wc5#),
1.- Me7 2.2.:02# B, 1.- M:ed 2. 2.:e3#
C, 1. - Mdf5 2.d:c7# D, 1. - Mff5 2./ f4#
A.
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me7 | M:e4 | Mdf5 | Mff5
Ned |'Wes5| Mif4 | £:b2 | £:e3 | dic7
oed | We5| 2:p2| £:03 | dic7 | W4
Cyklicka zaména 4 mati
a b C d
A B C D
B C D A
Y W W W
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po uvodniku v A (after key in A)
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po uvodniku v B (after key in B)
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Rozhod¢i Reto Aschwanden (Phénix
112/2002): "dans a), les Sauterelles noires
thématiques b4, €2, d3 et f7 gardent
respectivement les cases f4, b2, €3 et d7.
Dans b), les gardes ont changé
cycliguement, provoquant un Lacny 2x4.
Ce qui rend ce probléme digne d'un Prix,
c'est que tout le mécanisme est base sur le
changement de la géométrie. 1l est
dommage que la position soit tellement
lourde." Redakéni komentai: "Lacény
aquatre mats ; cycle basé sur des
changements de clouages."

Vyfesili pouze 2 fesitelé Vlaicu Crisan a
Juraj Lorinc. Reprodukovana v Cyclone,
¢.602 a v Problemesis 33/2003. V Albu
FIDE 1995-97, G106 str.454 (rozhodci:
Evseev: 3 + Petkov: 1,5 + Tura: 3= 17,5
bodu). [WID=61865]

Uvahy o uméni nejen Sachovém, |

Co je a co neni uméni? Na tuto otazku
nelze odpovédet zcela presné. Nutnou
podminkou pro vznik uméleckeho dila je
tviiréi Cinnost. Neni to vsak podminka
postacujici. Obory tviircich cinnosti bych
rozdelil na ty, které "umélecky potencial”
maji a na ty, kterého ho z principu
nemaji. Tam, kde umeélecky potencial
existuje, je opet jen podminkou nutnou ke
vzniku uméleckého dila - napr. ne kazda
Sachova uloha je uméleckym dilem, jen je
tu prostor a stavebni material na to, aby
mohla byt. Nejsilnéjsi umeélecky potencial
ma v sobé asi malir, sochar, hudebni
skladatel, basnik a Sachovy skladatel.
Umélecké prvky najdeme jeste u Spiso-
vateli, choreografii (tance nebo treba
krasobrusleni), divadelnich a filmovych
tvircii a obcas iV architekture.
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Spolecné vsem druhiim umeéni je to, Ze je
tu na jedné strané tviirce uméleckého dila
(obvykle jedna osoba) a na druhé strane
skupina (vice lidi), kterou ma toto dilo
oslovit. Tito lidé (pasivné) vnimaji
umélecké dilo svymi smysly - pozoruji,
poslouchaji, ctou nebo si prehrdvaji a
snazi se mu porozumét. Dilo v nich navic
muze vyvolat esteticky zdZitek (at' uz
pozitivni nebo negativni).

Sachova tiloha ma kromé umélecké
dimenze i dimenzi Fesitelskou. Ta uz
vyzaduje aktivni pristup resitele (pokud si
nechce ulohu jen prehrat, ale sam
vyresit).

Naproti tomu hadanky, krizovky nebo
Sudoku maji pouze Fesitelskou dimenzi a
chybi jim dimenze umélecka. Proto, i kdyz
mohou pobavit nebo vyzkouset kombi-
nacni schopnosti resitele, nepatvi do kate-
gorie "Uméni". Do této kategorie nepatri
ani programovani pocitaci. To je sice
tviirci  cinnost, v leccems  podobna
vytvareni Sachové ulohy (treba proces
odladovani programu je velmi podobny
zkorektnovani  sachovych  uloh), ale
uméleckou dimenzi programovani nema.
Tuto uvahu bude nejlepsi zakoncit citatem
ze clanku Miroslava Soukupa (Sachové
uméni - Sbornik ¢.4/1946): "... Po vSech
zkuSenostech se znovu osvédcilo, ze neni
radno si davat tviirci programy do
budoucna, protoze iuloharstvi je kusem
umeni, které nemiize bezet podle
narysovanych koleji. Pracujme, tvorme!
Jen volnosti a svobodou Zije pravé
uméni."



http://problem64.beda.cz/silo/sachove_umeni_sbornik_1946.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachove_umeni_sbornik_1946.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachove_umeni_sbornik_1946.pdf

3. Vaclav Kotésovec
F1701 The Problemist 3/1997
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49 Nightrider “a3/%g3 (12+10)
Grasshoppers
C+ anchor-ring
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Sviidnost 1.£b5+? (Sachuje bily cvréek
Ig4 po linii g4-h4-ad-ba-c4-d4-e4)

1. - Wq:g4 a 2./ ff3# A
1. - Wh:g4 b (pres b7-a6-h5-g4) 2. Zf3# B

1.-Wd:g4 c (ptes d7-c8-bl-a2-h3-g4)
2.micf3# C

1.- %a4 d (vstupuje do Sachujici linie)
2.2f3#D

1.-e3!

Reseni 1.£d5+!
1. - Wq:g4a2 234 B

1. - Wh:g4 b 2./cf3# C (po linii c6-b7-
a8-h1-g2-f3)

1. - Wd:g4c2.2f3# D
1. - %ad d 2.7 ff3# A
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Wq:g4| Wh:g4 | W:g4 | a4
Sh5+ M3 | Hf3 | Mcf3 | 213
&d5+ Hf3 | micf3 | £f3 | mff3
Cyklicka zaména 4 matii
a b C d
A B C D
B C D A

Cyklicka zamena matu (téma Lacny): ve
dvou fazich vychazeji na stejné obrany
tytéz maty, ale v cyklicky posunutem
poradi.

Doplijici varianty 1. - €3 (zrusi Sach od
g4, soucasné je ale piivazan Gerny
stielec .c1 cvrékem a7 po linii a7-h8-
cl-d2-e3) 2./h4# (nyni &erny stielec
&cl prestal kryt h4 a je tieba
poznamenat, Ze tento tah vyvracel
svidnost 1.£b5+?, protoze v tu chvili
nebylo kryté pole e4), 1. - £h4 (ptes cl-
08-e7-f6-g5-h4) 2.4 :h4#. Jests si je tieba
uvédomit, 7e pole f5 kryje tato§ Za3
(ptes a3-h1-g7-f5) a pole g5 cvréek Mma7.

Cyklicka zaménu 4 mati. Uréité moje
nejoriginalnéjsi exodvojtazka. Reseni
vyslo v The Problemist 5/1997 na str. 203
s timto komentafem feSitele: "Hard work
for #2, but worth the effort" (F. Moralee)
a nasledoval redakéni komentai: "4-cycle
over try and key, generated by wK

moving into cyclic self-pins, each
released in turn by a pinning Black piece
moving to parry check. Beautiful

geometry of two focal points on the
Anchor Ring, and beautifully constructed:;
a great find."
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Pokud je bily kral na b5, vaze
Wg8 — Mf1 (pres g8-f1-e2-d3-c4-b5)
Wh7 — E b3 (pies b7-b8-b1-b2-h3-b4-b5)
Wd7 — Mic6
% g3 —> 2.d1 (po linii g3-f5-e7-d1-c3-b5)

Vymyslel jsem nékolik netradi¢nich
mechanismi cyklické zdmény mati.

Vzniku této ulohy predchazel nésledujici
napad. V jedné fazi jsou tfi bilé kameny
X, Y, Z vazany po tad¢ tfemi Cernymi
kameny X, Y, z. Ve druhé fazi (pfi¢emz je
jasné, ze aspon jeden z ivodnikl musi byt
bilym kralem) necht’ se tyto vazby zaméni
tak, ze tyto 3 bilé kameny jsou vazany
stejnymi Cernymi kameny, ale v potadi
napft. Y, Z, X. Potom pii1 odvazovani bilych
kamenti muze dojit k cyklické zdméné
matii. Tato uloha na prstencové Sachov-
nici zpracovava cyklickou zaménu
dokonce 4 vazeb!
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,,,,,, 35 )Q/
2l 1 / .l.
Bmbis A
///g/%/
By /l b
D= N
%%W% AN
. Aa W
Pokud je bily kréal na d5, vaze
Wg8 — Hb3 (pies g8-h1-a2-b3-c4-d5)
Wh7 — Mic6
W7 — £.d1 (pres d7-d8-d1-d2-d3-d4-d5)
% g3 - Mifl (pres g3-f1-e7-d5).

Vzhledem Kk extrémni obtiznosti tématu si
musime uvédomit, ze bylo nutno se vzdat
nékterych  obvyklych  dvojtazkovych
zasad. Nutné jsou Sachujici ivodniky a
nesmi vadit ani nepfipravené¢ maty na
Sachy bilému krali. V tomto ptipadé mi
zminéné ustupky nevadi, naopak si
myslim, Ze to pfispivd k originalité
skladeb. Ne vsichni na toto maji ale stejny
nazor.

Reprodukovana v Cyclone, ¢.592,
v Problemesis 19/2001 a v mém ¢lanku
Cyklicka zaména vazeb, Pat a Mat
21/1997, str.25-27. V 3.¢eském albu
(.84, 9.50 bodu, nejlepsi skladba v tomto
oddéleni!). V Albu FIDE 1995-97, G93
str.449 (rozhod¢i: Evseev: 3 + Petkov: 3,5
+ Tura: 2 = 8,5 bodu). [WID=61868]

cyclic change of 4 pins, Lacny thema

Jiny priklad cyklické zamény math
dosazené cyklickou zaménou vazeb viz
uloha ¢.17.


http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf

4, _ Viclav KotéSovec
1150 Sachova skladba 15/1987
3. Honorable Mention
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Nightrlderﬁopper €7
Grasshoppers
B) anchor-ring

#2
C+

(11+12)

V této uloze je kromé cvrckii pouZit jesté tatoSovy
cvréek  (angl. Nightriderhopper), ktery se
pohybuje jako cvrcek, ale po tatosovych liniich
(€% 7 napr. kryje pres c6 pole e5).

a»

4 z

by /@/‘/g//ﬂ/;%
////

/t/

po uvodniku v A (after key in A)

V pozici Ana normalni Sachovnici je
feseni 1.2¢c2! (2.2b4#), 1. - W:d2, c5,
X.f5 2Wcq4 A, E:c5 B, Wd6 C #. Po
obrandch cCernymi kameny se vzdy
oteviou linie bilych kament, jejichz tahy
nebyly pfedtim moZzné. Matova pole c4,
d6 a c5 nejsou na normdlni Sachovnici
kryta Cernymi kameny.
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W02 c5 | X:5
Nc2 | Dbs | Weq | H:c5 | Wd6
Ah3 | b4 | B:c5 | Wde | Wea
Cyklicka zaména 3 mati
a b C
B C
C A

Lo
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po uvodniku v B (after key in B)

/mgﬁ/

V pozici B na prstencové Sachovnici je
feseni 1.2h3! (2.2b4#), 1. - W:d2, c5,
E.f52.Hc5B, Wde C, Wca A # Nyni
je dilezité si uvédomit, ze matové tahy
byly po Gvodniku jiz mozné. ¥4 mize
na c4 po linii f4-g4-h4-a4-b4-c4, na d6 po
linii f4-g3-h2-al-b8-c7-d6 a Hc8 mize
na c5 pres pole c8-c1-c2-c3-c4-c5, ale na
rozdil od normalni Sachovnice jsou
cernym kryta matova pole. Pole c4 kryje
tatosovy cvréek a7 po linii a7-g6- K e5-
c4, pole d6 kryje Mf6 po linii f6-g6-h6-
a6-b6- & c6-d6 a pole c5 kryje Mh8 po
linii h8-g1-f2-e3-Wd4-c5. Po tazich
cernych kament (pres které jsou kryta
tato pole pteskakujicimi kameny) vyjdou
nyni maty na stejné obrany v cyklickém
pofadi. RozliSeni Gvodnikll je dano tim,
7e tah 1.£h3 neni na normalni $achovnici
mozny a tah 1.4c¢2 na prstencové



Sachovnici vazne na 1.- W:d2!, protoze
jezdec vstoupil do linie Hc8 k poli c5.

Rozhod¢i Jaroslav Brada komentoval:
"Tato skladba musi nadchnout kazdého
pfiznivce exoSachovnic. Autor predvadi
ve dvojtazce cyklickou zaménu ve shodné

pozici na norméalni a na prstencové
Sachovnici."
Reprodukovana v Cyclone, ¢.510 a

v knize HANS + PETER + REHM =
SCHACH (1994, A8.15 str.445) stimto
rozsahlym komentdfem H. P. Rehma:
"Man sah schon eine Reihe von Lacnys in
Zwillingen mit Wechsel der
Bedingungen. Diese imponieren mir
weniger, weil der Unterschied meist recht
gewaltsam ist und oft alles durch das
Schema, weniger durch feinsinniges Spiel
entsteht. Gelegentlich wurde sogar durch
einen gemeinsamen Schllssel betont, dald
allein der Bedingungswechsel den Lacny
verursacht. Hier (Nr. A8.15) soll aber der
erste (soweit ich weil) Lacny vorgestellt
werden, der durch Anderung der
Geometrie des Spielfelds entsteht. Leider
sind zusatzlich noch Grashipfer und ein
Nachtreiterhtpfer (NH) im Spiel. 1.Sc2
[2.Sb4#] Dxd2 / Txf5 / ¢5 2.Dc4 / Dd6 /
Txc5#. In b) sind die Mattfelder c4, d6,
c5 den Figuren D,T hinten um den
Zylinder herum schon in der Diagramm-
stellung zugénglich (Linien Df4-g4-h4-
a4-b4-c4 bzw. f4-g3-h2-al-b8-c7-d6 und
Tc8-cl-c2-c3-c4-c5) andererseits aber
auch hintenherum gedeckt durch NH a7
(Linie a7-g6-e5-c4), Gh8 (Linie h8 - g1 -
f2 - e3 - d4 - ¢5) und Gf6 (g6 - h6 - ab -
b6 - c6 - db).
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Nun sind die schwarzen Paraden Sprung-
steinentfernungen. 1.Sal-h3  [2.Sb4#]
Dxd2/Txf5/c5 2.Tc5/Dc4/Dd6#. Gut ist,
dalR die unterschiedlichen Schlussel fir
die Mattwechsel Uberhaupt keine Rolle
spielen - allein die unterschiedliche
Geometrie differenziert die Mattztige. Der
Autor hatte den vollen Wechsel auch bei
gleichem Schlissel (etwa 1.Scl1-a2) in a)
und b) erreichen konnen, zog aber
verschiedene vor. (In b) scheitert 1.Sc2?
an Dxd2, weil der Tc8 verstellt wurde.)
Fraglich ist es, ob man so einen rein
geometrischen  Lacny allein  mit
orthodoxen Steinen darstellen kann.
Vermutlich ist aber mit diesem Erstling
die Letztform noch nicht erreicht.”

V Albu FIDE 1986-88 (G103, str.490).
Tato a nasledujicich 5 tloh byly repro-
dukovany vmém c¢lanku  Cyklicka

zaména zménou Sachovnice, Pat a Mat
24/1999, str.104-107.

[MSaP14] [WID=8011]


http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklzamenazmenousachov.pdf

5. Vaclav KotéSovec
2830 Phénix 62/1998
3. Honorable Mention
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Rose @h3
Grasshoppers
A) vertical cylinder
B) horizontal cylinder

7

#2 (11+12)

C+

Ulohy ¢. 5, 6 a 7 maji mechanismus zalo-
Zzeny na otvirani linii bilych matujicich
kamenti. Pokud by byla Sachovnice
soucasn¢ vertikalné 1 horizontalné¢ val-
cova (prstencova), mohl by kazdy
Z téchto bilych kamenl tdhnout na svoje
matujici pole po 2 rtznych liniich, na
vertikdlni nebo horizontalni Sachovnici je
vSak mozna vzdy pravé jedna z téchto
cest. Na priisecicich téchto linii stoji vzdy
1 erny kdmen. Po odchodu tohoto
kamene se stava linie pruchozi - vtip je
V tom, ze podle typu Sachovnice se takto
dostane do hry vzdy jiny bily kdmen a
tato otevieni vytvareji cyklus.
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f.e3 | Mh6 | Ed6~
H:g5| - | £e5 |Wd7| Le7
Hhe | :d6 | ™:d7 | £e7 | L5
Cyklicka zaména 3 mati
a b C
A B C
B C A
Redakéni komentai: "Beau Lacny,

difficile a resourde: seuls Vilimantas
Satkus et Bohu§S Morav¢ik ont donné les
solutions completes.” Rozhod¢i John Rice
(Phénix 103/2002): "cela ne m'étonne pas
que tres peu de solutionnistes aient pu
résoudre les deux parties de cette
composition géniale mais extrémement
difficile. Il s'agit encore une fois d'un
Lacny, présenté sur un échiquier qui
change de nature, et avec l'utilisation
d'une Rose, qui ajoute toujours a la
difficulté a cause de sa marche singuliére.
Tres bien fait 1"

Reprodukovana v Cyclone, ¢.513 a
v Problemesis 27/2002. WCCI 8.0 bodu
(Brown: 3.5, Gandev: 2, Tura: 2.5), F5 ve
4.Ceském albu 8.0 bodu (Brabec: 9,
Aschwanden: 7).

[WID=61864]



,,,,,,,,,

,,,,,,,,,

po Uvodniku v A (after key in A)

V pozici A na vertikdln¢ valcové
Sachovnici rize Wh3 kryje pole e5 po
linii h3-a5-c6-e5, dale pies pole a5 pisobi
na h7 (tdhnout tam vSak nemiZe pro Sach
od cvrcka Mg6 krali na a8).
Nejdutlezitéjsi je vsak linie této raze k poli
d7 a linie bilych stielct k polim e5 a e7,
které se se zménou geometrie zaméni
(pole priseciki linii f4, f8 a d6 jsou
oznacena tucné).

Reseni je 1.H:g5! tempo, 1.-fe3
2.2e5# A (ptes al-h2-g3-f4-e5), 1.-
Mh6 2.%:d7# B (ptes h3-a5-h7-f8-d7),
1. - Ed6~ 2.2e7# C (pies gl-h2-a3-b4-
c5-d6-¢7), dopliujici varianty 1.-a5
2.5:d6# (byl piivazan Mg6), 1. - Mg6~
2.5Oh7#, 1. - M8~ 2.W:d7#.
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po uvodniku v B (after key in B)
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V pozici B na horizontalné valcove
Sachovnici budou 3 Dbilé tematické ka-
meny matovat na stejnych polich, ale
cyklicky se zméni Cerné kameny, které
jim svym odchodem matujici tahy
umozni. Uvodnik s ob&ti véze 1.Eh6!
(hrozi 2.2:d6#), 1.-fe3 2.%0:d7# B
(ptes h3-f4-d3-c1-d7), 1. - M:h6 2. 2.e7#
C (ptes gl-f8-€7), 1.- Ed6~ 2.2e5#
A (pfes  al-b8-c7-d6-e5), (1.-g:h6
2.2.h8#).

Cyklicka zaména matt. Pikantni na této
skladbg je i to, Ze v jedné z pozic se Cerny
dostdva do nevyhody tahu, kdezto ve
druhé¢ celi hrozbé.



6. Vaclav KotéSovec
"Brabec 60" JT 1998
1.-5. Prize
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#2 Va0 “ic8 (13+12)
Leo 2¢6,05
Pao mbl,b5

C+ Grasshoppers

A) vertical cylinder
B) horizontal cylinder
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po Gvodniku v A (after key in A)

V pozici A na vertikaln¢ valcové Sachov-
nici je uvodnik 1.20e3! (hrozi 2.7g5#),
1. - Mg7 2.<la2# A (pies c8-d7-e6-f5-g4-
h3-a2), 1. - #:d5 2.20f1# B (pies c6-b5-
a4-h3-g2-f1), 1. - h6 2.2 g8# C (pies a6-
h7-g8), 1. - Mgl 2.®b7# D (pres cd-d2-
b1-h2-g4-h6-b7), (L. - h4 2.Tad#).

Mmqg7 | W:d5 | he | #mig]l

2le3 |wg5| @la2 | 201 | L£98 | Wh7

2d2 |g5| Efl | £98 | Wh7 | @la2

Cyklicka zaména 4 mati

a b C d
A B C D
B C D A

Uvodniky v obou pozicich vytvéfeji
stejnou hrozbu, je vSak nutné rozlisit, kam
odtahne leo 2lg5. V pozici A musi skryté
pokryt pole €8 (to sice kryje rize We4
i Leo £lc6, ale by bylo vyvréaceni 1. -
M:d5! - nyni neni 2.9{a2 mat, protoze
cvrcek mize z d5 odejit). V pozici B je
pole e8 kryto rizi iz g5 (ptes g5-e4-d2-
e8), ale Leo musi prerusit linii cvrcka
md7 (jinak by bylo wvyvraceni 1. -
m.:de!).
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po Uvodniku v B (after key in B)

V pozici B na horizontdlné¢ valcové
Sachovnici je uvodnik 1.20d2! (hrozi
2.0>g5#), 1. - Mg7 2.20f1# B (pfes c6-
d7-e8-f1), 1. - m:d5 2. 2.g8# C (ptes a6-
b5-c4-d3-e2-f1-g8), 1.-h6 2.Wwb7# D
(pfes ed-g5-h7-gl-e2-c1-b7), 1.- Mgl
2.<la2# A (pies c8-b1-a2).
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Rozhod¢i Juraj Brabec: "Cyklicka
zamena Styroch matov docielend zmenou
vertikalne valcovej na horizontélne
valcovu Sachovnicu, k comu autor naviac
pouzil este ruzu a ¢inske kamene leo, pao,
vao, teda kamene, ktorych pohyblivost’ sa
uvedenou zmenou Sachovnice taktiez
vyrazne meni. Cely novostrategicky
mechanizmus zdmeny spociva v tom, Ze
zatial' ¢o na vertikdlnom valci prerusuje
cvréek d7, pao b5, peSiak h7 a pao bl
linie bielych kamenov k poliam a2 (A), f1
(B), g8 (C), b7 (D), na horizontadlnom
valci tie 1sté Cierne kamene prerusuju
bielym kamenom iné linie, ktoré vsSak
vedld Kktym istym poliam, ale v poradi
BCDA. V pozicii A otvara obrana 1.-Cg7
liniu c8-d7-e6-f5-g4-h3-a2, ale v pozicii
B uz liniu c6-d7-e8-f1, obrana 1.-Paoxd5
liniu c6-b5-a4- h3-g2-fl1, ale potom a6-
b5-c4-d3-e2-f1-g8, obrana 1.-h6 najprv
a6-h7-g8, ale druhy raz liniu e4-g5-h7-g1-
e2-c1-b7 a nakoniec obrana 1.-Paogl
najprv e4-d2-b1-h2-g4-h6-b7 a potom c8-
bl-a2. Hlboka novostrategicka idea
vV mimoriadne origindlnej konStrukeii."
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Reprodukovana v Cyclone, ¢.603,
v Problemesis 19/2001, v Phénixu 92 /
2001 (A2500, str.5064) a v Problemesis
45/2005. WCCI 9.0 bodu (Brown: 3,
Gandev: 3, Tura: 3), F3 ve 4.¢eském albu
8.5 bodu (Brabec: 10, Aschwanden: 7).
V Albu FIDE 1998-2000, G90 str.461
(rozhod¢i: Rehm: 3+ Lorinc: 25 +
Lytton: 2,5 = 8 bodit). [WID=61863]

Jesté je tfeba poznamenat, ze uloha je funkcni
I v piipadé, pokud by byly povoleny promény na
horizontdlni vélcové Sachovnici (1.-f14 W+
2.20:f1#).

Pao tahne bez brani jako vez, bere a sachuje na
vezové linii za prvnim kamenem, ktery mu stoji
V ceste. VVao tahne bez brani jako strelec, bere a
Sachuje na strelcové linii za prvnim kamenem,
ktery mu stoji v cesté. Leo = Pao + Vao.




1. _ Viclav KotéSovec
4363 Sachova skladba 58/ 1997
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Leo %Jmel,e8
#2  Nightrider @h6,h7 (18+8)
Grasshoppers
Ct A) vertical cylinder
B) horizontal cylinder
V pozici A na vertikdln¢ valcové

Sachovnici je feSeni 1.43h4! tempo, 1. - f6
2.5ad# A (ptes e8-f7-g6-h5-a4), 1. - f:e2
2.Wbl# B (pres h6-b5-d4-f3-h2-b1), 1. -
Mb3~ 2.Wcl# C (pies h7-a5-b3-cl),
(1. - 4 2. ga#, 1. - c5 2. 2Nadk).

Uvodnik pokryl pole h2 a b2 (nutné ve
varianté 1. - 16, kdy je prerusen /mh8).
Pole h1 kryje % a3.

V pozici B na horizontdlné¢ valcoveé
Sachovnici je feSeni 1.4if4! tempo, 1. - f6
2.\2b1# B (ptes h6-f7-d8-bl), 1.-f:e2
2.\%¢c1# C (pfes h7-g1-f3-e5-d7-cl), 1. -
Mmb3~ 2.50ad# A (ptes e8-d1-c2-b3-a4),
(1.-¢5 2.Z0a4#). Uvodnik tentokrat
pokryl pole b8 a jest¢ je treba si
uvédomit, ze mat 2.50e8-dl neni mozny,
protoze Leo Zle8 by prestal kryt pole a8.

Reprodukovana v Cyclone, ¢.511.
[WID=61862]
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f6 | f:e2 | Mbh3~
mha| - | a4 | Ub1| Gel
mfa | - | @bl | Gcl| SNad
Cyklicka zaména 3 mati
a b Cc
A B C
B C A
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po uvodniku v A (after key in A)
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po Uvodniku v B (after key in B)
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V této uloze je kromé cvrcku a tatosi pouZit
cinsky kamen Leo, coz je metafigura, pohybuje
se jako dama, piisobi jako dama na linii za
prvnim kamenem, ktery ji stoji v cesté (Leo je
kombinace Pao + Vao). Leo £Vel miize tahnout
na pole bl, c1, d1, f1, g1, hl a d2 a mohl by brat
na polich e3 az e6, prip. na b4, g3 nebo e7. Na
1.7adé vytvari antibaterii - po vstupu bilého
kamene na pole bl, cl nebo dl dava sach
cernému krali.




8. Viaclav KotéSovec
4684 Phenix 131/2004
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(12+15)
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Grasshoppers
Madrasi

Cyklickd zaména matd je dosazend tim, Ze
uvodnik proti zdanlivé hie cyklicky zméni potadi
tti cernych cvrcki, paralyzujicich tii bilé cvrcky.

1. - Mh6 2.77:g6# A (2. - Md3?27?)
1. - Mcfl 2./Mb8# B (2. - Mf477?)
1. - Ma5 2./c6# C (2. - Mf32727)
1.2 c3! (2.29g74#)

1. - Mh6 2./8b8# B (2. - Mb377?)
1. - Mcfl 2./c6# C (2. - M:c4???)
1. - Mab 2.77:g6# A (2. - Bd3?7?)

(1. - Mb3 2./m:g6#, 1.- Md3 2./@bs#,
1. - Mhfl 2./Mb8#H).

Pti pozici bilé véze na e3 mohou ptes ni
skocit 3 ¢erni cvréci Mh3 na d3 (odkud
plisobi po odskoku #ie4 na pole g6), Mcl
na f4 (odkud pisobi na pole b8), Ma3 na
f3 (odkud pisobi po odskoku #te4 na
pole ¢6). Po tivodniku se bila véz premisti
na c3, odkud stejni 3 Cerni cvrcci pies ni
mohou skoéit Mh3 na b3 (odkud puisobi
po odskoku /#b4 na pole b8), Mcl na c4
(odkud piisobi na pole c6), Ma3 na d3
(odkud plisobi po odskoku #ie4 na pole
g6). Po obrannych tazich téchto cvrcki
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1.- Mh6, 1.- Mcfl, 1.- Ma5 pak jejich
odchod vZzdy wumoZzni jeden =z matd,
kterym by na svych plvodnich polich
zabranovaly. Diky zméné geometrie po
uvodniku vyjdou pak maty v cyklicky
posunutém poiadi. Podminka Madrasi
jako by dvojtazku prodluzovala jesté
0 pul tahu.

Mmh6 | Mcfl | Ma5
g6 | b8 | Mice
Hc3 | &g7 | b8 | Mic6 | Mm:g6

Cyklicka zaména 3 mati
a b C
A B C
B C A

Pti publikovani teSeni ve Phénixu 142
bylo uvedeno: "Theme Lacny & fort
coefficient 'Sauterelles' . [WID=177608]

VI1I. Vaclav KotéSovec
1865 idee & form 84/2004
Commendation
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Madra5|
C+ Grasshoppers

1. - Mbl 2./Ma3# (2. - Mf8??), 1. - Mas
2. Mc3# (2. - Mg72?), 1. EFd7! (2. Hd1#),
1.- Mbl 2./c3# (2. - Mc8??), 1. - Mad
2.ma3# (2. - Me7??). Téma V reciproéni
podobg.



9. Vaclav KotéSovec
5022 feenschach 82/1987
1. Commendation
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#2 Grasshoppers  (12+11)
C+ B) Madrasi

A) 1. Ygal (2.4 f5#)

1.- Ac32.W:ca# A

1.- md3 2. Wed# B

1.- Ae32.Wd4# C

B) 1.H g4! (2./f5#)

1.- Ac32.Wd4# C

1. - Md3 2.W:ca# A

1.- Ae32.Wes#t B

V ortodoxnim  Sachu obranné tahy

Serného 1.- Ac3, Md3, 4Ae3 pokryji
antibateriemi bilych cvrékd Mic2 a Mif2
vzdy jedno z poli c4, e4, d4 na kterém
pak mize matovat bila dama. V Madrasi
sice uvodnik pokryje vSechna tato 3 pole,
ale ani jeden z mati neni mozny, protoze
muze vzdy bilou dému zparalyzovat:
2.W:c4? W11, 2. Weq? Well, 2.Wd4?
alW!  Anyni nastavd pointa Glohy:
kazdy zobrannych tahi cerného vzdy
jednu ztéchto linii prerusi, takze bila
dama muize matovat vzdy na jednom
Zztéchto poli, kde nemlze byt
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zparalyzovana. Tah 1. - 4¢3 prerusi linii
al-d4, takze maze vyjit mat 2. W d4# (2. -
alW???). Obrana 1.- Md3 prerusi linii
f1-cd, takze vyjde 2.5 ca# (2. - Wf1277)
a obrana 1.- Ae3 pierusi linii el-e4,
takze bily mize matovat tahem 2.We4#
(2. - We1777).

Ac3 | Md3 | Ae3
Wo4 | s | Wics4 | Weq | Wa4
Hoa | mif5 | Wd4 | Wics | Wes
Cyklicka zaména 3 mati
a b C
A B C
C A B

Rozhod¢im byl Shankar Ram: "A good
example of the Lacny theme in a 'hybrid'
twin. But the construction has not been
very successful." Hodnoceni fesitelt:
3.2/11. A komentaife: A. Buckenhofer:
"Eine phantastische Darstellung des
La¢ny-Themas. Alle sVerteidigungen
zielen auf die 3.Reihe, die wMattziige auf
die 4.Reihe. Das sieht nach Monotonie
aus, ist aber durch verschiedene Motive
wie z.B. Paralysierungsvermeidungen in
b) sehr abwechslungsreich™, A.Tlngler:
"Zyklischer Mattwechsel nach feiner
Zwillingsbildung. Allerdings: Die Lg7,h6
und der Gf2 haben in b) nicht mehr viel
zu sagen”, minchner problemkreis:
"schoner Lacny, solche verwendung von
marchenbedingungen gefallt mir!
Konstruktive schwéache allerdings die
NO-ecke”, H.Moser erwéhnt auch die
“strategische Einheit der Schlisselztige"
(beide nach g4) a redakce dodava: "Eine
sehr gute Aufgabe, wie auch die Wertung
zeigt." V Albu FIDE 1986-88 (G102,
str.489) a v Cyclone, ¢.506. V 6.CS-Albu
(7.25 bodu). [MSaP15] [WID=8010]


http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf

10. Vaclav KotéSovec
483 Pat a Mat 26/1999
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Grasshoppers
B) Madrasi

A) 1. - d#c5 2 MRd7#
1.7mb2! (2. Wda#)
1.- £e2 2.c4# A
1.- Ae62.2:c6#B
1.-c52.Q:e7#C
(17722 Md2!)

B) 1. - dec5 2. /Md7#,

1./mf21 (2.9 d4#)

1.- £e22.2:c6# B (2.c4+? c:b5!)
1.- Ae6 2.2 :e7# C (2.2.:c6+? £.8!)
1.-c52.c4# A (2.2:e7+? Ag6!)

(1. - Bd2 2. £.c44).

Madrasi - kameny stejné hodnoty, ale opacné
barvy, které se napadaji, se vzajemné paralyzuji.
V pripadeé nékterych preskakujicich kamenii
nemusi byt paralyzovani oboustranné (para-
lyzovan je jen ten k&men, ktery je napaden)
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L2e2 | A6 | C5
b2 | Wd4 | c4 | £:c6| D:e7
mf2 | Wd4 | £:c6 | D:e7| c4
Cyklickd zdména 3 mati

a b C

A B C

B C A

V pozici A prerusi tahem 1.- £e2 &erny
stielec linii Mf1, ktery piestane kryt c4 a
vychazi 2.c4#. Po obrané 1. - Ae6 prerusi
tento Cerny jezdec linii Cern¢ho cvrcka
Mf6, ten prestane kryt pole c6 a vyjde
2.8.:c6#. Po 1.-c5 prerusi cerny pésec
linii ¢erného cvréka Ma3, ten pak uz
nekryje pole f7 a vyjde 2.2:e7#.
V Madrasi jsou ¢erni cvréci Mfl a Ma3
paralyzovani bilym cvrékem #al a po
Uvodniku 1.58f2! je paralyzovan i ¢erny
cviéek Mf6, takze by se zdalo, Ze
vSechny 3 tématické maty by mohly vyjit.
Nevychazeji vSak proto, zZe Cerny mize
kazdy ztéchto kamenli zparalyzovat:
2.c4+? c:b5!, 2. £2.:c6+7 Le8!, 2.9\ :e7+?
Ag6!. Vobranach 1.- £e2, 1.- Ae6,
1. -c5 se vSak tyto ¢erné kameny vzdali
od poli, kde by mohly bilé matujici
kameny paralyzovat, ¢imz tyto maty
umozni - Ve srovnani spozici A ale
Vv cyklicky posunutém poftadi.

Reseni bylo publikovano s komentafem:
"Laéného téma s jednotnou motivaciou
oboch faz - v'ortodoxnej' je to zrusenie
krytia matového pol'a zaclonenim linie
cvrcka, v Madrasi zasa znemoznenie
paralyzy matujuceho kamena odchodom.
(Lacny theme with unified motivation in
both phases - in ‘orthodox' it is
unguarding by grasshopper line closing,
In Madrasi it is paralysis unallowing by



withdrawal)" (Juraj Lorinc, ktery dlohu
také reprodukoval na svoji internetové
strance.) Reprodukovdna v mém ¢lanku
Hybrid problems with cyclic change of
mates, Thema Danicum 100/2000
s komentafem: "In orthodox chess moves
of black pieces intercept lines of 3 black
grasshoppers f1, f6 and a3 to squares c4,
c6 and e7. In Madrasi moves 2.c4+,
2.L:c6+ and 2.S:e7+ are not mates,
because black can these pieces paralyse
after 2. - c:b5!, 2. - Le8! and 2. - Sg6!"
Reprodukovana v Cyclone, ¢.507 (str.96).
WCCI 6.0 bodu (Brown: 2, Gandev: 1.5,
Tura: 2.5), F7 ve 4.¢eském albu 7.5 bodu
(Brabec: 9, Aschwanden: 6).

[WID=62245]

Uvahy o uméni nejen Sachovém, |1

Uméni a "exouméni”. V jednom clanku
jsem kdysi napsal, ze ortodoxni dvojtazka
ma blize k exodvojtazce nez k jiné
ortodoxni uloze (tomu pak odpovidalo
| Fazeni uloh v MSaP i v této knize) a Ze
vetsi smysl nez deleni na ulohy ortodoxni
a exo ma deleni na ulohy dobré a spatné.
Zde se zamyslim nad tim, co to vlastné je
ten faktor exo ? Porovname-/i rizné
druhy umeni, dochdzime k zajimavému
zaveru, ze kazdé uméni ma svoje "'exo"
(i kdyz se takto oznacuje jen v sachu).
Nejzietelnéji se faktor "exo" kromé sachu
projevuje v malirstvi (exo = abstraktni
obrazy), hudbé a treba iV architekture
(supermoderni nebo atypické stavby).
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Spolecna vsem "exoumenim" je zejména
forma, ktera se odlisuje od zavedenych
konvenci (v Sachu neobvyklé typy vyzev
nebo exopodminky). Ddle je to pouZity
stavebni material (v Sachu exokameny a
exoSachovnice). Okrajové by sem Sly
zaradit i skladebni techniky (t7eba po-
kusy generovat umélecka dila pocitacem,
coz je specialita nejen Sachu, ale setkame
se s ni i u nekterych hudebnich skladatelii
nebo malirii).

Pro¢ se umélci uchyluji k exouméni?
Jednak je tu snaha po originalité (vytvorit
neco, co tu jeste nebylo), ale hlavni
motivaci je dosahnout co nejvétsiho
uméleckého zaZitku. K tomu "ortodoxni"
umeni zatizené mnoha predsudky a
zbytecnymi  konvencemi  mnohdy  uz
nestaci. Jakymsi idedlem by pak bylo
odseparovani jenom "Cistého uméni",
zcela oddeleného od formy ihmoty, ale
toho dosdahnout zustane asi navidy jenom
snem.

Dalsim  spolecnym  rysem  riiznych
"exoumeni” je to, ze dila jsou prijatelna
jen pro urcitou ¢dst umelecké verejnosti a
vetsina "beznych" lidi jim viitbec nepo-
rozumi. Presto prave exoumeéni dokadze
nejintenzivneji - povznést  k umeleckym
vySinam experty z daného oboru i sa-
motného tvirce.


http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or26we4.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or26we4.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or26we4.htm#uloha3
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf

11. Vaclav KotéSovec
Probleemblad 1/1990
4. Prize

///@ /
/Ma/; //
,,,,,, o
%m%y ,,,,,,
o OEAE

ar
ﬁfﬁf/ ,,,,,, o m
24 .

T

#2 Grasshoppers  (13+9)
C+ B) Mars circe

A) 1./8h6! tempo

1. - Mh5 2. £.:b5# A
1.- mf52.H:a3# B
1. - Ma8 2./m:a8# C
B) 1.Hal! tempo
1.- Mh52.5:a3# B
1. - mMf5 2.;a8# C
1. - Ma8 2. 2.:b5# A

V pozici A je Skodlivymi motivy vSech
3 tématickych Cernych tahii zruseni kryti
poli: &erni cvréci Me5, Mh3, M8
ptestavaji po svych tazich kryt pole b5,
a3, a8, na kterych dostava Cerny maty.
V pozici B je vSechno jinak. V Mars circe
ani jeden ztéchto cvrcku tato pole jiz
nekryje, ale pfimé maty z pozice A by
byly vyvraceny takto 1.H:a3+? Mall
(v tuto chvili to uz neni Sach, protoze bila
véz Ha3 pisobi zal), 1.£:b5+? Mf1!
(£b5 sachoval z 1), 1./#a8+? Mh3:a8!
(¢erny Mh3 bere z hl). Po tazich téchto
¢ernych cvrckiih pak maty vychazeji
v cyklicky  posunutém potadi  proti
pozici A. Je tieba si jeSté uvédomit, ze
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Aa3 v Mars circe neni vazan, protoZe
Ha2 plisobi zhl a pfivaze ho az teprve
ivodnik Eal, kdy je véZ na erném poli
a pusobi z al.

mh5 | mf5 | Mma8

Mhe | - | £:b5| E:a3 | a8

BHal| - | B:a3| a8 | £:b5
Cyklicka zaména 3 mati

a b C

A B C

B C A

Rozhod¢i Peter Gvozdjak (komentai byl
publikovany v holandstin€): "Het Lacny-
thema getoond in een orthodox /
MarsCirce-tweeling. Mij  zijn ook
orthodox / Circe- en orthodox / Madrasi-
voorbeelden van cyclische matver-
wisseling bekend. Deze soort is nieuw en
erg origineel. Wie volgt?" Resitel
A Ettinger: "A very interesting Lacény."
Reprodukovana v Rex Multiplex 39-
40/1992 (A701, str.1924), v Mat-Pat
47/1995 (str.579) a v Cyclone, ¢.501.
Reprodukovana v mém ¢lanku Hybrid
problems with cyclic change of mates,
Thema Danicum 100/2000 s komentafem:
In orthodox chess Ge5 guards square b5,
Gh3 square a3 and Gf8 square a8. In mars
circe the G's work from squares el, hl
and f1 and do not guard the squares b5, a3
and a8. V Albu FIDE 1989-91 (G124,
str. 577). V 1.¢eském albu (10.00 bodu).
[MSaP16] [WID=12786]

V Mars circe kameny (vietné krdle) tahnou
podle své pohyblivosti bez moznosti Sachu a
brani, piisobi vsak (tj. mohou brat a davat Sach)
pouze ze svych circe-poli. Prip. brany kamen se
odstranuje ze sachovnice.



http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf

12; Viaclav KotéSovec
5316 Sachova skladba 71/2000
1.-2. Prize
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Nightrider “e8
Grasshoppers
B) Mars circe

#2
C+

(12+11)

A) 1.%h2! (2.55h8#)

1. - Mc7 2.c:d3# A

1.- &gd 2.5\d1# B

1. - Ma7,Mc5 2./b3# C

B) 1.Wq5! (2.4h4#) (cvréek h4 matuje
z h8),

1.- Mc7 2.22d1# B (mat od pésce b5,
Skodlivym motivem je otevieni linie
tatose e8 k poli b2, jinak 2. - ¥h2!)

1.- Ag4 2./b3# C (mat od jezdce a6,
kterého uz cerny jezdec, ktery zménil
barvu pole, nemize brat z b8)

1.- Ma7, Mc5 2.c:d3# A (mat péScem
z d2, kam uz nemuze vstoupit cvréek a5)

(1. - Me2 2.5):e24).
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mc7 | Ags | Ma7
Zh2 | mh8 | c:d3 | ©d1 | &ib3
W5 | Mh4 | 2d1 | mib3 | c:d3
Cyklicka zaména 3 mati
a b C
A B C
B C A

Rozhodéi Juraj Brabec (vysledek Sachova
skladba 75/2002):

"Cyklicka zadmena troch matov medzi
poziciou sortodoxnymi a mars-circe-
Sachovymi pravidlami. [ked cyklicka
zémena uz davno nie je novinkou, tu si
zasluzi ocenenie predovietkym skibenie
tychto dvoch tak diametralne odliSnych
druhov Sachu. Motiva¢ne nabita je najma
B pozicia a jej podrobnéa analyza bude iste
pre kazdého rieSitela mimoriadnym
zazitkom."

Reprodukovana v Problemesis 28/2002,
ve Phénixu 110/2002 (A3005, str.5662) a
v "The Macedonian Problemist" 22-
23/2007, str. 34. [WID=62747]



13. Vaclav KotéSovec
3199 Phénix 76/1999
1 Commendation

T wmgwm

/ 5/ ,,,,,,, // //‘/@
% &; A

/////% ’ o

2 Z

//// /A/@%

& en
alm
Pao

#2 1p8,g2/ma5,b1,f8,h8 (9+9)
Vao <lal/<if2
Zebra ©d6,f3

B) KOKO

C+

wgl | eid4 | Wa7
2f6 | Eg7 | Hb7 | Hh2 | £:d3
&p2 | Eg7 | Hh2 | £:d3 | HWp7
Cyklicka zaména 3 mati
a b Cc
A B C
B C A

V pozici A v ortodoxnim Sachu pokryje
ivodnikem 1.£.f6 bily timto stfelcem
pole g7 a hrozi 2.Zg7#. Obrany maji
jednotnou motivaci v napadeni pole g7.
Po 1. - Mmlg] prestane tento PAO pisobit
na b7, coz umozni mat 2.&b7#, po 1. -
°{d4 uz nemlze tento VAO na h4, takze
vyjde 2.51h2# a po 1. - a7 nemize uz

tento PAO predstavit na 5, coZ umozni
mat 2.2:d3#. Vpozici B vKOKO
pokryje v Gvodniku bily tahem 1.&b2!
opét pole g7, tentokrat vSak tim, Ze
pierusi linii VAO al, takze hrozi 2. g7#.
Je treba si ale uvédomit, Ze ani jeden
z matovych tahi z pozice A neni
v KOKO mozny, protoze na polich b7,
h2, d3 by tyto kameny nemély sousedy.
Navic ani nasledné tahy 1. - Ml:b7, 1.-
<fh4, 1.- Wf5 které pokryvaly maty
vpozici A, nejsou vKOKO mozné,
protoze sméiuji vzdy na pole, kde by
ptichozi kamen nemél souseda. Obrana
1.- Mgl vSak umozni tah 2.31h24#,
obrana 1.- ®1d4 umozni tah 2.2:d3# a
1. - Mla7 umozni tah 2.3Hb7# vzdy tim, Ze
vstoupi do sousedstvi pole, na které pak
muze tahnout bily matujici kdmen. Pokud
porovname maty vychazejici na stejné
obrany v pozicich A a B vidime, Ze jsou
cyklicky posunuté.

A) 1. 276! (2.2 g7#)
1. - mig] 2. ¥lph7# A
1.- old4 2.01h2# B
1.- Wa7 2. 2:d3# C
B) 1.&b2! (2. 2 g7#)
1.- mig] 2 31h2# B
1.-old4 2. 2:d3% C
1. - Wla7 2 ¥b7# A
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Tuto skladbu povazuji za mimotadné
originalni. Ur¢itym nedostatkem jsou
z mého pohledu pouze obé zebry, které
jsou nutné ke kryti jinak tézko
pokrytelnych poli (tzv. technické exo-
kameny). Kdyz se vSak podivam na fadu
skladeb jinych autort, je vidét, ze v tomto
se "skladatelskd moralka™ za poslednich
cca 20 let velmi zménila a co diive bylo
povazovano za prohfesek, je dnes
tolerovano a dokonce to ani nikomu
nevadi...

Pii publikovani feSeni bylo uvedeno:
"Lacny original. Inattendu.” (Louis
Azemard). Vyfesilo 5 feSitela.

Rozhod¢im byl Hubert Gockel (vysledek
ve Phénixu 121/2003): "un Lacny hybride
en position économique, Mais le Fou
blanc d8 est tres importun dans la
solution." Reprodukovana v Cyclone,
¢.508 a v Problemesis 37/2004.
[WID=52296]

Uvahy o uméni nejen Sachovém, 111

Ndahoda a Stésti pri Sachovém
komponovani. Proces dotvoreni ilohy
z objeveneho  schematu  realizujiciho
autorovu ideu neni jen veci "kon-
strukterske rutiny”. Obecné sice plati, Ze
z "dobrého” schématu (s vice “stupni
volnosti") se uloha dokoncuje lépe, ale
neni to jeste "zaruka" dobreho vysledku.
K tomu, aby se povedla "dokonal& tloha",
je treba mit i trochu Stésti.

Ne vzdy se podari pozici zcela "zopti-
malizovat" tak, aby s ni byl skladatel
naprosto spokojen. I pres maximalni usili
(véetné pomoci pocitace) nemusi byt ve
"zkorektnéné" pozici (tedy té uz ozna-
citelné jako "C+") nekteré kameny 100%
vyuzity, v uloze mize ziistat mnoho
"Zbytecnych" péscit nutnych k zamezeni
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nekterych tahii nebo kamenit nutnych
k odstranéni vedlejsich reseni nebo duali.
Take uvodnik se vidy nemusi podarit ten
nejlepsi, obcas je nutné smirit se s tim, Ze
bude brat krali volné pole nebo zZe nebude
esteticky pekny.

Dokonalé byvaji jen skladby do cca
5 kamenut, u skladeb s mnoha kameny
(napr. v pripade dvojtazek) je vysledek
obvykle kompromisem a je véci este-
tického citéni skladatele, na cem slevi a
kde naopak uprednostiovany prvek za-
chova treba i na ukor ekonomie
materialu.

Skladebni Sach v sobé skryva zajimavy
fenomén, ze nelze ve fazi nalezeni
schematu zcela presne odhadnout, jaky
z toho bude finalni vysledek (a dokonce
ani zda se ulohu wviitbec podari
"zkorektnit™).

Kdybych se to pokusil kvantifikovat, tak
"dobré"™ schéma pieduréuje 50%
uspéchu, 30% je v konstrukterskych
schopnostech skladatele a zbylych 20%
je Stesti.

Vykouzleni dobrého schématu je na cele
tvorbé to nejzajimavéjsi. Vychazi hlavne
Z napadu skladatele a je spise v rukou
umeélecké muzy (ktera v skladateli proste
bud’ je nebo neni), naopak konstruktérske
rutiné se da casem naucit. Napr. llja
Mikan pise ve svéem Dobrodruzstvi 64 poli
(1973, str.74): "Zraly vek obvykle nese
sebou vyssi techniku, byva vsak také
chudsi na napady. Jesté zZe je jich

vvvvv

menavejte si proto kazdy i nedokonceny
namet, miize se vam to pozdéji hodit."
Dalsim obtizné odhadnutelnym faktorem
je pak to, jak bude jiz hotova skladba
prijata rozhodcimi a resiteli. Tady uz je
ale situace velmi podobn& jako v jinych
druzich umeéni (malirstvi, hudbé nebo
treba krasobrusleni...), kde vsude hodné
zdlezi i na vkusu posuzovatelii.


http://problem64.beda.cz/silo/mikan_dobrodruzstvi_64poli_1973.pdf

14; Viaclav KotéSovec
4891 Sachova skladba 66/1999
3 Honorable Mention
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(9+12)

Camel @cB/ I h4
Grasshoppers
B) KOKO

C+
A) 1.9f2! (2.9:c1#)
1.- Eg4 2.20:07# A
1.- X4 2. W:f44 B
1.- Eed4 2. W-e4# C
1.- ¥d42.W:da# D
B) 1.9f2! (2.9:c1#)
1.- g4 2. Wfiy B
1.- X4 2 Weatt C
1.- Ee4 2.Wd44 D
1.- Ed42.5:b7# A
(1. - Mc3, Ac3+ 2.d:c3#).

V ortodoxnim Sachu je vSe jednoduché,
dama matuje vZzdy branim véze a po 1. -
N o4 se rozehraje baterie stielec-jezdec.
V pozici B dama brat véZ nemilzZe,
protoZze by na jejim poli zistala osamo-
cena. MilZe vSak tahnout vZdy na pole na
stejné linii pfed Cernou vézi, kde ji tato
veéz déla souseda a kde ji pak ze stejného
divodu nemlze Cernd vEéz brat, protoze
by se tim sama dostala do izolace. Po 1. -
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K g4 nelze 2.9:b7? pro %c4! a po 1. -
¥ 4 naopak vyjde 2.%):b7# , protoze tah
2. - Ed6 neni v KOKO mozny.

g4 | Ef4 | He4 | K4
12 19:c1| Qb7 | Wifs | Weed | W-d4
12 [9:cl| Wi4 | Wes | Wd4 | D:b7
Cyklicka zaména 4 mati
a b C d
A B C D
B C D A

Reprodukovana v mém ¢lanku Hybrid
problems with cyclic change of mates,
Thema Danicum 100/2000 s komentarem:
In "Kolner Kontakt Schach™ moves with
capture of black rook are not possible
because, after that, white queen does not
have a neighbour. Moves of black rook
enable moves of the queen on other
squares but the rook cannot take the white
queen for the same reason.

In B after 1. -Tg4 not 2.S:b7? for Kc4!
and after 1.-Td4 2.S:b7#, because the
move 2.- Td6 is in KOKO impossible.

Reprodukovana v Cyclone, ¢.601.
Rozhod¢i Pavel Kamenik V soutézi
preferoval moje echové pomocné maty:
"Tézka pozice se cvrcky, velbloudy a
dvojnikem tvofenym podminkou KoKo
(Kolinsky kontaktni Sach) obsahuje
cyklickou zaménu ¢ty math  (téma
Lacny) po obranéach ¢erné véze uvolnujici
sloupec 'c'. VysSimu umisténi skladby
zabranila skute¢nost, Ze po trojici Ustupt
véze vobou fazich nasleduji takika
shodné maty damou po 4. tad¢ jen
s posunem o sloupec." (vysledek Sachova
skladba 92/2006) [WID=62246]

Velbloud (angl. Camel) je skokan [1,3]



http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_hybrid.pdf

15. Vaclav Kotésovec
631 Rex Multiplex 19/1986
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#2 Imitator c2 (13+10+1)
C+

1.- 8ef2 (@d3) 2.Wph7 (@c3)# A
1.- 893 (@ed) 2.Wps (@d5) #
1.- 814 (@f5) 2.b7 (@f6) # C

oy}

1. £.h3 (@ed)? £gf2 (@d5)!
1.- £ef2 (@F5) 2.b7 (@F6) # C

1.- 293 (@g6) 2.Wph7 (@f6)# A
1.- 8h4 (@h7) 2.Wps (@g8)# B
1.£g2 (@d3)!

1.- 8ef2 (@ed) 2.Wphs (@d5)# B
1.- 893 (@f5) 2.b7 (®f6) # C
1.- £h4 (@g6) 2.Wph7 (@f6)# A

Totalni cyklickd zaména, pficemz cely
mechanismus spociva predevSim v roze-
staveni péSci v prostiedku Sachovnice
(napt. ve zdanlivé hie po 1. - £.ef2 (@d3)
nejde 2.%p8, resp. 2.b7, protoze imitator
nemuze tadhnout na c4, resp. d4).
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Lef2| £93| £h4

Wp7 | Wh8 | b7
2h3 b7 | Yo7 | Wbs
292 Wphs | b7 | Wh7

Totalni cyklicka zaména 3 matu

WO|I>|
O > o
> mOlo

Rozhod¢i John Rice ve vysledku soutéze
(Rex Multiplex 31-32/1990) konstatoval,
7e nebyt nehrajiciho £.h8, dal byl tloze
prvni cenu. Pocitacem bylo pozdéji
zjiSténo, ze uloha ma jesté jednu fazi se
zdménou matl: 1.2b8(®b4)? tempo
£ ef2(@c5)! 1. - £93(@d6), Lh4(@e7)
2.%co(@d5), Wa7(@c7)#.

Reprodukovana byla v The Problemist
16/1991 a v ¢lanku Juraje Brabce:
"Skladba, ktora ma zaujala" v Sachovém
uméni 3/1988, ve kterém pise: "Su
skladatelia dvojtaziek, ktori v pripade,
ked nedokdzu naroénu  myslienku
spracovat pomocou ortodoxnych ka-
menov, siahnu soblubou po exo-
kamenoch. V takychto pripadoch sa
obycajne hotovd skladba 1i§i od
ortodoxnej dvojtazky 1iba pouzitym
exokamenom. Su vSak aj taki skladatelia,
ktori spolu s exokamenom vnest do
skladby osobiti motivaciu, ktora moze
byt rovnako zaujimav4, ako cely
novostrategicky obsah. Medzi takychto
skladatelov patri aj Vaclav KotéSovec.
Vo svojej skladbe vynikajico vyuzil
vlastnosti  imitatora na  docielenie
've¢ného sna' skladatel'ov dvojtaziek -
totalnej Lac¢ného témy, trojfazove;
cyklickej zameny troch matov."



http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1988.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1988.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1988.pdf

Reprodukovana ve feenschachu 124 /
1997, str. 111 s komentaiem: "Die Auf-
summierung der gemischtfarbigen
Lauferziige zum I-Standfeld auf der
Diagonalen c2-h7 ist eine solide Basis ftir
einen echten 3 x 3-Lacny, aber neben dem
hohen Aufwand fur die [-Bandigung
bedurfte es auch noch eines sUW-L, und
der wLh8 dient nur der Vermeidung des
Duals [Lh4] 2. Dc8# in der Verfiihrung."

Reprodukovana v Pat a Mat 14/1991 (20,
str.57), v Problemesis 17/2000 a v Cyc-
lone (¢.1600, str.267). V 6.CS-Albu (9.00
bodu). [MSaP12] [WID=12784]

Po vice jak 20 letech zpracoval mij
namét A. Bulavka. Jeho Uloha je sice
ekonomictéjsi, ale patovou vyzvou si
znaéné ulehcil praci. Originalitu této
skladbé doddva kombinace s tématem
pickaninny (Ctyfi rizné tahy stejnym
cernym pesScem).

VIIl. Alexandr Bulavka
855 Mat Plus 28/2007
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C+
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Imitator se pohybuje rovnobéiné a na
stejnou vzdalenost s kazdym tahem bilého
| Cerného a tah neni mozny, pokud by
imitator Sel mimo Sachovnici nebo pokud
mu stoji v ceste libovolny kamen. Imitator
nebere a neddavd Sach a je mozno jej
chapat i jen jako podminku.

V uloze napr. primé 1.Ya7(la2)+? vazne
na ¥ :q7(lal)! a nyni neni cerny krdl
V Sachu ani od £ b6 ani od &\ c6, protoze
tah imitatora neni mozny.

1.-b:a6(®@d7) 2. 2f3(@eb) A
1. - b6(@e7) 2. $e3(®e6) B
1.-b:c6(®f7)  2.9d3(@e6) C

1. H g4(@78)? b3(@f7)!

1.-b:a6(@e7)  2.2e3(®e6) B
1. - b6(®f7) 2.5d3(@e6) C
1.-b:c6(@g7) 2. Lf3(@h6) A

1.2 h4(@g8)! tempo

1. - b:a6(®f7) 2.£d3(@e6) C
1.-b6(®@g7)  2.&f3(@h6) A
1.-b:c6(®h7)  2.&e3(®h6) B

(1. - b5(®g6) 2. f4(®h6)=
1.-b3(@g7) 2.a:b7(®h8)=)



http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf

16; Viaclav KotéSovec
468 Sachova skladba 8/1986
1. Prize

,,,,,,

iz Grasshoppers (6+4)

C+ vertical cylinder 3x8

1.Hcb5!

1. - Ma2 2./0a6# A
1. - Mb2 2./Mb6# B
1. - Mc2 2./c6# C
1.5 as5!

1. - Ma2 2.5iib6# B
1. - Mb2 2./wc6# C
1. - Mc2 2./iab# A
1./%c8!

1. - Ma2 2./wc6# C
1. - Mb2 2./8a6# A
1. - Mc2 2./mb6# B
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Ma2 | Mb2 | Mc2
Hcb5! a6 | b6 | Mc6
Hab! /b6 | Mmic6 | /nab
/ic8! c6 | a6 | b6

Totalni cyklicka zaména 3 matu

O m > o
> O\
W > 0|0

Rozhod¢i Ivan Skoba k Uloze napsal: "Na
extrémné uUzké Sachovnici se autorovi
podatil husarsky kousek - totélni cyklicka
zaména mati vSehovsudy s deseti kame-
ny."

Reprodukovana v Phénixu 2/1988 (VIII,
str.157), v idee & form 69/2001 (str.2002)
a Vv knize Petera Gvozdjaka "Cyclone",
¢.1606. V 6.CS-Albu (7.50 bodu).

[MSaP11] [WID=12783]



http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf

17. Vaclav KotéSovec
3108 Probleemblad 6/1996

7
a

/////////

u C@Z@%
= B B

,,,,,,

mum W
i Eymus
woE Lo
-

e 2 B v
7. 7. 7. m %/
#2 2 solutions (5+7)

C+  vertical cylinder

Tato skladba na valcové Sachovnici
obsahuje jen ortodoxni kameny. ReSeni:

1.&g2+!

1. - Wef7 a 2. Whhba# A
1. - Whf7 b 2. Webs#t B
1. - Wof7 ¢ 2. Wgha#t C
1.2e2+!

1. - Wef7 a 2. Webd# B
1. - W7 b 2. Wgha# C
1. - Wof7 ¢ 2. Whba# A

Cyklickd zdména vazeb a cyklicka
zaména matl.

"Grappig beeld-

Komentaie feSitelu:

scherm-geval" (Nordlohne) ; "Een Lacny
na |.Ke2+ en [|Kg2+, een zeer
vrouwelijke affaire” (Croes) ; "Twee keer

hetzelfde probleem, want de stand is
precies symmetrisch al zie je dat niet
direct. Dat er dan een cyclus van
matzetten uit kan komen heb ik al
aangegeven in een artikel 'Verwisseling
door spiegeling' in PB 1988-3. Ik heb niet
veel waardering voor zulke problemen”

(P. le Grand). Reprodukovana v Cyclone,
¢.402 a vmém clanku Cyklickd zdména
vazeb, Pat a Mat 21/1997, str.25-27.
[WID=61867]

Lacny thema, cyclic change of 3 pins

Wef7 | Whf7 | Wof7

&2+ Wob4 | Webs | Wgb4

Le2+ Webs | Wob4 | Whh4

Cyklicka zaména 3 matii

a | b | c

A | B | C

B | C | A

I rEwEs
Y EE

A B Em
i »

o EvEyE
//% ,,,,,, /

5 - L

L _
. /%ﬂ/%
Pii pozici bilého krale na g2 vize We8 —
Wph5 (po linii d7-c6-b5-a4-h3-g2), Wh7
— We4 a Wg8 —» W4,

,,,,,,,,, Y

Wl Wy~
/w/ B
4 |

,,,,,,

EuE B o
B mymus
W oE B E
B mon m
- Y

Pii postaveni bilého krale na e2 vaze We8
— We4, Wp7 —» Wgd (pfes a6-h5) a
W98 —» Wh5 (pies h7-a6-b5-c4-d3-e2).



http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklickazamenavazeb.pdf

18. Vaclav KotéSovec
1439 feenschach 26/1974

% %
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Grasshoppers
#2  A) vertical cylinder (8+1)
3 solutions
B) horizontal cylinder
C+ :
1 solution

A) 1./8d2! tempo
1.-¥2a52.c4# A
1.-¥ec52.a4# B

1l.a4+! B
1.- ¥2a52./a3# C
1. - doc5 2./md2#

)

1.c4+l A
1.- %0352 kid2# D
1.- ¥#c52.hic3# E

B) 1.&b3! tempo
1. - €35 2.a4# B
1. - €25 2.c4# A

42

g5 | 0c5
md2 | - c4 | a4
a4+ a3 | md2
c4+ md2 | mic3
Sh3 | - a4 | c4

>

OO0 >
> mOolw o

Kombinace recipro¢ni zamény S polo-
reciprocni zdménou matl, celkem Z-42-
25. Navic avodniky A a B v pozici A téz
zapadaji do obsahu, protoZze to jsou
matoveé tahy z recipro¢ni zamény!

Z-42-25 je zamena (mati, obran) ve
4 fazich a 2 variantach, kterda celkem
obsahuje 2 riizné obrany cerného a
S ruznych matu bilého.

Hodnoceni feSitela ve feenschachu
29/1975: 3.26/11l. Prvni ¢islo v rozsahu
0..5 urovalo kvalitu (5 je nejlepsi), druhé
éislo Vrozsahu I. V urc¢ovalo fesitelskou
resitele: bernd elllnghoven "Reziproke
Mattwechsel - instruktives Lehrstlick."

Moje prvni publikace v cizin¢ - dnes to
beru jako samoziejmost, tehdy to byla
udalost (v roce 1974 ve véku 18 let).

V 2.CS-Albu. [MSaP1] [WID=12773]

Vialcova Sachovnice 4x8 je sachovnice
stocena do valce tak, Ze sloupce a a d na
sebe navazuji.

Horizontdlni  valcovd Sachovnice |e
Sachovnice stocena do valce tak, Ze rady
1 a 8 na sebe navazuji.



http://problem64.beda.cz/silo/feenschach29_1975.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach29_1975.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs2_1974-75.pdf

19. Vaclav KotéSovec
2207 feenschach 39/1977
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C+ B) anchor-ring
V pozici A na normalni Sachovnici

nemize bily vezir Ed4 hned matit na d5,
resp. e4, protoZe tato pole nejsou kryta.
Hrozbovy mat 2.&e6 neni mozny pro
Sach od cvrcka Mc4, Gvodnik je proto
krdlem: 1.%e7! (2.Te6#) 1.- Md5,
Med, d5 2.Te4 A, Td5 B, D54
Obrana 1. - Md5 kryje pole e6 antibaterii
cvrtka Mc4, Skodlivym motivem je
blokovani pole d5 a soucasné i kryti pole
e4 antibaterii bilého cvreka #c6. Obrana
1. - Me4 napadd e6 piimo a skodlivym
motivem je blokovani pole e4 a kryti pole
d5 cvrékem M f3.

V pozici B na prstencové Sachovnici
(soucasné¢ vertikalné¢ 1 horizontalné€ valco-
vé) je vSechno jinak. Bily cvréek Anf3
kryje pole d5 (po linii f3-g2-h1-a8-b7-c6)
a cvréek Mico kryje po téze linii pole e4.
Maty vezirem vSak nejsou mozné, protoze
pole d5 nyni kryje éerny cvréek Md1 (po
linii d1-d8-d7-d6) a pole e4 kryje cvréek
M4 (po linii c4-b4-a4-h4-g4-f4). Je tieba
si jeSté uvédomit, ze tato kryti nebyla na
normalni $achovnici mozna. ReSeni je

1.&g7! (2.Te6#), 1.- Md5, Med, d5
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2.0:d5 B, Z:e4 A, T:d5#. Po obrané
1. - Md5 neni mozny mat 2.He4 (Mcs
stale toto pole kryje), ale Mdl svym
tahem na d5 (libovolnym smérem) zrusil
kryti tohoto pole, takze vyjde mat
s branim. Po obrané 1. - Me4 analogicky
vyjde mat sbranim tohoto cvrcka.
Reciprocni zdména matd. RozliSeni uvod-
niklt je déno tim, Ze na prstencové
$achovnici by bily @e7 dostal §ach tahem
1. - Mb4+ (tah po linii a5-h6-g7-f8-el-
d2-c3) a na normalni Sachovnici by po
1.€2g7 nebylo kryté pole d6 (vyvréaceni
1. - d5!, pticemz v pozici B kryje d6 vezir
po 2.2 :d5).

mds5 | med
Le7 | Ee6| Hed4 | Ed5
&g7 | Te6 | H:d5 | T:e4
Recipro¢ni zaiména mati
a b
A B
B A

Hodnoceni feSiteld 3/III a komentafe
H.Winterberg: "Totaler Mattwechsel bei
bleibenden Paraden durch die Brettform-
Anderung!", Lois a Pancaldo: "Beautiful
changed play with feerical rules.
Something like Ruchlis?", H.Gruber: "Die
GG auf dem Ringzylinder sind nattrlich
unglaublich verwirrend! Daher auch die
ziemlich grosse Schwierigkeit!"

Reprodukovano téz v Rex Multiplex
6/1983 (VI, str.159) v ¢lanku D.Blondela:
"Le livre de la jungle" jako ptiklad pouziti
vezira. Tato a nasledujici uloha byla
reprodukovana v mém ¢lanku Cyklickd
zaména zménou Sachovnice, Pat a Mat
24/1999, str.104-107. V 3.CS-Albu (7.50
bodu). [MSaP3] [WID=12775]
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20. Vaclav Kotésovec
1094 Probleemblad 3/1986
1. Honorable Mention
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Dalsi uloha obsahuje rovnéz reciprocni
zaménu. Cerni cvréci Mg7, resp. Mh6
kryji pole d7, resp. e6. V pozici A na
normalni S$achovnici je feSeni 1.%d4!
(2. Was#), 1.-Mme5 Me6 2.2cd7 A,
266 B#. Po odchodu cvrékli nasleduji
maty jezdcem na pole, ktera piestavaji
kryt. V pozici B na valcové Sachovnici je
feseni 1.Wd2! (2. Wd8#), 1. - Me5, Me6
2.2e6 B, 9Ocd7 A#. Uvodnik zde
vytvoril polovazbu (po linii d2-c3-b4-a5-
h6-g7-f8), coz by nyni umoznovalo
teoreticky vzdy oba maty. Nyni ovSem
(diky wvalcové Sachovnici) je posileno
kryti poli d7, resp. e6 jeSté¢ Cernymi
cvreky Mc7, resp. Ma6, takze po
odchodu ¢ernych cvr¢kl vyjdou vzdy jen
maty s vazbou druhého cvrcka.
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Me5 | Me6
Wd4 | Yd8 | Hicd7 | D:e6
Wd2 | Wdg | %e6 | Ded7?
Recipro¢ni ziména mati
a b
A B
B A

Rozhod¢i Theodor Tauber mél tento
komentat (publikovany v holandsting):
"Als je het b) -gedeelte oplost zie je
plotseling de clou: de Sprinkhanen g7 en
h6 bevinden zich in een halfpin door de
witte Dame, terwijl de andere twee zwarte
Sprinkhanen de thematische velden c6 en
d7 dekken, via h6 en h7! Jammer dat 1. -
ef6 onvoorzien is in het schijnspel.”

Reprodukovana v Pat a Mat 16/1992 (14,
str.116), 714 Technické noviny 7.8.1990,
U.S. Problem Bulletin 62/1988 (1720,
str.12). [MSaP5] [WID=12777]



21. Vaclav Kotésovec
D.Innocenti 44-JT (Phénix 2002)
2. Honorable Mention
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Grasshoppers
B) Alphabet-chess

(11+4)

A) 1.Ee4! tempo

1. - £:e42.2e6# A
1.- £c42.5d4#B
(1. - ¥2d6 2.5)e6#),
B) 1./8h7! tempo

1.- £e42. 5d4#B
1.- £:c42.2e6# A

Objevit  zcela novy  mechanismus
reciproCni zameény je dnes uZ unikatni.

V této skladbé v pozici A dava bily po
libovolném tahu ¢erného stielce, napt. po
1.- &c4 antibateriovy mat dvojitym
Sachem 2.2 d4#, po prodlouZzené obrané
1.- £:e4 blokuje pole e4 a vyjde
2.2)e6#. V alfabetickém Sachu musi byt
Uvodnik bilym cvrékem /a7, ktery
tahem 1./8h7 pokryje pole e4 a najednou
je vSechno obracené. Po libovolném tahu
¢erného stielce £.d3 (specialné na e4) se
otevie linie Md2 a vychazi 2.Hd4#
(2.2e6# nejde protoze bily musi tadhnout
vézi) a po 1.- £:c4 uz je prvnim
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kamenem zleva bily jezdec, ktery dava
mat 2.£e6#. Tah 1. - ¥#d6 neni v pozici
B mozZny, protoZe prvnim kamenem zleva
je Cerny stielec.

£ e4
£\eb
Eda

Lca
Ed4
£\eb

Hed4 | -
Mh7 | -

Recipro¢ni zaména mati
a b
A B
B A

Brani volného pole c4 vpozici A je
vyvazeno mimoiadnou originalitou, coz
ocenil i rozhod¢i Didier Innocenti (Phénix
112/2002): "la tentative la plus ambitieuse
en deux-coups (deux entrées seulement).
On peut seulement déplorer que la piece-
clé en orthodoxe soit trop apparente, la
Tour blanche étant en l'air et aucune suite
a esperer sur l..Rxc4!!. Néanmoins,
I'ensemble est convaincant et ce type de
jumelage sans doute ardu a mettre au
point. b) En alphabétiques, I...Rd6 n'est
plus a considérer puisque seul le Fou noir
va jouer. La piece-clé est désignée par le
genre, ce qui ne constitue plus une
faiblesse. 1.Sh7! blocus ; la clé reprend
é4, 1...Fed4 a 2.Td4# B car c'est a la Tour
de jouer, 1...Fxc4 b 2.Ce6# A car le trait
est passé au Cavalier. Merci pour ces
mats échangés."

Reprodukovana v Problemesis 33/2003.
[WID=128397]



Cykly baterii a antibaterii
Cycles of batteries and antibatteries

Vice o cyklech baterii viz mij ¢lanek Cykly baterii a antibaterii,
Sachova skladba 95/2007 (str.2250-2256)
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22; Viaclav KotéSovec
8648 Sachova skladba 95/2007
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sd#2 8 solutions (10+18)
Mao «d7
C+ Nightrider gl
Grasshoppers

1./:b5 2.5 5e8# (baterie Wa5 / iib2) AB
1.9:¢c3 2. Wc5# (baterie b2 / Wel) BC
1.%:e2 2.\Gc1# (baterie Wel / % gl) CD
1./:f3 2./ :d1# (baterie (Zgl / ih5) DE
1. 995 2. Y f6# (baterie ivh5 / Wq7) EF
1.<2:f6 2.<2:g8# (baterie Wg7 / 2d7) FG
1./8:d6 2.5 :d8# (baterie <2d7 / &b8) GH
1.9:¢c7 2. Wc5# (baterie b8 / Wa5) HA
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Task - cyklus 8 baterii!
(AB-BC-CD-DE-EF-FG-GH-HA)

Publikovana jako original v mém ¢lanku
Cykly baterii a antibaterii v Sachové
skladb¢ 95/2007.

Ivan Skoba, kterému jsem skladbu
ukazoval ve-mailu, mi kni napsal
rozsahly komentaf, ze kter¢ho vybiram:
"Cyklus 'pasivnich' a 'aktivnich' kameni,
které se podileji na bateriovych matech je
neskutecné slozity a po technické strance
si vibec nedovedu predstavit, jak se ti
podatilo schéma nalézt a dotahnout je do
korektni podoby."

Samo téma pak vyvolalo diskusi o tom,
co to je vlastné baterie a co antibaterie.
Vexu bude ziejmé potieba plivodni
definice roz§ifit (a 1samotny pojem
"linie" zde ziskava novy rozmér).

[WID=242283]
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23. Vaclav Kotésovec
317 Pat a Mat 58/2007
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#2  vertical cylinder (13+14)
Rose ®b5,e6/™d4

C+
Grasshoppers
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1.c8W1 (2.5h:d4#)
1. - Af5 2./mic2#

(baterie ©h5 / ine8) AB
1. - M:b2 2. We:d4#

(baterie /#e8 / We6) BC
1.- Mc4 2.2:f3#

(baterie ®e6 / £.a6) CD
1. - A:f2 2.W:c3¢#

(baterie 2a6 / ™h5) DA

Cyklus 4 bilych baterii na véalcové
Sachovnici, vSechny maty jsou dvojitymi
Sachy. V pocatecni pozici je pole e3 kryto
bilou razi b5 po linii b5-h6-f5-e3.
Uvodnik s proménou na rizi pole e3
pokryje (po linii c8-b6-c4-¢3), ¢imz
vznika hrozba 2.Wwh:d4#.

Pozici se podafilo zkonstruovat jako
"legalni”, exokameny mohly vzniknout
proménami peéScu (na f3 by jinak mohl
stat napt. Cerny pesec).

[WID=255775]
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1. - ﬂmg3 5 2. ﬁes C2H#

Baterie ®b5 / /&ie8. Obrana 1.- &f5
piredbézné otevie linii bilé¢ rtize b5 (b5 -

c7 - e8 - g7 - h5 - g3 - e2) a muze
nasledovat bateriovy mat cvrckem e8.
JelikoZ jednoduchy Sach riazi by nestacil
(AfS by se mohl vratit zpét), musi
Sachovat také cvréek 2./nc2# (tah po linii
e8-f7-g6-h5-a4-b3-c2).

%%y%ﬁ%%%
v v v
a8 A ///
/w/ 1 D

A W @ %

,,,,,,,,,

1. - Me7:b2 2.®e6:d4#

Baterie /ne8 / ™e6. Obrana 1. - M:b2 (po
linii e7-f6-g5-h4-a3-b2) otevie linii #ie8.
Nasleduje odtazny Sach rtzi e6. Protoze
je tato rize vazana Cernou ruzi d4, jedina
moznost dvojitého Sachu je 2.%e:d4#,
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1.- mcl-c4 2. c_@aaG f3#

Baterie ™e6 / £a6. Motiv obrany 1. -
Mc4 je v preruseni linie raze c8 k poli
e3. Cvréek svym odchodem ale pfedbézné
otevfe linii bilé rize e6 (pies e6-Cc7-a6-h4-
a2-cl-e2) a maze nasledovat odtazny Sach
sttelcem a6, jedina moZnost matu je
2.2.:3# (pies a6 - h5 - g4 - f3) s opét
dvojitym Sachem.

. i

é/ﬁ/@/ _
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1.- Ad3:f2 2. ®b5 C3#

Baterie £2a6 / Wb5. Cyklus ptednich a
zadnich kament bilych baterii se uzavie
po obrané 1.- A:f2, kdy piestava byt
kryto pole d1. Oteviela se v$ak linie £ a6,
mati rize b5 2.%:c3#.



24. Vaclav Kotésovec
231 Pat a Mat 34/2001
1. Prize
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Rose ©d6,96
Grasshoppers
anchor-ring

C+
1.%>h8! tempo
1. - d:e6 2.Wwh6#

(baterie 4id8/%>d6, tah riize po linii
d6-e4-g3-a4-b6) AB

1. - b6,b5 2./ f1#

(baterie t>d6/Aial, pres d6-b7-al-
b3-d4) BC
1. - f:e5 2.%ab#

(baterie /al/%>h8)
1. - c:d5,c5 2./ g8#

(baterie ™h8/id8, pres h8-f1-d8-
DA

CD

c6-d4)
Cyklus 4 baterii

(1. - €2d3 2.%>d2# (mat od #id8, rize d2
kryje pole d4 po linii d2-bl-a7-b5-d4),
1. - M3 2./ g8# (tah po linii vazby rize
d6-f7-g1-f3-d4, matuje rize h8 po linii
h8-f7-d8-c2-d4))
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Komentai pii publikaci: "Posledna
exodvojtazka nema pismenkovl tému, ale
cyklus a&no. Je to fantasticky cyklus
batérii ked figury Cd8, Rd6, Cal, RhS,
Cd8 su postupne zadnymi aj prednymi
kamefimi matujicich batérii. Linie na
prstencovej Sachovnici su niekedy tazko
predstavitel'né, ale vSetko funguje!" (Juraj
Lorinc).

Rozhod¢im byl Juraj Brabec (Pat a Mat
42/2003): "Vdaka prstencovej Sachovnici,
Styrom cvrékom a dvom ruziam sa
autorovi podarilo vykuzlit' fantasticku
cyklicki tému: v Styroch variantoch,
zakoncenych batériovymi matmi, sa Styri
tematické kamene postupne stavaju
zadnymi a prednymi kamenmi v batérii.
Vysoko origindlna myslienka zreali-
zovana zodpovedajucimi prostriedkami."”

G4 v 5.¢eském albu 8.0 bodu (Lorinc: 8,
Wenda: 8). Zde se rozhod¢i vzéacné
shodli. Komentare v Albu: "Geometricky
vyrazné cyklické batérie, striedavo
S priamymi a krivymi drdhami cvrckov a
ruzi." (Lorinc), "One of the best problems
with a fine battery-cycle." (Wenda), "Ve
Ctyfech variantach se realizuje cyklus ctyt
kamenti pouzitych stifidavé jako ptfedni a
zadni kameny ctyf rlznych baterii."
(Dragoun).

Reprodukovana v mém c¢lanku Cykly
baterii a antibaterii, Sachova skladba
95/2007 (8640, str.2250-2256)

[WID=90044]
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1.-d:e6 2.‘®d6 b6# (baterle inds/ivde,

tah rize po linii d6-e4-g3-a4-b6)
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1.-b6 2.@al-f1# (baterie ™Wd6/Mial,

ptes d6-b7-uvolnéné al-b3-d4)
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1.-f:e5 2.%0h8-a6# (baterie Ahal/®hs,
ptes al-uvolnéné h8-g7-f6-e5-d4)
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1.-c:d5 2./d8-g8# (baterie wh8/imds,
ptes h8-fl-uvolnéné d8-c6-d4)



25. Vaclav Kotésovec
F329 Probleemblad 2002
1. Prize
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hif2 Mars circe (5+9)

C+ 3.1.1.1

1./Mmd2 7.8 2.Ma2 Eb3#

(baterie £/X, blokuje /M) ABC
1.c4 b5 2. 8.b4 ic3#

(baterie Z//, blokuje £) BCA
1. K3 Mg3 2. Bb3 2 ba#

(baterie 4/ 2., blokuje ) CAB

Cyklus baterii kombinovany s cyklem
blokujicich ¢ernych kamenu. Z trojice
volnych poli a2, b3, b4 jedno pokryje bily
cvrckem d3, druhé blokuje Cerny a tieti je
pokryto v matu.

Rozhod¢i Petko Petkov (Probleemblad
4/2004):  "Auniqgue and original
mechanism of three white cyclic batteries
Is constructed with only three pieces:
Rb2, Ba5 and Gal. This 'trio' plays in
combination with new cyclic effects -
blocks on three different squares with
three black pieces. So when a R/B-battery
Is constructed, the blocking piece is the
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G, with the B/G-battery it is a R and with
the G/R battery, a B! White Grasshopper
d3 guards three squares in a cyclic
manner too! This excellent Mars-Circe
problem is realized in economical form.
Still I think that from a thematic point of
view the first solution is marginally better
(with the first white move, vacation of d8
and capture on f8) than both other
solutions. But evidently something else is
possible with the help of twinning only."
Pti publikovani feSeni bylo uvedeno:
Componist: "A cycle of batteries (only in
fairy chess possible). In this problem
combined with a cycle of black blocking
pieces". Nasledoval redak¢ni komentat:
“In de diagramstand is er een cyclische
batterij-opstelling: als toren b2 speelt
geeft loper a5 schaak (via cl), als loper a5
speelt geeft sprinkhaan al schaak (via a8)
en als sprinkhaan al speelt geeft toren b2
schaak (via al). In oplossing (I) zien we
de T/L-batterij afgevuurd worden met
blokkering door een zwarte sprinkhaan.
Analoog hieraan is er in (Il) de L/G-
batterij en een blokkerende zwarte toren
en in (II) de G/T-batterij met een
blokkerende zwarte loper. De cyclische
opstelling van de batterijstukken is
uitgebreid met een 'cyclus' van een zwart
blokkerend stuk van dezelfde soort als het
niet bij het mat betrokken batterij-stuk."

A komentaie feSitela: "In the first
solution 3... Kb4 is not allowed because
of the Grasshopper on f8, in the second
solution 3... Ka2 is taboo due to Gg3-g8+,
and in the third one 3... Kb3 cannot be
played in view Gb5-b8+" (Fernand
Joseph). "A nice cycle of white moving
and mating men, but | have a definite
feeling of dejavu™ (Alex Ettinger). "It cost
me a great deal of time to fathom the
clue" (Ger Blaauw).



Reprodukovana v Pat a Mat 49/2005
(595, str.178). S komentafem: "V 595 sa
predstavuje jeden z dvoch ¢eskych maj-
strov zanru (druhym je F. Sabol) cyklom
baterii s prednymi kamenmi."

Juraj Loérinc reprodukoval alohu na svoji
internetove strance s komentafem: "One
of Vaéclav's patents in the area of
helpmates - cyclic batteries in Mars Circe.
This idea uses simple fact that piece
moves from and acts from different
squares, thus allowing cyclic arrangement
with need to replace pieces. Ba5 opens
Gal from a8, Gal opens Rb2 from al and
Rb2 opens Ba5 from c1 - all pieces aimed
at bK. Still, it is necessary to take care of
a2, b3 and b4 in all solutions and it is not
so simple..."

Reprodukovana v mém c¢lanku Cykly
baterii a antibaterii, Sachova skladba
95/2007 (8627, str.2250-2256), 100/2008
(9213, str.2396).

A cycle of batteries (only in fairy chess
possible) combined with a cycle of black
blocking pieces.

[WID=111406]
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2. - Ep2-h3#, (baterie 2.a5/H b2, blokuje
Ma2), matuje bily stielec £.a5 z cl.
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2. - Mal-c3#, (baterie Zb2//al, blokuje
£ b4), matuje bila véz Eb2 z al.

\&

= = »

/ / ,/ /
// i//é

7
n/”f

////////

,,,,,,

o
o
B oE

2. - £.a5-b4#, (baterie fial/ £ a5, blokuje
K b3), matuje bily cvréek /al z a8.
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26. Vaclav Kotésovec
FO0305 StrateGems 16/2001
4. Prize
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g.// @/ .

z/x/@/g/

h#2 Mars circe (6+10)
3.1.1.1
C+ Nightrider
“a7,e2/%c8

1.8Db7 fe32.Ee4 Ugl#

(baterie 2./\%) AB
1.Ka5 2p52.%:f7 Db7#

(baterie \%/2) BC
1.Xp2 (Zdl 2. Xh6 £ b5#

(baterie 2/£) CA

Cyklus baterii £%-GHE-H &
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Rozhod¢i Juraj Lorinc (StrateGems
21/2003): "Cyclical direct batteries set up
without need to move any piece were
already shown in Anti-Circe by Christian
Poisson and Jacques Rotenberg and some
other works. Vaclav discovered similar
scheme in Mars-Circe and made a very
interesting helpmate twomover. Besides
the main theme there are blockings by
both sides and taking care of a Mars-
Circe typical flight f7 by varying means."

G5 v 5.¢eském albu 7.5 bodu (Lorinc: 9,
Wenda: 6).

Komentafe v Albu: "Trojprvkovy cyklus
batérii je doplneny bojom o pole b7, ktoré
sa Clernemu kralovi znepristupiiuje
roznymi sposobmi.” (L6rinc),
"Complicated play, but | miss the unity of
the 3 phases." (Wenda),

"Cyklus tfi kamentli, kter¢ ve trech
reSenich vystupuji vzdy jako pifedni a
zadni kamen tfi riznych baterii."
(Dragoun)

Reprodukovana v mém clanku Cykly
baterii a antibaterii, Sachova skladba 95 /
2007 (8623, str.2250 - 2256), v Proble-
mesis 31/2003 a ve Phénixu 114/2003
(A3142, str.5780).

[WID=90045]
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2. - 2a4-b5#, (baterie ZEc7/£a4), mat
dava Ec7 z al.
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27. Vaclav KotéSovec
3795 PhéniX 98/2001
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#2 Mars circe (6+11)
Nightrider “a5,el
C+
Grasshoppers

1.\Z:g5! (2. D g6#)

1. - Mdg6 2.2 g7# (baterie i/ L) AB
1. - Mbg6 2.\%c3# (baterie £/%) BC
1.- 2962 .H9g7# (baterie %/H)CD
1.- Mg7 2./me8# (baterie Z/i) DA
(1. - ¥2g6 2.Ggf3#)

Cyklus 4 baterii

56

Pti publikovani feSeni byl tloze vénovan
cely odstavec a varianty rozebrany s timto
redak¢nim komentarem:

"1.Nxg5! [2.Tg6#] met en jeu le
Noctambule blanc a5 et crée une batterie
Fou / Noctambule et une batterie
Noctambule / Tour. La menace blogue la
case de fuite g6, 1...Sdg6 2.Fg7# (batterie
Sauterelle / Fou), car 2...Sdxh5 n'est plus
possible, 1...Sbg6 2.Nc3# (batterie Fou /
Noctambule), car plus de 2...Scl, 1...Fg6
2.Tg7# (batterie Noctambule / Tour).
A noter que dans les deux premieres
variantes, les Noirs occupent aussi g6
mais 2.Tg7? ne mate pas a cause de
2..Sxg5!, 1...Sg7 2.Se8# (batterie Tour /
Sauterelle) grace au blocage de g7. Cycle
de batteries. (1..Rg6 2.Ngf3#). Un
probleme complexe malgré la position
légére." Resitel Vlaicu Crisan dodava:
"Passionnant a résoudre ; quatre batteries
blanches".

G15 v 5.¢eském albu 6.5 bodu (Lorinc: 9,
Wenda: 4).

Komentafe v Albu: "4 cyklické batérie
v diagramovej pozicii sa rozohraju
V priamej ulohe, navySe 3x je obranny
motiv zalozeny na vlastnostiach Mars
Circe." (Lorinc), "Ve Ctyfech variantach
(tfi z nich po obrannych tazich na stejné
pole g6) se realizuje cyklus ¢ty kament
pouzitych jako predni a zadni kdmen Ctyt
riznych baterii." (Dragoun).

Reprodukovana v mém c¢lanku Cykly
baterii a antibaterii, Sachova skladba
95/2007 (8639, str.2250-2256)

[WID=97192]
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1. - ﬁde g6 2.=@.,h8 -g7#
(baterie &h5/ £ h8)
Sach dava /h5 z h8
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1. - ﬁbl 96 2.@95 c3#
(baterie £.h8/\%g5)
Sach dava £h8 z ¢l
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1. - .%f5 96 2.§g8 -g7#
(baterie \2g5/H g8)
Sach dava (Zg5 z g8
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1. - Mal-g7 2./ih5-e8#
(baterie Z g8/4mh5)
Sach dava g8z hl




28. Vaclav Koté&ovec
5581 Sachova sﬁladba 73?;2001 % % % %
Commendation % /g/% /
7 7 7 7 B i
BAEE B e thE =
LB AL T . /@;&@&//
__AA %@ ,,,,,, //%% /@ _
B EmE B pREoE
LSS T
//% / I // /% f4-d3.
am o
49 nghtrlderhopper@bG(1O+4) v 7 7 %
Grgsshoppers / / @/ /
C+ vertical cylinder @ ////;%‘% %
1.b8 <1 tempo / - /‘% /%
1. - €5 2./ifa# _ //@4
(antibaterie G'b6//d6) AB > J / /
1. - d:e4 2. Md4# o n n
(antibaterie /@d6/md1) BC 1. -d:e4 2./md1-da#
1.-c42.6d2# (antibaterie /®d6/Md1 - nyni na d4)
(antibaterie Md1/G5'b6) CA
Cyklus antibaterii. // /Z /7 /%
Rozhod¢i Juraj Lorinc: "Cyklus anti- / ” / %
b;)tél’i(l? \f}edr?gzjuchgrﬁr{[(;mpovom spraco- / / ‘/ /
vani." //‘ /ﬁ/ _
Reprodukovana v Problemesis 35/2003. / /// %/8//? /%
A ,,,,,, 7 . 7
[WID=90049]  HR 5

1. -c4 2.5b6-d2#
(antibaterie /Md1/5'b6 - nyni na d2)
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29. Vaclav Kotésovec
8720 Thema Danicum 106/2002
1. Honorable Mention
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o mow me
3.1.1.1
1152 Mars circe (8+11)
Nightriderhopper
C+ ghl/«c2
Grasshoppers
1.Mel Mic7 2./Me7 Mf7#

(antibaterie G//#b3)  AB

1.Ma3 Gle7+ 2.Mf8 Mic7#
(antibaterie MMb3/Mif4) BC
1.Mge5 d4 2.Mmc7 Gle7#

(antibaterie #f4/GY) CA
Cyklus antibaterii, 1.tah stejnym
kamenem. Rozhod¢i Juraj Lorinc (Thema
Danicum 114/2004): "The most unusual
cycle of antibatteries I've ever seen! It is
shown thanks to peculiarities of Mars
Circe - it separates the square from which
a piece moves and the square from which
a piece captures or checks. Besides
antibattery scheme there is a good deal of
by-strategy adding a variety to a content,
unfortunately, there is a mating double
check in 1.Gel solution." Reprodukovéna
v mém c¢lanku Cykly baterii a antibaterii,
Sachova skladba 95/2007 (8644, str.2250-
2256) [WID=97211]
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2. - b3-f7# (antibaterie S'h1/Mb3 -
nyni na f7). Mat dava tatoSovy cvrcek
G'h1 ze svého circe pole h8 pres M f7.
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2. - Wfa-c7# (antibaterie Mb3/mif4 -
nyni na c¢7). Mat dava bily cvréek b3 ze
svého circe pole b8 pies Mic7.
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2. - &'hil-e7# (antibaterie Mmif4/Shl -
nyni na e7). Mat dava bily cvréek /mif4 ze
svého circe pole f8 pies &le7.
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30; Viaclav KotéSovec
8715 Sachova skladba 96/2007
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#2  vertical cyllnder (9+8)
Nightriderhopper
C+ sd7/«al,f1,hl

Grasshoppers

1. 306! (2./7d6#)
1. - ®b4 2. Dedt#

(baterie 5'd7, antibaterie Ah7) AB
1.-c42.0c3#

(baterie 4®h7, antibaterie ta3) BC
1. - e3 2.f4#

(baterie /a3, antibaterie <'d7) CA

Cyklus dvojitych $achua 3 bilych figur,
Znichz vzidy jeden ze Sachi je
bateriovy, druhy antibateriovy. Navic,
zatimco antibaterie jsou pfipravené,
baterie vznikaji az béhové vstupem
c¢ernych kament do pfislusnych linii.
Neékolik  poznamek pro lepsi pred-
stavivost: TatoSovy cvréek Sld7 vytvafi
baterii pies jezdce ) f6 po linii d7-f6-h5-
b4-d3 a antibaterii vstupem péSce na f4
po linii d7-b6-h5-f4-d3. V obrané, kdy jde
tatoSovy cvrcek z al pies bilou véZ na e3,
pierusi zde linii tatoSového cvréka €f1,
ktery by odtud mohl skocit na d5 a tim
zabranit matu bilym cvrékem z d6. Pouze

60

jednoduché Sachy antibateriemi
V pocateéni pozici nestaci, napt. 1.%)e4+?
&f5! (tah po linii f1-h2-b3-d4-5).
[WID=252176]
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1. - €hl-b4 2. f6-e4#

baterie <'d7 (pies d7-f6-h5-b4-d3)
antibaterie /@h7 (ptes h7-g6-f5-e4-d3)
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1. - ¢4 2.2\ b5-c3#
baterie ih7 (pies h7-a6-b5-c4-d3)
antibaterie #ta3 (ptes a3-b3-d3-d3)
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1. - ®al-e3 2. Af3-f4#
baterie #ia3 (ptes a3-h3-g3-f3-e3)
antibaterie <'d7 (pres d7-b6-h5-f4-d3)




31. Vaclav KotéSovec
"Gandev 60" JT (C 21.3.2007)
special Prize

A S T
. //%/ ., /ﬂ
- _
| N

Ny

.
/z

,,,,,,,,,,,,,,,

e =
B
D
// %z%:/ /
.y

h#2 0.3.1.1 (7+9)
CIRCE
& Grasshoppers

1. - Wh5+ 2 Wd7 &:a5( & f8)#

baterie /a4 a antibaterie i4h8 AB
1. - Wg8+ 2. Af8 W:ga(Wd8)#

baterie /#h8 a antibaterie /a8 BC
1. - Whg+ 2. £ d8 W d6(d7)#

baterie /%a8 a antibaterie /a4 CA

Cyklus dvojic antibaterii a baterii a
cyklus poli. Jedno zpoli d7, f8, d8
blokuje vzdy svym tahem c¢erny kamen,
na druhé z poli je pfemistén brany Cerny
kamen (¢imZ soucasné vznika antibaterie)
a tieti zpoli kryje bila dama (kterad
soucasné¢ dava bateriovy mat). Vysledek
byl publikovan v bulharském ¢asopise
Sachmatna misl 5-6/2007, str.146-148.
Rozhod¢i Krasimir Gandev: "This cycle
in only 1.5 moves is very interesting of
course. Obviously there are big technical
difficulties in this case. An interesting
question is whether is possible to realize
thus idea in better form with neutral
pieces!?" [WID=269074]
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1. - W5+ 2.W7 1:a5( £ f8)#

(baterie /a4 a antibaterie #h8, dama
kryje pole d8)
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1. - Wg8+ 2. Af8 W:ga(Wdg)#
(baterie /Mh8 a antibaterie /#a8, dama
kryje pole d7)
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1. - Whg+ 2. £.d8 W:d6(d7)#
(baterie /a8 a antibaterie /a4, dama
kryje pole f8)
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32. Vaclav Kotésovec
FO710 StrateGems 41/2008
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#2 CIRCE (13+7)
Locust
C+ 21a3,b7,05,h6
Grasshoppers

1.7c6! (2. 27#)

1.- 807 2.80:c7-d7(&.f8)#
(antibaterie g8 + Mic6) AB

1. - K:d5(£f1) 2.20:d6-e7(d7)#
(antibaterie #ic6 + Mie3) BC

1. - W6 2.20:f6-e7(Wd8)#
(antibaterie #te3 + Mic8) CD

1. - Wq7 2.80:97-f8(Wd8)#
(antibaterie /®c8 + /#g8) DA

Locust - figura, pohybujici se jako cvrcek, ale
pouze pres souperiv kamen, ktery je timto bran,
s podminkou, ze pole za nim je volné. Miize tedy
tahnout pouze s branim. Kamen stojici tésné za
souperovym kralem je takto vazan
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Cyklus 4 dvojnasobnych antibaterii
AB-BC-CD-DA. V kazdé varianté vytvari
jednu antibaterii svym tahem bily
matujici Locust, druhd vznikne po
piemisténi bran¢ho cerného kamene na
svoje circe pole, které vzdy lezi v linii
jednoho z bilych cvrékl. Zaujme i vybér
Uvodniku (1./8e2? £c7!), ktery musi
pokryt c7, aby po 1.- £c7 nemohl krél

uniknout na d7, které uz nekryje Locust
7.

Vénovana P. Petkovovi
patym narozeninam.

k Sedesatym-

Komentare fesitela:

"Rich play with creation of anti-batteries.
Out of the four double-check variations
two are excellent. In the other two one of
the checks is not needed." (Ladislav
Belcsak), "Double checks from each
Locust capture on mating move.
Ingenious.” (C. C. Frankiss).

[WID=269071]

CIRCE - brany kédmen se rodi na svém circe poli
(poli svého zakladniho postaveni v "partii" (2,
£, £ na poli stejné barvy jako byli brani (tj.
H na al nebo hl, £ na bl nebo g1, £ na cl
nebo f1, E na a8 nebo h8, 4 na b8 nebo g8,
£ na c8 nebo 18, ¥ na d1, W na d8), pésec na
sloupci, kde byl bran, exofigury na posledni rade
sloupce, kde byly brany, protoze se povazuji za
vzniklé proménou pésce)). Je-li toto pole
obsazeno, mizi kamen ze Sachovnice, nove
zrozend vez miuze rochovat. Brani neni mozné,
pokud by znovuzrozeny kamen daval Sach, krale
nelze brat.
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1.- 8.7 2.8007:c7-d7( L.18)# 1. - Wfg 2.2g5:f6-e7(Wdg)#
(antibaterie /g8 + fic6) (antibaterie /Me3 + /c8)
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1. - K.d5(£ 1) 2.50a3:d6-67(d7)# 1. - Wg7 2. 50h6:g7-f8(Wdg)#
(antibaterie fhc6 + /me3) (antibaterie /hc8 + /#g8)
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33. Vaclav Kotésovec
"Salai MT" C 15.3.2007
3. Honorable Mention
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#2  vertical cylinder (11+9)
C+ Rose ®b1,f1

1.h8W1 (2.0F74)

1. - Ah6 2.g4# (Sachuje £h2 pies h2-g3-
f4-e5-d6 a Wfl pics fl-g3-f5-d6)  AB

1.- £.c2 2.d3# (Sachuje ®fl pres f1-d2-
c4-d6 a Wbl pies bl-d2-e4-e6) BC

1. - Eb7 2.a4# (Sachuje ®b1 pies bl-a3-
b5-d6 a £h2 pres h2-a3-b4-c5-d6)  CA

Cyklus dvejitych Sachii dvojic zadnich
kamenu bilych baterii.

V ortodoxnim Sachu neni moZzny odtazny Sach,
kde by se souCasné oteviely linie dvou vzadu
stojicich Sachujicich kament - v exoSachu to jde,
napiiklad za pomoci rize. K dosazeni cyklu je
potieba valcova Sachovnice.

Od kazdého bilého kamene vedou dvé rizné
linie Kk poli ¢erného krale. Vzdy jedna z téchto
linii kazdého bilého kamene se protina s jednou
Z linii jiného bilého kamene, ¢imzZ vznika cyklus.
Priseciky dvojic linii jsou pole g3, d2, a3.
V pozici diagramu stoji na 3 ze 6 linii ¢erny
kamen, takze pfimé odtazné maty nejsou mozné
(samostatn¢ 1ze jednotlivé Sachy snadno
vyvrétit). V obranach proti hrozbé odejde vzdy
jeden ¢erny kdmen z nékteré z téchto linii, ¢imz
vznikne vzdy dvojice volnych linii pro dvojici
vzadu stojicich kamenli a jsou mozné maty
dvojitym Sachem pies uvolnéné linie.
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Dobry je Gvodnik s proménou na rtzi. Proména
na jezdce neni mozna, protoZe je tfeba pokryt
pole c6 (coz ruze zvladne po linii h8-g6-e5-C6).

Rozhod¢i Ladislav Salai jr. ve vysledku (Pat a
Mat 61/2008) nejprve citoval z mého komentaie
a pokradoval: "Ciastoéne vyuzivam komentar
autora, ktory naprosto zrozumitenym spoésobom
definuje to, ¢o sa skryva za 'len' 1-riadkovym
rieSenim."
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1. - Ah6 2.93-g4# (Sachuje £h2 pres h2-
g3-f4-e5-d6 a Wf1 pies f1-g3-f5-d6)
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1.- £.¢2 2.d2-d3# (3achuje ™f1 pies fl-
d2-c4-d6 a Wbl pies bl-d2-e4-e6)
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1. - X b7 2.a3-a4# (Sachuje Wbl pres bl-
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34. Vaclav KotéSovec
4742 Uralskij Problemist 49/2007
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#2  vertical cylinder (12+9)
C+ Rose ©h8,d8

1.9a2! (2.5\hd#)

1.- Kh3,Kb4 2.e7# (Sachuje Hc6 pres
c6-d6-e6-f6-g6 a Wd8 pies d8-e6-d4-
uvolnéné b3-a4-g6) AB

1. - &3 2.X:c7# (Sachuje ¥™d8 pres d8-
c6-a5-g6 a Wb8 pres b8-c6-uvolnéné e5-
g6) BC

1.-b5 2.a7# (Sachuje Wb8 pies b8-ab6-
b4-d3-f4-g6 a Ec6 pres c6-uvolnéné bb-
a6-h6-g6) CA

(L. - Ehg 2.7>:hgH)

Cyklus dvojitych Sachi dvojic zadnich
kamenu bilych baterii. Proti podobné
uloze s bilym stielcem je zde pouzita bila
véz a ta je v jedné z variant sama i od-
taznym kamenem.

[WID=252218]
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1. - Eh3 2.66-¢7# (Sachuje Ec6 pies c6-
d6-66-f6-96 a ©>d8 pres d8-e6-d4-
uvolnéné b3-a4-g6)
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1.- Af3 2.Hc6:c7# (Sachuje ™Wd8 pres
d8-c6-a5-g6 a Wb8 pres b8-c6-uvolnéné
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1. - b5 2.a6-a7# (Sachuje Wb8 pies b8-ab-
b4-d3-f4-g6 a Ec6 pres c6-uvolnéné b6-
a6-h6-g6)
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#2  vertical cylinder (13+11)
C+ Rose ©b3,d3

66

1.Wall (2.%Wa3#)

1.-fied4 2.e6# (Sachuje Wd3 pies d3-
prise¢ik e5-d7-b8-h7-g5 a Hc5 pies c5-

d5-prisecik eS-uvolnéné 5-g5) AB
1.- Xh7 2.a:b6# (Sachuje Hc5 pies c5-
b5-prise¢ik a5-h5-g5 a ™Wb3  pies

prisec¢ik a5-b7-d8-uvolnéné f7-g5) BC
1.- E:d3 2.H:d3# (Sachuje ™b3 pies
prisecik d2-f3-g5 a £cl pres prusecik
d2-uvolnéné e3-f4-g5) CD
1.-h2 2.b:c3# (3achuje £cl pres
prise¢ik b2-a3-h4-g5 a Wd3 pies
prusecik b2-uvolnéné h3-g5) DA
(1. - Ag6 2.7ebH).

Cyklus AB-BC-CD-DA dvojitych sachi
4 dvojic zadnich kament bilych baterii.
V pozici diagramu vytvari 4 bilé kameny
celkem 8 linii bilych baterii, které se
protinaji v prasecicich e5, b2, d2 a aS.
4 7 téchto linii jsou volné a na 4 liniich
stoji ¢erné kameny, po jejichz odchodu
jsou mozné¢ maty dvojitymi Sachy
cyklicky 4 dvojicemi bilych kameni.

[WID=242282]
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1. - f:e4 2.e5-¢6# (Sachuje Wd3 pies d3-
prisecik e5-d7-b8-h7-g5 a Hc5 pres c5-
d5-prisecik eS-uvolnéné 5-g5)
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1. - Eh7 2.a5:b6# (Sachuje Hc5 pres c5-
b5-prisec¢ik  a5-h5-g5 a Wb3 pies
prisecik a5-b7-d8-uvolnéné f7-g5)
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1.- X:d3 2.4 d2:d3# (Sachuje ™b3 pres
prisedik d2-f3-g5 a £cl pres pruseéik
d2-uvolnéné e3-f4-g5)
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1.-h2 2.b2:c3# (Sachuje £.cl
pruse¢ik b2-a3-h4-g5 a Wd3
prusecik b2-uvolnéné h3-g5)

pres
pres



36. Vaclav Kotésovec
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2. Honorable Mentlon
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#2  vertical cyllnder (11+11)
CIRCE
C+ Madrasi
Grasshoppers

1.c5! (2./cT#)

1. - Ab6 2.7 :a8(Wds)# (+ + W) AB
1. - Ma5 2./m:e8(Mel)# (++ M E) BC
1.- Mh7 2.5:a1(En8)# (+ + Z) CA

Cyklus  (nebateriovych!)  dvojitych
Sacha tii bilych kamenii. Uloha sice jen
jednofazova, zato svelkou hloubkou
variant. V pozici diagramu je zpara-
lyzovana bila dama Wf8 &ernou damou
Wag bila v&z Efl &ernou vézi Eal a
bily cvréek b8 cernym cvrékem Me8.
Okamzité brani téchto tii Cernych kame-
nl, kter¢ paralyzuji bilé kameny, neni
mozné pro Sach bilému krali po jejich
pfemisténi na sva CIRCE pole. Cerna
dama Wa8 by sachovala z d8 pies c7-b6-
a5-h4, ¢erna véz Eal by Sachovala z h8 a
gerny cvréek Me8 by Sachoval z el (pies
cvrécka Mg3). Ve variantd 1. - Ab6 je
prerusena linie d8 - ¢7 - b6 - a5 - h4, coz
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umozni brani ¢erné damy a po tahu
2./m:a8(Wd8)# je rozparalyzovana bila
dama a navic pferusena linie paralyzace
bilého cvréka Mb8 &ernym cvrékem
Me8, takze cerny kral dostava (ne-
bateriovy) dvojity Sach damou Wf8 a
cvickem /b8, Ve varianté 1.- Mab
(Mg3 pieskakuje pres ©h4) odejde Serny
cvréek zpole g3 lezicim na linii el-h4,
coz umozni brani erného cvréka Me8
2./ :e8(Mel)#. Po jeho piremisténi na el
uz nedava tento cvréek Sach, je roz-
paralyzovan bily cvréek /b8 a navic je
pierusena linie paralyzace bilé véze Hfl
¢ernou v&zi Xal, takze Cerny dostava
(nebateriovy) dvojity Sach cvrékem b8
a vézi Hfl. Ve varianté 1. - Mh7 (Mb7
pieskakuje pies #ta7) je obsazeno pole na
linii h8-h4, coz umozni brani ¢erné véze a
po 2./m:al(Eh8)# je rozparalyzovana
bila véz Hfl a navic preruSena linie
paralyzace bilé damy ¥ f8 ¢ernou damou
Wag (diky valcové Sachovnici), takze
cerny kral dostava (nebateriovy) dvojity
Sach vézi Hf1 a damou &f8.

Pii publikovani feSeni byl citovan miyj
komentai (pielozeny do némciny):

Autor: "Zyklus von (nicht Batterie-)
Doppelschachs durch drei Figuren.”

Rozhod¢i Hans Gruber (idee & form
98/2008, str. 3144-3148): "Ein witziges
und originelles Thema, das allerdings
seinen Konstruktions- und Maérchen-
aufwands-Tribut fordert: Zyklus von
Nicht-Batterie-Doppelschachs durch drei
Figuren, darunter nicht den Grashipfer,
der den Mattzug ausfiihrt. Es lohnt sich,
der  Ubersichtlichkeit  halber  die
Verteidigungsmotive  explizit  darzu-
stellen: 1. - Sh6 droht Ldahmung durch
Gab, 1. - Ga5 vice versa, 1. - Gh7 entzieht
einen Sprungbock. Die entsprechenden
Schadigungsmotive sind die folgenden: 1.
- Sbh6 verstellt d8-h4, 1. - Ga5 6ffnet el-



h4, 1. - Gh7 verstellt h8-h4. Dass diese
Motivgruppen in sich weder total
einheitlich noch total differenziert sind,
weist auf die Konstruktionsschwierig-
keiten hin."

[WID=252232]
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1.- ‘mb6 2.@a4.a8(¥d8)# (dvojity Sach
Wfg + Mb8). Bila véz E 1 sach nedava -
je paralyzovana Gernou vézi Xal.
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1. - Ma5 2./mas:e8(Mel)# (dvojity Sach
b8 + Hfl). Bila dama Wf8 3ach

nedava - je paralyzovana ¢ernou damou
W28 (pres a8-h8-g8-18).
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1. - Mh7 2./ma4:al(Eh8)# (dvojity Sach
Hf1 + We8). Bily cvréek b8 sach nedava
- je paralyzovan ¢ernym cvrékem Me8.
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Madrasi
Nightrider
“g6/%al
Grasshoppers
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(8+12)

1.b8/1! tempo

1. - Ac2 2.mic3# (++ &)
1.-b52.b4r  (++WH)
1.-d52./mcatt  (++ H©®)
1.-¢6,c5 2./me5# (++ 2 2)

AB
BC
CD
DA

Cyklus 4 nebateriovych  dvojitych
Sachii, kterého je dosazeno tahy na
praseciky linii zparalyzovanych bilych
figur.
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Pii  publikovani feSeni v Problemaz
2/2007 bylo uvedeno: "Au diagramme, la
Del, Tf4, Ff6, et Ng6 sont paralyses par
leurs homologues Noirs en ab, a4, b2, a3.
IIs ne menacent donc pas de capturer le
RNh4 immédiatement.

La clé va obliger les Noirs a créer le
sautoir pour la Sauterelle promue en b8,
lui permettant ainsi de fermer deux lignes,
levant ainsi la paralysie Madrasi, et
matant par échec double.

1.b8=S! blocus

1...d5 crée le sautoir pour la Sd5 2.Sc4#
La TBf4 et le Ng6 matent, libérés de la
paralysie de la TNa4 et du NNa3
1...c5(c6) crée le sautoir pour la Sh8
2.5e5# Mat par le Ff6/Ng6 1...b5 2.Sb4#
Mat par la Del/Tf4 1...Cc2 crée le sautoir
pour la Sel 2.Sc3# Mat par la Del/Ff6 A
noter l'essai

I.b8=N? [menace 2.Nd4! fermant la ligne
des Tours et des Fous] mais 1...c6!
fermant la ligne du Nb8 promu.

On peut donc parler dans ce probleme
d'une sorte d'« anti-anti-batteries », ou la
fermeture de ligne est effectuée par le
sauteur en arriere de la piece matante.
Une charmante réaction en chaine. Tres

joli."

[WID=252178]
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1.-b5 2.ﬁb8-b4#
(dvojity sach Wel + K f4)
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1. - c6 2./ b8-e5#
(dvojity Sach @e5 + £ 16)



Uvodnikové a hrozbové paradoxy
Key and threat modern themes
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18 Mezi Sachovnici a pocitacem 1996
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#2 Grasshoppers
C+

1.5e7? (2. B d6#) A Mf8!l a
1.5 c4? (2.5b4#) B Md4! b
1.b3? (2.£)c3#) C Ma3! ¢
1.b6? (2. Zc5#) D Ma7! d
1.93? (2./@f3#) E Mh3! e
1.96? (2.5)f6#) F Mh6!

1.h84! tempo

.- Mfg a2 dd6e# A
.- Md4 b2.2\b4# B
-Ma3c2.Dc3#C
-Ma7d2. Ec5#D
- Mh3e 2. /0f3# E
-Mh6 f 2.9\ f6# F

el e e

(15+12)
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mf8|md4ma3ma7Mh3mho
Ke71Ede| !
Hcal\ba !
b3 |2 c3 I
b6 |Ec5 I
g3 |Mmif3 I
g6 |2f6 I
hg/| - [Ede2\bds)c3 E ch i f3|£)f6
6x téma Dombrovskis.
a b c | d|e]|f
Al
B I
C I
D !
E !
F I
A|B | C|DJ|E]|F

téma Dombrovskis =

Na tahy, které

vyvracely pokusy, vychazeji v reseni
hrozbové maty z pokusii
Ve svétové soutézi 3.WCCT (G2/1986

Uloha skoncila mezi prvnimi dvaceti, ale
jelikoz ptfed ni byly jesté 2 naSe, nebyla
tehdy viibec zatazena do vysledku.

Reprodukoval jsem ji pak v MSaP 1996 a

vzhledem k tomu, Ze v podstaté neexisto-
vala, Slo po formalni strance asi 0 ori-

ginal.
[MSaP18] [WID=12787]
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#2 Grasshoppers
C+

1./h2? (2.6)g5#) A X 51 a
1./Rd5? (2./7e8#) B Md4! b
1.c3? (2.He3#) C g4! c
1./:g5? (2.5 d6#) D Mf4l d

1.984)1 (2.5)f6#)

1.- Ef5a 2./ie8# B
1.-mMd4b2.He3# C
1.- g4 c2.%d6# D
1.-Mfad 2.5):g54 A

(13+12)

74

Ef5 Md4| g4 | Mf4

Rh2 | Hg5| 1!
mds | mie8 !
c3 [He3 !
fR:g5| 5 d6 !
Nf6|ime8| He3| 2d6| A :g5

4x téma Hannelius

a b C d
I

go|m >

!
B|C|D]|A

téma Hannelius = Na tahy, které
vyvracely pokusy, vychazeji Vv reseni
hrozbové maty z pokusii v reciprocnim
nebo cyklickem poradi

Rozhod¢im byl  Vladislav ~ Bunka
(vysledek v Sachovém uméni 9/1982):
"Nejhodnotnéjsi tloha soutéze. Prvé
zpracovani  Hanneliusova tématu ve
ctyfech pokusovych fazich, ve kterych
postupné hrozi A, B, C, D a které jsou
postupné vyvraceny tahy a, b, ¢, d. Po
uvodniku po stejnych obranach vychazeji
maty v poradi B, C, D, A."

V Albu FIDE 1980-82 (910, str.333).
Reprodukovana v  Caissas Schlof3be-
wohner I11 1987 (str.89) a v Rex Multi-
plex 12 bis (Noel) 1984 (LXXXV, str.
390). V 4.CS-Albu (8.75 bodu).

[MSaP17] [WID=8818]
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40. Vaclav Kotésovec
"Lehen 70" 1995
3 4 Prize
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Madrasi
Grasshoppers

C+

1.%9a4+? A d1W1 g, (1. - &c4 2.W:c4#)
1.5)c3+? B d1A! b, (L. - ¥4 2. £ g5#)
1.2d4+? Cd1EIc, (1. - %:d4 2./ib:e6#)
1./b1+? D d1/R! d, (L. - ¥4 2. 2 g5#)
1.8f3+2 Edl&1e, (1 - %4 2.2 g54)

1./Rh2! (2.5c2#)
1.-d1W g 2./A\c3# B
1.-d14A b2 Zd4# C
1.-d1X c2.4bl# D
1.-d1m+d2. 2f3#E
1.-d1& e2.Wad# A
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d1W |d14 [d1E |d1/m|d1.&
Wad+ !
43+ I
Hd4+ !
b1+ I
2 f3+ I
mh2 |fc2| Dc3| Eda|mibl| 213 | Wag
5x téma Bannyj
a b C d e
A? I
B? I
C? I
D? I
E? I
B C D E | A

téma Bannyj = Na tahy, které vyvracely
pokusy, vychazeji Vv reseni svidniky
Z pokusu v reciprocnim nebo cyklickem
poradi

Tato uloha patii k tém, které vznikaly
postupné¢ nékolik let. Po prvnich
neuspésnych  pokusech o zpracovani
tématu ve 4 variantach v madrasi jen
s ortodoxnimi kameny, kdy bylo nepfte-
konatelnou ptekazkou jen nalezeni
schématu, jsem se kpozici vratil asi
dvakrat vzdy po nékolika letech a nako-
nec se podafilo i rozsifeni na 5 variant.
Vyzadalo si to sice 1 proménéné kameny a
uvodnik musi brat volné pole, ovSem
konstrukéni nérocnost, nutnost vzdjem-
ného vylucovani vSech mata i zabranéni
tomu, aby tématické pokusy nebyly
vedlej$imi feSenimi, to vSechno ve mné
vyvolalo uspokojeni, ze se to wvibec
podafilo zkorektnit. Pozice tlohy je navic




I pomérné ekonomicka, bez nehrajicich
kamen® 1S minimem technickych pésct.
Celkoveé uloha patfi mezi ty, které si
vyzadaly ur¢it¢ mnohem vic jak 100
hodin Casu.

Vysledek byl uvetfejnén v MAT-PATuU
¢.50 a rozhod¢i Ludo Lehen skladbu
komentoval takto: "Pat pokusov, hoci aj
so Sachom, Cierny vyvracia postupnou
premenou peSiaka d2 na dadmu, veZzu,
strelca, jazdca a cvrCka. V rieSeni tieto
premeny antidualovo transformuja jed-
notlivé pokusové tahy do variantovych
matov Vv cyklickom poradi! Mimoriadne
elegantnd a motivacne nasytena Banné¢ho
téma v piatich (!!) variantoch. Kazdy, kto
si prestuduje obsah tejto skladby musi byt
povd’acny autorovi za tento prekrdsny
Sachovy zazitok."

Juraj Lorinc reprodukoval tuto Ulohu
11.9.2004 na svoji internetové strance (ve
vybéru z Alba FIDE 1995-97) stimto
komentaiem: "Checking tries are refuted
by Black promotions. That's why White
in solution waits for Black to make his
mind and then mates. However, there is a
witty prevention of all possible mates
except one."

V 3.¢eském albu (85, 8.50 bodu). V Albu
FIDE 1995-97, G162 str.473 (rozhodc¢i:
Evseev: 2,5 + Petkov: 3 + Tura: 3= 8,5
bodu). [MSaP22] [WID=12791]

Bannij thema (5x), SuperAUW, task
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/af9597-1.htm#uloha6

41. Vaclav Kotésovec
"Salai MT" C 15.3.2007

3. Prize
%ﬁ% % ,,,,,, ””’

,,,,,, »
7 A

,,,,,,

////////////

,,,,,,,,,
,,,,,,

-
. i

//ZW

/

Madrasi
Grasshoppers

(16+15)

1.e8W?2 A (2. Wes#, 2.W:c6#, 2.HbsH#,
2.9):05#), 1. - W:e2! a

16852 B (2.He5#, 2.2 bs#, 2.5):b5#),
1.- X:e21b

1.e8272C (2.2.:c6#), 1. - £:g6! C
1.e82? D (2.22d6#), 1. - A:c7!d
1.e8M? E (2./:05#), 1. - Mell e

1./Rd8! (2.68~#)

1. - W:e2 a2.e8W# A
1.- E:2b2.e8H#B
1.- £:96c2.e82#C
1.- A:c7d2.e890#D
1.- Mel e2.e8Mi# E

Kombinace téchto témat: Vladimirov
v 5 pokusech, SuperAUW (vSeproména
véetné cvrcka), Fleck (pfi vicenasobné
hrozb& vychéazi na konkrétni obrany vzdy
jen jedna z hrozeb).
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We2 | E:.e2| £:96|A:c7|Mel
e8W !
e8H I
e8 & !
e84) I
e8/m !
md8| |e8Y | e8H |e8.2 | e84 |e8/Mm
5x téma VIadimirov
a b C d e
A? !
B? !
C? !
D? I
E? !
A B C D E

téma Vladimirov =
vyvracely pokusy,
sviidniky z pokusu

Na tahy, které
vychazeji v reseni

V péti pokusech bily vytvati proménou
p&sce Ae7 na rizné figury jednu nebo
vice riznych hrozeb. Promény nejsou
spojeny se Sachem, protoZe bily cvréek
g7 je paralyzovan &ernym cvrékem
Md4. Vyvraceni Gerného vzdy paralyzuji
proménény bily kémen, ¢imz Véechny

v

hrozby znemozni. Nejzajimavéjsi je po-
kus 1.e8/8?, pii kterém hrozi 2./ :b5#,
coz je dvojity Sach, jednak timto cvrckem
a soucasné cvrékem /id5, ktery byl
rozparalyzovan branim c¢erného cvrcka
Mb5. Cerny ma zajimavou obranu 1. -
Mel!, kterou odparalyzuje <&erného
cvréka Mb1 (ktery byl paralyzovan bilym
cvrékem /Midl) a tahem 2. - Mb3 by pak




pokryl ob& hrozby najednou! Bily cvréek
I f6 je sice vazan Sernym cvrékem Md4,
ivodnikem 1.4#d8! vsak tohoto Gerného
cvrcka zparalyzuje, takze tento nedava
Sach bilému krali. Hrozi odtazny Sach
S baterii cvréka /Mig7 a proménou na
libovolny kdmen. Cerny se pokousi svymi
obranami tuto linii napadnout (resp.
v piipadé tahu 1.- el zparalyzovat
cvréka g7 naslednym tahem 2. - Mg3)
a bily na tyto poloobrany stavi takovy
kamen, aby vzdy pfislusny cerny kédmen
zparalyzoval.

Rozhod¢i Ladislav Salai jr. ve vysledku
(Pat a Mat 61/2008) uvedl:

"Uvodnikovy paradox v 5 pokusoch, 2x
biela vSepremena vratane M atéma
Fleck. Cierny eliminuje pokusy bieleho
paralyzovanim prave premenenej figuary.
Vynimkou je tah 1..Mel, ktorym si
gierny  pripravi  obranu  2...Mp3!
Analogicky Vv rieSeni matujuci t'ah bieleho
paralyzuje Cierny kamen, ktory by inak
vstapil, resp. opustil 7. rad. Vynimkou je
opit’ tah 1..Mel, po ktorom by &erny
tahom 2..Mg3 sparalyzoval /ig7.
Skladba, ktora ostava nadlho v pamaéti."

[WID=273837]
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42; Véclav KotéSovec
1044 Sachova skladba 14/1987

2. Prize
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3 solutions
Nightrider “b1,h7
Grasshoppers

,,,,,,

#2 (13+11)

C+

1.7R:c6! A (2.7:c3#) B
1. - dc6 2.%:c6#
1./:c3! B (2.5:f6#) C
1.-bc3 2.\%:c3#
1./:f6! C (2.00:c6%) A
1. - gf6 2.\Z:fo#

Cyklické stiidani avodniku a hrozby ve
3 fazich, skladba vynika originalitou.
Rozhod¢i Jaroslav Brada k Uloze napsal:
"Dvojtazka s cCetnymi cvréky a dvéma
tatosi je originalnim pfispévkem k Uvod-
nikovym a hrozbovym tématim. Ve trech
feSenich se predvadi cyklus AB-BC-CA a
uplatiiuji odtahové maty. Celek je velmi
pusobivy."
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Reprodukovana v "Thémes 64" 142/1992
(G14b, str. 1573) v clanku Petera
Gvozdjaka: "Changements reciproques et
cycliques des coups blancs™ a pak i v jeho
knize "Cyclone", ¢. 1567. Juraj Lorinc
reprodukoval Glohu na svoji internetové
strdnce jako priklad "Reeves cycle"
z "Cyclone".

:c3
;6
k6

6
i:c3
n:f6

Reeves cycle

A B
B C
C A

Pii prvni publikaci udlohy v Sachové
skladbé byly tiskové chyby, 3 fesitelé si
vSak piesto domysleli spravnou pozici a
ulohu vyftesili. OvSem az na to, Ze umistili
na a8 bil¢ho strelce misto damy. Jak jsem
pozdé&ji ovéril, 1tato pozice je mozna, ale
myslim si, ze neadekvatni cena za
uSetfeni damy. Dva stejnopolni stielci (tj.
jeden znich nutné¢ proménény) jsou asi
vétsim zlem - i kdyz je to otazka nazoru.

[MSaP26] [WID=12795]


http://jurajlorinc.tripod.com/chess/cyclone2.htm#uloha4
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/cyclone2.htm#uloha4
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/cyclone2.htm#uloha4

43. Vaclav Kotésovec
5162 feenschach 84/1987
Commendation
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#2
C+

nghtrlder @aG,hB (10+14)
Grasshoppers

1./4d5? A tempo
1. - Med a2./d6 B #
1.-e4 Db2.Yb8C#
1. - Me6!

1./d6! B tempo
1.- Med a2.%b8 C #
1.-e4 Db2.md5A#

Rozhod¢i Thomas Kolkmeyer: "Dieser
eigenartige Zyklus ist von den Losern
nicht gewdrdigt worden. Die Dual-
vermeidung ist eine gute Zugabe. Dass
hier mit Zugzwang und nicht mit
Drohung gearbeitet wird, stort mich nicht.
Negativ zu vermerken ist die aufwendige
Konstruktion."
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med | e4
mds mnd6 | Ybs
md6 “b8 | Zid5
téma Kiss
a b
A B C
B C A

Hodnoceni tesitelt: 2.6/111 a ohlasy: Hans
Moser (podobné Helmut Zajic) : "Lange
habe ich nach einer Drohung gesucht, bis
ich merkte, dass es keine gibt",
A.Buckenhofer: "Mattwechsel nach Ge4
und Be4 mit Dualvermeidung. Ver-
tauschung von Erstzug und Mattzug -
jedoch nach sich &ndernder sParade",
k ¢emuz H.Gruber poznamenava: "da ist
ja gerade der Zyklus drin!"

Reprodukovana v The Problemist 8/1990
v ¢lanku Petera Gvozdjaka: "The Kiss
theme" s komentafem: "The most inte-
resting example” a pak i v jeho knize
"Cyclone", ¢.992.

[MSaP25] [WID=12794]



44; Véclav KotéSovec
1 Sachové uméni 1/2004
special Prize
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#2 3 solutions (10+6)
C+

1.b4! A (2. Ee3#)

1. -4 B 2. Wess
1.f41 B (2.1f3#)

1.-d5C 2. We7#
1.d5! C (2.5)c3#)

1. - b4 A 2. W64

Cyklus tvodnikii a obran ve formé
3teseni. Uloha byla reprodukovéana
v"Pat a Mat" 45/2004 s komentafem
Petera Gvozdjaka: "Vaclav vymyslel
vtipn( odrodu Stavrinidesa, v jeho napade
su vsak bielo-¢iernymi tahmi Gvodniky a
obrany (na hrozbe a mate nezalezi)."
Rozhod¢i Vladislav Buiika (Sachova
skladba 89/2005): "NevSedni napad
v ekonomickém zpracovani stoji nejen
k zamys$leni. Velice rad bych znal
vysledek soutéZze na toto téma. Cyklus
uvodniki a obran ve formé tii feSeni."
Reprodukovana v Problemesis 48/2005.

[WID=154169]

81

4 d5 | b4
b4 | He3 | Wes
f4 | Wf3 We7
d5 | £c3 Wa6

Cyklus tahi bilého a ¢erného

B

C

A

A

B

C




45. Vaclav Kotésovec
1033 Pat a Mat 42/2003
Commendation
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A (9+8)
C+ Grasshoppers

1.b4? A (2./Rea3#) d6! B
1.d6? B (2./Mas#) ed! C
1.64? C (2./ifa3#) b4l A

1.£.:b6! tempo
1. - b4 2./ a5#
1.-d6 2./mar#
1.-e4 2. 2.d4#

Cyklus svidnikii a vyvraceni Ve
3 fazich. V feseni pak vyjdou po téma-
tickych tazich maty, znichz ani jeden
neni piipraven pied uvodnikem.

Rozhod¢im byl Juraj Lorinc (Pat a Mat
55/2006): "Emil Klemani¢ s podobnymi
témami experimentoval uz o 10 rokov
skor, ako dokumentuje ortodoxna dvoj-
tazka (reprodukce 1316, Pat a Mat 1992),
ale 1033 dobre vyuziva vlastnosti C a je
bez formalnych nedostatkov."

[WID=144900]
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dé e4 b4
b4 | /mea3| !
dé6 a8 !
ed | nfa3 ]
2 :b6 a7 | £d4 | Wa5
Cyklus taht bilého a ¢erného
B C A
A I
B I
C I

cycle of tries and refutations




Zamény motivu
Change of motifs

Viz téz mij ¢lanek "Né&které specialni motivy v exosachu", Sachové
umeéni 2/1984.

83


http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1984.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1984.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1984.pdf

Prvni zpracovani cyklické zamény
Scacchi e Scienze Applicate 1984 3 Skodlivych motivii pri nezménénych

5 Moraralsle MET e matech v ortodoxni formé. Rozhod¢im
: byl G. Mirri, vysledek byl publikovan

%% % @ % @ v "Scacchi e écienze Applicate™ 4/1986.

///////////////

/// % / g@_a/ /% -] Reprodukovana v Sachovém  uméni

46. Vaclav Kotésovec

z / % % % 6/1987. Piesto uloha nevyvolala az
7 . % Y . _ takovy ohlas, jaky jsem predpokladal (jde
/% / // é@ / 0 konstrukéné velmi naroCné téma), asi
72 NS proto, ze "motivy uz byly na ustupu" a
AU e 4 AU ’ 5
/Zé A ‘ //?Q /Zé pozornost skladateli dvojtazek se zaci-

/ / z % & // nala soustied’ovat na hrozbova a \vod-
- %7/ %/ nikové témata
/ .
o m/ /% /% Motivy:
é% n

A - zaclonéni ¢erného kamene

11+10
C+ ( ) B - blokovani pole
C - kryti pole odclonénim bilého kamene.
1.-2d6 A 2.\ fo#
Cyclic change of 3 black errors.
1.-&c4 B 2.Hps# Y .
1-4g6 C  2feds [MSaP44] [WID=12810]
1.2 fd6! (2.:e5#) a3
) SM-23-33 je zaména Skodlivych motivii
l-2d6 B 2.f6# ve 2 fazich a 3 variantach, kterd celkem
1.-4c4 C 2. Hb5# obsahuje 3 rizné obrany cerného a
1.-Ag6 A  2.fed# 3 riizné skodlivé motivy.
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http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1987.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1987.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1987.pdf

47. _ Viclav KotéSovec
4828 Sachové umeéni 4/1977
1. Prize
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#2 nghtriders (16+16)
C+ Grasshoppers

1.-¢c5 A 2.Zh4#

1.-md5 B 2.893#

1.- mfd8 C 2.\Gf2#

1.£.g4! (2. 2 c6#)

1.-¢5 B 2.Uh4#
1.-Md5 C  2.293#
1.-mfds A 2.Gfs

V pozici diagramu pfimy mat Hc6 nejde,
protoze bila véz prerusi Za7, takZe by
nebylo kryté pole e5. Uloha ma 3
zdanlivé hry. Po 1. - ¢5 otevie tento pésec
linii a8 k poli e6. Toto pole uz nemusi
kryt (% g2, ktery miize matit na h4. Po 1. -
Mmd5 si Gerny pfivaze cvréka Md3 (vaze
ho bily cvréek 4id2) a mize matovat
2 el na poli g3, které Md3 predtim kryl.
Po 1.-Mfd8 jednoduse piestane kryt
Mmf6 pole f2, kde mize matit Zh3 (je
tteba si uvédomit, Ze pole d5 je ted’ kryté
stielcem). Nasycenost uvodniku 1.£.g4!
je velka. Jednak se otevie linie \Zgl,
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¢imz se pokryje pole e5 (tim vznika
hrozba 2.Hc6#), sam pokryje e6, ale
prestane kryt d5. Bily stielec 23 odejde
z prise¢iku linii ernych cvrékt Md3 a
Mmf6, ale naopak se ocitne Vv misté
prisecikti linii ¢ernych cvreéka Mb4 a
Mg8. Nyni po obrané 1.-c5 uZ neni
Skodlivym motivem otevieni linie k poli
e6 (to je ted kryté bilym stielcem £.g4),
ale ¢erny si ptivazal svého cvréka Mb4,
ktery nyni kryl pole h4. Po obran¢ 1. -
Md5 nyni nevyjde hrozba protoze bily
tato§ Ubl uz nebude nekryt pole e7, a
dalsi kryti €7 bilym tatosem Za5 si bily
pterusi svou vézi. Z hlediska Skodlivych
motivl se uz neuplatni privazani ¢erného
cvréka Md3, ale skodlivym motivem je
pfimé zruSeni kryti pole g3 cCernym
cvrékem Mg8. Obranou 1. - Mfds
pfivaze &erny bilou véz Hc3 &ernym
sttelcem £h8. Skodlivym motivem je
nyni otevieni linie bilého tatose Zh7,
¢imz se pokryje pole d5. Je titeba si
uvédomit, Ze nyni nejde o zruSeni kryti,
protoze pole f2 uz &erny cvréek Mf6
nekryje (f3 je prazdné)

Rozhod¢i Bedrich Formanek "Mimo-
riadna originalita a nadro¢nost’ témy (prvé
spracovanie cyklickej zameny troch
Skodlivych motivov pri zachovani va-
riantov) ospravedliiuje pred expertmi
pouzitie mnozstva exofigur."

Cyklicka zaména Skodlivych motivi
SM-23-33 (cyclic change of 3 black
errors). Motivy:

A - kryti pole odclonénim
B - pfivazani antibaterii

C - pfimé zruSeni napadeni
V Albu FIDE 1977-79 (647, str.128).

V 3.CS-Albu (8.50 bodu). [MSaP40]
[WID=8886]


http://problem64.beda.cz/silo/album_cs3_1976-78.pdf

48. _ Viclav KotéSovec
5615 Sachové uméni 4/1980
3. Prize
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Cyklicka zaména Skodlivych motivii pii
nezménénych matech, SM-23-33.

Motivy:

A - uzavieni matové sit¢ odclonénim

B - umoZznéni tahu cvrcka antibaterii

C - blokovani

Rozhod¢im byl Karol Mlynka. Vysledek
byl publikovan nejprve na str.3
v Sachovém uméni  1/1982, pozdgji
nékteré ulohy zvysledku vypadly a
definitivni vysledek byl publikovan na
str.12 v Sachovém uméni 4/1983, Gloha
se tak posunula na lepsi pozici.

#2 Grasshoppers  (10+10)
+
¢ Reprodukovana v Caissas SchloR-
bewohner 1l 1987 (str.89) a v knize
1.-mds A 2./ e6# "Maléd encyklopedie Sachu" (Jifi Vesely,
1.-4f B 2 Mg5H Jan Kalendovsky, Bedrich Formanek
- - 1989) na stran¢ 175 (na diagramu) jako
1-Ef5 C 2.5el# ukazka z moji tvorby s komentafem:
"Jedna z prvnich uloh na téma cyklické
1.5)f6! (2.5)d7#) zamény Skodlivych motivi pfi zachovani
1.-Md5 B 2./meb# variant.
L-Af6 C - 2g5H V 4.CS-Albu  (8.00 bodu). [MSaP4l
1.-Efs A 2.Hew 4.CS-Albu (8.00 bodu).  [MSap4l]

[WID=12807]
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http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1982.pdf
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49, _ Viclav KotéSovec
4543 Sachové umeéni 4/1976

3. Prize
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#2 Grasshoppers
C+

////////

_

(12+11)

1.&f77 (2./7as#) K:b3!

1.- &b5 A 2.5 cT#
1.-mb2 B 2.5\ :f4#
1.-13 C 2.2 cat

1.5 :h6! (2.58.g5#)

1.- &b5 C 2.9\CcT#
1.-mb2 A PRARTE:
1.-1f3 B 2.8.c4#

Cyklicka zaména obrannych motivi
OM-23-33.

Cyclic change of 3 defensive motifs

OM-23-33 je zamena obrannych motivii
ve 2 fazich a 3 variantach, kterd celkem
obsahuje 3 rizné obrany cerného a
3 riizné obranné motivy.
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Rozhod¢im soutéze byl Vladislav Burnka:
"Uloha obsahuje cyklickou zdménu ti
obrannych motivl, typickych pro chod
cvreka. Ve svidnosti 1.2f7? s hrozbou
2.7a8# se Cerny brani tahem 1.- £b5
(aby po 2./#a8+ mohlo nasledovat 2. -
Ma4), 1. - Mb2 (zamezuje piimo 2.%ia8)
a 1. - f3 (aby po 2. - Me4 nebyl cerny kral
v Sachu od 4ig2). Obranné motivy té&chto

tahi mizeme nazvat A- predbézné
zruseni Sachu vytvofenim moznosti
odskoku cvrcka, B - znemoZnéni

hrozbového tahu zruSenim antibaterie a C
- predbézné zruSeni Sachu odvazanim.
V feseni 1.Z:h6! shrozbou 2.7g5# se
tyto obranné motivy cyklicky zaméni.
Velmi origindlni a prikopnicka prace."
Reprodukovana ve feenschachu 44/1978,
str.473 s komentarem:

"Zyklischer  Motivwechsel  (Wechsel
grashupfertypischer Elemente: A) =
Mobilisierung eines bewegungslosen sG,
der beim Mattzug als Sprungstein fir den
mattsetzenden wG dienen soll; B) =
Wegzug eines sG, der den Zug des
mattsetzenden wG als  Sprungstein
ermdglichen soll; C) = Verstellung eines
wG durch Schnarz, so dall der beim
Mattzug als Sprungstein fungierende sG
ohne Selbstschach ziehen kann.) Sehr
originell!)".

Juraj Lo6rinc reprodukoval dlohu na svoji
internetoveé strance S komentarem:
"Mlynka theme or in the current
terminology cyclic exchange of defence
motifs of 3 defences. All three motifs are
very grasshopperal: a is enabling of
jumping away by black grasshopper by
providing the hurdle, b is removal of
hurdle for white grasshopper mating
move and c is enabling of jumping away
by black grasshopper by closing
antibattery line." V 3.CS-Albu (7.50
bodu). [MSaP30] [WID=12798]



http://problem64.beda.cz/silo/feenschach44_1978.pdf
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vk50jtan.htm#uloha1
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs3_1976-78.pdf

50. Viclav KotéSovec
"Mlynka 60" JT C 11.8.2004
3. Prize
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#2  Nightrider %a2,g4 (9+13)
C+ Grasshoppers

1.7h4? (2. f6H)

1.-b:cd A 2.7mad#
1.-Mm:g8 B  2.W:he#
1.-mg7 C  2./:g6#
1.-12 D 2.Ged#t
ale 1. - Mmg3!

1./ia8! (2./ic8#)
1.-b:ca B 2. mad#

1.-Mm:g8 C  2.W:phe#
1.-Mg7 D  2./w:g6#
1.-12 A 2.Gedtt
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Cyklicka zaména 4 obrannych motivi
OM-24-44, vSechny 4 motivy jsou
exomotivy:

A - umoznéni odchodu cvrcka otevienim
linie (odclonénim),

B - umoznéni odchodu cvrc¢ka odblo-
kovanim pole,

C - znemoznéni skoku cvrc¢ka odchodem
kamene,

D - umoznéni odchodu cvrc¢ka vstupem
kamene do jeho linie (pferusenim).

Cyclic change of 4 defensive motifs

A = making move possible by line opening

B = making move possible by unblocking

C = making move impossible by hurdle departure
D = making move possible by line closing

Rozhod¢i Karol Mlynka (Pat a Mat
50/2005): " 'Cvrckovy koncert' pod diri-
gentskou taktovkou bieleho Cd8, ktory
zreziruje nielen oba prvé tahy, ale aj
hrozby ladnym spatnym skokom.

OM — 24 — 44, cyklicka zdmena Styroch
Specidlnych obrannych exomotivov: A —
odclonenie linie internoprekazkového
cvricka, B — odblokovanie pola
internoprekazkovému cvrckovi, C —
odskok externoprekdazkového cvrcka
z hrozbovej linie, D - antibatériové
zaclonenie internoprekdzkového cvrcka
na odskok. (Skladba ma tiez vyskumno-
teoretickii hodnotu.) Jednotna Skodliva
motivacia zosuladuje exomaty cvrCkami
a tatoSom s damskym matom. Vyborna
konStrukcia!"

[WID=173305]



Klasické dvojtazky
Classical twomovers
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51. _ Viclav KotéSovec
5616 Sachové uméni 4/1980
1. Prize
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#2 Grasshoppers (14+10)
C+
1.d8/i! tempo

1. - Md6~, Md4 2.5 ¢c5 A, £.c2B #
1.- Mc4~ mMf42.2c2B, f3 C#
1.- g2~ Af42f3 C, Hd2D#
1. - Mg5~, Me52.\d2 D, £):d6 E #
1.- Heo~, Ee72.9:d6 E, 2\c5 A #

Skladba patii k mym nejoblibenéjSim.
Historickda poznamka: Uloha ptivodné
ziskala 2.cenu, ale jelikoz 1.cena byla
diskvalifikovana, posunula se na 1.cenu
(viz Sachové uméni 4/1983, str.12).
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Cyklicka prodlouZena obrana
5 kameni. Rozhod¢i Karol Mlynka:
"Tato exodvojtazka pdsobi dojmom,

akoby sa autorovi bolo podarilo utkat’
carovny koberec, na ktorom vykuzlil
moderny  Sachovy balet, aky na
obyCajnych kobercoch nemozno uvidiet
za 7Ziadne peniaze."

V Albu FIDE 1980-82 (909, str.333).
V 4.CS-Albu (8.00 bodu).
Reprodukovana v knize "Umwandlungen
in  Marchenfiguren" (Elmar + Erich
Bartel, Hans Gruber, 1993), U453, str.130
S komentatem: "Finf schwarze Figuren
haben eine beliebige und eine fortgesetzte
Verteidigung. Die Matts auf beliebige und
fortgesetzte Verteidigung der einzelnen
Steine bilden dabei einen flnf gliedrigen
Zyklus AB-BC-CD-DE-EA. Natirlich
erfordert solch ein phantastisches Thema
entsprechenden Materialaufwand."

Reprodukovana v Rex Multiplex Noel
1984 (LXXXI, str.388).

Juraj Lo6rinc reprodukoval dlohu na svoji
internetove strance s komentarem: "After
grasshopper we see the zugzwang
position  with cycle of 5 Black
corrections. Mate after correction appears
as the mate after next random move in the
cycle. Well done - this problem entered
Album FIDE!" Reprodukovana v Caissas
SchloRbewohner 111 1987 (str.89), dale
u prilezitosti mych padesatin Vv ¢lancich
Ivana Skoby v Sachové skladbé 92/2006

(8134, str.2131-4) a Pavla Kamenika
Vv Sachovém uméni 7/2006 (str.192).
Reprodukovana téz v mém cClanku

Cyklickd prodlouZend obrana, Sachova
skladba 3/1985, str.51-53, ¢. 132.

[MSaP47] [WID=8817]
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52. Vaclav Kotésovec
1183 Probleemblad 2/1987
4. Prize
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#2 nghtrlder “cl/%h2 (12+10)
C+ Grasshoppers

1.b8% 1 (2.7 :ca#)

1.- M:d4 A2.5d3# B
1.-4:d4B2.2d34C
1.- £:d4C2.%d3#D
1.-%:d4D2.d3% E
1.- cd4 E2./@d3#A
1. - ¥:04 2. /Re6#

Cerny se brani 5 obranami na stejném
poli, bily mati rovnéz na stejném poli
(téma Stocchi), pti¢emz hodnoty maticich
kament jsou cyklicky posunuty.

Priklad ulohy, kde si kameny
odpovidaji, viz tloha 1l v tivodu do exosachu.

vzdjemné
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Rozhod¢i Theodor Tauber (Probleemblad
3/1989): "Het idee van verdedigingszetten
en matzetten door verschillende stukken
uitgevoerd op slechts twee velden is al
bekend van orthodoxe tweezetten. Maar
Ik geloof dat dit de eerste keer is dat dit
thema cyclisch is uitgewerkt, en ook nog
in zoveel varianten! Dit probleem
verdient duidelijk een prijs."

V Albu FIDE 1986-88 (G75, str.480).
V 6.CS-Albu (8.00 bodu).

Reprodukovana v Sachovém  uméni
7/1990 v élanku  "Uspdchy  naSich
skladateld". Reprodukovana t€z v Clanku:
Wenelin Alaikow: "Au moins trois coups
sur une meme case (I1)", Phénix 72/1999,
N82, str.4322.

Reprodukovana v knize "Umwandlungen
in  Marchenfiguren" (Elmar + Erich
Bartel, Hans Gruber, 1993), U477, str.138
s komentarem: "Ein sensationelles
Thema: Schwarz kann mit finf ver-
schiedenen Steinen blockend auf d4
schlagen (von der Konigsflucht gar nicht
zu reden; diese motiviert aber natdrlich
den gesamten Ablauf). Weil3 beantwortet
diese Paraden, indem er mit funf
verschiedenen Figuren das Feld d3
besetzt. Dieses allein schon gewaltige
Vorhaben wird zum ersten dadurch
gesteigert, dal} es sich dabei bei Schwarz
und bei Wei3 um die gleichen fiinf Steine
handelt, zum zweiten dadurch, daf} sie in
den Varianten zyklisch tauschen: GS-SL-
LN-NB-BG!"

Dale byla jesté reprodukovana v Phénixu
9/1990 (A68, str. 837) a Vv Rochade
Europa  12/1994  (vrecenzi  knihy
"Umwandlungen in Marchenfiguren" jako
priklad B, str. 67)

[MSaP49] [WID=7984]


http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1990.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1990.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1990.pdf

53. Vaclav Kotésovec
622 Phénix 9/1990
3. Honorable Mention
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Mars circe
Nightrider “a4,c6
Grasshoppers

Ao

\

(12+7)
C+

1./g8! (2.e8E#)
1. - ¥:d8 2.e8W#

1. - ¥:f8 2.e8U#
1. - Mb7 2.e82#
1. - Me8 2.h8 D #
1. - Ae8 2.h8/m#
SuperAUW

(AUW + promény na exokameny)

AUW = Allumwandlung, je mezinarodné

pouzivany termin pro vSeproménu, ktera
nastane pokud se béhem (jednoho nebo
vice) FeSeni péSci promeni na vsechny
mozné ortodoxni figury W H & &),
Téema miize byt realizovano jednim nebo
vice pesci. Promeneni pésci mohou byt
| riiznych barev.
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Uvodnik dava ¢ernému krali dvé volna
pole d8 a {8. Rozhod¢i Jean-Marc
Loustau (Phénix 21/1993): "Un super-
allumwandlung, réparti entre deux Pions
blancs, avec six promotions matant
directement: un joli task. La clé
biampliative et précisée par un effet
spécifiquement martien est excellente. Par
contre, la variante avec promotion en
Sauterelle est peu martienne, ce qui est un
peu dommage." Resitel Stefanos Pantazis
komentoval: "Excellent stuff", dalsi
komentaft: "Super AUW". Reprodukovana
téz v Sachovém uméni 7/1994 (8483,
str.201) stimto velmi dikladnym roz-
borem Michala Dragouna: "V mars-circe
pusobi vSechny figury pouze ze svych
circe poli, pohybuji se vSak normalné. To
znamend, Ze pokud figura bere, miize tak
ucinit jen ze svého circe pole, na které se
jakoby pifemisti a odtud vykona brani,
obdobné podminky plati pro Sach ¢1 mat,
jiné tahy vykonava z pole, na némz stoji.
Uvodnikem bily uvoliuje e8, ¢imz dava
cernému krali dvé pole (umoZznuje mu
brani na d8 a f8). Pfi matu v hrozbé
pusobi bild véZ zhl, obdobné po 1. -
¥:d8 2.e8YW matuje dama zdl (na c8
pusobi /a3 za8, na ¢7 Ya4 rovnéz
z a8). Tak po 1.- ¥:f8 je nutné 2.e8\%,
aby bylo kryto g7 (neni mozné 2.e84),
protoze jezdec puisobi z bl). Po 1. - Me8
se Gerny zbavil moznosti hrat Mgl, takze
vychazi 2.h84%)\. Je zajimavé, Ze v piipadé
postaveni napt. pravé £h8, Mgl by byl
Mgl vazan jezdcem, coZ je v jiném druhu
Sachu jen tézko piedstavitelne."

V Albu FIDE 1989-91 (G122, str.576).
V 1.¢eském albu (7.00 bodu).

[MSaP51] [WI1D=290]



54. Vaclav Kotésovec
4960 Phenlx 142/2005
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Gaman L
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#2 CIRCE (10+6)
C+

1.e5! (2.f:95(g7)#)

1. - 9:f4(f2) 2.f.e3( & 8)#
1. - £:fA(f2) 2.f:93(g7)#
1. - K:e52.f.e5(Eh8)#
(1. - £2 2.W:f2( £.f8)%)

Hvézdice bilého péSce, téma v orto-
doxnim Sachu nerealizovatelné!

Vsechny maty jsou s (aktivni) vazbou (3x
c¢erného strelce, 1x cerného pésce).
Vyftesilo 10 tesiteld. Redakéni komentar
pti publikovani feseni: "Avec la menace
et les trois premiers mats, le Pion il visite
quatre cases situées en étoile!" Inspiraci
pro tuto skladbu byla soutéz "Libis 50"
JT, kde bylo téma hvézdice. Nikoho vSak
nenapadlo, Ze by byla moZnd hvézdice
I v ptipadé pésce. [WID=210073]

Cross of white pawn - not possible in
orthodox chess. All mates with pin.
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CyKkly v zapisech tahu
Cycles of moves

Viz téz miyj ¢lanek Cyklicky posun v pomocném matu, Sachova
skladba 77/2002.
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklposun_ss77.pdf

55. Vaclav Kotésovec
"Salai MT" C 15.3.2007
4, Honorable Mention
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40 3 solutlons
horizontal cylinder
Rose ©cl
Grasshopper #a3

(14+10)

1.f21 Atempo, 1.-c4 B 2.e7# C
1.c4! B tempo, 1. -e7 C 2.12# A
1l.e7! Ctempo, 1.-f2 A2.c4# B

Totalni cyklus taha ve 3-fazich -
roz$iteny "Stavrinides" o jednu dimenzi!

Rozhod¢i Ladislav Salai jr. ve vysledku
(Pat a Mat 61/2008) citoval mtj komentaf
a pokracoval: "Ja len dodadvam, ze
neexistencia inych ciernych obran je
pozitivom tejto skladby, pretoze idea
autora takto nema Ziadne rusSivé Sumy a
vyznie naplno."

[WID=273827]
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Na cerného krale "mifi" 3 bilé liniové
kameny, cvréek Mha3, stielec £.c6 a rize
Wel. Na kazdé ztéchto linii jsou
umisténi vzdy 2 pésci, jeden bily a jeden
gerny. V piipadé linie a3 (a3-b3-c3-d3-
e3-f3-pres 293-h3) jsou to Ac3 a Af3,
na linii £c6 (c6-d7-e8-f1-g2-h3) jsou to
4 e8 a Afl ana linii Wcl (c1-b3-c5-€6-
g5-h3) stoji Ac5a A e6.

Ve 3 fteSenich vzdy bily svym prvnim
tahem jednu z linii otevie a tim pfivaze
cerného péSce na této linii. Soucasné
svym tahem zablokuje dalSiho z ¢ernych
péSct stojiciho nad nim. Ze 3 cernych
peScii tak mize vzdy tahnout jen jeden,
¢imz otevie dalsi z téchto linii a bily mati
tahem péSce ztéto oteviené linie.
Napriklad po 1.f2 je pfivazan Cerny pésec
A el sticlcem £c6 a zastaven pésec
4 f3. Cernému zbyva pouze tah 1. - c4.
Tim ale oteviel linii bilé rize Wcl a bily
muze dat tahem 2.e7 bateriovy mat touto
rizi. Obdobné je to 1 v dalSich dvou fe-
Senich.

Pokud neni uvedeno jinak, tak na
horizontalni valcové Sachovnici se pésci
nepromeénuji a pokracuji dale v chodu,
napr. z h8 na hl nebo (v pripadeé cerného
pésce) z €l na e8.




56. Vaclav Kotésovec
1243 Pat a Mat 54/2006
1. Honorable Mention
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h#2 0.3.1.1 (9+19)
anchor-ring
C+ Nightrider @b7/%h2
Grasshoppers

1.-f6 A2.e2Bd4#C
1.-e2B2.d4CT6# A
1.-d4 C2.f6 Ae2#B

Total cycle of moves in 3 solutions.
First realization in helpmate.
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Totalni cyklus tahu bilého i ¢erného ve
3 FeSenich! D¢j se odehrava na prsten-
cové Sachovnici. Obsah vytvareji tii
dvojice bilych a ¢ernych péscii, ktefi jsou
(po jinych dvojicich) umisténi na liniich
trech bilych liniovych kament. V kazdém
Z feSeni nejprve tahne vzdy jeden z bilych
pesci, ktery ptivaze ptislusSného cerného
peSce na stejné linii a soucasné zablokuje
jiného z trojice Gernych pé&sci. Cerny pak
tdhne vzdy tretim z péScli, ¢imz uvolni
linii vzdy jednoho z bilych bateriovych
kameni a dostava po této linii mat
odtaznym Sachem tfetim z bilych péscu.
Geometricky velmi obtizné téma. Bily
tato§ “b7 mati po linii b7-c5-d3-e1-f7-
g5, ey stfelec Lal je vazan bilym
tatosem Zb7 po linii b7-al-h3-g5, po
obsazeni pole f6 je ¢erny jezdec Ad8
vazan bilym cvrékem ficl. Cerny tatos
% h2 napada linii bilé véze Eb5 pies h2-
b3-d4-f5 (a musi byt proto pierusen na
d4) a linii bilého cvrcka Aid2 pies h2-g4-
f6-e8-d2 (a musi byt proto pferuSen na
f6). Bilé bateriové kameny soucasné kryji
pole matove sité a hraji ve vSech feSenich.
Bily tatos @b7 kryje h6, bila véz Hb5
kryje h5, bily cvréek Micl kryje h4, dale
bily stielec 2.b1 kryje g4 (a po tahu f5-f6
i g6), bily jezdec 2 h5 kryje f6. Cely
ptedchozi komentar byl publikovan v Pat
a Matu spolec¢né s Ulohou. Zpracovat toto
téma v pomocném matu je mnohem
I esteticky dojem je vyssi Vpomocnem
matu. Ulohu se mi podafilo zkorektnit az
po velkém usili 19.6.2006 na Radci. 28
kamenli se miZe zdat mnoho, ale bily
material je 100% vyuzit. Cenim si i toho,
ze bili peSci jsou na Sachovnici pouze
témati¢ti. Cerny material je nutny k udr-
zeni korektnosti.
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Matuje Zb7 po linii b7-c5-d3-e1-f7-g5.
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Rozhod¢im byl Vlaicu Crisan (Pat a Mat
61/2008): "Nice complete 'cycle' of pawn
moves using a strategic complex of
masked batteries: pawns el and f7 are on
the Nb7 line, pawns f5 and d5 are on Rb5
line and pawns d2 and e3 are on Gcl line.
Any pawn move creates a wealth of
effects: pins, line opening and line closing
— with clever use of dual avoidance.
However there is not a real move cycle or
effect cycle — hence the lower distinction.
Undoubtedly a first class composition!"

[WID=229451]

Prototypem tohoto tématu muize byt tento
muj ortodoxni h#1,5, ktery je vSak pouze
dvojfazovy.

IX. Vaclav KotéSovec
3656 Phénix 95/2001
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C+

1. - H:d5 2.f3 c4# ABC
1.-f32.c4 H:d5# BCA



57. Vaclav Kotésovec
F0640 StrateGems 36/2006
5. Commendation
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h#2 3.1.1.1 (8+10)
Mars circe
C+ Nightrider %f2
Grasshoppers

1./Me3 A /id3 B 2./d2 C a8 L.#
(2. - b8%? 3. Md4!
2. - b84)? 3./gl!)

1./Md3 B /d2 C 2./Me3 A b8%#
(2. - a8 &7 3. /Mf1!
2.-b84)? 3.Mgll)

1./Md2 C fe3 A 2./Md3 B b85\#
(2. - a8 &7 3. /Mf1!
2. -b8%? 3.Md4)

Totalni cyklus vzapisu bilych a
¢ernych tahi doplnény antidualy a maty
s proménami péScu. V Mars circe lze
blokovat pole matové sit¢ kameny obou
barev, toho je zde vyuzito k blokovani
poli d2, d3 a e3 cvrcky rtuznych barev. Po
teoretickém pokryti téchto poli by mohly
nasledovat vSechny 3 maty, ty se vsSak
antidualové vylucuji. Mat s proménou na
stfelce je mozny jen S bilym cvrékem na
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d3, protoze Cerny cvréek by odtud mohl
piedstavit na fl. Podobné musi byt pfi
matu s proménou na jezdce na e3 bily
cvréek, protoze Cerny cvréek by odtud
piedstavil na gl. Ve tfetim matu po
proméné na tatoSe musi byt na d2 bily
cvréek, protoze cerny cvréek by odtud
mohl vstoupit do matové linie na pole d4.
Vsechny maty jsou navic s vazbou cerné
véze, kterd je vazéna bilym krilem z el.
S vyslednou konstrukci této ulohy jsem
byl mimotadné spokojen.

Editor SG Petko Petkov oznacil v mailu
ulohu jako "excellent problem”. Také
Ivan Skoba, ktery v té dob¢é psal Clanek
k mym padesatinam do Sachové skladby
a délal vybér mych nejlepsich uloh, kdyz
jsem mu tuto skladbu ukazoval, napsal:
"Ten pomocny mat je vskutku dilko!
Elegantni mechanismus vedouci k cyklu
zapisu bilych a cernych tahd. Ato
antidualové zdivodnéni - prosté nebyt to
original, hned bych to do clanku
Soupnul." Pii publikovani feSeni v SG38
byl uveden redakéni komentai: "Total
cycle of black and white moves with
promotions of white Pawns and
antiduals!" a komentaf feSitele: "A good
cycle of moves" (C. C. Frankiss).
Rozhodc¢im byl Paul Raican (SG40/2007):
"Cycle of moves on the fields d2, d3 and
e3 with anti-dual mates resulted from
white promotions. It would have been
enough for a better place, but the mate
with the Nightrider is rather orthodox."

[WID=230054]

Total cycle of black and white moves
with promotions of white pawns and
antiduals. Special mars circe effects.
All mates with pinning of black rook (by
white king).
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58. Vaclav Kotésovec
FO0641 StrateGems 36/2006
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e Grasshoppers (ll 1)

C+ horizontal cylinder

l.e7! Atempo, 1.-d2B 2.c4# C
1.d2! Btempo, 1. -c4 C 2.e7# A
1.c4! Ctempo, 1. -e7 A2.d2# B

(1. - Mb5~ 2. Wh2# ve vsech fesenich)

100

Totalni cyklus taha ve 3-fazich -
roz§ifeny "Stavrinides" o jednu dimenzi.
Maty davaji tii bilé liniové kameny He3,
206 a mihl. Na liniich Ee3 a £g6 jsou
rozmisténi vzdy jeden bily a jeden Cerny
p&Sec. Tato uloha se ale od n¢kolika mych
podobnych exodvojtazek 1isi v tom, Ze na
linii /hl neni &erny péSec a jeho
antibaterie vznikd az béhové vstupem
kamene na pole c4. V feseni 1.7 d2 2.c4
pak bily mati dvojitym Sachem.

Ekonomické zpracovani s pouhymi 21
kameny. Cenné je i to, ze uloha neob-
sahuje kromé& cvr¢kli zZadne dalSi exo-
kameny.

Pfi publikovani feSeni v SG38 byl uveden
redakéni komentai: "New idea: Total
cycle in 3 phases. Extended 'Stavrinides
theme' with one dimension more!” a
komentafe fesitelt: "This is a really weird
cycle” (Ladislav Belcsak), ™A curious
cycle where the wP/bP moves alternate
(C. C. Frankiss). [WID=230258]



59. Viclav KotéSovec
5170 Phénix 153/2006
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3 solutions

iz horizontal cylinder flerie)
Berolina
Ct ==b3,c5,03/»b5,c7,e5
Nightrider %gl
Grasshoppers

1.C>f41 A tempo
1.-c4 B 2.0>d6# C
1.C>c4! B tempo
1.-9d6 C 2.0>f4# A
1.C>d6! C tempo
1. -4 A2.0>c4#B
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Totalni cyklus taha ve 3-fazich -
roz§ifeny "Stavrinides" o jednu dimenzi.
Funkci pé&Scli pfevzaly kompletné
beroliny. Obsah neni ruSen vedlejSimi
variantami. Tt dvojice v opozici stojicich
berolin jsou rozmistény na liniich tfi
bilych liniovych kamend: C>c5 a P b5 na
linii bilé véze Hd5, b>g3 a #c7 na linii
bilého cvreka /mh4 a Me5 a C>b3 na linii
bilého tatose Zgl (pres gl-f3-e5-d7-c1-
b3-a5). Zajimavé je, ze tempovy tah
libovolnym kamenem nevede Kk cili,
protoze po 1. - 4 2.0>c4+ mize Cerny
predstavit  berolinu bC7 jejim
dvojkrokem na e5 (po Gvodniku 1.d6 je
dvojkrok B c7-e5 znemoznén).

Pfi publikovani feSeni ve Phénixu 164 /
2007 byl uveden redak¢éni komentai:
"Chaque clé blogue un des trois Pions
Bérolina et en cloue un deuxieme par
ouverture de ligne. La clé se retrouve
comme coup matant dans la solution ou le
seul Pion Bérolina qui peut jouer ouvre la
méme ligne et autorise un mat de
batterie." a nasledovaly komentare
resiteli: "Cycle «a la Kotesovec» des
coups blancs et noirs." (Vlaicu Crisan)
"C'est beau” (Axel Gilbert). Vyfesili
celkem 3 fesitelé.

[WID=240529]

Pozice péSci je takova, Ze tuloha obstoji
I v ptipadé, kdyz by byly na horizontalni valcové
Sachovnici povoleny promény péSci a zadny
nestoji na prvni, resp. posledni fad¢.

Jednou z moznosti konstrukce této ulohy by asi
bylo kompletni nahrazeni péScii berolinami,
nakonec jsem ale od této (snad stylovejsi)
varianty ustoupil, protoze by idea nevyznéla tak
vyrazné a ztracela by se v mnozstvi ruznych
berolin. Takto jsou vS§echny beroliny tématickeé.



60. Viclav KotéSovec
4235 Uralskij Problemist 47/2006
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3 solutions
i Madrasi o)
Nightrider
C+ “a8,c8/%as
Grasshoppers
led4! Atempo
1.-c6 B2./h6#C
1.c6! B (2.2:e5#)

1.- mh6+ C2.ed4# A

1./4h6! C (2.\9:c7#)
1.-¢e4 A2c6# B

Totalni cyklus tahu ve 3-fazich -
roz$iteny "Stavrinides™ o jednu dimenzi.

Rozhod¢i Juraj Brabec k Uloze napsal (Ural
Problemist 50/2007, publikovano v rusting,
ptekladdm do cCestiny): "Velmi originalni
myslenka. V kombinaci s tématem Stavri-
nidese je zde realizovano cyklické stfidani
trech tahli. Dvé funkce bilych tahl (vstup,
mat) ijedna cernd funkce (obrana)
vytvareji krasny trojfazovy cyklus, bez
ohledu na to, jaka strana jej provadi."

V této Uloze se mi podafilo realizovat
cyklus tahti 3x3 na normalni Sachovnici.
Zakladem jsou 3 linie 3 bilych liniovych
kament, zde stielce £cl, véze Ha5 a
tatoSe Za8. Na jejich liniich stoji vzdy
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jeden bily a jeden Cerny kdmen, nejsou to
vSak (jako Vv ptedchozich tlohach) pouze
pésci, ale na linii £c1 stoji Ae3 a Mf4,
na linii Za5 jsou p&sci Ac5a &c5ana
linii Ya8 se nachazeji &c7 a /ne6.
Odchodem bilého kamene z linie je ¢erny
kamen na této linii pfivazan. Po tazich
l.c6 a l.e4 jsou zastaveni Cerni pé&Sci
stojici nad nimi, po tahu 1.4h6 je
zparalyzovan &erny cvréek M4,

Cernému tak zbyva vzdy pouze jeden tah,
kterym vzdy otevie dalsi z linii a dostane
na ni bateriovy mat.

Zajimava je motivace v feseni 1.c6! (bily
tim nejde do Sachu, protoze Mf3 je
paralyzovén bilym cvrékem #8f8) po tahu
1.- Mh6+ je viak ey cvréek Mf3
rozparalyzovan a dava tak Sach.

Reseni 1.e4! je piekvapivé tempové. Po
1. - c6 by se zdalo, Ze mize bily cvréek
ie6 odskocit i na b3 nebo b6 (zde nejde
do Sachu od Mb4, protoZe ten je zparaly-
zovan cvréckem A f8), ale jde to jen na h6.
Duéalu 2.#8b6 brani dvojice zparalyzo-
vanych tatostt “c8 a %a4 (2./b6+?
% :b6!, ¢imZ Cerny zparalyzuje Sachuji-
ciho tatose Za8). Tah 2.4b3+? vazne na
6! (bily si zparalyzoval cvréka Mib2,
ktery prestal kryt pole £6). Cvréek Mb4 je
sice sam paralyzovan, ale tim schopnost
paralyzace (zde #%b2) neztraci.

V feseni 1./0h6! je tah 1.-e4 obranou
protoze po odchodu p&ice &e5 piestiva
kryt 4b2 pole f6.

Ob¢ zparalyzované damy brani tahiim
1.-Md2 a 1.- Md6 (v tu chvili by se
ocitl ¢erny kral v $achu od ¥ d8).
Nejde 1.e:f4? c6!, protoZze nyni
paralyzovan fite6 cvrékem Me2.

je

Reprodukovana v Problemaz 4 / 2008

(str. 31). [WID=237136]

Cislo UP 47 s touto ulohou mi piedal Andrey
Selivanov osobné pri navstéve v Praze 6.1.2007.
Podle evidence mych uloh jsem zjistil, Ze toto
byla v poradi 100. cena, kterou jsem v Sachovych
soutézich ziskal.



61. Viclav Kotésovec
13441 Die Schwalbe 226/2007
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h#3 041111 (14+10)
C Nightriderhoppers
+
Grasshoppers

1.-5ld3 A 2.€4¢5 B Gle6 C 3.€9414 D
L:c2#,

1.-Glc5 B 2.€e6 C GIf4 D 3.€4d3 A
maT#,
1.-Gle6 C 2.4 D Gld3 A 3.€4¢5 B
L :c2#,

1.-Gf4 D 2.€4d3 A Glcb B 3.€e6 C
maT#

Total cycle 4x4 of white and black
moves
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Cyklus 4x4 taha bilého a cCern¢ho. Ve
dvou parech feSeni je tfeba si kromé
cyklu vSimnout toho, Ze v feSenich
smatem &:c2 musi pole d3 a e6
zaujmout bil¢ kameny (Cerny tatoSovy
cvréek by z d3 mohl odskocit, a z €6 by
napadal c2). Podobn¢ v feSenich s matem
Ma7 musi byt na polich ¢c5 a f4 bilé
kameny (Cerny tatoSovy cvréek by z 5
mohl odskocit a z f4 by napadal pole b6
matové linie). Tim je dosazeno jedno-
znacnosti matli a druhych taht bilého.
Dalsi bilé kameny pokryvaji antibaterii
pole matové sité po tazich kamend na
tématicka pole A (pfes d3 kryje <lcl pole
e5), B (ptes c5 kryje #c8 pole c4), C
(ptes e6 kryje g8 pole d5), D (pies f4
kryje #th4 pole e4).

K feseni byl pfipojen ve Schwalbe 229 /
2008 tento vysvétlujici komentat: "Den
beabsichtigten Zyklus konnte man wonhl
nur erkennen, wenn man die Lésungen in
der richtigen Reihenfolge notierte."

Z dalSich komentaii feSitell vybirdm:
"Verwirrende Nachtreiter-Hupferei
(Karl-Heinz Siehndel).

[WID=255837]



62. Vaclav KotéSovec
FO0657 StrateGems 37/2007

TSR OR
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AmLHE %
AN
mo 7 vAs
/E

N

W

W

%”/{ﬁ iR
041111
i Madrasi Culs
Kangaroo
C+ 2d8,e6,08/3e3,03
Grasshoppers

1.- id4 A 2.me4 B md5 C 3./Mme5 D
Dd3#

1.- fie4 B 2.md5 C me5 D 3.Mmd4 A
Dd3#

1.-md5 C 2./me5 D /md4 A 3.med4 B
Dd3#

1.- me5 D 2./MmMd4 A /Red4 B 3.md5 C
Dd3#
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Cyklus 4x4 tahu bilého a c¢ern¢ho
v rouchu pomocného matu. V pozici
diagramu je tieba obsadit ¢tverec d4-e4-
d5-e5 (A-B-C-D) n¢&jakymi kameny.
Prvnim dGvodem je nutnost skoku
matujiciho klokana £0d8 na d3. V této
pozici by vSak mohl odskocit klokan
F;e3, kterého je proto nutno zparalyzovat
bilym klokanem £le6. Pro jednoznadné
potradi tahi je dale dulezité, ze v poca-
teéni pozici jsou ¢erni cvréci Mad, Mab,
Mh1, Mh8 zparalyzovani po fadé bilymi
cvréky /mal, /a8, Mel, Mmie8. Tahy
cernych cvrckll jsou proto mozné az po
jejich odparalyzovani po tahu ptislusného
bilého cvrcka. Tah bilého cvrcka na d4
(pole A) umozni skok ¢erného cvrcka na
e4 (pole B). Podobné¢ tah bilého cvrcka na
e4 (pole B) umozni skok ¢erného cvrcka
na d5 (pole C), tah bilého cvrcka na d5
(pole C) umozni skok €erné¢ho cvrcka na
e5 (pole D) a tah bilého cvrcka na e5
(pole D) umozni skok ¢erného cvrcka na
d4 (pole A), ¢imz je cely cyklus uzavien.
Pole g2 je kryto bilym klokanem Zlg8.
Redakéni komentatr v SG39 pii publi-
kovani feseni: "A cycle 4x4 of white and
black moves."

[WID=237180]



63. Vaclav Kotésovec
F32 Problemesis 22/2001

% %// ,,,,,, % %/
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sd=8 8 solutions (13+13)
C+ Grasshoppers

W
7,

N

/

AN\

1.m:bl 2.mv:b4 3.m:b7 4.78:e7 5..m:h7
6./m:h4 7./ :h1 8.0 :el=

1./m:b4 2./ :b7 3.7:e7 4./:h7 5./ :h4
6./m:h1 7./ :el 8./ :b1=

1.0:b7 2.0:e7 3./:h7 4.78:h4 5.08:h1
6./k:el 7./ :b1 8.4 :b4=

1.0%:e7 2.58:h7 3./:h4 4.5:h1 5.0 el
6.4m:b1 7./ b4 8.7 :b7=

1./m:h7 2.m:h4 3.:hl 4.58:e1 5./:b1
6./ :b4 7./m:b7 8.0 :e7=

1.0m:h4 2.48:h1 3./m:el 4./m:bl 5.58:b4
6.4 :b7 7.40:e7 8.4:h7=

1./8:h1 2./%:el 3./%:b1 4.48:b4 5.48:b7
6./m:e7 7./48:h7 8./ :h4=

1.mv:el 2.5:b1 3.50:b4 4.58:b7 5.5 :e7
6./m:h7 7./ :h4 8./ :h1=
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ABCDEFGH
BCDEFGHA
CDEFGHAB
DEFGHABC
EFGHABCD
FGHABCDE
GHABCDEF
HABCDEFG

Kompletni cyklus tahi bilého 8x8
(complete cycle of the white moves)

Komentai ftesitele: "Die Kehrseite der
maximalen Haeufung heisst einmal mehr
Schematismus.” (Manfred Rittirsch)

Prezkouseni Alybadixem trvalo 14 hodin.

[WID=77368]



64. Viclav KotéSovec
452 Rex Multiplex 14/1985

Commendation
W ///%/ %%% N
%ﬁ ,,,,,, @
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DA eAAT
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////////////

" W ﬁ
Wg/gg AT
(19+10)

,,,,, 7/

s R

Nightrider “a3,a6
#2
Grasshoppers
C+

Skodlivé motivy tahti ernych pésct & f4,
496 a Ac4 spocivaji v otevieni linif
bilych liniovych kameni umozZiujici
bateriové maty bilymi péSci stojicimi na
téchto liniich. Bateriové jsou i maty
bilymi p&sci £Ac2 a AcS, ale skodlivé
motivy jsou jiné. Po 1. - f6 se pokryje
pole e5 bilym cvrékem #&ig7, takze bily
p&sec A c2 uz mize prerusit stielce £al,
ktery e5 kryl. Po 1. - b5 dojde k odvazani
bilého p&sce £ c5, kterého véazal &erny
cvréek Me3. Cyklus uzavira nebateriovy
mat p&cem Af2, $kodlivym motivem
tahu 1.-c6 je preruseni ¢erného cvrcka
Mmb7, ktery kryl pole f3.
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1./el! tempo

1.-f3 A2.g5#B
1.-g5B 2.f6#C
1.-f6 C 2.c3#D
1.-c3D 2.b5#E
1.-b5E 2.c6# F

1.-c6 F 2.f3# A

Téma Stavrinides (jednofazova cyklicka
zaména kament a poli, na nichz se ¢erny
brani a bily matuje) v rekordnim poctu
6 variant.

Rozhod¢i Claude Wiedenhoff (Rex
Multiplex 21/1988) v uloze krom¢ tématu
ocenil dobré vyuziti exokamentl, ale vadil
mu slabs$i uvodnik pfivazujici ¢erného
stielce: "Un cycle de cases (assez connu)
poussé a son extréme, grace a l'utilisation
de piéces féeriques. Cependant, la cle de
clouage est dé-cevante." Reprodukovana
v Sachovém uméni 7/1989.

[MSaP21] [WID=12790]



http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1989.pdf

65. Vaclav Kotésovec
F308 Probleemblad 5-6/2002
1. Honorable Mention
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1.Eh1! tempo
1.-Mc2 A2.mc3#B
1.- Mc3 B 2.5ic4# C
1. - Mc4 C 2./c5# D
1.- Mc5 D 2./c6# E
1.- Mc6 E2.Mc7#F
1.- Mc7 F 2.ic8# G
1.- Mc8 G 2.5ic2# A

(1. - bl 2. fial#,
1. - M:a3 2.78:a3#,
1. - Med 2./c2#)
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Téma Stavrinides v 7 variantach!

Rozhod¢i Petko Petkov (Probleemblad
4/2004): "The criticism of one solver was
that this problem is very schematic. But
| think that this negative valuation is not
quite equitable. The strategic modus is of
course not difficult and even elementary.
But the play (it is a task too!) is highly
paradoxal and indisputably nice with
seven white and seven black Grass-
hopper-moves an the c-file and a curious
‘Stavrinides-cycle' of black defences and
white muling moves! Good construction
but the obvious key is the Achilles heel of
this problem."

Komentafe pii publikovani feSeni: "Dat is
een cyclus van verdedigings- en matveld.
A Grasshopperplague on the c-file" (Ger
Blaauw). "Wonderful checks by the
Rook/Grasshopper battery; no less than
7 white and 7 black G-moves on the c-
file" (Fernand Joseph). "Very schematic"
(Alex Ettinger).

Reprodukovana v "Pat a Mat"
(917, str.310)

41/2003

[WID=104507]
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66. Viclav KotéSovec
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Sachovd skladba

| kdyZ obsahuje proménéné

vV pomocném matu,

77/2002.

kameny a Cerny kral je v Sachu, cyklus
tahi péScu ABCD-BCDA se mi libi.

[WID=115591]
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklposun_ss77.pdf
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67. Vaclav Kotésovec
134 Pat a Mat 33/2001
1. Honorable Mention
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h#3
C+

2.1.1... (7+7)
Grasshoppers

1./Mmh1 el 2./Mbl b6 3.Mb7 Aibs#
1.Mme3 Mibl 2./Mb6 b7 3./Mb8 Aihl#

A B
B C

C D E F
D E F A

Skladba byla uvefejnéna s komentaiem
Juraje Lorince: "A opét cyklus, ale tento-
raz je to nieco uplne in€¢ho. Zacyklené su
skratené algebrické zapisy vSetkych
bielych aj ciernych tahov. Nezvycajny
namet, dobre spracovany."

Rozhod¢im byl Juraj Brabec (Pat a Mat
42/2003): "Opdt elegantna a vysoko
originalna cyklicka téma. Polia, na ktoré
postupne taha Cierny a biely, st
Vv obidvoch rieSeniach rovnaké, ale ich
postupnost’ je cyklicky posunuta!

A ked’Ze vSetky tahy vykonavaju bieli a
¢ierni cvrckovia, aj zapis rieSenia vyvo-
lava cyklicky dojem."

Reprodukovana v Probleembladu 2/2004,
str.51. Juraj Lorinc si ji vybral i na svoji
internetovou  stranku s komentafem:
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"Formal cycle of moves is of a very
unusual kind... white moves become
black and vice versa. Vaclav worked a bit
with this idea - he published besides
Probleemblad problem e.g. this position."
Reprodukovana v mém c¢lanku Cyklicky
posun v pomocném matu, 6096 Sachova
skladba 77/2002. lvan Skoba tlohu vybral
do svého c¢lanku k mym padesatindm
(8139 Sachova skladba 92/2006) s ko-
mentafem: "Formalni cyklus tahli velmi
nezvyklého typu... bilé tahy se stanou
cernymi a naopak." G13 v 5.¢eském albu
6.5 bodu (Lorinc: 7, Wenda: 6).
Komentate v Albu: "Formalny cierno-
biely cyklus tahov." (Lérinc), "Cerno-
bily cyklus tahi s modelovymi maty
cvrckem na dvou raznych liniich."
(Dragoun). [WID=90041]
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Matuje /b8 pres £.g8, ktery nema kam
odejit.
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Matuje #thl pies Mh7, ktery nema kam
odejit.
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68. Vaclav Kotésovec
F263 Probleemblad 4/2001
3. Honorable Mention
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2.1.1...
Grasshoppers

h#3
C+

1.Mmc4 a4 2. M7 Wdl 3.Mf4 W3
1.mad mf7 2.md1 mfa+ 3.mf3 Mica#

A B
B C

C
D

D E F
E F A

Resitelé: Cyclische opschuiving van een
halve zet. "Beautiful shift of black and
white Grasshopper moves in chrono-
logical order; one of the best" (Fernand
Joseph). "Good half move shift in the
solution" (Ger Blaauw). "Quite neat"
(Alex Ettinger). Rozhod¢im byl Juraj
Lorinc (Probleemblad 3/2004): "A very
original idea of Vaclav: a black + white
cycle of 6 moves. He has achieved it in
more than one scheme; the other one
quoted here (No. 6) was published
slightly earlier in the June issue of Pat a
Mat but probably composed at the same
time." Reprodukovana v mém c¢lanku
Cyklicky posun v pomocném matu, 6095
Sachova skladba 77/2002 a v Problemesis
39/2004. [WID=90037]
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Matuje Mif3 pres ﬁfZ, ktery nema kam
odskocit.
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Matuje 4mc4 pies )ﬁez, ktery neméa kam
odskocit.

Poznamka: Téma vyzni jesté vyraznéji,
kdyz se reseni napise v klasické notaci:

1.Cc4 Cad4 2.Cf7 Ccdl 3.Cf4 Cf3#
1.Ca4 Cf7 2.Cd1l Cf4 3.Cf3 Cc4i#

(kdy zmizi rozdily mezi bilymi a cernymi
kameny pri zapisu ve figurkové notaci)
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69. Vaclav Kotésovec
F0355 StrateGems 19/2002v
Commendation

)

[ m o
7%7@M@g@
J /

7 %

h#5 Grasshoppers
C+

1.mMd5 Aedd E
2.mf5 B mds A
3.Mh7 C &if5 B
4./m:h4 D idh7 C
5.e:d4 EM:h4D#

Cyklus tahu. Rozhod¢im byl Christian
Poisson (vysledek v StrateGems 26 /
2004).

Manfred Rittirsch mi 9.9.2006 poslal e-
mailem vylepSenou verzi této ulohy jen
s 12 kameny, kde navic uSettil 2 exo-
kameny a lepsi je 1 tvodnik. Nechtél vSak
byt oznacen za spoluautora.

[WID ptivodni verze = 104510,
WID rekonstruované verze = 263998]

Tuto verzi jsem poslal editorovi "fairy" v SG,
Petko Petkovovi 11.9.2006 e-mailem, ktery
potvrdil, Ze tato rekonstrukce bude v SG
publikovana aspon v textu, zatim se tak vSak
nestalo.
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Navraty a vymény poli
Switchbacks and Platzwechsel

Viz téz ¢lanek Oboustranné navraty kamenu v pomocnvch matech,

Sachové skladba 60/1998.
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_navraty.pdf

70. Vaclav Kotésovec

10094 Die Schwalbe 172/1998
nE RN
7 4 / % Y
//4 ////2 - / ﬁ/@//
/ /ﬁ/g/  Kielia
4 arsie Il
/E/// @7 A @ M """" %% .
///&/&////f&/;/}/ﬁ R ©
@ /// // - Matujici /#g6 a £.d5 si vyménili pole.
R
h#2 4111 8+12
C+ Grasshoppers e %/ %/ %/ /%
1.Ec5 /a2 2. Kd5 /Mmca# //}%/{;/
1. 817 g8 2. £.d5 Mmig6# 2
1.8:e3 fid7 2. Ad5 Mgd# . . //ﬁ/@flﬁ/
1./:b3 b7 2.Md5 Mbls A %/ g/ ;/ﬁ
4x vzajemna vyména poli bilého cvrcka @ //‘/ / 7 7
s cernymi kameny. Viz téz ¢.72, kde je %ﬁ% % %
téma zpracovano 3x v h#3. Matujici /g4 a Ad5 si vymenili pole.
[WID=62552]
//‘M ,,,,, /_%/ //‘M%/ /.%/
MR | Gnmon
| RSwkaT  CEGwka
CLABASR R A f&gz i
o A & A
B Iml B R
Matujici sc4 a Ed5 si vyménili pole. Matujici bl a Md5 si vymenili pole.
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71. Vaclav Kotésovec
2772 Phénix 58/1997
3. Prize

5 -

. ///@/
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///// /// Y
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A A/M/
- m inE

h#2 4.1.1.1
C+ Grasshoppers

(9+12)

1.Mb7 £c3 2.Med A\b5#
1.£.:d5 9):c5 2. Led+ S eb#
1.X:f4 H\d2 2. Ked Nf3#
1.4c3 2):93 2.Ae4 2\e2#

4x vzajemna vyména poli bilého jezdce
s ¢ernymi kameny

(4x Platzwechsel ) - m £ K A)
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Rozhod¢i Christian Poisson (Phénix
71/1999): "le Cavalier blanc et une piéce
noire échangent leur place (Umnov
différé) a quatre reprises.” V soutézi bylo
10 fesiteld uspeésnych a zde je komentat
jednoho z nich: "In each solution a wS
mate on the original square of the piece
blocking e4!" (Alexandre Ettinger).

Skladbu si vybral téz John Rice do
rubriky  "Selected problems” v The
Problemist 7/1999 a zde je jeho komentaf:
"Grasshoppers only in S, in which
4 different black units arrive on e4 in
order to block that square. But there is
more to it than that: the WS initially on e4
must leave it so that it can mate on the
square just vacated by the black blocking
unit. So we have 4-fold Platzwechsel
(inter-change of square). It is a pity that
WPs are needed on d6 and g5 to limit the
moves of the WS, but more sub-tle tricks
are used to make each solution precise,
e.g. check on the diagonal a2-g8, and
removal of the WPf4 by the BR." Juraj
Lorinc na své internetové strénce:
"Quadruple exchange of places of white
knight and certain black piece. Quite
impressive."

Reprodukovana v Problemesis 9/1999.
V Albu FIDE 1995-97, G128 str.461
(rozhod¢i: Evseev: 2,5 + Petkov: 3 +
Tura: 2 = 7,5 bodu). [WID=26765]
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72. Vaclav Kotésovec
"Burka 60" 1997
1. Prize

A
mEn

h#3 311111
C+ Grasshoppers

(5+12)

1.Mm:g4 d7 2./Me2 iigd 3./Mb5 Miec#
1./Mh3 Aid3 2.Mf1 ih3 3./Mb5 i f3#
1./Mma6 aib8 2.Md3 fi:e8 3.Mb5 Mics#
3x vzajemna vyména poli 2 kament

Rozhod¢i Vladislav Bunka: "Tiikrat
vzajemna vyména poli dvou kament.
Prvé zpracovani se cvréky. Ve tiech
feSenich matuje bily cvréek na trech
bilych liniich pfes tii erné pésce. Pole b5
je béhem teSeni blokovano tremi ¢ernymi
cvrcky stojicimi na téchto liniich. Bily
cvrcek, stojici na poli b5 si vzijemné
vyméni pole se vSemi ¢ernymi cvrcky. Ze
tti moZnych cest bilého cvrc¢ka na matova
pole, je mozna vzdy jen ta, ve které jeden
z ¢cernych cvrcka otevie ptisluSnou linii.
Zbyvajici dvé cesty nelze uskutecnit,
nebot’ na kazdé z nich zlstane vzdy jedna
prekazka. Uctyhodny vykon."

Juraj Loérinc reprodukoval alohu na svoji
internetové strance s komentafem: "To
mate Black, it is enough to block b5 and
check. The author managed to achieve

that by means of tripled exchange of
places between wG and bG."
Reprodukovana v Problemesis 41/2004 a
v Sachovém uméni 7/2006 (52, str.192).
V 3.¢eském albu (86, 8.50 bodu). V Albu
FIDE 1995-97, G133 str.463 (rozhodci:
Evseev: 2,5 + Petkov: 4 + Tura: 2,5 =
9 bodu). [WID=62608]
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73; Véclav Kotésovec
49 Sachové uméni 6/2006
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h#3 2.1.1... (7+18)
C+ Grasshoppers

1.Mme5 id4 2.Mm:c3 b2 3.Mc7 md2#
1.Mf7 mh6 2.Mm:f2 wifa 3.Mfd2 ic7#

V jednom feseni navrat bilého i ¢erného
cvréka, ve druhém feSeni vzajemna
vyména poli téchto cvrckl. Pavel
Kamenik, editor Sachového uméni,
vV mailu pfed uvefejnénim tento original
komentoval slovy: "Vasku, ten Tviyj
original je paradni. ReSeni s trojuhelniky
a navraty je moc pékné. To s vyménou
poli je naprosto neocekavané, chvili mi
trvalo, neZ mi doslo, pro¢ vibec Cerny
taha tim svym cvrékem (Mb6 je ponékud
daleko od Af2, takze tu 'obranu proti
matu' Mb6-gl jsem nevidél). Ze obé
feSeni odtahaji jen dva kameny, je taky
prekvapeni. Skoda jen, Ze tam musi byt
tolik Cerného materidlu." Samo téma si
vétSinu materidlu vyZzaduje (cvréci musi
mit ptes co skakat a naopak tahy cernych
cvrckn, pies které se davaji maty, musi
byt zablokovany) a neni tam jediny
kamen, jehoZ existence by mé vyloZené
"mrzela"”. | tak mi ale dalo hodné prace
tento pomocnik zkorektnit a mél jsem

117

radost, Ze se mi podafilo nakonec jesté
odstranit i £a3, ktery tam ptvodné byl
kvili vedlejsim feSenim. Michal Dragoun,
co by fesitel, Glohu v SU 11/2006 ko-
mentoval: "Vyména mist a navrat dvou
stejnych cvrckil. Perfektni."

[WID=221359]
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Matuje Mic7, ktery si_vyménil misto
s Md2. Cerny cvréek Mb6 nema kam
odskocit.

First solution: Switchback of white and
black Grasshoppers, second solution:
Platzwechsel of same white and black
Grasshoppers.



74. Vaclav Kotésovec
F0645 StrateGems 36/2006
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h#4 Madra3| (4+20)
C+ Grasshoppers
1.e1/Mm b8
2.Me7 g8
3.M:b4 Mi:g3
4.Mbel mb8#
Uloha byla inspirovana  ¢&lankem
"Rundlauf in helpmates with promoted
pieces”, Mike Prcic, SG35, str.134.

Konstrukce této skladby je dost tézka, ale
je velmi obtizné eliminovat vSechna
vedlej§i feSeni, zejména s proménou na
bilou damu. Podminka Madrasi také
slouzi hlavné¢ kudrzeni korektnosti,
zejmena je nezbytné, aby nemohl tdhnout
bily pésec Ab4 (paralyzovany &ernym
p&scem 4 ab).

Piesto Petko Petkov oznacil v e-mailu
ulohu jako "very good problem". Pfi
publikovani feSeni v SG38 Dbyl uveden
redak¢éni komentai: "Rundlauf with pro-
moted white and black Grasshoppers.” a
komentat fesitele: "A double Rundlauf of
G moves" (C. C. Frankiss). Dedicated to
Mike Prcic. [WID=230259]
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Bily cvréek Ab8 matuje pres Mb3, ktery
nema kam odskocit.




75. Vaclav KotéSovec
F0256 StrateGems 14/2001
3. Honorable Mention
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h#4 Grasshoppers (3+10)
C+

1./Mb5 Mif8

2.Mf5 n:f4

3.Mm:f3 inad

4.Mb3 i al8#

Dvakrat navrat dvou cvréki spojeny
s kolobéhy. Cerny cvréek Mb3 obiha po
obdélniku b3—b5—f5—->f3—b3 a jeho
ikolem je odstranit bilého pésce Af3.
Bily cvréek /a8 obihd po vétsim
obdélniku a8—»f8—»f4—ad4—a8 a plni
svilj ukol odstranit ¢erného pésce Af4 a
na uvolnéné linii dat mat. Pikantni na tom
je, Ze mu "pomuze" Cerny cvrcek tim, Ze
je ve spravnou chvili na poli 5, ¢imz
umozni bilému cvrcku jeden ze skokt.
S konstrukci této dlohy jsem byl mimo-
fadn€ spokojen - malokdy se podafi
dosahnout naprosto dokonalé pozice bez
nadbytecného materidlu.
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Komentare feSitelt: "Beautiful! Both Gs
run around the perimeter of a parallelo-
gram to eliminate the obstructing Pawns
and then switchback for the mate™ (Israel
Tzur), "G Rundlaufs to remove the wPf3.
Excellently done." (C. C. Frankiss).

Rozhod¢i Juraj Lorinc (StrateGems
21/2003): "Two rectangular round trips of
Grasshoppers. The motivation is simple -
need to capture two Pawns preventing a
mate."

Reprodukovana v Problemesis 31/2003.

[WID=85070]
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Bily cvréek /a8 matuje pres Mg2, ktery
nema kam odskocit.
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76. Vaclav Koté&Sovee
F0629 StrateGems 35/2006
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2.1.1...
Grasshoppers

(3+15)

1./Mma8 fii:c6 2.£92 Mi:hl 3.£d5 &g3
4.Me4 h8#

1.Mmb4 fi:c4 2.Mg4 Mihs 3. Ed4 &g3
4.Med IneT#

V obou feSenich si vyméni misto ¢erny a
bily cvréek a po manévrech na diagonéle,
resp. horizontale se navrati na svoje
ptivodni pole Cerny stielec, resp. Cerna
véz. Komentafe pii publikovani fteSeni:
"Platzwechsel by white and black
Grasshoppers in both solutions and black
switchbacks" (redakéni), "Switchbacks in
both lines of play, complex construction
(C. C. Frankiss)

[WID=225652]
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Matuje ﬁhS pies lf6. Cvréek /mh8 si
vyménil pole s Me4.
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77. Vaclav KotéSovec
F0484 StrateGems 27/2004
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Grasshoppers  (8+11)

1.50:c4 2./mced 3.7m:e2 4./meed 5./0:94
6./ 4e4 7./5:c6 8./mced+ M:e8#

Jeden zmala mych samomatd (i kdyz
"Jen" sériovy) zpracovava 4-nasobny
navrat bilého cvréka na pole e4. Cerny
cvréek Mc8 nemiZze hned matovat na eS8,
protoze bily cvréek 4mg6 by mohl
odskocit pies péSce g4 nebo c6, navic
neni kryté pole h6. Je jasné, Ze brani na
c6 s1 musi bily nechat na konec, protoze
je tento tah spojen se Sachem. Brat na g4
hned nemuzZze, protoze by si svého cvrcka
na g4 privazal. Musi proto nejprve
odstranit ¢erného stielce £.e2. Jeho
branim by vSak dal Sach ¢ernému krali
¥bS5. Musi proto zaéit branim &erného
p&sce & c4, nyni uz brani ¢erného stielce
£ e2 neni spojené se Sachem a kone¢né
Ize brat &g4. Po brani na c6 je jediny
mozny odtazny Sach zpét na e4, aby tam
nemohl nasledné¢ odskocit bily cvréek
Mg6. Jednoducha dloha, na které si
cenim, Ze je bez dalSich exopodminek.

[WID=168210]
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Matuje éerny cvréek Me8. Bily cvréek
g6 nema kam odskodit.

4x switchback of grasshopper



78. Vaclav Kotésovec
F2324 The Problemist 9/2004

1. Honorable Mention
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Ss#11
C+

CIRCE
Grasshoppers

1.7:f5(Ag8)
2./md5
3./:f7(Lc8)
4.5.d5

5./ :b5( W dg)
6./md5
7.:b7(Mbl)
8./ d5
9./m:b3
10.4%d5

11. 2.d4+ e:d4( L cl)#

(5+15)

5x navrat bilého cvrcka na d5.

5-fold switchback of G
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V pozici diagramu je tfeba vytvofit
matovou sit’ kolem bilého krale a sebrat
oba Cerné jezdce, aby Cerny musel brat
Sachujiciho stielce pouze svym péScem
&c5. Pofadi tahli je dano tim, Ze
okamzité brani Gerného stielce £f7 neni
mozné pro Sach od cvréka Mh8, stejné
tak neni mozné hned brat ¢ernou dédmu
Wh5 pro Sach vlastnimu krali z d8. Bily
proto musi sebrat nejprve nékterého
z cernych  jezdci. S branim c¢erného
jezdce Ab3 viak musi pockat az bude
sebran ¢erny cvréek Mb7, protoze ten by
(po uvolnéni linie na b-sloupci) pak daval
Sach po premisténi na bl. Cvrc¢ka Mb7
vSak bily také nemilize hned brat, protoze
by tim jeho cvréek skonéil ve vazbé.
Jedinou moZnosti je proto nejprve brat
Serného jezdce 4Af5. Ten je branim
pfemistén na g8, ¢imz prerusi linii
Serného cvréka Mh8 smérem k bilému
krali £b8. Nyni je uz mozno brat éerného
stielce &7, po jehoz premisténi na c8 uz
neni bily krél v sachu. Potom je uz mozno
brat icernou damu Wb5 a naslednd
i Serného cvréka Mb7. Ten je premistén
na bl, ale na linii smérem k bilému krali
ziistava jesté Serny jezdec Ab3, kterého
bily cvréek branim odstraiiuje ze
Sachovnice (pole g8 je obsazené). V této
pozici se ma jesté bily cvréek pro¢ vratit
zpét na dS - je nutné pterusit linii Cerné
damy Wd8 k poli d4, aby tam musel brat
jeding & e5, ktery mati odtaznym Sachem
stielcem £.93.



Pii publikovani feSeni v The Problemist
3/2005 byly piipojeny tyto komentéte:
"5x switchback of Gd5" (Composer).
"Neat circuit of captures by wG allow the
B/P battery to fire after making necessary
self-blocks" (C. C. Frankiss). "Sb3 cannot
be captured before Gb7 since that capture
would result in a selfcheck" (Ladislav
Belcsak). "The Ss must be removed as
they guard d4, and b1l must be blocked,
and the bG is the only option. The other
two captures and final switchback are
consequences of this. An excellent
achievement to force the order, and only
the selfmating moves aren't thematic"
(Stephen Emmerson), a dale zde byla
reprodukovana moje Gloha sd#27 z Pat a
Matu 2004 s osmi navraty liona.

Rozhod¢i Juraj Lorine tillohu komentoval
(The Problemist 1/2007): "To force exd4#
it is necessary to capture Sf5, Sh3 and
thus also Qb5 - and Gb7 which has to
block bl. But before the queen can be
captured, d8-b8 must be closed by capture
of the bishop - thus a S must be captured
before, but it cannot be Sb3 as then Gxb7
would be self-check. As a result, 5!1=120
possible orders of captures are reduced to
the single sequence showing quintuple
switchback of grasshopper.” Ve vysledku
v The Problemist 1/2007 byla pozice na
diagramu bez dal$iho komentafe trochu
pozménéna (Sgl—el, -Pd2, Kal—g2),
nebylo to vSak zadné vylepSeni, ale
tiskovad chyba (misprint!), protoze tato
pozice nema feseni (také Juraj mi v mailu
potvrdil, Ze hodnotil moji plvodni
pozici).

[WID=172487]
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79. Vaclav KotéSovec
76 "Schachmatna misal" 5/2004
2. Honorable Mention
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Ss#18
C+

(9+13)

1.9:e5 2.9c6 3.9:e7(Lf8) 4.2c6
5.2:a5(Eh8) 6.20¢6  7.%2):a7(Ab8)
8.4)c6 9.4):b4(Wd8) 10.2c6 11.2):d8
12.5)c6 13.5):b8 14.6)c6 15.5):d4(d7)
16.5)¢6 17. 1:d2 18. 2 h2+ £.:d6(d2)#

V této Uloze se mi podafilo dosahnout
8-nasobného navratu bilého jezdce na
pole c6. Vse jen s ortodoxnimi kameny!
Je sice pravda, Ze podminka bilého
maximalniku konstrukci trochu zjedno-
dusila (a bylo mozné 1 piezkouSeni
pocitatem), presto jsem byl s vysledkem
mimotadné spokojen. Cesta bilého jezdce
je kupodivu jednoznacna. Cilem je vytvo-
fit na osmé fad¢ baterii Cerné véze a
c¢ern¢ho stielce, kterou pak bude muset
cerny matovat. Dale je tfeba odstranit
gernou damu Wb4, aby nemohla branit
Sachu v poslednim tahu. Brat vSak ¢ernou
véz E a5 ani Wb4 hned nelze, protoze po
jejim pfemisténi by se dostal bily kral
&a8 do Sachu. Prekryt tento Sach jde bud’
branim &erného jezdce 4Aa7 (s jeho
pfemisténim na b8) nebo branim ¢erného
stielce £.e7 (s jeho premisténim na f8).
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Pfi brani @Aa7 by se viak dostal bily
jezdec do vazby, proto je jedinou
moznosti brani £e7. JelikoZ je tieba jeste
odstranit i ¢erného pésce &Ae5 (aby bila
véz Hb5 kryla pole f5), je nejprve tieba
sebrat & e5, dokud je Gerny stielec na e7
(a kdy bude cerny péSec po brani
odstranén ze Sachovnice, protoze na e7 by
piekazel tahu £.f8-d6). Po brani £.e7 uz
mize bily jezdec brat Ea5 (ktera uz
neddvd z h8 Sach) a po brani ¢erného
jezdce a7 mize bily jezdec sebrat
i Gernou damu Wb4. Dalsimi dvéma tahy
bily jezdec odstrani ¢ernou damu Wd8 a
Serného jezdce Ab8 ze Sachovnice a
uvolni tak linii na osmé ftad€. Brani
¢erného p&sce & d4 si musel bily nechat
na konec, protoze po vyprazdnéni pole d4
vzhledem k podmince maximalniku je
nejdelsi tah bilou vézi na d2. Osmy navrat
bilého jezdce je dokonan tahem 16.4%)c6,
ktery odvaze bilou véz Ed5. Ta potom da
bateriovy Sach zd2 a jedind obrana
Cerného v této pozici je opravdu speci-
ficky "Circe", kdy &erny stielec £.f8
posle bilého p&ce ~Ad6 branim na d2.
Tim pokryje $ach od £cl, ale soucasné
dava bateriovy mat X h8 bilému krali.

8x switchback in all 8 directions
Rozhod¢im byl Hans Gruber (o vyznamenani
jsem se dozveédél z databaze WinChloe, vysledek
ani komentaf rozhod¢iho nemam, jen informaci,
ze byl publikovan v ¢.7/2005).

[WID=168219]
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80. Viclav KotéSovec
332 Pat a Mat 46/2004

special Prize
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sd#27 ,\CA:;F;rCaEi (3+26)
& @eS/ﬂéaZL,ti)%?dl,gl,m
1.0E:g7(Ab8) 2.IEe5 3.IE:h5(Ka8)

A0Ee5 502:h2 6.[Ee5 7.1E:e2 8.1Ee5
0.IZ:h5 10.0Ee5 11.1E:h2(£Lf8) 12.1Ee5
13.12:e7(Wd8) 14.012¢5 15.12:c7 16.1E¢5
17.12g7 18.12:d4 19.12g7 20.E:al
21.W:d1 22.Wa4 23.02:a3 24.[E:a5
25.Wd1 26.01Ea]1 27. W e2#

V feSeni je tfeba nejprve odparalyzovat bilou
damu cl. Cerné damy viak neni mozno hned
brat pro Sach bilému krali z d8. Prvnim planem
je proto brani £.h2 s jeho pfemisténim na f8. To
vSak nejde protoze branim na h2 by se bily lion
dostal do "paralyzacni pasti" od cerného liona
IEh7. Musi proto nejprve odstranit ¢ernou véZ
EhS5. Tam by vSak byl paralyzovan lionem
IEd1, takZe musi predchazet brani Ee2. Tam by
byl ale paralyzovan lionem IEa2, takZze je
nejprve tieba odstranit @Ab2. Tam by vsak byl
paralyzovan lionem IEb6, takze musi byt nejprve
odstranéna Eb5. Jeji piimé brani neni mozné
pro Sach bilému krali z a8, takze bily lion musi
zadit branim A g7 s jeho pfemisténim na b8. Po
vykonani této série je uz mozno brat cerné damy.
Jelikoz po brani damy Wc7 by byl bily lion
paralyzovan lionem h7, je nutné nejprve vzit
damu We7 a az potom damu Wc7. V tuto chvili
se naposled vrati bily lion na e5 a zavrsi tak
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osminasobny navrat ve vSech mozZnych
smérech! V zavéru feSeni pak nasleduje jesté
navrat liona na g7 a na al a navrat bilé damy na
dl (odparalyzovana bilad ddma se nejprve sama
znovu zparalyzuje na a4, aby lion na a3 nedéaval
Sach). VSe je zakonCeno dvojitym Sachem
s modelovym matem. [WID=168220]

Rozhod¢im byl Petko Petkov (Pat a Mat 61 /
2008): "For a long time Vaclav composes a lot of
unique problems — tasks with very specific and
super difficult content. This style deserves
attention and prizes too despite the fact that in
many of these problems the construction is very
heavy. But by Kotésovec the used form always
complies to the unusual, record idea for which an
other, more laconic form is simply impossible.
Here: Lie5 plays in all possible directions and
returns 8 times (I') to e5. There are many
madrasi & circe effects and it is very difficult to
solve this problem due to the fact that here plays
only White."

Uloha byla reprodukovana v The Problemist
3/2005 (na str.79 u feSeni moji ulohy F2324)
s komentatem Stephena Emmersona: "Vaclav
has achieved 8-fold switchback - with a lion -
but at considerably greater cost."”

Dale byla dloha reprodukovana v Sachové
skladbé 92/2006 (8142, str.2131-4) v ¢lanku
Ivana Skoby k mym padesatinam.
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Mat je dvojitym Sachem. Kromé bilé¢ damy We2
Sachuje ibily lion Eal (ptes IEa2), kterého
dama odparalyzovala svym poslednim tahem
z d1 (kdy byl paralyzovan &ernym lionem IEg1).
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8x switchback of black lion in all
8 directions with many madrasi and
CIRCE effects! Model mate.
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Commendation
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sh=7
C+

nghtrlderhopper
s1b5/«b1,b7,d3,d5,f1,h5

1. - &g4=

1.€h4 2.€b7 3.€hd3 4.€fh5 5. €dfl
6.€bd5 7.€%hb1 Lgd=

Cyklicka vyména poli 6 kameni
stejnych hodnot. Pied poslednim tahem
bilého vznikne na Sachovnici naprosto
identicka pozice jako na zacatku, jen je na
tahu bily. Rozhod¢i Reto Aschwanden
(StrateGems 27/2004): "Cyclic exchange
of places by 6 black pieces in order to
lose time. Funny idea." Komentafe pfi
publikovani feSeni: "Cyclic Platzwechsel
of 6 pieces of same kind (NH)" (Author).
"Very interesting and difficult to realize
in this task-form. Umnov pursuit, set
stalemate, position exchange between
piece of same kind and same color"
(Olivier Ronat), "I guessed the intent due
to a previous Kotesovec problem with
Grasshoppers" (Ryan MacCracken), "In
my opinion, the promoted Bishop has
ruined this problem (try wRb2, bBd2)"
(Radovan Tomasevi¢), "Masterpiece!"
(Henryk Kalafut). Pfiznam se, ze toho, ze
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bily stifelec je proménény, jsem si
nevSiml. Nicméné verze, kterou navrho-
val R. Tomasevic (s bilou vézi b2 vazajici
cern¢ho stielce d2) se mi pftiliS nelibi. Je
sice také korektni, ale bila v€z je malo
vyuzita, vazba netématicka. A jak bylo
vidét, proménény stfelec nevadil ani
rozhod¢imu soutéze.

V této souvislosti si vzpominam na ¢lanek Hans
Petera Rehma (Probleemblad 2/2007, str.65), ve
kterém se pozastavoval nad tim, Ze fada
skladatelii pouzije (v Uloze kde jiz jsou tatosi)
radéji neopodstatnéného tatoSe nez aby pouzila
tii jezdce stejné barvy. Cituji: "l really cannot
understand why people using a lot of fairy stuff
are so conservative with the remaining orthodox
material. |think they underly deeply rooted
prejudices from the orthodox game and
composing which do not make sense in the fairy
field. Many people prefer 2wKnights +
3 wNightriders to 3 wKnights and 2 wNightri-
ders, even if one of the Nightriders acts only as a
Knight. | think this is not logical since fairy
pieces are supposed, by a very discutable
convention, to be also promoted Pawns so even
one fairy piece is as 'bad’ as a third wKnight."

S jeho nazorem zcela souhlasim a myslim si, Ze
v Ulohach s exokameny by se nemélo divat na
proméneéné ortodoxni kameny jako na néco
rusivého.

[WID=146078]
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sh=13 (4+14)
C+
1lelE 2 8fle2 3. Egl 4.£89g2f1

5.8h3-g2 6.Eh4 7.£g4-h3 8.4Ags
9.4Ah2 10..%f3-g4 11.Ef4 12.8e2-f3
13.¥2e2 2=

Cyklicka vyména poli S kameni
stejnych hodnot:

bishops f1f3 94 h3 g2 ABCDE
on squares f3 g4 h3g2fl BCDEA

"Another cyclic Platzwechsel, this time
with five Bishops!" (Dan Meinking,
editor). Resitelé: "Nice to watch the
bishops follow each other in a
procession” (Ladislav Belcsak), "Nice
rotation of 5Bs cleverly controlled by
bNh6 to ensure they don't go round the
wrong way" (C. C. Frankiss), "Another
'revolving door' on a grand scale,
although | prefer the economy of C0065"
(Ryan McCracken). Daniel Novomesky
oznacil v e-mailu C0067 za "mistrovske
dilo", kdezto u C0065 (viz diagram X) se
priklan€l K tomu, Ze jedno zieSeni je
vedlejsi. M nazor je nékde mezi - proto
jsem u téchto (i dalSich podobnych uloh)
zvolil jednou verzi s1fteSenim a jindy
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(Castéji) verze se 2 tfeSenimi. Kazdy si
muze vybrat...

G24 v 5.¢eském albu 5.5 bodu (Lérinc: 7,
Wenda: 4). Komentare v Albu: "Cyklicka
vymena miest piatich Ciernych strelcov."
(LOrinc).

Ptezkouseni trvalo 25 hodin (Popeye -
intelligent mode). [WID=128075]
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Patova pozice cCernych stfelci je

identicka, jenZe to nejsou "stejni" stielci.

X. Vaclav KotéSovec
C0065 StrateGems 22/2003
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sh=9

C+
1.Hg5-f5 2.£h4 3.Eg4-g5 4.£h5
5.Ef4-g4 6.%ef4 7.%g3 8. Ef5-f4 9.f5
8.d6=, 1. K f4-f5 2.€f4 3403 4. K g4-f4
5.2h5 6.Eg5-g4 7.£h4 8. Ef5-g5 9.f5
2 d6=
Totalni cyklickd vyména poli 3 kament
stejnych hodnot

,,,,,,,,,

%,
2

2 solutions

rook f4g4g5 ABC
1.Sol. on squares g4 g5 f4 BCA
2.50l.onsquares g5f4g4 CAB



83; Viaclav KotéSovec
114 Sachové uméni 12/2005

_

7 % % 74

W

/

Y

_
Y / /

.

sh#14 Grasshopper md2 (6+6)
C+

1.g4 2.62 3.elM 4./MmMbl 5./M:e4 6./Mg2
7.e4 8.3 9.Mg5 10.g3 11.92 12.g14
13.4:f3 14. A e5 M\ fa#.

P&sec & e3 je vazan bilym cvrékem Aid2.
P&sec & g5 jej nejprve odvaze, ale musi
na g4 pockat, aby umoznil skok cerného
cvrcka na g5.

Cyklicka vyména poli 3 ¢ernych pésci,
2 Z nich se proménuyji:

Ag55e5(4)  AB
de5 5463 BC
4 e35g5(Mm) CA
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V matové pozici nema cerny cvrcek kam
odskocit...

////
9
N7
4

20/

Komentéfe fesiteld v SU 4/2006: Michal
Dragoun: "I kdyZ matovy obrazec
s cvrckem na g5 je zieymy, feSeni neni
jednoduché.” Josef Nejezchleba: "Asi
I Mistr Jan Hus by si povzdechl ve svém
stylu, dokud se jesté¢ Sachu vénoval a
neodsoudil  jej:  'Ach, KotéSovec,
KotéSovec, ty jsi teSiteli lovec'. (Ach
Viklef, Viklef, nejednomu ty hlavu
zvikles.)"

[WID=208897]

Cyclic Platzwechsel of 3 black pawns
(2 promoted):

Dokonala konstrukce (navic mereditka) vznikla
az po mnoha opravnych cyklech a mnoha
hodinach u pocitace. K findlni verzi jsem se
dopracoval ve chvili, kdy uz jsem si zacinal
myslet, ze uloha je nezkorektnitelna - trpélivost
se nekdy vyplaci.
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1.d4 2.d3 3.d2 (odvaze & b4) 4.b3 5.b2
6.014 7.4Ac3 (odvaze 4d2) 8.d14A
9.4:f2 10.Ad3 11. K4 12. K34 13.Ab4
(odvaze Ac3) 14.Acd5 Z:g5=

Recipro¢ni vyména poli dvou ¢ernych
péSci, kteii se oba proméni na jezdce. 3X
odvazovani cernych kamentu, vcetné
recipro¢niho.

Resitelim v SG se Gloha libila: "Which
way to move the bR to a4? Not so easy"
(Dejan Glisic), "Exquisite artistry, the
best of set" (Jeremy Morse), "Well
composed” (C. C. Frankiss).

Na schiizce prazskych problemistd ji
vyreSil Miloslav Vanka a komentoval
slovy, abych skladal vic podobnych
ortodoxnich dloh.

Piezkouseni Alybadixem trvalo 5 hodin.

[WID=218369]

129

%%% _
z@///,//
A
e A O
E@y%//,
4
g////
' __

V patové pozici jsou na mistech ¢ernych
pésct &Ab4 a Ad5 cerni jezdci (po-
chézejici z téchto pésct v opaéném pora-
di).

Reciprocal Platzwechsel of 2 black
pawns, both promoted to knights.
3x unpin of black pieces
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sh—20 (6+10)
C+

4bl18 59203 6.£:¢2 7.2h5 8.2¢8
9.2b510.Ec6 14.d12 15.2h5 16. 27
17.£2.d5 18. E ¢5 19.c6 20.e6+ Le5=

Navrat dvou cernych péSci, prome-
nénych na strelce, na sva plivodni pole.
Dopliujici navrat ¢erné véze.

Rozhod¢i Juraj Lorine ulohu komentoval
(SG43/2008, str.121-123): "In the initial
position there are quite a few mobile
black pieces and no chance to hide them
somewhere on the edge. But there is
chance for immobilizing them in the
middle of the board. On the way to finale
we have double roundtrip of pawn
(naturally promoting). Well done!"

Komentare feSiteli: "The black Pawns
promote to Bishops and return to where
they started. Neat" (Ladislav Belcsak),
"Double candy" (Dejan Glisic), "Of
course, our task is much easier than
Popeye's  (solving  versus proving

130

soundness)" (David Moulton), "Clever
control over the move order to force order
of the two promotions to B" (C. C.
Frankiss).
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V patové pozici jsou na mistech ¢ernych

////
p&sct &Ab5 a &Ad5 cerni stielci (pocha-
zejici z téchto pésci).
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Uloha byla reprodukovana v ¢asopise
"Pat a Mat" 54/2006 na str. 367-8
v rubrice "Okienko do sveta" stimto
komentafem Juraje Lorince: "Vaclav sa
v poslednej dobe venuje okrem iného aj
uloham svymenami miest kamenov a
kolobehmi. 1221 ma takéto kolobehy dva
— pesiaci sa rozbehnll, premenia a vratia,
aby mohli byt v podobe strelcov
zablokovani."

Juraj Lorinc si pak tuto Glohu vybral i do
svého blogu, kde ji uvetejnil s rozsahlym
komentafem v ¢lanku  Sériovot'ahové
ulohy v americkom ¢asopise.

Skladba vznikla za vanoc¢niho pobytu na
Rad¢i 2005. Testovano programem
Popeye v inteligent modu 202 (!) hodin
21 minut / 600 MHz.

[WID=218368]

Switchback of 2 black pawns, both
promoted to bishops.


http://lorinc.blog.sme.sk/c/135181/Seriovotahove-ulohy-v-americkom-casopise.html
http://lorinc.blog.sme.sk/c/135181/Seriovotahove-ulohy-v-americkom-casopise.html
http://lorinc.blog.sme.sk/c/135181/Seriovotahove-ulohy-v-americkom-casopise.html
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sh==17
C+

Madrasi RI

1.b14 2.4c3 3.d3 4.02 5.d14 6.4Ab2
7.8:e4 8.4:g5 9.4:¢6 10.g5 11.4g7
12.g4 1393 14.g2 15914 16.4:2
17.4d4 e8\ ==

Cyklicka vyména poli 3 ¢ernych péscii,
proménénych na jezdce.

Po 10.g5 je tento Cerny péSec na 1 tah
paralyzovan (coz je specialita Madrasi),
proto je postup jednoznacny. Celkem
4 promény na jezdce.

Vénovéana Ivanu Skobovi (za pékny
Clanek, ktery napsal k mym padesatinam),
ktery mi pak ve-mailu k uloze napsal:
"Krdsnd wuloha, udélal jsi mi velikou
radost tvou dedikaci. Zajimavy napad
cyklické vymény poli péSci a jejich
proménou vzniklych kamend pii vyuZiti
znemoznéni okamzitého postupu g7-¢go
docasnou paralyzaci ('time waiting')".
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V dvojpatové pozici jsou na mistech
Sernych pésci Ab2, &d4 a &g7 cerni
jezdci  (pochézejici  z téchto  pésci
v cyklicky posunutém poradi!).
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Ab2->g7(4) AB
4 g7—d4(QA) BC
Adisb2(4) CA

Cyclic Platzwechsel of 3 black pawns,
all promoted to knights.

Reciprocal unpins of black pawns b2
and d4

[WID=255829]

Testovana nejprve nékolikrat Alybadixem ptes
6 hodin / 2600 MHz (pii procesu zkorekthiovani
to byla dobrd "prvni iterace™). Alybadix vSak
neumi spravné brani mimochodem v kombinaci
s Madrasi, proto byl nakonec (kdyz uz Alybadix
nenasel Zadna vedlej$i feSeni jin¢ho typu nez jen
pfehozeni tahl v autorském feSeni) jeSté nutny
test programem Popeye, ktery trval 20 hodin 14
minut (Popeye jsou pomalejsi, ale tuto
kombinaci maji naprogramovanou spravng).
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5309 Phenlx 157/2006

////////

Madrasi (11+9)

Alphabet-chess

1alE 2.Hgl 3b18 4.£a2 5414
6.Ab2 7.e1W gWd2 9 E:g2 10 Ee2
d8W= =

Cyklicka vyména poli 4 ¢ernych péSci
spojenda s AUW:

432 >e2(E) AB
Ae2 5 d2(W) BC
Ad2 >b2(4) CD
A2 >a2(£) DA

[WID=247784]
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V dvojpatové pozici je na mistech
Sernych p&sct &Aa2, Ab2, 4d2 a Ae2
kompletni sada ¢ernych figur (pochazejici
z téchto péscu v cyklicky posunutém po-
fadi)

Komentafe fesiteld (Phénix 168 / 2007):
"Cyclique Platzwechsel de quatre Pions
noirs et AUW" (Vlaicu Crisan), "AUW et
retour cyclique sur les cases de départ.
Bien réalisé, comme toujours chez V.K.!"
(Axel Gilbert). Vyftesili celkem 4 fesitelé.
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h= =4 Madrasi (10+10)
C+

1.c12 e84 2.delK 8% 3. Ee7 We2
4.2.d2 Hc7==

AUW, cyklicka vyména poli 2 bilych a
2 Cernych péscu:

Ac2 5d2(8) AB
Ad2 >e7(E) BC
£e7 »>c7(2) CD
Ac? - c2(Y) DA

Zde se téma podatilo v "¢istém" Madrasi,
bez dalSich podminek. S konstrukci jsem
byl spokojen. PiezkouSeni Alybadixem
trvalo 4 a pil hodiny. Komentare fesitel:
"AUW, cyclic Platz-wechsel of four
Pawns (two white + two black)" (redak¢ni
komentar). "AUW but little play, good
construction through" (C. C. Frankiss)

[WID=218367]
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\/ dVOJpatove pozici je na mistech bilych
p&scli Ac7, Ae7 a Sernych péici 4 c2,
4 d2 kompletni sada bilych a &ernych
figur  (pochazejici  ztéchto  pésch
Vv cyklicky posunutém potadi)
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1. Honorable Mention
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% {2./// // / Patova pozice se témét neliSi od poca-
h=4 Grasshoppers (8+9) teent...
C+

1.Mb2-f6 /me2:e5 2.Md2-h2 Aih2-e2
3.Mf2-d2 &ih5-h2 4.Mf6-f2 Me5-h5=

V této Uloze si cyklicky vyméni pole
soucasné 3 bilé (Me2, Mih2, /Hh5) a
3 ¢erné (Mb2, Md2, Mf2) kameny
stejnych hodnot.

Rozhod¢&i Hans Gruber (Sachova skladba
85/2004): "Cyklicka vyména mist tii
¢ernych a tii bilych cvrcka. Toto
Zpracovani vyrazné¢ piekondava ulohy
téhoz autora s dvéma klokany (6341)
resp. zdvojeni stfemi vézemi v Seriové
uloze (6346)." (“Zyklischer Platzwechsel
dreier Grashipfer bei Schwarz und bei
Weil. Diese Darstellung ist der anderen
des Autors mit zwei Kanguruhs (6341)
bzw. der Doppelsetzung mit drei Tlrmen
im Serienzliger (6346) weit Gberlegen.")

Reprodukovana v Problemesis 42/2004.

[WID=128064]
134
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1. Honorable Mention
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Grasshoppers (13+14)

1.Mmh1:d5 2.Mmf1-h1 3.Md1-f1 4.Md5-d1
5.€0c3 6.Mb6:f6 7./Mb4-b6 8.Mb2-b4
9.Mf6-b2 10.%#c4 11.%2:h5 2 a8=

Cyklicka vyména poli dvou trojic
gernych cvreka (Mdl Mfl Mhl a Mb2
Mb4 Mb6). Efektni posledni tah.

Rozhod¢im byl Juraj Lorinc (Pat a Mat
55/2006): "Dvojnasobna cyklicka vymena
miest 3 cvrékov. 1319 (reprodukce jiné
moji Ulohy z Probleembladu, zde ¢.91)
ukazuje moznost, ked’ sa toCi t4 ista
trojica cvrckov, v 860 sa rozhybu dve
rozne trojice, pricom nacasovanie tahov
zariadi nutny pohyb cierneho krala do
patovej siete."
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Pozice Sesti Cernych cvrékd v patove
pozici je shodna s pocatecni pozici, nejde
ale 0 "stejné" cvrcky.

V plivodni verzi stal na a3 bily pésec.
Tuto verzi testoval tehdy na svém pocitaci
(1.3 GHz / 512 MB) lvan Jarolin a feSeni
trvalo 135 hodin 19 minut! Vzhledem
K obtiznosti testovani této ulohy poci-
tatem jsem Vroce 2003 radéji ponechal
na a3 bilého pé&sce. Casové mnohem
naro¢n&jsi verzi s ¢ernym stielcem £.a3
jsem prezkousel az na rychlej$im pocitaci
(AMD64 4200+, 4GB RAM) vroce
2007, i tak si tento test vyzadal 224 hodin
22 minut!

[WID ptlivodni verze = 128070,

WID rekonstruované verze =263999]
Cyclic Platzwechsel of 2 pairs of
3 Grasshoppers (pieces of same value)
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sh=11  Grasshoppers (10+9)
C+

1./Mme8:e4 2./Mc8-e8 3./Ma8-c8 4.Me4-a8
5b5 6.Me8:a4 7.Mc8-e8 8.Ma8-c8
9./Ma4-a8 10.a5 11.a4 ma5=.

Dvojnasobna cyklickd vyména poli
3 kamenii stejnych hodnot (Ma8, Mc8,
Mme8) ABC-CAB-BCA.

136

AR
‘HEn)
W%y% %%%
wh A
Al _E E P
,,,,,, -
g/g/// =
BB N
Patova pozice tfi cCernych cvrckl je
shodné s jejich pocatecni pozici, nejde ale
0 "stejne" cvrcky.

Pti publikovani teSeni byl citovan mij
komentai: "Double cyclic Platzwechsel of
3 Grasshoppers (pieces of same value)
ABC-CAB-BCA" (componist).
Nésledovaly komentare fesiteld: "Subtiler
Springer-RingelReigen" (Wolfgang Will),
"Anice fairy stalemate™ (Alex Ettinger),
"Miraculously the same mating position
on the 8th rank, with the marked
difference that the Grasshoppers have
traded places" (Fernand Joseph), "While
on tour the black Grasshoppers remove a
couple of white pieces that could serve as
hurdles or capture in the final position.
The solution with the black Pawns is
really nicely done, especially that
looming self-check, the white stalemating
move is marvellous and unexpected"
(Hans Nieuwhart).

Reprodukovana v Pat a Mat 55/2006 na
str.396.

[WID=149730]

Double cyclic Platzwechsel of 3 same
Grasshoppers (pieces of same value)



92. Vaclav Kotésovec
1970 Best Problems 44/2007
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sd==15 Madrasi (7+10)

C+ Alphabet-chess
1082 2.2a7 3.2e3 4.c8& 5.8Db7
6.d08£2 7.2¢7 8.£h6! 9.e8£ 10.2.d7
11.f82  12.8e7 13982 14.8f7
15.897==

Cyklicka vyména poli 6 bilych pésci
spojena s proménami na 6 bilych stielcu:

Ab7 >g7(2) AB
Ag7 > fI(£)  BC
A7 >e7(2) CD
fe7 —>d7(£) DE
Ad7 >c7(L) EF
Ac7 > b7(2)  FA

Resitel G. J. Perrone (BP 45): "Divertente
trasformazione dei Pedoni in Alfieri con
PlatzWechsel ciclico dei 6 pezzi."
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Po tahu 3.£.e3 uz nemiiZe tento stielec
dale tahnout protoze prvnim zleva se stal
bily pésec Ac7. Po tahu 5.2b7 sice
zlstava tento stielec prvnim zleva, ale
jelikoz je zparalyzovan Cernym stielcem
£ e4, nemiize tdhnout a proto bily musi
tahnout svym p&cem A d7. Bily stielec
23 se dostane k tahu az pii 8.2h6! a
"schovanim™ se na h6 umozni nejprve
promény zbyvajicich bilych peéscii. Kdyby
Sel misto na e3 hned na d4 s planem
tahnout pfimo na g7, tento plan by ne-
vySel, protoze by s nim bily musel tah-
nout uz po 5. £.b7.

[WID=256486]
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Misto 6 bilych pésci jsou v dvopatové
pozici strelct vznikli proménou téchto
p&ict. Sest dvojic bilych a &ernych
cvrckil se vzajemné paralyzuje.

Alfabeticky Sach (alphabétiques) - Obe
strany jsou povinny hrat kamenem, ktery
je prvni z hlediska algebraické notace
V poradi al-a8, bl-b8, c1-c8, atd. Pokud
tento kamen nemuze tahnout, musi hrat
druhym v poradi atd.




93. Viclav KotéSovec
13632 Die Schwalbe 229/2008
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A BAw
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AhdAda

Madrasi RI
sh==19 Alphabet-chess (12+12)
Fers 7a3,b3,e3,e5,f3
C+ B) Le7—d4

D:o
&

\
@
@%\?

A) lalf 2b1¥ 3.£:54.%a25c1lF
6.90b2 7.d1% 8.%c2 9.e1% 10.%d2
1119 12.9e213.9g1% 14.9f215.h1%
16.9g2 17.4f6 18.£h2 19.4Ad5
b8 & ==

B) 1.a1% 2b1¥ 3.%h2 4.9a2 5.c1%
6.d1% 7.9d2 8.%c2 9e1% 10f1%

11.Ff2 12.Fe2 13.g1& 14h1F
15.8h2 16.¥g2 17.2:¢5 18.4g5
19.8:e6 b8 &= =

V této skladbé se mi podatilo skloubit
pomoci dvojniku dva riizné mechanismy
vymén poli:

V pozici A cyklicka vyména poli 8 Cer-
nych péScu, ktefi se vSichni proméni!
Navic téma Phénix (s nové zrozenym
bilym strelcem).

V pozici B 4x recipro¢ni vyména poli
vZdy 2 ¢ernych péScii, ktefi se proméni.

Testovano programem Popeye celkem
256 hodin 4 minuty! Ulohu jsem rozdélil
celkem na 10 podiloh po proménach

Vv prvnim tahu (a fesil jako sh= =18).
Program jsem nechal bézet na AMD64
(4200+, 2 GB RAM) v Praze b&hem 14
denniho pobytu na Rad&i. Reseni zadalo
22.7.2007 a skoncilo 2.8.2007.

Casy pro jednotlivé promény byly
nasledujici:

pozice A: alA 5h 2m, al® 6h 8m,
alf 17 h 26 m (nasel feseni), alX 21 h
27 m, alW 45 h 52 m.

pozice B: al&A 5h15m,al® 11 h37m
(nasel feseni), al& 8h 21 m, alE 44 h
2m, al% 90 h 54 m.

Pozice Atrvala celkem 95 hodin 55
minut, pozice B trvala celkem 160 hodin
9 minut. [WID=279592]
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V dvojpatové pozici A je na mistech
cernych péscli celkem 7 fersit a jeden
cerny strelec. VSichni vznikli z téchto
peSct a cyklicky si vymeénili pole!

/777
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/ﬂ//%yy
B EAE E
g3 // »
% 2 B
///féjf/
F ;/ ///F/
‘N
Dvojpatova pozice B (stejna konstelace

cernych kamenii na druhé tadé jako
Vv pozici A nastava po 16. % g2).
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94. Viclav KotéSovec
4 §ach0vé uméni 1/2008
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sd==17 Madrasi (16+12)

1.%:d7 2.a4 3.2a3 4.c55.c4 6.c37.£.¢c2
8.1g6 9.\f6 10.h7 11.&h6 12.h5
13.2h4 14.f4 15.f3 16. 22 17. W d1= =

Népad cyklické vymény poli vSech 16
bilych kamenti v Madrasi jsem dostal pti
letnim pobytu na Radc¢i v roce 2007.

V fesitelské soutézi Sachového uméni
skladbu vyiesilo téchto 15 (!) fesiteld:
Miroslav Coufal, Michal Dragoun, Jozef
Fabiny, Jozef Holubec, Juraj Kulik,
Zdenck Libis, Rudolf Lokaj, Jaroslav
Louda, BohuS Moravcik, Josef Nejez-
chleba, Karel Opravil, Michal Perhac,
Milan Svréek, Radovan Sulc, Karel
Vasirovsky.

Prvni verzi, publikovanou v Sachovém uméni
9/2007 (¢.72) mi ale fesitelé rozbili (pro pocitac
je tato Uloha Casové pftiliS naro¢nd). Brzo byla
uvefejnéna oprava, ta zatim vydrzela... Regitel
Eduard Omasta (ktery naSel vedlejsi feSeni
v puvodni verzi) mi v e-mailu napsal: "Pozeral
som sa na to a nepodarilo sa mi ndjst ziadnu
nekorektnost’. Uloha vyzera byt’ v poriadku."
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Dvojpatova pozice

pole pied po

a4 Wa4 A a3
a3 Aa3 2.5
c5 2.5 Acd
c4 Acd Ac3
c3 Ac3 Ac2
c2 Ac2 2 06
g6 206 Hf6
6 Ef6 ANh7
h7 ANh7 A h6
h6 Ah6 L h5
h5 L h5 Ahd
h4 Aha Hf4
f4 Ef4 Af3
3 Af3 Af2
f2 Af2 ANdi
dl adl Wad

Task - cyclic PlatzWechsel of all 16

white pieces

[WID=271658]



95. Viclav Koté&sovee
56 Uralskij Problemist 53/2008
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sd= :17

Madra5| RI (16+10)

l.a4 2.2a3 3.9¢c3 4.£2d1 5.2e2 6.£e6
7.5g7 8.96 9.95 10.g4 11.£g3 12.d6
13.d5 14.d4 15.%d3 16.a6 17.a5= =

Task -

cyklickda vyména poli vSech

16 bilych kament.

Kompletni test pocitaCem neni mozny,
uloha ale proSla fadou castecnych testl
(ptezkouSeno 11 tahli od konce a ovéfeno
celé feseni Alybadixem pomoci "moving

men")

[WID=279593]
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/um%/
A B Q/&/
A mAE B
,,,,,, % i /%ﬁ _
n . A i
,,,,,, 7EE%C/
EA o6
Dvojpatova pozice
pole pred po
a3 Aa3 Hc3
c3 Ec3 ANdi
di £ dl fe2
e2 2.e2 Ee6
e6 Heb ALl
g7 g7 £06
g6 &06 A g5
g5 A g5 A g4
g4 A g4 Ag3
g3 A g3 2.d6
dé 2.d6 Ad5
d5 A d5 Ada
d4 Ada Ad3
d3 Ad3 W a6
ab W a6 Aab
a5 A ab Aa3




96. Viclav KotéSovec
4714 Phenlx 131/2004
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(5+6)

h=43 Madrasi
C+  No-capture chess

1.¢035 Ha7 2.92a4 a6 3.%233 a5
4.4092 Ha4 5.¥0h1 La3 6.9c2 La?
7.42c3 &bl 8.¥ec4 L2 9.¥9c5 c3
10.%2c6 L4 11.40c7 L5 12.90d8 L ch
13.427 &7 14. 4926 &d8 15.%2e5 Le7
16.92e4 Le6 17.¥2e3 Le5 18,902 Led
19.¥2g3 &e3 20.%g4 L2 21.h4 &gl
22.48q3 Shl 23.%2 &h2 24,43 Lyl
25.4204 Hf2 26.¥92e5 Le3 27.%0e6 Led
28.9207 Le5 29. 9048 Le6 30.¥2c7 Le7
31.%2c6 ©d8 32.¥#c5 &7 33.¥c4 Lch
34.%2c3 5 35.40c2 L4 36.%0h1 &c3
37.9232 2 38.9933 bl 39.¥a4 La2
40.¥2a5 £33 41.492a6 a4 42.¥37 Lab
43.9238 Lab=

Kralové na to, aby si vzajemné vyménili
pole, musi absolvovat dlouhou cestu.
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Uloha byla velmi pozitivné& piijata fesiteli.
Ve Phénixu 142 bylo publikovano feSeni
s témito komentafi: Voici la solution
rédigée par Alex Gilbert: "Il suffit
d'avancer le Pion en h4 et d'échanger les
positions des Rois. Mais la voie est étroite
... .Ra5 Ra7 ...14.Ré6 Rd8 ... le « demi-
tour » demande un peu de précision :
15.Ré5 Ré7 ...24.Ré3 Rgl et ca repart
dans l'autre sens : 25.Ré4 Rf2... 43.Ra8
Ra6= Un nouveau trait d'esprit de
V. Kotesovec",

"Ein langes Géansemarschmandver der
Konige um in der hl-Ecke Platzwechsel
zu erreichen. Ein tolle Aufgabe!" (Erich
Bartel), "Il m'a fallu plus de temps pour
écrire la solution que pour résoudre ce
probleme!" (Vlaicu Crisan).

Vyfesilo 9 tesitelt.

[WID=177607]
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V patové pozici si oba kralové vyménili
pole.
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Platzwechsel of kings.



97. Vaclav Kotésovec
12096 Die Schwalbe 204/2003
1. Commendation

T
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7
2

7
Z

(2+5)

1.b2 £:d5 2.b1W ©:32 3.¥Wf5 Hp2
4.a3+ c35.%9a4 &c4 6. Wa5 2 h3#.

Cyklicka vyména poli 5 kamenii (vSech
co zustanou na Sachovnici) v ortodoxnim
zpracovani.

a3 A —>c4B
£¢c4B—>Db3C
Ab3C—>a5D
“a5D > a4 E
Aa4E >a3A

142
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P 5 Dy
dir 7 /

42

»n»
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.

Vysledek soutéze byl publikovan v Cisle
214/2005 na str.194-5 a rozhod¢i H. Zajic
ulohu komentoval: "Die versteckte
sDamenwanderung und das Ildealmatt
haben mich fast mehr beeindruckt als der
zyklische Platzwechsel, bei dem man sich
vorstellen kann, dass er sich auch zufallig
hétte ergeben kénnen."

7
»

Komentate pii1 publikovani feSeni: Hans
Selb: "Flnffacher gemischtfarbiger Platz-
wechsel, eine groRe Leistung”. Silvio
Baier: "Zyklischer Platzwechsel von sK,
sBa4, wK, wL und sBb3, dazu ldealmatt.
Das weilRe Spiel mit den beiden Schlagen
geféllt aber weniger." Pentti Vahamaki:
"Keine LoOsung gefunden." Karl-Heinz
Siehndel: "Ein Fund. Dass sich Schwarz
eine Dame erwandeln muss, die auf a5
blockt, ist schon sehenswert." Eckart
Kummer: "Jetzt, wo ich in aller Schnelle
diese Losungen fertigmache, weil3 ich nur
noch, dass mir auch diese Arbeit mit dem
raumgreifenden Damenzug gut gefallen
hatte."

Reprodukovana v Problemesis 47/2005.

[WID=152548]



98. M. Dragoun + V. Koté&ovec
5402 Phenix 161/2007
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Kangaroo-Lion
42 sha s he/mar e5,g5 (©110)
C+  Grasshopper ﬁeG

1.80g1 fig4 2.31g6 L ed#
1.90h7 ing6 2.3ed & ga#
1.9a4 ied 2.31g4 L.g6#

Totalni cyklicka vyména poli 3 kamenii
(2 bilych + 1 ¢erného) v matovych obraz-
cich, ktefi se vysttidaji na polich e4, g4 a
g6. Maty jsou bateriové a dava je vzdy
klokanovy lion h5 ptes klokanové liony
eb5ago.

Reprodukovana v mém c¢lanku "Topo-
logické echo s cyklickou vyménou poli
kamenu", Pat a Mat 60/2008, str. 164-
166, ¢. 575.

[WID=263800]
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Cyklické vazby
Cycles of pins

Ve o cyklickych vazbach viz moje publikace Cyklicka vazba — 30 let

(2007), 30 years of cyclical pin (1977-2007), Electronic edition of chess
booklets by Vaclav Kotesovec, volume 1.
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_cyklicka_vazba_30let.pdf

99. VaAclav Kotésovec
2301 feenschach 40/1977
3. Prize

j

@E/ﬁ/

%

/ /E/

h==3 anchor-ring 5x5
C+ Grasshoppers

(6+8)

1.Md5-c4 (pies el-a2 a p&sce b3) Hdi-
al+ 2.Mc2-a2 Ma5-e4+ (pies bl-c2 a
krale d3, dava odtazny Sach v&zi al)
3.£.d2-a5+ (pres el na a5, Sach dava po
linii bl-c2) Hb5-bl==. Jeden z mych
objevii - dosazeni dvojpatu cyklickou
vazbou sudého poctu kamenli na
prstencové Sachovnici. Prvni zpracovani.

Rozhod¢i Peter Kniest ve vysledku uvedl
(feenschach 48/1979): "Eine interessante
Aufgabe, die nicht nur durch ihre enorme
Schwierigkeit aufféllt. Die Schwierigkeit

fir den Loser liegt bei dem
Felderfarbwechsel des sL und natirlich
bei ~den Grashipfern auf dem

Ringzylinder. Wer das Schlussbild genau
betrachtet stellt fest, dass Ge4 den Gc4,
Gc4 den Tal, Tal den La5 und La5 den
Ge4 fesselt, womit der Ring geschlossen
ist." Hodnoceni fesitelu: 3.7 / IV (5 z cca
40 wvytesilo). Pii publikovani teSeni (ve
feenschachu 44/1978, str.461) byl na
4 diagramech 5x5 rozlozen dvojpatovy
obrazec a zde je cely komentai: Diesmal
Originalzitat vom SCHACH-HUSAR:
"Der Renner des Heftes. 1.Gd5-c4 (via
el) Tdl-al+ (nicht 1.- Ga5-e4, weil der
Gc2 Uber a5 dann Schach gibt, und nicht
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1. - Tb5-b1, denn der T ist durch den Gc4
gefesselt.) 2.Gc2-a2 Ga5-e4+ 3.Ld2-a5+
Th5-b1 ==. So, wollen wir mal sehen:
Die BB konnen logischerweise - ebenso
wie die KK nicht ziehen. sGa2 und sLa5
werden durch wTal gefesselt. Der sLa5
fesselt - leicht zu sehen - den wTbl und
wGe4, wGe4 fesselt sGe5, wTal darf sein
Standfeld nicht freimachen, weil sGc4
Uber b5-al-e2 (hopp) den wK klaut.
LAsungsmethode:
Zufall!" Der autor prézisiert: zyklische
Fesselung: Ge4 fesselt Ge4, Ged fesselt
Tal, Tal fesselt La5, La5 fesselt Ge4.
Wenn das nichts ist!! Hans Gruber, der
alle Zige mit doppelten Ausrufezeichen
versah: "Ein Hammer - und natirlich
superschwer wegen der GG auf dem
Ringzylinder und wegen des maoglichen
Felderfarbenwechsels des sL!" Dalsimi
uspésnymi fesiteli byli: Hans H.Schmitz,
M.Nieroba a fesitel s pseudonymem Max.

V 3.CS-Albu (6.50 bodu). [MSaP238]
[WID=12992]
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Cyklicka vazba 4 kameni:

ed — mc4
0 d
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http://problem64.beda.cz/silo/feenschach48_1979.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach44_1978.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs3_1976-78.pdf

100. Vaclav Kotésovec
918 Probleemblad 5/1984
2. Honorable Mention
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sh==6  anchor-ring (15+11)
Nightrider

C+ %a7,dl,e6
Grasshoppers

1.Mg6-d3 (pres h7-a8-bl, odvaze %d1)
2.%d1-h7 (pres f8, odvaze %a7) 3.%a7-
f1 (ptes h5-g3, odvaze Eg2) 4.Kg2-g4
(odvaze %e6) 5.%e6-d8 (odvaze Md3)
6.Md3:b5 b3==

Cyklické odvazovani 5 ¢ernych kamenu

Rozhod¢i Kjell Widlert udélil skladbé
"jen" 2.Cestné uznani a uvedl, ze skladbu
scyklickou vazbou na prstencové
Sachovnici slozil uz H. P.Rehm (ll.cena
feenschach 1983, h==5, vysledek ve
feenschachu 85/1987). Ziejmé vsak
neznal moji skladbu ¢.99 (feenschach
40/1977, h==3), takZe priorita této
mySlenky je evidentni. Tuto na
predstavivost naro¢nou skladbu vyftesil
fesitel M.E.Nordlohne: "Er kunnen in de
diagramstand maar 2 zwarte stukken
spelen: Sg6 en pion g5. Omdat Tg2
natuurlijk naar g4 moet, zal Sg6 de
sleutelzet moeten doen en een ander zwart
stuk daarmee ontpennen, enzovoort. Fout
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zou zijn 1.Ndg7, want dit ontpent wel
Na7, maar pent niet Td5 en dekt niet veld
ab. Een erg leuke ontpennings cyclus!
Oplostijd een half uur."”

V Albu FIDE 1983-85 (944, str.343).
V 5.CS-Albu  (7.50 bodu). Ulohu se
podatilo ptrezkouset az v roce 2000 pro-
gramem WinChloe.

[MSaP245] [WID=1684]
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(14+11)

Cyklicka vazba 8 kamenii:

%h7— Ed5—%ds

T 2
b7 2a2

T {
Mb5 « a4 < Eg4a

Nejnaro¢néj§i na predstavivost je asi
vazba £2.a2 ¢ernym % d8 pies pole dS, €2,
f4, g6, h8, a2, b4. Cerny %fl je vazan
bilym cvrékem /a4 pies a4, h3, g2, f1,
e8, d7 (tato vazba je jen doplnujici, mimo
cyklus).


http://problem64.beda.cz/silo/feenschach85_1987.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach40_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach40_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach40_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs5_1982-84.pdf

101. Vaclav KotéSovec
954 Probleemblad 1/1985
1. Commendation
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h= =7 anchor ring (11+15)
Nightrider
“a7,e5/%a3
Grasshoppers

1.b5 2.2 2. Eed7 Mic7+ (cvréek Sachuje

pies péice c4) 3.Mc3 Uf7 4.b5 He5+

(3ach vézi po linii h5-a5) 5.%b5 (“ael+

(pfes c8, Sach je odtazny od £f2!)

;ﬁSbG 2 a7 (pies pole gl-h8-a7) 7.ed5+
g?: =

Skladbu v Probleembladu nikdo nevy-
tesil, pfi publikovani feSeni ji vSak byl
vénovan zvlastni odstavec a na diagramu
publikovana i dvojpatova pozice. Do
Alba FIDE se udloha bohuzel o 1 bod
nedostala (m¢l jsem smilu na opét
stejného rozhodéiho jako v pripadé ulohy
¢. 100).

Byla téz reprodukovana ve vybéru tloh
v Rex Multiplex 39-40/1992 (40, str.
1891) a v Caissas SchlofRbewohner IlI
1987 (str.89). V 6.CS-Albu (8.75 bodu).
[MSaP239] [WID=12993]
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Cyklicka vyména poli 5 bilych kamenii:

pole pred po

c/ 2.c7 7

a7 (Za7 &.c7

el Hel Za7

e5 (Ze5 Hel

f7 nf7 Ze5
C 10

Cyklicka vazba 10 kamenii:

% h5— Mic7 > Mc3
) \

Heb (Zel
) \’

mda X7
) \’

2a7 « Eb7 417

Nejnaro¢néjsi na predstavivost je ziejmé
vazba Cerné véze b7 tatoSem {7 (ptes pole
f7-g5-h3-al-b7).



http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf

102. Vaclav KotéSovec
607 Rex Multiplex 18/1986
2. Prize
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sh= =6 anchor ring (13+10)
Nightrider %a6
C+
Grasshoppers

1.4c3 (odvaze Mcl) 2.Mcf4 (odvaze
¥h4) 3.Eh2 4.Ee2 (odvize %a7)
5.%cl1 (odvaze Ac3) 6.4 :d5 gfe= =

V pozici diagramu vaze

Hc7—>mcl

ied— Eh4 (ve vertikalni linii)
Id3— % a7 (po linii d3-e2-f1-g8-h7-a6-b5-c4)

Béhem feSeni dojde k cyklickému
odvazovani 4 ¢ernych kamenu.

Rozhod¢i Roland Baier udélil uloze
drunou cenu a komentoval cyklickou
vazbu (Rex Multiplex 31-32/1990):
"Partant de rien, les Noirs et les Blancs
s'empétrent dans les mailles de six
clouages consécutifs. La forme de ce
probleme de série se révéle trés achevée :
les possibilités de clouage s'imposent de
facon formelle au solutionniste, et avant
qu'il ait eu le temps de s'en apercevoir, cet
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humoristiqgue carrousel de clouages
fonctionne magnifigeument.” Skladba
byla bohuzel nad sily fesitelt. Ulohu se
podafilo ptezkouSet az vroce 2000
programem WinChloe.

[MSaP247] [WID=12998]
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Ve dvojpatové pozici je cyklicka vazba
6 kamenu:

Md3 —> Ee2
0 \’

%cl ned
T d

Hc7 « mf4

Vidime, ze navic dosSlo k cyklické za-
méné Cernych vazanych kamenu. Tii
bilé kameny opét vazou stejnou trojici
cernych kamenut, ale v cyklicky posu-
nutém poradi:

HEc7->%c1
Inied— mf4
d3— Ke2



103. Vaclav KotéSovec
690 Rex Multiplex 20/1986 C-8
Commendation
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7,
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’, Z 47 P
 BABAR
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5 s

_ _~ Rose ®d4/m™a2,a5
h==2
Grasshoppers
C+ anchor-ring

(11+10) S= (11+10)

Cyklicka vazba 8 kamenii:
1.Wa5-g5+ Zif8-a8+

2. E bg-b7+ Ddd-a7= = 4,98 — Wa2 —» f5
T J
»

Rozhodéi Roland Baier (Rex Multiplex !%2 ¢95

31-32/1990) oznacil zpracovanou cyklic-
kou vazbu jako "festival de clouages" a
udélil dloze "jen" pochvalnou zminku
protoZe je jen dvojtahova. OvSem to byl
ode mé tentokrat zamér, protoze jsem
chtél, aby ji nékdo vyfesil. A skutecné,
v fesitelské soutéZi tuto na predstavivost
narocnou skladbu vyfesil jediny feSitel:
Christian Poisson.

[MSaP241] [WID=12994]

wa7 « Ebh7 « a8

Rize Wa7 vaze ¢ernou v&z Eg2 pies
pole a7-b5-a3-g2-e3-d5, rtize Wg5 vaze
bilého cvréka /Mia8 pies pole g5-ad-b2-
a8-g7.
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104. Vaclav KotéSovec
84 Phénix 1/1988

%@% % _
%/

x //%///g/
. e

sh==11 vertical cylinder (6+5)
Ct Nightrider %d7
Grasshopper #c5

Cyklicka vazba 4 kamenii:

1.%gl 2blE 3 Mb7 4.Md7 5%b7
10.a1% 11.%:c6+ 2 g4== =%gT4 — @37

. % c6 <« /5
Ulohu vytesili 3 fesitelé. V 1.¢eském albu

(6.50 bodu). Testovano az v roce 2003
programem WinChloe (piezkouSeni trva-
lo 4 hodiny)

[MSaP249] [WID=12999]
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105. Vaclav KotéSovec
159 Phénix 2/1988v
2. Prize
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sh==18 vertical cylinder
Nightrider
“h3,h8/%f6

(9+6)

1.d5! (odvéaze cerného tatose %f6, ktery
byl vazan bilym tatosem Zh3 po linii h3-
b4-d5-f6-h7-b8) 2.%h1 (ptes f6-h5-b4-
d3-f2-h1) 3.f6! (odvaze 4 d5) 7.d1£&
8.c1W (tato§ musel jit na hl, protoze
dama by mohla davat Sach na valcove
Sachovnici izdruhé strany) 9.Wc6
10.%:b2 11.%:a4 12.%e2 (otevie linii
pro stielce a soucasné prerusi linii h7-a6-
b5-c4-d3-e2-f1, takze Cerny stielec
nebude z h7 davat Sach) 13. 2. g6 (ptes d1-
c2-b3-uvolnéné  a4-h5-g6)  14.8.h7
(odvaze Af6, ktery byl vazan bilym
tatoSem Zh3 po linii h3-b4-d5-f6-h7-b8)
15.f5 16.f.e4 17.e:f3 18.f2 (Z:e2= =

Pti publikaci vysledku soutéze byla
dvojpatova pozice uvedena na samo-
statném diagramu a rozhod¢i Yves
Cheylan uvedl (Phénix 25/1994): "Tres
difficile a résoudre (Christian Poisson fut
le seul a en venir a bout) mais la n'est pas
I'essentiel car I'échiquier cylindrique n'a
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aucun mérite a étre déroutant... Les effets
subtils sont fort nombreux jusqu'au
double pat. La position finale mérite un
diagramme, avec un beau couple de
clouages croisés: la Dame noire cloue le
Noctambule h3 qui cloue le Fou noir ; le
Fou noir cloue le Noctambule é2 qui
cloue la Dame noire."

Ulohu vyfesil pouze vyse jmenovany
fesitel. Reprodukovana v Sachovém umé-
ni 5/1995 (8622, str.150). V 1.¢eském
albu (8.00 bodu).

V ptivodni verzi (s E¢7 misto & b2) jsem
bohuzel objevil v roce 2007 nekorektnost
(dual 11.£.:a4 12. 296 13.%e2 14.8n7
atd.). Tato oprava byla testovana pro-
gramem WinChloe 9 tahui od konce.

[MSaP250] [WID piivodni verze = 13000,
WID opravené verze =263997]

C-4
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/

(5+5)

/&/

Cyklicka vazba 4 kameni:

(Ze2 » Wch
T J
2h7 « %h3

Pole b7 kryje \Zh3 (pies a5).



1Q6. Viaclav KotéSovec
668 Sachova skladba 10/1986
1. Commendation
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sh==14 vertical cylinder (11+15)
Nightrider “h6/%f2
Grasshoppers

48098 5836 6.894 7.815 8.Ep2
0.h2 11.£h5 12.8p3 13.Ed2
14. ¥ :d3+ Yd4= =

Odvazovani £ E /K & /& &

Rozhod¢i Ivan Skoba komentoval:
"Cyklicka vazba je zde zpracovana
dokonce dvakrat: £b3 — Mic4 —> Ed3
— Yd4 > &b3a £h3 > Mg2 > Lf3
— %2 » 2h3. Zajimavé je odvazovani
c¢ernych kamenii na linii plisobnosti

\Zh6."

Reprodukovana v Annexe Album FIDE
1986-88, G62, str.206 (7 bodun).

Testovano programem WinChloe 8 taha
od konce.

[MSaP248] [WID=11629]
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2x cyklicka vazba 4 kameni:

£2b3 > ica
T J
Zd4 « Ed3

£2h3 > mg2
T )
%2 « Lf3



107. Vaclav KotéSovec
15.TT Phenix 2007 (C 31.7.2006)
4 Honorable Mention
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Mars circe
Antelope
k>c4,c5/wf7
Zebra ©f2/%d8
Nightrider %a2,h4
Grasshoppers

(13+12)

C+

1bgl> 2loe4 3lal 4.&b3 5.log2
6./>d6 7.&b4 8.1 d5 9.k>dg1 10.d5= =

V pribéhu feSeni je tfeba odvazat
antilopu c5 (a premistit ji na d6, odkud
bude vazat ¢ernou zebru d8). Toho Ize
dosdahnout po ustupu krale na b3, jenze
toto pole je kryto Cernym tatoSem z al,
proto musi na al nejprve proménéna
antilopa. Kral se pak vrati na plavodni

pole.

Rozhod¢i Didier Innocenti (Phénix 161/2007,
p.7185-7192): "Quatrieme Mention d'Honneur
(CM7) : un probléme «monstrueux» réalisant un
cycle de dix clouages ! La manoeuvre a le mérite
d'étre spécifique : 1.b8=AN 2.ANé4 3.ANal : en
obstruant la case de renaissance du Noctambule
a2, ce coup libére le Roi blanc permettant ainsi le
déclouage de I'Antilope ¢5. 4.Rb3 5.ANgQ2
6.ANd6 7.Rb4 (reclouant cette Antilope)
8.ANd5 9.ANdgl 10.d5==, La Tour g6 et le
Noctambule a2 gardent respectivement (via a8 et
al) la colonne a et les cases b3 et ¢5 autour du
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Roi blanc tandis que la Sauterelle ¢1 interdit g4
au Roi noir via ¢8., Observons maintenant la
chaine de clouages paralysant toutes les piéces :
la Dd1 cloue (via d1) la Sé2 ; Se2—(el)-Sel ;
Sel—(e8)-ANf7 ; ANf7—(f1)-Tfl ; Tfl—(hl)-
Nh4 ; Nh4—(hl)-zf2 ; zf2— (f8)-Ff8 ;
Ff8—(f8)-ANd6 ; ANd6—(d8)-Zd8 lequel Zd8
cloue (vra dl) la Dame blanche sur sa case
d'origine.”

Cyklicka vazba 10 kamenid: Wdl —
(pies d1) Me2 — (pies el) Miel — (pfes
e8) I>f7 — (pies fl1) HEfl — (pfes hl)
%h4 — (pies hl) 2 — (pres f8) £.f8
— (pfes f8) I®d6 — (pies d8) ®¥d8 —
(pres d1) Wd1,

,///

7
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@&/%&%@

,,,,,,,,,,, g
N/
7 %

%/
%

N \
NN \
T
N\
N
&

3 %

(13+12)

Wd1/d1—Mme2/el—/Mbel/e8
0 \’
»d8/d1 o £7/f1
0 J
b= d6/d8 Bf1/h1
0 J
2 8/f8« [ f2/f8« % h4/h1

C+, testovano programem WinChloe 252 hodin
37 minut ! (600 MHz) (Alybadix neumi Mars
circe, Popeye neumi kombinaci Mars circe a
cvréek...) [WID=269546]

Antilopa je skokan [3,4], Zebra je skokan [2,3]




108. Vaclav Kotésovec
FO0567 StrateGems 32/2005
2. Honorable Mention
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h==4 Mars circe (6+6)
C+

1418 c8¥ 2.d2 b8E 3.d3 Hb7+
4.918+ Wps= =

Komentare  fesiteli:  "Cyclical  pin
combined with AUW. This Mars Circe is
very strange." (David Moulton), "Clever
AUW with this difficult condition" (C. C.
Frankiss). Rozhod¢i Hans-Peter Rehm
(StrateGems 38/2007): "Of course this is
not the first cyclic pin in a h==, even not
the first where the pinned pieces are
created by promotion (see e.g. H. P.
Rehm, feenschach 1983, 2nd prize, FIDE-
Album 1983-85, Nr. 943, with super
AUW on a torus board). The author
cunningly uses Mars-Circe to get an
elegant presentation."

[WID=203694]
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7= 7
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7

wl o Y
2
. AT T
) ads A
== (6+6)

AUW a cyklicka vazba 4 kamenii:

Whe/d1 — £d1/c8
) J
Ag1/b8 « EDb7/hl



109. Vaclav KotéSovec
12881 Die Schwalbe 216/2005
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h==4 CIRCE (12+15)
C+ Grasshoppers

1f.gl1E(£cl) £:95(Ab8) 2.4:a6(a2)
Whg 3.Mf:c7(fMc8) £:h4(h7) 4.M8h3
95::

Pti publikovani feSeni byl nejprve citovan
mij komentai: "New idea: cycle of
impossible moves in Circe. Sa6 (A)
cannot capture Db8 (B) for check from
d1, Db8 (B) cannot capture Gc7 (C) for
check from cl, Gc¢7 (C) cannot capture
Ta7 (D) for check from al, Ta7 (D)
cannot capture Sa6 (A) for check from
g8." (Autor). Adale komentai: "Ein
Monster an Schwierigkeit” (Karl-Heinz
Siehndel).
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7, p @ oy
B

—= (12+15)

Cyklus nemoznych tahtu v CIRCE:

Aab A nemize brat Wh8 B pro Sach
z pole d1

Wph8 B nemlize brat Mc7 C pro sach
z pole cl

Mc7 C nemize brat Ha7 D pro Sach
z pole al

Ha7 D nemlze brit Aab A pro Sach
z pole g8.

Whs/d1l — Aab/g8
T J
mc7/cl « Ha7/al

Testovano Alybadixem 16 hodin (2600
MHZz)

cycle of impossible moves in CIRCE

[WID=210072]



110. Vaclav KotéSovec
F0594 StrateGems 33/2006
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h==4 CIRCE (8+14)
C+ Grasshoppers

1.e:f5(/if8) f.e5(e7) 2.Mfc6 mf4 3.5
Df7 4.6+ Lf6==

Cyklicka vyména poli 4 kameni (bilych
a Cernych):

Ae6 15 AB
f5 — f4 BC
Af4 — e5 CD
de5 5 eb DA

156

//////

7
/////////

///////

N
(8+14)

Cyklus nemoznych tahti v CIRCE:
4 W h4 (W d8)??? AB
Wh4: mig3(Mmg8)??? BC
mg3:Ag5(4Ag7)??? CD
A g5/ f4( /i £8)?2? DA

Wha/d8 — Mif4/f8
) )
g3/98 « & g5/g7

Pti publikovani fteSeni bylo uvedeno:
"Cyclical change of places of white and
black pieces. Cycle of impossible moves
in Circe Gf4xQh4 (Qd8)?? - AB,
Qh4xGg3 (Gg8)?? - BC, Gg3xPg5
(Pg7)?? - CD, PgbxGf4 (Gf8)?? - DA." a
nasledoval komentai feSitele: “Re-
markable final position." (C. C. Frankiss)

Pozndamka: pozice cernych péscii neni
v CIRCE ilegalni.

[WID=210069]



111. Vaclav KotéSovec
950 Pat a Mat 51/2005
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Madrasi RI
CIRCE
Antelope =2
Lion ®=al,c7/%c6,f6

(8+11)

1.010€ h8¥W 2 1Ed7 Wh1 3.1Ea7 IEh2
4elA Ng2==

Za pomoci trochu vice exo pozice se mi
v této uloze podafilo vykouzlit cyklus
dokonce 6 kameni. Ten je ale uz asi na
sam¢ hranici geometrickych moznosti
Sachovnice téchto rozmért, kdy jsou
maximalné vyuzity vSechny mozné linie.

Myslim, ze dobrym zpestifenim je v dvoj-
patové pozici tah, kdy se antilopa ko2
pokusi brat p&sce Ab5. Ten by byl diky
CIRCE pfemistén na b2, kde by se cerny
kral dostal do antibateriového Sachu od
bilého liona [Eal a proto je tento tah
nemozny.

Konstrukce teto rekordni skladby je
pomérné¢  ekonomickd hlavné  diky
Madrasi Rex Inclusiv, kdy jsou oba
kralové nehybni a skladateli odpada
starost s krytim poli, coz vede k velke
uspofe jinak "zbytecného™ materiélu.
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Cyklus nemoznych tahtu v CIRCE:

Wh1:£91(£f8) 27?2 AB
£91:2h2(2h8) 772 BC
Eh2:kef2(kf1) 22?  CD
kof2: Ab5(4b2) 22?2  DE
Ab5:ECB(IECl) 277  EF
Ec6:Whi(Wd1) 22?2  FA
£91/f8 — Wh1/d1
T 1
[Eh2/h8 IEc6/cl
T \3

ko> f2/f1 « A b5/b2

Testovano Alybadixem 33 minut / 600
MHz.

cycle of impossible moves in CIRCE in
stalemate position

task: cycle of 6 pieces!

[WID=206118]

Antilopa je skokan [3,4]




112. Vaclav KotéSovec
F2429 The Problemist 11/2005
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h==4 Locust :d3,h6/3b4 (7+5)
C+ Rose @bh2

1.%g4 Hc3+ 2.Ee5 Hca3 3.a5 &c2+
4.d13+ &p3 ==

Prvni zpracovani cyklu vazeb bez
exopodminek a bez exoSachovnic.

Komentare fesitelt:
"Complex finale difficult to find" (C.C.
Frankiss). "Ingenious and entertaining"
(F. Moralee). "Quite a task. The bR is
pinned at first by the Ld3, finally by the
RO" (S. Emmerson).

[WID=206316]
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Cyklicka vazba 4 kamenii:

Ha4 — b4
T J
Fd1 « Wh2



113. Vaclav KotéSovec
FO575 StrateGems 32/2005
Commendation
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Locust
a1b6,d3,f5/ag4
Rose »f6

sh==10
C+

(4+8)

1.5 2. %205 3.06 4.Wd7 5.%¢e6 6.Wd4
7.9f6 8.d5 9.d4 10.a1 W+ &f2==

Néavrat cern¢ho krale a cerné damy.
Alybadix fesil ptes 2 hodiny / 2600 MHz.
Komentar fesitele: "In the final position
most units are pinned, or in the case of
Locust, cannot move. Difficult to solve."
(C. C. Frankiss).

Rozhod¢i Hans-Peter Rehm (StrateGems
38/2007): "Another cyclic pin. This time
we have, additionally, a cyclic Platz-
wechsel and the switchback of the black
King."

[WID=228426 a (zifejm¢é omylem) jesté
I WID=203696]
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Cyklicka vazba 4 kamenii:

b6 — W6
T J
W(d7 « 25

Rize Wd7 vaze b6 (pres d7-b6-ad-b2-
d1-f2)

Cyklicka vyména poli:
Wd4 > f6 AB
w6 > d7 BC
4d7 > d4 CA



114. Vaclav KotéSovec
4980 Phénix 142/2005
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Nightriderhopper
«d4,el,f8,h2
Rookhopper Xe6
Grasshoppers

s ~ %7
oM EH

h= =5 (7+11)

C+
1.b3 c8H 2.b2 ¢c7 3.b1E Hc6+ 4.Md8+
c82+5 Hph7g8Gl==
4 promény, Cerny stavi véz, bily kromé

stfelce jesté 1 véZového a tatoSoveho
cvrcka.
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C-4a
WimL
%// ;/;% % :,:;/;% ﬂé%@ o
7
47

722y

rrrrrr

I c6 A brani tahu Ee6 B na pole b6
X e6 B brani tahu #e2 C na pole e7
iwe2 C brani tahu €h2 D na pole b5
&2 D brani tahu X c6 A na pole f6

T c6(f6) — K e6(bb)
) \p
h2(b5) « Me2(e7)

Jeden z vytvort, ktery vznikl za letniho
pobytu na Raddi vsevernich Cechach
v roce 2005. Testovano Alybadixem pftes
31 hodin (300 MHz).

Resitel Vlaicu Crisan Glohu komentoval:
"Position finale fantastique, digne de
I'imagination débordante de son auteur !"
Vyftesili 4 fesitelé.

[WID=210075]



115. Vaclav KotéSovec
F0597 StrateGems 33/2006
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Rookhopper
nb2/%c3
Grasshoppers

sh==12
C+

(9+9)

1.Ec5 2.Ec7 3.Ea7 4.ma6 5.Ea5
6.Mc8 7.Mc5 8.Ma7 9.Xa8 10.MmMc5
11./Mmcc3 12.c5+ &ab==

Reciproéni vyména poli Xc3 a Ma8.
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(9+9)

rrrrrr

Mc3 A brani tahu #f8 B na pole b4
/f8 B brani tahu a8 C na pole g8
X a8 C brani tahu /if6 D na pole a6
6 D brani tahu Mc3 A na pole g7

mc3(g7) —> mif8(b4)
T {

i f6(ab) <« Ea8(g8)
Pti publikovani feSeni bylo uvedeno:
"Platzwechsel of RHc3 and Ga8."
a komentar feSitele: "The bG and bRH
change places. Nicely done."
(C. C. Frankiss)

[WID=210070]



11@. Viaclav KotéSovec
5833 Sachova skladba 75/2002
1. Honorable Mention
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0.1.1.1 (10+13)
anchor-ring

Y
_

h#2
C+

1.- £c7+2.%9e2 H\cl#

Task - vazba 8-mi kameni (a bez
proménénych figur). Uloha vznikla jako
reakce na brozuru Michala Dragouna
"Troj- a vicendsobna vazba v P2X", ve
které jsou Ulohy s maximalné 6 vazbami
(s proménénymi kameny). VéEnovana
Michalu Dragounovi.

Rozhod¢i Juraj Lorinc: "Kratky dej, ale
aky obsah! V diagramovej pozicii je
z Ciernych kamenov viazani len dama,
v mate po troch poltahoch sa vyuzije
vidzba O6smich (!!!) kamenov. Pritom bez
premenenych figur... Krasne vyuzitie
vlastnosti prstencovej Sachovnice, ked’
jedna liniova figira mo6ze viazat’ v dvoch
roznych smeroch a cierne kamene tiez
posobia kade-tade, tajomne."
Reprodukovana v Problemesis 35/2003.

[WID=104506]
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V této pozici je aktivné vazano celkem
8 Cernych kament. Znamena to, ze kazda
Z vazeb je opravdu nutné a kazdy vazany
kadmen by v piipad€, ze by vazan nebyl,
mohl zabrénit matu.

Vazby jsou nasledujici:

Hc2 — ADb2 (pres c2-b2-a2-h2-g2-f2-e2)
Hc2 > Ad2

He6 > £e3

He6 —» We7 (pres e6-e7-e8-e1-€2)
Wh5 — Ad3

Wh5 —> Efl (pres b5-a6-h7-g8-fl-e2)
2.8 — AD7 (pres c8-b7-a6-h5-g4-f3-€2)
208> Kc1

Vsech téchto 8 ¢ernych kamenli napada
cl, napt. We7 pies pole d8 a £.e3 po linii
e3-f4-g5-h6-a7-b8-cl.

Task - pinning of 8 pieces
(without promotion force).



Trojnasobna echa
Triple echoes

Vse o echovych pomocnych matech miiZete nalézt v téchto
mych publikacich:

500 trojnasobnych ech v pomocnych tlohach (1998), 500
triple echoes in helpplay

Echo ve vicetahovém pomocném matu (2002), Echoes in
long helpmates

Index of white pieces in grasshoppers problems from books
"Echoes in long helpmates™ + "500 triple echoes in
helpplay"
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_500tripleechoes.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_echoesinlonghelpmates_2002.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/g_index_echoes.pdf

117. Vaclav KotéSovec
F1630 The Problemist 6/1996
1.-2. Commendation

R 7///// _

,,,,,, 7
7 7
D
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9 R
_E E 5
» 5V 5y
7 %/ %/ %/
h#4 0.3.1.1... (3+3)
C+ Grasshoppers

1.- g5 2.c6 &f4 3.c5 b5 4.Mmc4
DeH

1.- md8 2.¥2d5 Ziib6 3.c6 Hfl 4.Mmc5
S\e3#

1. - &f6 2.99¢c5 Zid5 3.Mc6 mb7 4.€2d6
S\edt.,

Pfi publikovani feseni v The Problemistu
byly citovany komentare fesitelt: "Triple
echo with perfect economy" (Ken
Dewhurst). "Shifted chameleon mates"
(C. C. Frankiss). "Nice hesitations in
....Gg5 line" (S. Emmerson). "Stunning,
with minimal force” (A.W.Ingleton).
"l love these echoes” (V.Gurvich).
"Compares with any of Bily's works"
(A.Ettinger). "Along with  Michal
Dragoun, these represent a flourishing
Czech school."

Rozhod¢i Cedric Lytton dé¢€lil potradi
SF1647 stimto komentafem (The
Problemist 11/2001): "Perfect echo
problems with ideal mates; Kotesovec has
three shifted chameleons with a nice

164

hesitation by HP in one line."
Reprodukovana v Problemesis 25/2002.
[500E108] [WID=33203]

triple echo, chameleon echo, exact echo,
ideal mates
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118. Vaclav KotéSovec
"Bily 50" /1995
1. Prize
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W Y
h#4 31 (2+3)
C+

1.Ah5 De2 2.Wqg3+ &f5 3.Wh2 &g5
4,493 Hf4#

1¥egs Le6 2.Wh3 &f7 3.%h4 Lg6
4. 494 Hfs#

1.Ah7 Sed 2,495 &f6 3.4gs Lg7
4.4805 5o

Rozhod¢i Miroslav Bily ve vysledku
k Gloze napsal: "ldealni modelové maty -
trojnasobné barevné echo s péti figurami
ve Ctyitahovém pomocném matu je
uctyhodny vykon. | kdyz znamé matové
obrazce, piesto jsem nenaSel Zadného
predchidce (tloha byla zaslana také panu
Eugenu Albertovi do USA - znalce v tom-
to oboru skladeb, ale ani on nenasel
predchidce). Tato skladba pravem patii
do 'zlaté pokladnice' ¢eské Skoly."

Reprodukovana v knize  "ldeal-Mate
Encyclopedia, vol.2", E.Albert 2000,
¢.4888, str.304, v Sachovém uméni
1/1996 (8726, str.28), v Sachové skladbé
50/1995 (str.996-9) a v Problemesis
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22/2001. V 3.¢eském albu (48, 8.00
bodu). V Albu FIDE 1995-97, E203
str.341 (rozhod¢i: Abdurahmanovié: 2,5 +
Fougiaxis: 4 + Cseh: 1,5 = 8 bodu)
[MSaP170] [500E13] [WID=12926]

triple echo, chameleon echo, exact echo,
ideal mates
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http://problem64.beda.cz/silo/bily50jt_1995.pdf

119. Viaclav KotéSovec
3803 Sachova skladba 50/1995

1. Prize
//// ///}@%/// o
T B
R
h#4 3.1.1.. (3+3)
C+ Grasshoppers

1.8e5 Le2 2.Mf3 Md6 3.ded4 OFf1
4./d5 HHg3#

1.4d8 Mf3 2.Md6 Md3 3.%e5 Mmd7
4.e6 Nga#

1.%e6 O3 2.Mg4 Led 3.Md7 4id8
4. 867 H\g5#

Rozhod¢i Juraj Lorinc v komentafi
uvefejnéném ve vysledku soutéZe v SS
55/1997 uvedl: "Trojndsobné poschod’ove
echo, vtomto pripade v idealnej forme
troch rieSeni, ¢o je mimoriadne naroc¢né.
Sam autor uZ uverejnil niekolko
podobnych pomocnikov. Domnievam sa
vSak, Zze kazdd podobnd Ttloha je
origindlnym  dielom, ak vychédza
Z odlisného matového obrazca ¢i jeho
transformacie z jednej fazy do druhej.
Preto si tato perla I. cenu plne zaslazi.
Rovnako zaujimavou drobnost'ou je fakt,
ze ani jeden tah z24 sa neopakuje.
Jediny, kto sa opakuje, som ja: skvelé,
skvelé."
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V 3.¢eském albu (88,
[S00E110] [WID=33205]

8.00 bodu).

triple echo, chameleon echo, exact echo,
ideal mates
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Jako kuriozitu je mozno uvést, Ze tloha
by byla korektni istatosi misto jezdca
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129. Viaclav KotéSovec
5157 Sachova skladba 69/2000
1.-2. Prize
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h#4
C+

3.1.1..
Grasshopper #al

1.Epl Mfe 2.Wcl ed4 3.Wnl &f3
4.8 g1 mf#

1Wc2 g3 2.¥h3 Mmfe 3.Wh2 &f4
4.8 g2 f3#

1.Wn3 g4 2.4eg3 /Mmf6 3.¥h4 &f5
4. % g3 M fa#

Trojnasobne idealni echo.

Rozhodéi Juraj Brabec (Sachové skladba
75/2002): "Krasne trojnasobné idealne
echo v stvortahovom pomocnom mate!
Pritom kazdé zrieSeni ma ciernu hru
uplne odlisna a iba v hre bieleho pdsobi
trochu monotonne opakujuci sa tah Cf6.
Elegantné je najmi rieSenie 1.Vbl so
Specialnym razenim dréhy Ciernej ddme a
jej naslednym zamurovanim v rohu
Sachovnice. Pochvalu si zasluzi aj
konStrukénd stranka tejto skladby za
svoju vzdusni a korektni poziciu."
Reprodukovana v Problemesis 28/2002,
ve Phénixu 110/2002 (A3004, str.5662) a
v "The Macedonian Problemist" 22-
23/2007, str. 34.
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Juraj Lorinc reprodukoval Glohu na svoji
internetove strdnce s komentarem:
"Threefold echo of ideal mate. VVaclav has
probably published the highest number of
those among all composers."

V Albu FIDE 1998-2000, G131 str.476
(rozhod¢i: Rehm: 2,5 + Lorinc: 25 +

Lytton: 3 = 8 bodi). [WID=62722]
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triple echo, chameleon echo, exact echo,
ideal mates
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vk50jtan.htm#uloha5

121. Vaclav KotéSovec
F1797 The Problemist 6/1998
8 Commendation

i // R

o ///}@%/// o
08

5 P
B EEN
h#4 3.1.1... (3+3)
C+ Grasshoppers

1.Wh4 Na3 2.We7 Mie8 3.%d6 Ld4
4.mMd7 A\b5#

1.Whe Le5 2.Md4 Nc6 3.We6 Mie?
4.Md6 \ba#

1. Weq+ d2 2.¢d4 dl 3.¢d3 Aie5
4.md4 Nb2#

Netypicky posun obrazci [0,1] a [0,3].

Resitelé: "Three lovely vertically shifted
echoes" (B. E. Chamberlain).
"Spectacular" (A. W. Ingleton). "Quite an
achievement" (C. C. Frankiss). One
impressive sol. with BQ check and WK
forced back to d1 and BK advance to d3
in only one way. Black G routes to d-file
sg. also well organized. Vaclav competes
efficiently with his Czech compatriots
Miroslav Bily and Michal Dragoun.
Rozhod¢im byl Stephen Emmerson: "The
best of the echo model miniatures, not all
of which were entirely human composi-
tions, | suspect.”
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Reprodukovana v Problemesis 36/2003.

V Albu FIDE 1998-2000, G129 str.475
»
_ @3/ | D
_ _
5 DD
% .
&/

(rozhod¢i: Rehm: 2,5 + Lorinc: 3 +
Lytton: 3 = 8,5 bodu). [WID=62613]
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122. Vaclav KotéSovec
8618 Ideal Mate Review 67/1997
Prize

s
_EAENE
/@@/ﬁ/
moE b o=
W £ B b

_
////

/ /

h#4 3 1. 1 (2+5)
C+ Grasshoppers

1.Ee4 Lc2 2.9d4 Ld2 3.Mc5 £e5

4.mca D3

1.Wde £e5 2.92d5 4\g6 3.Mc5 Ld3

4. Ee5 N\fa#

1.Wd7 £e3 2.92d6 &d3 3.Mc2 Ld4

4.mc7 D54,

Reprodukovana v SP16 str.103 Strate-
Gems 6/1999 a v knize Hilmar Ebert,
Jorg  Kuhlmann:
"Minimalkunst im Schach" (2006), uloha

Hans-Peter Reich,
¢.842, str.386.

[500E115] [WID=33208]

triple echo, chameleon echo, exact echo,

ideal mates
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123. Vaclav KotéSovec
2613 MAT-PAT 43/1994

Prize
7 %y %/ % 7.
. %i% ///
ﬁ@ e w
. 7/ 7/
%% 7

/ / _
% % ?
hi4 311 (3+4)
C+  Grasshoppers

1.42c6 Mie7 2.Af4 ®ab6 3.Ad5 /Mie5
4.md6 me8#

1.Mmd8 /me8 2.Ad4 Mic6 3.d6 Hie6
4.md5 MieT#

1.92c4 /Mie8 2.d5 /me5 3.4Af4
4.4 d3 Jieb#

a4

Trojnasobné barevné echo, pti kterém
se posune vSech 7 kament!

Vénovano L.Salaiovi k 60. narozeninam.

Uloha ziskala cenu za miniaturku a
rozhod¢i Ladislav Salai ji komentoval:
"Z 24 poltahov 13 patri cvrckom. Ich
pri¢inenim sa mozno potesit’ z 3 echo-
vych matov. (13 halfmoves out of 24 are
done by grasshoppers. Thanks to them we
can enjoy 3 echo mates)"

Juraj Lorinc reprodukoval udlohu (se
stejnym komentarem) na svoji internetove
strance. V 2.¢eském albu (A191, 8.50
bodu).

[MSaP171] [S00E113] [WID=12927]
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/dlhm_07.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/dlhm_07.htm#uloha3
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/dlhm_07.htm#uloha3

124. Viaclav KotéSovec
4564 Sachova skladba 61/1998
(1.) Prize
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h#4 (3+3)
C+

\\ §
\\\\ \§

_

\
\

3 1. 1
Lion =f3/€dl

1.8g4 el 2.4e3 Ed3 3.0Ed4 Eh3
4. K e4 g3#

1.IEd5 [Ed]l 2.%2e4 [Ed8 3.Eg5 IEh4
4. K e5 g4#

1.5g6 g4 2.1Ed6 [Eh5 3.¥e5 e3
4. X e6 g5#

Specificky mat lionem a pestra hra.

Rozhod¢i  Michal Dragoun  udélil
V soutézi pouze jednu cenu a moji Ulohu
komentoval (Sachové skladba 79/2003):
"Autorovo oblibené trojnasobne echo,
Vnémz zaujmou predevSim manévry
bilého liona, ktery je figurou s pomérné
velkou pohybhvostl jejiz ovladnut1 do

vvvvvv

kamenu."

Reprodukovana v Problemesis 33/2003 a
ve Phénixu 121/2003 (A3285. str.6000).
V Albu FIDE 1998-2000, G130 str.476
(rozhod¢i: Rehm: 3+ Lorinc: 35 +
Lytton: 2,5 = 9 bodu). [WID=62615]
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125. Vaclav KotéSovec
9748 Ideal Mate Review 73/1999
Prize

»nr»

7 V Y =

G memwn

N §
d S
NROA

N\

N

h#4 3.1.1.. (3+4)
Ct Berolina t=b2
Grasshopper mg7

1.92c4+ a4 2.Ed4 ic3 3.Wd5 Mme5
4.2.d3 C>c3#

1.Ee6 b5 2.Ee5 Mid4 3.We6 Aif6
4.8 e4 C>da#

1 W7 b5 2. Ef6 C>d4+ 3.¥2e6 Lch
4.2 f5 D>e5#

Trojnasobné poschod’ové mono echo
s posuny [1,1] a [2,2].

Rozhod¢i Eugene Albert.

F19 ve 4.¢eském albu 6.0 bodu (Brabec:
7, Aschwanden: 5). [WID=62616]
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126. Vaclav KotéSovec
F1841 The Problemist 1/1999
2. Honorable Mention
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B Em m "
h#5 0.3.1.1... (4+3)
Ct Berolina =d2, 2

Grasshoppers

1.- %94 2.%04 IMh3 3.%2e3 Mf5 4.9 d5
Ich 5.4 D>fe3#

1. - ibgd 2.Wc1 /e6 3.Wc6 /b6 4.Ma7
C>¢3 5.Mc5 C>fd4#

1.-0>b4 2.¥2c5 e6 3.Mb6 C>d4
A4 Wh7 a7 5.492c6 C>dc5#

Trojnasobné poschod’ové mono echo po
diagonale. Vysledek byl publikovan az
v The Problemist 3/2005 a rozhodci Kjell
Widlert dlohu sice vyznamenal, ale jeho
komentar nebyl pfili§ nadSeny: "In the
olden days composers would have been
happy with two echo-mates of this kind.
Now in the computer age we get three,
with perfect economy and construction!
But this is also one reason such
compositions often seem cold and
soulless." M4 samoziejmé pravo na svij
nazor, ale nemyslim si, ze by tato uloha
byla "chladna a bezduchd"... Komentare
fesitel: "It wouldn't be Czech without the
echo" (F.Moralee). "Cz-echoes a la
Kotésovec" (V. Crisan). "Beautifully

173

produced diagonally-shifted echoes; the
parallel movements by the Berolina
Pawns and the BK path past and then
returning to his gallows adding interest to
the preceding play" (S.Emmerson).

Reprodukovana v Problemesis 45/2005.
WCCI 8.5 bodu (Brown: 3, Gandev: 3,
Tura: 2.5), F20 ve 4.¢eském albu 6.0
bodu (Brabec: 7, Aschwanden: 5).

[echoes332] [WID=62622]
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127. Vaclav KotéSovec
7869 Thema Danicum 96/1999
3. Prize

T

SN
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Z¥ 7% Z
/// /// | ;’/

_EvE B
- 5 5y
!
h#5 0.3.1.1... (3+3)
Ct Fers $g4/%d3

Grasshopper ®fl

1. - &f4 2,444 ©g3 3.3 T3 4.Mf4
£\g7 5./d2 O\ f5#

1.- 515 2./Mf6 Ted 3.9 c4d Lf4 4.9d4
g7 5.Mc3 Deb#

1.- Tf32.mMf4 Ted 3.Fc4 Tds 4.Mb4
6 5.9 b5 H\d7#

Trojnasobneé diagonalni echo s posunem
(1,2).

Rozhod¢i John Rice ve vysledku napsal
(Thema Danicum 100/2000): "A lovely 3-
fold echo, making excellent use of the
small force, with an ideal mate in each
solution. The few repeated moves do not
detract from the overall impression.”
Resitel Erich Bartel: "Echo 3-fach in
Idealmate-Form. Grosse Klasse!!"

Reprodukovana v The Problemist 5/2001
(str.118) v rubrice "Selected problems".
Juraj Lorinc reprodukoval Glohu na svoji
internetoveé strance s komentarem: "3-fold
echo with very limited material, not only
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by counting the units on the board, but
also considering they moving abilities.
Very well done. WCCI 6.5 bodu
(Brown: 2.5, Gandev: 2, Tura: 2), F21 ve
4.Ceském albu 6.0 bodu (Brabec: 7,
Aschwanden: 5).

[echoes343] [WID=62623]
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/wccig980.htm#uloha5

128. Vaclav Kotésovec
1135 Pat a Mat 43/2003

4. Prize
T B
7

L A %
.

_
7

7 _

R W
//ﬁ/@/ =
 _GRE_

>
/////

h#5 3.1.1.. (2+6)
C+ Grasshoppers

1.d5 &b3 2.Mme5 Ma3 3.c5 Lc2 4.¥2d4+
&d2 5. Wes mdeH

1.d6 /md7 2.c6 migs 3. Wes+ Lc2 4.4 d5
&d3 5.Mme6 Md7#

1.%e5 Mib5 2.Mc6 Lc3 3.¥d6 Ld4
4.Mme7 g5 5. We6 ids#

Trojnasobné exaktni echo s posunem
8 kament!

S hledanim tohoto typu echa jsem zacal
Vv listopadu 2002 a postupné jsem probral vice
nez 10000 obrazcii a vénoval tomu asi 700 hodin
strojového ¢asu. "Odpadovym produktem" bylo
postupné ale "jen" nékolik dvojnasobnych ech.
Nakonec jsem byl po asi ro¢nim usili odménén
za trpélivost vysledkem v podobé této tilohy.
Rozhod¢i Juraj Lorinc dal uloze 4.cenu
(prvni 3 ceny byly exodvojtazky) a ko-
mentoval ji (Pat a Mat 55/2006): "Aj ked
vacsinu cien bera cyklénové dlohy, to
najlepSie  z najlepSiecho  otvara echo.
Budem sa opakovat (uZ som to uviedol
v niektorom  rozhodnuti):  trojndsobne
echo uz nie je také vynimocné, ako
byvalo kedysi. Napriek tomu si 1135 cenu
zasluzi, pretoze ukazuje nielen mat
cvrckom ponad znehybneny cierny
kamen, ale echovo posuva az 8 kamenov

,,,,,,
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— pritom sa vtipne vyuziva, Ze cvréek ako
cvrcek..." G3 v 5.¢eském albu 8.5 bodu
(Lorinc: 10, Wenda: 7). Komentafe
v Albu: "Trojnasobné echo idedlneho ma-
tu s posunom Osmich kamefiov. Mat sa
dava ponad znehybneného Cierneho
pesiaka." (Lorinc), "Very elegant with
attractive echoes." (Wenda),
"Trojndsobné barevné echo antibaterio-
vého matu v mereditce a minimalce."
(Dragoun). Reprodukovdna v Sachové
skladbé 100 / 2008 (9212, str. 2396).
[WID=149684]
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129; Viaclav KotéSovec
8851 Sachové uméni 9/1996
1.-2. Prize

B

D
/////?@j//

/ T
% Z =7 ////, // Z

7 7

/ % 7. %% %%
- X
h#5 3.1.1.. (3+4)
C+ Grasshoppers

1.4d5 &c4 2.mMb5 L£d3 3.Mme5 Le2
4.%e4 iid6 5. K5 d3#

1.4e4 &d3 2.%9e5 md4 3.4Ad6 md7
4.Mme6 Le3 5. Kf6 da#

1.Ad7 &ife 2.¥e6
4.me7 id8 5. K7 do#

Le4 3.me5 d4

V pomocném matu 5. tahem se posune
vZzdy vSech 7 kamenii. Rozhod¢i Juraj
Lorinc v komentafi uvefejnéném ve vy-
sledku soutéze v SU 6 / 1997 uvadi:
"Pomocné maty bez hlbSej analdgie len
s dvomi echovymi matmi dnes na cenu
dosiahnu len zriedka. Tri echové
modelové maty - to je ina kava. Véaclav
KotéSovec tych pattahovych s cvrékami
v poslednej dobe vymodeloval niekolko.
Vsetky st dokonale konstruované, v tom-
to konkrétnom zaujme nasledovny efekt:
matovy obrazec na e6 modZe Ccierny
dosiahnut’ teoreticky na 4 tahy, jeden
strati pohybom cvrcka dvakrat. Matovy
obrazec na e5 moze biely dosiahnut’ na
4 tahy, jeden strati kralom. Nakoniec
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matovy obrazec na e4 modzu zdanlivo
obaja dosiahnut’ na 4 t'ahy, ale pre kolizie
v oblasti d2-e5 to nevyjde, preto biely
kral a cCierny cvréek spoloénymi silami
uvolnia poziciu, na ¢o obaja stratia po
tahu. Rafinované!"

Pozitivni ohlas vyvolala iu fesiteld a
v SU 2/1997 byl citovan komentéf fesitele
P. Novotného: "Pod taktovkou pana
KotéSovce zacvrkalo cvr¢éi trio krasnou

skladbu pro tfi hlasy."

Musim ale uvést, ze tato skladba méla paradoxné
demotiva¢ni vliv na moji dal$i tvorbu v této
oblasti, protoze ji obsahové lze uz jen tézko
ptekonat. Piesto jsem se po nckolika mésicich
k tématice trojnasobnych ech opét vratil...

Reprodukce: feenschach 131 / 1999 (str.
48), Problemesis 3/1998, Springaren 72 /
1998 (str.44), The Problemist 1/2008 (str.
296). V 3.¢eském albu (87, 8.00 bodu).

[500E118] [echoes328] [WID=16173]

triple echo, chameleon echo, exact echo,
ideal mates
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130. Vaclav KotéSovec
2918 Phénix 65/1998
1.-2. Prize

5D
/////

‘aEnl
o
. %// / _
/ m s
3.1.1... (2+3)
4 Wazir 5d4
Grasshoppers

1.9c2 Hd3 2.mdl Hd2+ 3.¥cl &d4
4.md3 L¢3 5.Mdd1 T c2#

1.mel &d3 2.Mme3 Te4 3.Mme5 He3
4.mcl De2 5.Meel Td2#

1.d2e1 &f3 2.¥f1 Td3 3.Me3 Td2
4.Mmgl Je25.Meel Tf2#

Posuny obrazct neobvykle o [0,1] a [0,3].

Rozhod¢i Didier Innocenti (Phénix
86/2000) ud¢lil prvni cenu dvéma uloham
(jest¢ Torsten Linss, ¢.2843) stimto
spoleénym komentafem: "je m'avoue
incapable de distinguer séparément ces
deux chefs d'oeuvre tant leur conception
est différente un maximum-inverse
brillant de subtilités d'une part et un aidé
long, d'une précision horlogere, mettant
en oeuvre des pieces peu mobiles d'autre
part. Comment choisir? K mé 2918 pak
dale komentoval feseni: 1.R¢2! (ne va pas
seulement chercher la Sauterelle b3 mais
ferme aussi la ligne de la Sauterelle bl
permettant le coup suivant), Vd3 2.Sd1

178

Vd2+! (libére d4 et permettra a la
Sauterelle d1 de «patienter»), 3.R¢1 Rd4
4.5d3 R¢3 5.5dd1 V¢2#. 1.Sé1 Rd3 2.Sé3
Vé4! (le bon cété, celui qui donne «de
I'air» a la Sauterelle é3), 3.5é5 Veé3 4.Scl
Vé2 5.5éé1 Vd2#. |.Rél Rf3! 2.Rf1 Vvd3!
(interversion impossible de ces deux
coups blancs pour cause d'autoéchec),
3.5€3! (s'impose sans attendre), 3... Vd2
4.Sg1 Vé2 5.5éé1 Vi2#."

Ulohu vyfiesilo 9 fesiteli a byly citovany
tyto komentare: "Triple exact chameleon
echo with shifts (0,1) and (0,3)" (Auteur).
"Tolles 3fach Echo mit Grashlpfer-
Epauletten™ (Erich Bartel). "Ce qui est
extraordinaire, ce n'est pas le triple écho
(on s'y attendait) c'est la precision
rigoureuse des 3 solutions nettement
différenciées bien qu'aboutissant a un
tableau de mat identique” (Louis
Azemard). Reprodukovéana v Sachovém
umeéni 3/2002 (20, str.80) a v Problemesis
17/2000. WCCI 5.5 bodu (Brown: 1.5,
Gandev: 2, Tura: 2), F22 ve 4.Ceském
albu 6.0 bodu (Brabec: 7, Aschwanden:
5). [echoes349] [WID=20274]

triple echo, chameleon echo, exact echo,
ideal mates
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Uvahy o uméni nejen Sachovém, 1V

Po-Mikanovska mezera. O umélecke
dimenzi Sachovych uloh byla jiz napsana
Fada knih a pojednavaly o ni desitky
clankii. Zejména "Ceska Skola tilohovd"
meéla toto velmi teoreticky propracovano.
Zdalo by se, Ze kpracim J. Pospisila,
E. Palkosky, M. Soukupa, M. Havla,
|. Mikana a dalSich uz neni témer co
dodat. Smekam pred jejich dilem. Bohuzel
véetsina jejich teoretickych praci pochdzi
Z obdobi 19. stoleti, viz napr. Josef
Pospisil: Ceské ulohy Sachové, 1887 (tato
kniha byla v pozdejsich letech mnohokrat

citovana, zejména Mikanem, ktery
Pospisilitv uvod oznacoval jako nejlepsi
existujici  vyklad teorie Cceske Skoly

ulohové) a pokracuje az do 70-tych let
stoleti dvacatého, ale po Mikanove smrti
uz na né nikdo vyraznéji nenavazal.

Ceska skola, tak jak ji oni chapali, sice jiz
prosla svym vrcholem a treba v oblasti
ortodoxnich dvojtazek je prakticky vy-
Cerpana, ale neznamena to, ze by se podle
techto zasad prestalo skladat. Naopak,
znacna cast jimi popsanych zasad presla
celosvetove do Sachove kompozice jako
neco "samoziejmého", jen se uz o tom
explicitne nemluvi jako o "Ceskych"
skladbach.

Citim ale jiny nedostatek, ktery bych
nazval "po-Mikanovskou" mezerou. Vyvoj
se nezastavil a v pripadeé exokamenii a
exopodminek dost casto neni tieba zcela
jasné, zda jde ¢i nejde o modelovy mat,
kdyz ne vidy lze vSechny staré osvédcené
zasady Vv exoSachu aplikovat. Pritom je
ale ziejmeé, Ze napr. cisty mat jde i V €X0-
Sachu jednoznacné definovat. Neni ale
0 co se oprit, chybi rozsireni teoretickych
zdkladu ceske Skoly i do této oblasti.



pospisil_ceske_ulohy_sachove_1887.pdf

13 ;I. Viaclav KotéSovec
4750 Sachova skladba 64/1999

1. Prize

//% i’,,’,;;/f

W/

_

3.1.1..
Grasshopper #we7

h#5
C+

(3+2)

1.Wng! fie3 2.¥f4 Leb 3.¥g3 &f5
4.%2h4 ©f4 5.Wn5 g3#

1.%e5 g4 2.¥of6 Ld6 3.¥g5+ Leb
4.48h4 &f5 5. deh5 ga#

1.Wn7 e 2.4f4 Mme5 3.€g4 L6
4.%8h5 g4+ 5.4h6 g5#

Rozhod¢i Pavel Kamenik (Sachova
skladba 92/2006): "Prvni ze tfi ocenénych
pétikamenovych pomocnych matil
V. KotéSovce obsahujicich trojnasobne
uplné poschod’oveé echo s bilym cvrckem.
Zde roli blokujiciho cerného kamene
zastava dama. Ta vyznamné omezuje
pohyb bilého kréle, takZe manévrovani
vSech péti kament v péti tazich musi byt
presné nacasovane a je riznorodé.
Pikantni je i ztrata ¢erného tempa (Kg5-
h4-h5) ¢i prekvapivé jednoznacné do-
casné odklizeni cerné damy (Dh8). Skvélé
dilo.”

[echoes346] [WID=62611]
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13?. Viaclav KotéSovec
61 Sachové uméni 4/1997
1.-2. Prize

T

- / //,,/
// /, 258

'y
////
R

_ 2@94 _
an !
h#5 3.1.1.. (3+3)
C+ Grasshoppers

1.492d4 Hh5 2.md5 &Hf4 3.mf5 d3
4.mc5 Ld2 5./Mme5 )\ ebH

1.mf7 @98 2.¥2d5 &e3 3.Md6 d4
4.mc4 Ld3 5.Me6 DeT#

1.92d6 Le3 2.Md7 d4 3.Mmf7 d5 4./mc7
&d4 5.me7 2\e8#

Rozhod¢i Frantisek Sabol (Sachové
uméni suplement 1/1998): "Skladba, ktera
evokuje tfi zdkladni otazky Sachové
tvorby: 1. Je skladba korektni? 2. Je
vyjadieni umélecké myslenky ekono-
mické? 3. Nakolik je idea plivodni? Je
uzasné sledovat, jak poc¢itaCové programy
mapujici oblast kompozi¢niho Sachu stéle
vice dokazi napomoci piti hledani poctivé
odpovédi na takto polozené otazky. Cesky
grandt v dokonalém trojnasobném
poschodovém echu, tfech bilych a ttech
c¢ernych kamenech." Pii publikovani
feSeni byla uloha komentovana jako
"Bezvadné trojposchod’ove echo."
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Reprodukovana v Problemesis 29/2002 a
ve Phénixu 120/2003 (VII, str.5945).
V 3.¢eském albu (90, 7.50 bodu).
[S00E106] [echoes334] [WID=33201]
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http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumenisupl1998.pdf
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133. Vaclav Kotésovec
2405 Phénix 43/1996

4. Prize
W

2
»

» 5 P
_

\\\

%

b

//m//
//ﬁ//

(3+3)

%

%
oo

.

3.1.1..
Grasshoppers

1.4a3 &b7 2.Mb8 b3 3.¥h4 b5
4. %034 a6 5.Mb4 b3#

1.929h4 a7 2.Mb5 b3+ 3.¥2a5 b4
4.4b2 iib6 5.4 a4 ba#

1.99h5 a8 2.mMb6 mb3 3.¥235 Mmb7
4.%236 b4 5.4a5 b5#

V ftesitelské soutézi Phénixu vyftesilo tuto
skladbu 9 fesiteli a byl uni tento ko-
mentai: "Echo. La premiére solution a été
jugée plus difficile."”

Rozhod¢i Jorg Kuhlmann kni ve
vysledku (Phénix 79/1999) napsal: "de
nombreux problémes a mats écho sont
ennuyeux parce que les solutions
manguent de variété et de vivacité. Celui-
ci, cependant, est aussi excitant qu'har-
monieux! Il y a de nombreux coups qui
dévient, ou se subdivisent joliment, du
plus court chemin - voir 1) 2.Sb8 Sb3
3.Rb4, 1) I.LRb4 2..b3+ 3...Sb4 et IlI)
I.Rb5 2...Sh3 3.Rab5. Particulierement les
coups 1) 3.Rb4, II) 2...b3+ et Ill) 3.Rab
sont excellents. 1) 3.Rb4 donne un sautoir,
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puis revient en arriere. Il) 2...b3+ est une
évacuation de case juste a temps ainsi que
le montre l'essai 2..Sb3? 3.Ra5 Sh6
4.Ch2?? b3 5.Cad b4# I1l) 3.Ra5 est un
pur coup dattente comme le confirme
3.Ra6? Sb7 4.Ca5 b4 5.?? b5# Une
position de départ immaculée que j'espere
non anticipee.”

Reprodukovana v Problemesis 13/2000.
[S500E117] [echoes336] [WID=33210]
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134. Vaclav KotéSovec
10353 Ideal Mate Review 76/1999
Prize

§ | W/ ) | /
& B B
BN NN
- oA o
_E_EAE
_
h#5 311 (3+3)
C+ Grasshopper me2

1.92c6 Le3 2.Med d4 3.Mb7 d5+ 4.%d6
&d4 5.md7 O f5#

1.92d5 &g2 2.MmMh2 Le3 3.Mb8 d4
4.Md6 £d3 5.c6 N fa#

1.9d4 &g4 2.Mh5 Lf3 3.5 Le2
4.mbs+ d2 5.Mmd5 Hf3#

Rozhod¢im byl Eugene Albert.
[echoes337] [WID=62626]

triple echo, chameleon echo, exact echo,
ideal mates
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135; Viaclav KotéSovec
8563 Sachové uméni 12/1994
1. Prize

7T

. /%/ /
w_

7
_Mem W
EAN W
e m
» >
h#5 3.1.1.. (3+3)
Ct Zebra &c2/wa2
Grasshoppers

1.99c5 &d8 2.¥2d6 /ie6 3.Mf7 e5
4.Mmd5 icd 5.8 c5 [ g8#

1.%d4 Le7 2.¥%c6 md6 3.9d5 4
4.%e5 d3 5.Me4 hT#

1.Me6 a5 2.%ed d3 3.Me3 Mf2
4. c5 Le6 5.3 o

Funkce jezdcti zulohy ¢.119 zde pre-
Jjimaji zebry. Posuny obrazcu [1,1] a
0 180°. Rozhod¢i Ivan Skoba (Sachové
uméni 10/1995): "V kolekci tii brilantnich
echovych matii nechybi ani echo barevné.
Nadherné vyuziti netradicniho materialu!"
Pii publikovani feseni v SU 5/1995 byl
tento komentdi: "Nadherna kombinace
barevného a diagonalniho poschod’ového
echa."

Vénovana M. Bilemu k 50. narozeninam.

V 2.Ceském albu (A185, 10.00 bodu).
[MSaP174] [S00E241] [echoes356]
[WID=12930]

Mozna bude zajimavé citovat i komentaft, ktery
meél rozhod¢i Ivan Skoba k celé sout€zi: "Uroven
soutéZze hodnotim jako velmi dobrou, a to
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predevsim  zasluhou  origindli ~ Viclava
KotéSovce. Zurocuje tak vice jak desetiletou
praci nad programem VKSACH, ktery je pro
Skodu Sachové vetejnosti zndm pouze jeji tzké
elité¢. Protoze tento program slouzi nejen ke
kontrole korektnosti skladeb, fizeni procesu
jejich tvorby a pocitaCové sazbé diagramt, ale
I k vlastni kompozici (ze zadanych obrazcti mtize
zpétné generovat vychozi pozice), zkuSeny
skladatel mé k dispozici nastroj, ktery umoziuje
efektivné realizovat piedevSim cCasové narocné
myslenky."
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136. Vaclav KotéSovec
9757 Ideal Mate Review 73/1999
Prize

w0

L
5y

>
/////ﬁ
//%//%
////%
@////

\\ §
\\\ \§

Q

\

y

h#5 3.1.1.. (2+3)

Ct Giraffe 9al
Grasshopper ®h5

1.¥2d8 S)e2 2.¥9c8 $)d6 3.¥b8 S)h7
4./MMh8 $)d8 5./Mc8 <) caH

1.Wh7+ He5 2.mb5 Se2 3.Me8 a3
4.42d8 &2d6 5.Wc8 <) el

1.42e8 S)b5 2.Ma5 Lc7 3.Md8 Ld6
4./Mf8 Le6 5.Wd8 <) f4#

Posuny obrazct neobvykle o [0,1] a [0,3].
Rozhod¢i Eugene Albert.

Reprodukovana v knize Hilmar Ebert,
Hans-Peter Reich, J6rg Kuhlmann:
"Minimalkunst im Schach" (2006), Gloha
¢.929, str.428. Dalsi reprodukce 9017
Sachov4 skladba 98/2008.

V Albu FIDE 1998-2000, G133 str.477
(rozhod¢i: Rehm: 2,5 + Lorinc: 3,5 +
Lytton: 3= 9bodl). [echoes352]
[WID=62624]
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137. Vaclav KotéSovec
F093 Probleemblad 1/1999
6. Prize

N E_EE
W E m
EEEE
Y

_
W EoE
////////% / {/,/,;}e
7=, % / /
e
LE 3.11.. =3
Wazir Ze4
C+  Nightrider b5
Grasshopper g3

1.%c3 Td4 2.mb3 Hd3 3.Mbl &b3
4.%c1 Td25.%dl Tco#

1.%a3 Te3 2.md3 Te2 3.mfl b3
4.mcl &c35.%el Dd2#

1.%h2 &c3 2.mMb3 Te3 3.del Lc2
4.md1 £d35.%fl Te2#

Komentare feSiteli mi udélaly velkou
radost: "Dreifach Echo. Super-Klasse"
(Erich Bartel). "Beautiful how 2... Te3 in
the third solution prevents the cook
1.Nc7! Although the mating position and
white moves are all known, this was still
terribly hard" (Alex Ettinger).

"A fantastic fairy miniature” (Fernand
Joseph). "One of the best recent
problems, with a (re) discovery of the
Wezir" (Hans Nieuwhart). "Avery fine
little problem” (Hans Molenbroek).
"Beautiful" (Ger Blaauw). Rozhod¢im byl
Franz Pachl (Probleemblad juli-september
2007): "EsS  zeugt  von hoher

Konstruktionskunst, drei Echomatts iIn

186

einem funfzugigen Dreispénner so prazise
herbeizufiihren. Ein Fund, dem weder
einige  Zugwiederholungen noch die
Degradierung des Nachtreiters zum
Springer in der ersten Losung etwas
anhaben konnen." Ulohu reprodukoval
John Rice v rubrice "Selected problems”,
The Problemist 1/2008 (str.305). F17 ve
4.Ceském albu 6.5 bodu (Brabec: 8,

Aschwanden: 5).
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138. Vaclav KotéSovec
3744 diagrammes 121/1997
2. Prize

B

% Z

.
W 7

77/
W oE
RN

%
Y,
/

7
%

/////////

k\\\\\\“

KOKO
3.1.1..
Wazir Eb4
Grasshopper #cl

h#lO (2+2)

C+

1.42c3 Mic4 2.¥2d3 /a4 3.Ec4 Mid4
4.¥c4 ff4 5. Wd4 Hg5 6.¥f3 Mh6
7.%9g4+ ©f4 8. Eed+ g3 9.%h3 g4
10. K f4+ &hd#

1.Ep5 /Mic5 2.¥2d4 Mia5 3.Ec5 Mid5
4.%2¢5 Mf5 5. Ed5 g6 6.%f4 Mih7
7.4%905+ ©f5 8. Ee5+ g4 9.%h4 g5
10. X 5+ &h5#

1.¢2c5 ic6 2.Eb5 /nicd 3.¥2c6 /nab
4. Ec5 /id6 5.Xd5 id4 6.Ee5 Jif6
7.He6 g7 8.%d7 Mhs 9.Efe &f7
10.¥2e8+ L 8H

Rozhodé¢im byl Unto  Heinonen
(diagrammes 128 bis/1999). O vysledku
této soutéze jsem se dozvedél az
Z internetového cCasopisu Ch. Poissona
Problemesis 9/1999, kde je mozno si
I ulohu prehrat (coz je na internetu
kuriozita). Posuny obrazct [0,1] a 0 90°.
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Déle byla dloha reprodukovana ve
Phénixu 79/1999 (A2254, str. 4598)

s komentarem: "écho caméléon”.
[500E243] [echoes357] [WID=32956]

triple echo, chameleon echo, exact echo
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139. Viclav KotéSovec
2662 Phénix 54/1997
2. Honorable Mention
5. - 6. Platz WJP 1997
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h#ll KOKO (2+2)
0.3.1.1...
C+ Wazir mc2
Grasshopper ®d3

1.-Ped4 2.mMf5 Le5 3.Md5 2dé
49007+ &c5 5.¥%h6+ Lcd 6.¥bh5+
$bh3 7.Ma5 Th2 8.Mc5 Ha2 9.¥2ad+
Lcd 10.mc3 b5 11.¥2a3 Lad#

1. - ©e3 2.mMf3 &£d3 3.Mc3 &d4 4.mcl
Hc3 5.Mc4 &c5 6.Mc6 “ba 7.¥c7
T b3 8.¥h6 T a3 9.¥a5+ &c5 10.Mmc4
b6 11.%0a4 Lab#

1.- Dc32.Mb3 Dc4 3.Md5 Le5 4.mf5
&d5 5.Mc5 Lc6 6.Mc7 Lb5 7.¥c8
Hb4 8.¥92h7 Tad 9.¥2a6+ Lc6 10.Mc5
Sh7 11.9035 Lab#

Trojnasobné poschod’ové echo
s rekordni délkou. Nazorny ptiklad, ¢eho
Ize dosahnout v Kolner kontakt Sachu.
Jediny uspésny feSitel: Vlaicu Crisan.
Rozhod¢i Eric Huber (Phénix 136/2005):
"la nouvelle géneération feerique des
compositeurs bohémiens se porte bien.
Trois mats modéles en écho-caméléon
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étage sur la colonne a, dans trois solutions
longues (21 demi-coups!) : tout semble
parfait et laisse une impression profonde.
Mais lorsqu'on regarde les solutions d'un
peu plus pres, on s'apercoit que les sept
derniers demi-coups sont identiques,
décalés d'une rangée ; cette répétition me
semble un defaut non négligeable dans un
produit de I'école bohémienne. On peut
aussi  déplorer l'aspect quelque peu
mécanique des solutions, qui entache
I'admirable  performance technique.”
Reprodukovana Problemesis 46/2005.
[500E140] [echoes353] [WID=15928]
triple echo, chameleon echo, exact echo
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140. Vaclav KotéSovec
3482 Sachova skladba 44/1994
3. Honorable Mention
6. - 7. Platz WJP 1994

o

Z Z %7
E e e

3.1.1..
Grasshoppers

_

(1+3)

1.499h6 Lc4 2.md4 &d5 3.Mma7 Ldé
4.4236 Lcb=

1.ma3 &c3 2.md3 &d4 3.ma6 &d5
4. 4235 Hch=

1.mc6 &c2 2.mcl &bh2 3.Mma3 &c3
4.¥294 Sc4=

Rozhod¢i Ivan Skoba: "Trojndsobné
poschod'ové echo! Harmonie vSech
variant nema kaz. Béhem fteSeni vzdy
jeden ze cvrcki statuje a druhy tanci
valcik s obéma krali (dva skoky a krok
krale na patové pole)." VéEnovano
J. K#ivohlavkovi k 75. narozenindm a
M. Henrychovi k 40. narozeninam.

Reprodukovana ve Phénixu 61/1998, str.
3935, K5 a vknize "Moderne Klein-
kunst”, (Hilmar Ebert + Hans Gruber,
1996), ¢. 448, str. 344, s komentafem
"Dreifaches Echo."

[MSaP233] [500E125] [WID=12987]
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141. Vaclav KotéSovec
413 Pat a Mat 25/1999
6. - 7. Honorable Mentlon
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(3+2)

4 CIRCE
0.3.1.1...
Grasshopper #®d2

N\

N\

0
Qo

1.-9Hd3+ 2.¥9c4 /md4 3.d5 oHe5+

4,425 Lab=

1. - ﬁgS 2.92c5 Ziib5 3.d6 /Zid5 4.¥2c6
£\eb=

1.- ©d5+ 2.%ec5 /Md6 3.¥c6 Le7+
4.d8c7 La7=
Rozhod¢i James Quah: "Avery light

setting without twinning, and a triply
echoed ideal Circe stalemate. It is
memorable, and not too simple."

Komentare ftesiteld (Pat a Mat 27):
"Trojndsobné echo ideédlneho circepatu.
Jemné skladba jedného z majstrov témy
echa (Triple echo of ideal Circe-
stalemate. Soft work by one of genre
masters.)" (Juraj Lorinc, ktery Ulohu také
reprodukoval na  svoji  internetové
strance). "Prvé rieSenie dlho, d’alSie
okamzite (First solutions took ages, others
followed Immediately)" (Bohumil
Moravc¢ik). [WID=62659]
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or25we3.htm#uloha5
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or25we3.htm#uloha5
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/or25we3.htm#uloha5

14?. Viaclav KotéSovec
3772 Sachova skladba 49/1995
2. Prize
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h#2 3.1.1.1 (3+1)
Ct Rose wa}l
anchor-ring

1.92g7 a3 2.9 f7 De7#
1.492a8 Wd6+ 2.¥2h1 E h2#
1.40h1 WOc6+ 2.%2g1 Zg2#

Vsechny maty jsou modelové a dvakrat je
cerny kral macen na bilem poli a jen
jednou na &erném poli. ReSeni s maty
Hh2 a Hg2 vytvafeji barevné echo
S posunem obrazcl [0,1], feSeni s matem
He7 je proti nim otogeno o 90°.

Rozhod¢i Juraj Lorinc: "NeuveriteI'né,
korektné trojndsobné echo s takymto sil-
nym bielym materialom (veza + ruza) na
prstencove] Sachovnici. Na rozdiel od
niektorych predchadzajucich uloh
V. KotéSovca stromi a viac fazami je
v tomto pripade z hl'adiska analogie vSe-
tko v poriadku. Niekto by mohol na-
mietat’, ze vrieSeni 1.Kg7 nie je Ra3
Sach, ale myslim, Ze to voObec nevadi.
Cierny neméd predsa ini moznost ako
tahat kral'om ..."

[MSaP360] [500E242] [WID=13098]
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143. Vaclav KotéSovec
memorial Miltner 1995
2 Prize

/ﬁ////////
% 3
-

3.11.1.1.1

Rose ®a4
vertical cylinder

\

7

h#3 (3+1)

1.42p3 215 2.40c2 £g6+ 3.¥ecl g5
1.4233 (7 2.4#h2 £.c6 3.¥ gl Wc5#
1405 b2 2.€¢c5 £.h1 3.¢#d6 Dh2#

Trojndsobné mono echo

obrazcti 0 90° a 180°.

S posuny

Rozhod¢i Kjell Widlert piipojil k Uloze
tento rozsahly komentai: An interesting
study of the rose's activity on the cylinder.
On an orthodox board a suitable placed
rose (on a4 for example) can play one full
"circle" with return to the starting-square.
Theoretically a rose can produce 8 such
circles, producing the flower-like pattern
that gave the piece its name, but to have
room for that it need at least a 13x13
board - or a double cylinder. I believe a
rose on an empty vertical cylinder always
controls exactly the same squares that it
controls on an empty double cylinder -
mainly because all rose circles can be
traversed in two directions, clockwise and
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anticlockwise. So the rose is really a
powerfull piece on the vertical cylinder
too. One interesting fact is that it controls
the squares at a distance (0,2) from its
standing-square - in this problem Ra4
controls c4 via h6-f7-d6. Computer-
generated problems (which | assume
includes this one) usually don't give the
reader the sense of a composer wanting to
share an idea with you, so they often
make a cool and dry impression. On the
other hand, the position often have a
special interest because the composer
usually selects for publication those
extreme positions which just escape
unsoundness by a hair's breadth. This is
one example of such miraculous
soundness. The content is a triple echo
(one with the difference that the wKkK
replaces the edge of the board) without
twinning, which is a good result, but the
play is the best part here. The 1.Kb3
solution has a small point in the
avoidance 1. - Ba8? (White must let bK
pass c2), but the 1.Ka3 solution is more
subtle. The rose already has access to c5
where it must mate, but it must move to
let bK pass h2. It could keep the access to
¢5 by moving anywhere on one of the two
rose circles that pass through a4 and c5
(d7-c5-a4-g5-f7 and f2-e4-c5-a4-h2) - but
all squares on the second circle f2-e4...
are bad because the rose keeps the control
of h2, Rf7 controls both h2 and g1 on new
circles, Rg5 controls g1 on new circles,
c5 is the mating square, and so only d7 is
good. Something similar happens in the
1.Kb5 solution: the rose must give bK
access to ¢5 and d6 but must keep its own
access to the mating square h2. All
squares on the rose circle f2-e4-c5-a4-h2
keep the control of c5, all squares on the
other circle through a4 and h2 (a4-h2-f1-
d2-c4-d6-f7-h6-a4) keep the control of
d6, so the only way is to find a square that
has access to h2 on some new rose circle.



This square is b2, which reaches h2 over
c4-e5-g4. Black's first move Kb5 is a
tempo; c4 is guarded by the rose as noted
above. Not only the mates but also many
points in the play use the cylinder board
fully. Beside the wK's inactivity in
2 solutions, | see only one small breach of
economy: the mates are unnecessarily
double checks. You can't ask for more
than this content in a 4-piece problem.

Juraj  Lorinc  reprodukoval  dlohu
(s kometatfem K.Widlerta) na svoji
internetove strdnce. V 3.¢eském albu
(103, 6.00 bodu).

[MSaP352] [500E390] [WID=13090]

triple echo, model mates
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/vmiltn_f.htm#uloha2

Dvojnasobna echa
Double echoes

Kromé publikaci citovanych u trojnasobnych ech, viz
téz moje clanky:
e Posune nékdo 12 kamenti?, Sachova skladba 66/1999

e Echo mit diversen Springern, Problemkiste 152/2004,
(str.499-500)
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_posunenekdo12kamenu.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/kotesovec_echo_pk152_2004.pdf

144, Viclav Koté&ovec
20 Sachova skladba suppl. 66/1999
2. Prize
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h#3 2.1.1... (3+8)
C+ Grasshoppers

,,,,,,

NN

1./Mgg2 bl 2.Mhe2 &h5 3.f4 M5
1.€2f4 b3 2. B 3 /b2 3. Mhe5 i f6#

Barevné echo s posunem 11 kameni!
Pikantni je, Ze se posune i £b2, ktery
neni soucasti matového obrazce. Original
byl publikovan v mém ¢lanku Posune
nékdo 12 kamenti? (Sachova skladba
supplement).

Rozhodéi Pavel Kamenik (Sachova
skladba 92/2006): "Stejny autor, ale
piibéh z uplné jiné kniZky. Totalni ba-
revné echo sposunem vSech jedenacti
kament! Samoziejmé Uplny posun je jen
opticky, Vv Sesti pultazich to ani jinak byt
nemuze - identi¢nost cernych cvrckl
umoziuje nckteré nechat na misté.
Fascinujici je posun ivzdaleného ‘tech-
nického' bilého pésce. Tézko se bude
tento rekord pfekondvat."

[WID=62704]
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_posunenekdo12kamenu.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_posunenekdo12kamenu.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_posunenekdo12kamenu.pdf

145. Viaclav KotéSovec
5156 Sachova skladba 69/2000
4. Prize

%
4 {,’,’;”‘ /
7 / /
2.1.1... (3+5)
Grasshoppers

7
h#4
C+

1.mc3 &b3 2.mMd4 La3 3.¥9c4 Lad
4.c5 h3#

1. Ed4+ a5 2.Mmd5 e5 3./Me6 b3 4.Mmc4
b4#

IdedIni barevné echo a jesté echo
formace cernych kameni proti
pocatecni pozici.

Rozhodéi Juraj Brabec (Sachové skladba
75/2002): "Opat' idealne farebné echo
Vv Stvortahovom pomocnom mate, tento-
raz vo dvoch variantoch. Kym v prvom
rieSeni robi tempové tahy biely kral,
V druhom biely pesiak."

Reprodukovana v Problemesis 28/2002 a
ve Phénixu 110/2002 (A3007, str.5662).

[WID=62723]
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chameleon echo, exact echo, ideal mates



146. Vaclav KotéSovec
690 "Umenie 64" 17/2000

3. Prize
o //
7

7
7

7
7

.

2.1.1...
Grasshoppers

1.a5 &g7 2.mh7 &g6 3.Mf5 &h6
4.Mh3 fiad#

1.Mg7 f3 2.Mg5 g7 3.9h5 &y
4./Mh4 fias#

Barevné echo sposunem 7 kament
(z toho 1 pésec mimo obrazec). Rozhod¢i
Juraj Brabec ("Umenie 64" 24/2002):
"Krasne farebné echo, v ktorom sa
0jeden rad posunie vSetkych sedem
kameniov pritomnych na Sachovnici!
Pritom Sest znich sa zOCastiuje na
vytvoreni matového obrazca a siedmy
slazi na uskuto¢nenie zaverecného matu.
Je pritom obdivuhodné ako pomocou
bieleho krala sa Cierni cvrckovia vzdy
dostand k blokovaniu dvoch echovych
diagonédlnych  poli  matovej  siete.
Motorom celého deja je vlastne biely

kral’, ktorého pohyb pripomina
preslapovaniec na mieste, Vv jednom
pripade stempovym motivom, ale

zavereCny dojem ztohoto pohybu je
dokonaly. Najlepsi viactahovy pomocny
mat sutaze." [WID=69169]
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http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_24.pdf

147. Vaclav KotéSovec
5300 feenschach 86/1988
2. Prize

R OEE
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% ; ,,,,, ///////% %%
7
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h#4 0.2.1.1.. (3+4)
C+  Grasshopper fied

7
_

%
_

Q \

\\

Y
f

1.- £ e5 2.Wd5 /me6 3. Aed+ Lc2 4.c5
NF3H

1. - b7 2.Ad7 fie7 3.%d5 &c3 4.4Ae5
Do

Podle obrazce M.Bilého.

Rozhod¢i Adam J. Sobey komentoval
(feenschach 106/1992): "Chameleon mid-
board ideal mates in a miniature is a
charming idea." AKkcelému vysledku
jesté (v dopise poradateli) dodava:

"A serious matter is the award of the
second prize to KotéSovec. Many will say
that it is not his mattbild in the first place,
and he would never have found the
chameleon echo without the help of a
computer. | reject both of those criticisms
because it is the end-product that matters.
If I am shown, for example, how to cut a
diamond, and | have a lucky strike or two
and produce a pure gem, no-one will
remember how it came about: They will
marvel at the diamond itself. These days
the computer is being used more and
more in the composition process and the
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line between originality of computer
program, and on the chess board is getting
vaguer."

Reprodukovdna v Sachovém  uméni
11/1994 (v rubrice "Uspdchy nasich
skladateld", 8544, str.321) a ve Phénixu
32/1995 (A1307, str.2866).

[MSaP161] [WID=12918]
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14?. Viaclav KotéSovec
3481 Sachova skladba 44/1994
2. Prize

2K

h#4 2.1.1... (3+3)
Wazir Be7/Xe4d

C+
Grasshoppers

1.mf7 Td7 2.mc7 b4 3.Me5 Wif4
4.%d5 T d6#

1. X4 /b6 2.¥2d6 /me6 3.Mf5 Migs
4.%e5 T eb#

Komentadt rozhod¢iho Ivana Skoby
(Sachové uméni 10/1995): "Barevné echo
se vzacnou vyrovnanosti obou variant.
Neprobadany vesmir exoSachu vydava ze
svych hlubin dalsi skvost. Kolik nevsed-
nich matovych obrazct jesté skryva? Je to
obrovské pole pro trpélive hledace
poklada."

Vénovano K.Mlynkovi k 50.narozeninam.
V 2.¢eském albu (A214, 7.00 bodu).

[MSaP169] [WID=12925]
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149. Vaclav KotéSovec
718 Phénix 10/1990
3. Prize

& %/
//

e s s ..

moE ///

)
/%// =
/”/ / /

(3+5)

7

/%
S —
7 7

§

&

h#4 2 1. 1
C+ Grasshoppers

1.e5 /mf3 2. Ed3 &b5 3./MmMed Le7
4.%0d4 2 c5¢4

1.Me6 Mif3 2.¥f4 Rifs 3.¢e5 Lb7
4.%0d6 LcT7#

Resitel A Ettinger: "A nice echo which at
first looked like 'mission impossible"."

Rozhod¢i Jacques Rotenberg (Phénix
41/1996): "beaux mats inhabituels en
écho. La cheville a7 est utile a chacune
des solutions."

Reprodukovana ve feenschachu 131 /
1999, str. 50. a v Sachovém uméni
suplement  4-6/1998, kde v rubrice
"Uspéchy naSich skladateld" Michal
Dragoun piSe: "Za dvojici nebarevnych
echovych matl, jimz k vétsi dokonalosti
chybi jen uziti ¢Pa7, ktery zajist'uje pouze
korektnost, ziskal vysoké ocenéni predni
¢esky skladatel exoproblémti."

[MSaP166] [WID=10013]
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http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumenisupl1998.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumenisupl1998.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumenisupl1998.pdf

150. Vaclav KotéSovec
FO0672 StrateGems 38/2007
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a E
@%m% iy

Y %Y
. z/

2.1.1...
L CIRCE (4+13)
Ct Bishophopper
<le3/<1d6,d7,e7,f8

1.elp4 <i:c5(AbS) 2.0lfd6 «l:e7(elel)

3.¥233 f:e5(E h8) 4.a4 @lc5#

1.Wh4 fg3(g7) 2.9:f4(f2) g:fa(elfl)

3.9lh5 a2 4.4 :e3(<le8) <ic6H

Barevné echo s bilym

Sachu ano.

Maty jsou modelové a v matovych
obrazcich dochéazi

8 kamenu (v€etné mimo

postupli v obou fesenich.

[WID=242271]

bélopolnym
I ¢ernopolnym stfelcovym cvrckem. Za
ortodoxnich podminek je takova zména
barvy poli nerealizovatelna, ale v Circe

k posunu celkem
stojiciho
cerného jezdce). Maximalnim vyuZitim
Circe efekti je zajiSténa jednoznacnost
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151. Vaclav KotéSovec
3183 Phenlx 76/1999

Lrzrss,

7
Z

_

7
.

\
N

7
2

7
Z

N\

(3+4)

1.4c3 &b4 2. Ed4+ La5 3.%2d5 b6
4. %0c4 $c6 5.04 b3#

1.4e3 ¢c3 2.Ed5+ &b6 3.%9d6 b7
4.¥2¢c5 &7 5.4c4 ba#

Rozhod¢i Victor Sizonenko (Phénix
134/2004) doplnil jesté¢ pokus "l.Tc6+?
Rd4 2.Rd6 Rd3 3.Rc5 c3 4.Rc4??? Rc2
5.Tc5 b3# séquence paradoxale." a
pokracoval: "Echo caméléon idéal. A sa
beauté visible s'en ajoute une cachée - ce
sont les essais logiques que j'appelle
séquence paradoxale (ou le paradoxe tient
a une succession impossible de coups).
S'il existait ici une telle séquence
irréalisable conduisant a 5...b4#, alors la
perfection physique se serait doublée
d'une élégance logique.”

Pti publikovani feSeni bylo uvedeno:
Mats en echo caméléon en miniature.
A fesitelé: "Comme c'est souvent le cas
dans ce type de problémes, la précision
pour ordonner les coups est toujours tres
difficile a maitriser, mais V.K. est un
spécialiste!” (Vlaicu Crisan), "Tolles echo
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in ideal-mate form. Prima" (Erich Bartel),
"A classic” (Luigi Vitale).
Vyftesilo 9 tesiteld.

Reprodukovana v Problemesis 43/2005 a
v knize "ldeal-Mate Encyclopedia, vol.2",
E.Albert 2000, ¢. 3399, str. 135., D14 ve
4.Ceském albu 6.5 bodu (rozhod¢i:
T.Garai: 6, C. Feather: 7).

[echoes14] [WID=52329]
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chameleon echo, exact echo, ideal mates



152. Vaclav KotéSovec
11385 Ideal Mate Review 80/2000

Prize
 EAmE W %/ 4 é ,////
//%7 //%7 %7 %7 2 %Z/&/g&/ / /
//%//%//%/// @/ ,,,,,, @%//
AT o
Ay a A _ _
h#5 2.1.1... (3+4) %///%/ M//%///// -
o WA
e
1.c5 d3 2.9e3 1 3.Wd5 el 4.drda 1nin B
&d2 5.e5 c3# B -
1.9d6 d4 2.%e3 &fl 3.dred Le2 » D
4.42d5 &d3 5.e6 c4# % % % %

Idealni echo (ortodoxni). )
( ) chameleon echo, exact echo, ideal mates

Reprodukovana v ¢lanku FrantiSka Sa-
bola: "Uspéchy ceské skoly - L.", 6230
Sachova skladba 78/2003.

[echoes15] [WID=62726]
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153. Vaclav KotéSovec
11386 Ideal Mate Review 80/2000
Prize

7@% »
. A
_

///////

. 7
_ -

Z Z 7

BB
h5 251 )
C+

1.d3 &c7 2.Ed4 &b 3.Wcee+ a5
4. c5+ a4 5.d5 b3#

1.Ed5 &b7 2.%c5 a6 3. Wg6+ a5
4. c6 3 5.d6 ba#

Idealni echo (ortodoxni) s posunem 8 ka-
mend.

D20 ve 4.¢eském albu 6.0 bodu
(rozhod¢i: T.Garai: 6, C. Feather: 6).

[echoes10] [WID=62727]

204

E T T
‘.
m_E
%/%7{?77 /

iz

s

,%%%%&%
NN

/////I/ //////

/
/ //g/ //
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154. Vaclav KotéSovec
11880 Ideal Mate Review 83/2001
Prize

7&

,,,,,,

,,,,,,,,,

w_m
B
%;g%z%w/é
y/g/ﬁi _
v .

h#5 2 1. 1 (3+4)
C+  Grasshopper #f8

1.E2f4 dé 265 &dl 3.e4 ﬁg3
4. Kd6+ el 5. Kd4 Mie5#

1.92f4 &d3 2.9e5 ¢4 3. Ed6+ Le3 4.66
mc5 5. K {6 me7#

Mono echo (na polich stejné barvy)

[echoes193] [WID=69176]
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mono echo, exact echo, ideal mates



155. Vaclav KotéSovec
11671 Ideal Mate Review 81/2001
Prize

%%%%7%@7%

,,,,,,

/// '
R EE
e NE
o m
s

h#5 2.1.1... (4+4)
C+ Grasshoppers

1.d5 <c6 2.mc5 &bhé 3.Mmab La5
4.¥0c4 Lad 5.md3 b3#

1.mcc6 b6 2.¥9c4 a5 3.¥2c5 d3
4.md2 ed4 5.md4 ba#

Reprodukovana v harmonii 80 / 2004, str.
107

[echoes171] [WID=62741]
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chameleon echo, exact echo, ideal mates




156. Vaclav KotéSovec
10355 Ideal Mate Review 76/1999
Prize

I
7

o

_
H_EXE
memDE
JEAE B
1B e

B EAE
= /

h#5 2.1.1... (3+3)
C+ Wazir Zd5/Eeb

%

\&

xs
%

N\
&

X

N
&

\
\\

\

\
\

1.Ede He5 2.¥c5 e4 3.¥2d4 b6
4. X c6+ Lab55.9c5 T d5#

1.c3 e3 2.¥2¢c4 b6 3.Ed6 a5 4.Xc6
a4 5. X c5 O da#

Barevné echo.

[echoes203] [WID=62597]
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chameleon echo, exact echo, ideal mates




157. Vaclav KotéSovec
72 "Umenie 64" 3/1997
1. Honorable Mention

. 2%;%7%%

ﬁ %?i%

e .
RE &

h#5 2.1.1... (2+6)
C+ Grasshoppers

1.Md4+ &fL 2.Mbgl &g2 3.Me3 &h3
4. %204 Hga 5.5 f34

1.Me4 &h2 2.Ed4 &h3 3.Ees Hha
4.%2e5 &g5 5. Md5 fA#

Rozhodc¢i Ladislav Salai (sr.) ve vysledku
uvedl ("Umenie 64" 9/1998): "Elegancia
dvoch rieSeni je umocnena poschodovym
echom."

Juraj Loérinc reprodukoval Glohu na svoji
internetove strdnce s komentafem: "(0,1)-
echo model mates."

[echoes168] [WID=62579]
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chameleon echo, exact echo, ideal mates


http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_09.pdf
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/dlhm_01.htm#uloha4

158. Vaclav KotéSovec
7467 Thema Danicum 91/1998

3. Prize /
, /% /% 4% / / / /
h#5 0.2.1.1.. (2+3) //// /@// w
C+  Giraffe 9c8 /////g/@ /%
1.-$d4 2.h6 Sh5 3.Wd4 Le7 4.4h7 ///%/% T
Lf7 5.Wha <) d6# - -
1.- 9b4 2.h5 915 3.9h6 el 4. Wed+ - "
&f6 5. Wh7 < d5# .

Erich Bartel, co by fesitel, komentoval

"Ein wunderschones Echo. Klasse!" chameleon echo, exact echo, ideal mates

Rozhod¢i Wenelin Alaikow byl stejného
nazoru: "Originales und préazisiertes Spiel
mit schénen Chamaleon-Echo Matten."

[echoes224] [WID=62586]
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159. Viaclav KotéSovec
F312 Probleemblad 5-6/2002
Commendation

EL L E
= /y/ "
B oW om
BB
Al N

%//ﬁ/ _
D /// / _
o

h#5 2. 11 (3+3)

C+ Nightriderhopper <al

1.We3 Glgd 2.We5 Gl 3.Wdds Gle2
4. W35 6\d5 5. Wdh4 Y c3t#

1.4235 H\d5 2. W2+ &a3 3.Wh5 Gle3
A48 b6 5. Wcab H\caH

Rozhod¢i Petko Petkov (Probleemblad
4/2004): "Nonstandard play with ‘exotic
force'." Resitelé: "Beautiful chameleon
echo" (Ger Blaauw). "The final position
goes one step up; the mating move gives a
double check to prevent QxS" (Fernand
Joseph). "A nice chameleon echo™ (Alex
Ettinger). Reprodukovéna v ¢lanku Ericha
Bartela "Der Marsch von Eck zu Eck",
Problemkiste 169/2007, E10, str.12-15.

[echoes208] [WID=104318]
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160. Vaclav KotéSovec
9759 Ideal Mate Review 73/1999
Prize

5 5
w/’//,////
o /7 // ‘m
oE
_ /@%/ _

'
h#6 2.1. 1 (2+3)
Ct Flamingo <ie2/<ia6

Grasshopper me5

1.0lg5 &c4 2.¥%2a4 <ifg 3.¥a3 &b5
4.Ma5 Lca 5.Ma2 L3 6.9las alg2#

1.%p5 <ifg 2.Ma5 <ig2 3.%h6 <lal3
4.Ma2 Lc4 5.%a5 L5 6.Mad <lgl#

Sestitahovych ech mnoho neni. Zde je
echo mono s posunem [0,2].

Rozhod¢i Eugene Albert.
[echoes225] [WID=62592]
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mono echo, exact echo, ideal mates

Flamingo je skokan [1,6]




161. Vaclav KotéSovec
3648 Sachova skladba 47/1995

3. Prize
wE_ W
o
7 4 % %
muE B
o
h#6 0.2.1.1... (3+1)
Ct Wazir bl

Nightrider %c2

1.- Ob2 2.¥b8 T b3 3.%#c7 La7 4.%c6
@94+ 5.%h5 T ba+ 6.%a5 (7co#

1.- La52.99h7 Tbh2 3.42c6 Lab 4.¥2¢c5
(Zel+ 5.¥b4 T b3+ 6.¥9a4 Gco#

Barevné echo.
Rozhodc¢i Juraj Lorine: "Dokonale ana-
logicky pohyb v dvoch rieseniach - dru-
hym tahom pocinajic - sa zakonci fareb-
nym echom modelového exomatu na
okraji Sachovnice."

[MSaP338] [echoes242] [WID=13080]
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162. Vaclav KotéSovec
1826 Phénix 25-26/1994
3 Honorable Mention

'y ]
/z///@/
um u
o men w
u_AvEvE
o EiE
RN
__

h#7 2.1. 1 (2+5)
Ct Nightrider %e4,94,98
Grasshopper &f7

1.%a7 /Micd 2.92c6 &d4 3.%ec8 &eb
4. Eb5+ Le6 5.9%h7 &d7 6.%9a8 Lc7
7.%gc6 Mia6#

1.%ef6 mf5 2.%4h6 Mic5 3.92e6 Lel
4,907 Lf4 5997 Lg5 6.99h8 g6
7.5 o7 Iif8#

Rozhod¢i Bruno Kampmann (Phénix
65/1998): "un probléme typique du style
de l'auteur : une fois trouvée la position
de mat finale, on essaye de construire la
ou les plus longues solutions possibles.
Les aidés sept coups a deux solutions ne
courent pas les rues, c'est une belle
réussite technique. On aime ou on déteste
ce type de problemes, personnellemént
j'adore... quoique les problemes directs de
ce type me paraissent encore supérieurs
aux aidés.”

Juraj Lorinc na své internetové strance:
"Nice corner echo."

Reprodukovana v Problemesis 5/1998.

V 2.¢eském albu (A188, 9.50 bodu).
[MSaP178] [echoes265] [WID=12934]
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/dlhm_08.htm#uloha5

163. Viclav KotéSovec
"Brada 70" 1995
Prize
2. Prize WJP 1995

Q///@%
%//

/V?///

O 2. 1 1...
maximummer
Nightrider %c2

x\
x

\
\

N\ N\
wlm
&

k
k
&

A
e

s
&

Q
Q

\

h#11
C+

(2+2)

1.- Ga3+ 2.99f7 Up5+ 3.d#e8 Zh2+
4.816! &b5 5.4d7 i3+ 6.8e5 Wgl
7.42¢8 (4¢3 8.8h2 Ge7+ 9.¥99h7 (La5+
10.%2a8 a6 11.£.b8 Gca#

1.- @fg+ 2.5 Gda+ 3.deg4s Whe+
4,903 Gf7+ 5.8 95! &b5 6.%g2 Lca
7.2c1 Ud8+ 8.4f41 ©d3 9.%h1 Le2
10. £b8 &1 11. £h2 Gha#

Dvé dvojice privazani ¢erného stielce.
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Rozhod¢im byl Jaroslav Brada (vysledek
Sachova skladba 49/1995). Kromé ceny
za skupinu Uloh v ptivodni soutézi ziskala
skladba jesté¢ cenu v sekundarni soutézi
WJP (Wenigsteiner-Jahrespreis), kde byly
hodnoceny tlohy uvefejnéné v dany rok
s maximaln¢ 4 kameny. Reprodukovéna
v rubrice "Tanagras échiquéens”, Phénix
50/1997, str.3552, s komentafem: "Dans
le 11, le Fou noir se laisse clouer au bon
moment. Mats dans deux coins opposés.”

[MSaP434] [echoes402] [WID=13172]
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2 pairs of pinnings of black bishop,
mono echo, ideal mates
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164. Vaclav KotéSovec
5194 Phénix 153/2006

%//

y
_

0.2.1.1...
KOKO
double maximummer
PlatzWechselCirce

(3+1)

C+

1.- g4 2.4b3 H\ad 3.%:a4(5)b3) £)a5
4.92p5 4\c4 5.%:c4(2b5) 2c3 6.¢2d3
Ne2 7.%:e2(9d3) Lel 8.%dl &£h4

9.¥2c2 A\b2 10.%h3 AL!
11.%:c4(2b3) Hc5 12.%d5 SHed
13.90:e4(5\d5) O\f4 14.90e3 L2+
15.4:f2(£e3) Qg2+ 16.%e2 £91
17.4f1  Sh4  18.¥:g1(2fl) £h3
19.¥2h2 A\ f3#

1. - £h4 2.¥h3 S\ca 3.4:c4(5\b3) £)d4
4.4003 £)c2 5.4:c2(£)d3) £)b2 6.%b1
&g4 7.%a2 293 8.¥%phl L3 9.¥c2
2d3 10.%:d3(2Dc2) Qe3 11.%d4 Le5+
12.%2:e5(20d4) g2 13.¥:d4(Le5)
2h2 14.%e4+ Le3 15.%d3 Lf2
16,862+ g3 17.9f1 &4 18.degl
Ah3+ 19.¥h1 H\fo#

Barevné exaktni poschod’ové echo
s posunem [0,1]. Podminka PWC umoz-
fluje zménu barvy pole stielce (v orto-
doxnim Sachu na normalni Sachovnici je
barevné echo sjednim stfelcem ne-
myslitelné).
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chameleon echo with same bishop (1),
exact echo

Vyftesili 3 fesSitelé, publikovan byl
komentaf jednoho z nich: "Mats en écho
caméléon. Magnifique précision des
coups !" (Vlaicu Crisan)

[WID=240530]

Je tieba si jest¢ uvédomit, ze v pocatecni pozici
neni cCerny kral v Sachu, protoze po jeho
teoretickém brani by zlstal bily jezdec
osamocen, coz odporuje podmince KOKO.



165. Vaclav KotéSovec
4448 Problemkiste 113/1997
2. Prize WJP 1997

7 T T
/%////

b
.y
///// /

%@

- ?/ // o
| / _

h=22 * Equmopper Md2
double maximummer

/"
»
%
C+

\
\

(1+2)

1.-&h2 2.Md6 La3 3.Md2 b4
446 La5 504d2 L6 6.Md6 Lc7
7.Md2 &d8 8.Md6 Le7 9.MMd2 Lfp
10.%4d6 &g5 11.Md2 &4 12.Mh6 g3
13.€2e3 &h2 14. 412 &h3 15.degl Lgd
16.94f2 &h3 17.4#h1 & g4 18.Mh6 &5
19.94d4 Led 209454 &d3 21.Mb2 Le2
22.Mh2 Hfl=

1.24d6 Lh2 2.2 a3 3.Md6 &bh4a
4942 a5 52d6 Lhe 6.Md2 L7
70406 £d8 8.Md2 Le7 9.MMd6 Xf6
10.”h6 Le7 11.7h8 L d8 12.M4f8 & c7
13.¥2c5 b8 14.¥2h6 Lc8 15.%0a7 Ld7
16.74b6 L8 17.¥2a8 L d7 18.M4f8 Leb
19.24d4 &d5 20.M4d6 Lc4 21.24b2 &h5
22.Mh8 Lab=.

Komentar feSitele: "Das bisher mit
Abstand langste dreisteinige Hilfspatt!"
(Hans Gruber) Uloha byla reprodukovéna
ve Springarenu 75/1998 (str.183) a ve
Phénixu 79/1999 (T2, str.4589) v rubrice
"Tanagras echiqueens", kterou fidil
Maryan Kerhuel. Tii skladby s pouhymi
3 kameny byly uvedeny komentaiem: "Le
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jugement de Wenigsteiner pour 1997 est
sorti depuis quelque temps déja. Deux sur
trois des problemes retenus ne comportent
que trois pieces!"

Moje skladba je pak uvedena: "L'auteur
du T2 est un habitué du palmares" a po
feSeni je doplnén komentat: "N'est-ce pas
un peu génant que les premiers coups des
deux solutions soient les mémes?"

[WID=62633]
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166. Vaclav KotéSovec
1608 Phénix 22-23/1993
4. Prize

T Em
NmAE W
m B m
e
m m om
i EAE W
B B
- B sen
h#26 2.1.1... (1+3)
Nightriderhopper
«f1,h5
C+ Grasshoppers

royal md3/«fl

1.md2 kifdl 2.k€b3 kiid3 3.€b2
kindl 4k€fl kiid3 5.€f4 kiidl
6.Mg5 kingl 7.Me3 kiidd 8.k&d5
kind6 9.k€¥fl kiig3 10.k€%h5 kiie5
11k€d3 kiig3+ 12./Mh3  kiie5
13.k €7 kiig3 14.Mf3 kiie3 15.Md3
kiic3 16.€b2 kital 17.k€%cl kiidl
18.k€e5 kind4 19.Md5 kiidé 20.md7
kiifd 21.€h5 kinde 22.€b8 kinf4
23. 446 kiif7 24.€b8 kisc7 25.€8f6
kife7 26.Mf7 kiig7#

1.4%b8 k/itd8 2. €6 k/ind6 3.Md5 kird4
4.Md3 kiid2 5k€b3 kind4 6.Md5
kifnd6é 7.Ma2 kiige 8.Mc4 kiie6+
9.Mf7 king6 10.Mf5 kiie6 11.k€h6
kitgd 12.k€f2 kife6 13.Mf7 kiig6
14.mf5 kined 15.Md3 kiic2 16.k€ b4
kined 17.k€h7 kiic2 18.k€d5 kined
19.Md6 kiice 20.Mb6 kined 21.4€d2
kince 22.44a8 kined 23.€c4 kiib4
24. €38 kinb7 25.€c4 kiib5 26.Mb4
k/iib3#
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Pomocny mat 26. tahem s barevnym
echem a ¢tyfmi kameny. Pii publikovani
feSeni bylo pouze uvedeno: "Tres
difficile!" Rozhod¢i Hans Gruber ve
vysledku uvedl (Phénix 34/1995): "Un
aidé a deux solutions exceptionnellement
longues composé avec l'aide d'un
ordinateur (il ne s'agit pas la d'une
critique). On ne peut qu'étre extrémement
impressionné par I'écho obtenu, les
mouvements en cascade des Sauterelles et
le mouvement pendulaire apparemment
dépourvu de but."

Reprodukovana ve feenschachu 128 /
1998, str.320-1 s komentarem rozhodc¢iho
Hanse Grubera: "Mit Computerhilfe (das
ist kein Nachteil) wurde hier ein irrwitzig
langer Hilfsmattzweispanner gefunden.
Man kann ob dieses exakten Echos, der
Grashupfer-Kaskaden & der scheinbar
sinnlosen Zwischenpendel nur beein-
druckt sein und staunen!"

V 2.¢eském albu (A186, 10.00 bodu).
[MSaP183] [echoes285] [WID=12939]
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167. Vaclav KotéSovec
13331 Die Schwalbe 224/2007
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L Grasshopper a5 (2+3)
KOKO

C+ double maximummer

PlatzWechselCirce
1.- £:d3(Ec4) 2.Eed4 L:e4(Ed3)

3.Ed7 &5+ 4.%e5 ed 5. Hd3+ f5
6.%f6 &g6 7.%g5 Lh5 8.La4 /Mna3
0.E:a3(Md3) g6 10.8c2 &f5
11.E:d3(/a3) #Mie3 12.Ep3+ g4
13.£e4 /Mh6+ 14.¥2:h6(/g5) /Mig3
15.¥:g3(Mb3) &f5 16.Ec3 Mmd3
174295+ ©g4 18.8f3+ &fs 19.4f6
g3 20. X e3 M:e3(Eg3) 21. L ed+ Leb
22 292 Mh3 23.8d5+ &fs 24.8@2
Afl+ 25.8:f1(/Rg2) g4 26.deg5+
&h5  27.L:92(Af1) M&Sh3 28.£.:h3
(ig2) &g6 29.¥%h4 higds 30.L:94
(Fh3) Ff5 31. £ h3+ Hhs#

1.-&b5 2.Ed7 Mc5 3.Ed4 /ne3
4.5 d7 &ie7 5.£d5 Mic7 6.8b7 a7
7.2.d5 /me7 8.8c6 Mic7 9.Ef7 Mig7
10.Ep7+ La6 11.Xf7 Me7 12.2.e8
g7 13. Ea7 &b7 14. 8.6+ L:c6(Lb7)
15.%d7+ &d6 16.&£d5+ &c5 17.£.98
M7 18.8.c4 Mh:c4(L.c7) 19.%2c8 Mico+
20.¥d7 /We8 21.¥:e8(fRd7) Mmb7
22.8.d6 &b 23. £.f8 /b5 24. K g7 Mb7
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25. K :p7(Mg7) @c7 26.Ld6+ Ld8
27.2.b8 ina7 28.%d7 Le7 29.%2c8 Mic7
30.£.:c7(/b8) /d6 31. £b8+ Ld8#
Vénovana Armnoldu Beine za sérii
kvalitnich uloh, které poslal do mého
JT50. Komentare fesitel: "Zwei herrliche
Koko-Matts auf verschiedenen Brett-
hélften. Diese Matts habe ich mir vom
Computer zeigen lassen und gendBlich
nachgespielt. Eine Kraftleistung des
Komponisten!" (Karl-Heinz = Siehndel),
"Da wird man ja schon beim Nachspielen
schwindlig. Gut, dass Popeye das
Schreiben Gbernimmt” (Erich Bartel),
"Vollaristokratische ~ Tanagra-Miniatur,
weilles  Grashupferminimal, mehrfach
switch back" (Peter Heyl), "Das habe ich
mir von Popeye zeigen lassen™ (Bernd
Schwarzkopf), "Die Loserfrage, warum
13.Ta7 kein Schachgebot ist, kann mit
'‘wegen KOKo' beantwortet werden und
nach 13. - Kb7 (kein Selbstschach wegen
KoKo!) ist 14.Lc6+ (sogar mit
Doppelschach) der langste Zug."
(A.Beine). [WID=247772]
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168. Vaclav KotéSovec
1391 Pat a Mat 55/2006
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Grasshoppers
KOKO
double maximummer
PlatzWechselCirce
B) Ee55h2

h#99 (2+3)

C+

A) 1.Mmb5 &d5 2. X e8 /id8 3. Ked /id4
4.Mme5 mif6 5.ﬁg7 mh8 6.EKc4 mif6
7.me5 d4 8.mc3 /b2 9.Mmal
&:c4(Ed5)  10.Mmhl  &:d5(Ec4)
11.Mc6  L:ca(Eds) 12.Mc3  /mda
13.Mme5 Zif6 14.ﬁg7 mh8 15. X d3 m\f6
16.Me5 /md4 17.Mc3 b2 18.Mmal
&:d3(Ecd)  19.Mh1  Lica(Ed3)
20.E 33 &b4 21. K35 fib5 22.Mf1 b3
23.K a2 b5 24./Ma6 b3 25. Eh2 b5
26.Mc4 md3 27. Ec2 Zibl 28. Eh2 hl
29.Mad4 /Mmih3 30.Ef2 &a3 31.Ea2+
b4 32. Eh2 imhl 33.Mcd iwh3 34. K12
&5 35.Mc6 ©h6 36.Ma6 a7 37.Eh2
/nihl 38.Mma8 mifl 39. Ee2 /iid3 40. Eh2
b8 41.Ec2 /Mibl 42.Ec8+ &c7
43.Md8+ &b7 44.Ecl /b8 45.Ec8
i:d8(Mb8) 46.Ec6 Mia8 47.Ea6 Mnab
48.E a8 Hc8 49.md8+ &d7 50.Mmd6
Le6 51. a6 a7 52. Ec6 Ld5 53. K c4
%:C4(Ed5) 54.Md4 el 55.Ep5 Mmich
56.Mb6 /ma7 57.Mb4  L:b5(Ech)
58.Md4 e3 59. X c6 Mmic5 60.Mb6 a7
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61.Md6 L:c6(Eb5) 62.Ebg &ds
63.Md4 me3 64.Md6 Les 65.%f2 Mgl
66.%e3 &3 67,44 g4 68.%g3 Lh3
69.4f2 /fe3 70.48g3 L g4 71.%h4 Hhs
72,9295 g6 73.%f6+ Lf5 74.€eg5
h6+ 75.%2:h6(Mg5) Mie5 76.Mf4 g3
77.Mh2 &g6 78.Mf4 fie5 79.Md6 Mic7
80.Ep6 /ia5 81.Ma6+ Lh7 82.Mc6
mc7 83.Epg8 /ic5 84.Ehg+ g6
85.Mc4 /ic3 86.Mc2 Micl 87.%g5 Mic3
88.Mh7+ ©h5 89.¥h4 g4 90.¥eg3
©f3+ 91. %12 Le2 92.%e] &f1 93.%0d2
el 94.Eg8 /Mic3 95.Egl Le2+
06.%e1 &d3 97./Mc2 /el 98./Med Mie5
99.Mc2 Le2#

B) 1.Eh2 /id8 2.Mb5 &d7 3.Me8 fid6
4.Mc6 b6 5.Me8 Lc6 6.Mb5 Mibd
7.Rd7 &:d7(Mc6) 8.Me8 L:e8(Md7)
9. X2 &:d7(Me8) 10. K18 &dg 11. K f1
de7 12. K8 f:f8(Ebd) 13.Me6 Ad6
14.Mme8 Mia3 15. K p2 /if8 16. Eh2 iid6
17.Ef2 ff3 18. K f8(fif2) &:f8(Ee7)
19. el &7 20. Ke7+ &6 21. Kel Mif7
22. K e7 Iid7 23./Mc6 Mib5 24.Mg6 &g5
25.Kh7 /hs 26.E:h5(fmh7)+ &ha
27.K:h7(/mh5) mhe 28.Eh5 g4
29.Xh1 &5 30. Eh7 &ih6 31.Me4 inh8
32.Eh1 &ed(Mf5) 33.Eh7 /the
34.Md3 /Mhg 35.Ehl  &:d3(Med)
36.Eh7 Mih6 37.Mc2 #ih8 38.EKhl
&:c2(Md3) 39.Eh7 &h6 40.Mbl /ih8
41.Ehl  @:b1(Mc2) 42.Eh7 Hhe
43. M g7 if8 44. Eg2 ©b2 45. g8 /ih8
46. K g2 idal 47.Mh2+ Mihl 48 . Ec2+
&c3 49.Mb2+ ©d3 50.Eh2 Aifl
51.Ec2 /iic4 52. Kh2 Mie2 53.Mf2 kicd
54.%ef1 /ie2 55.Md2 /Mic4d 56.Ke2
m:e2(Ec4) 57.Ecl /ics 58. K :c4(ficl)
Mhc5 59.Mc1 e3 60.Ec4 nif2 61. Ef4
Mc2 62.Mb2 iia2 63. K d4 Mic2 64.Me5
©:d4(Ee3) 65.Mme2 Mif2 66.Me4
&:e3( X d4) 67.Mch F:d4(E2) 68. K d2
Mdl 69.Eg2 Mgl 70.Ed2 Rds
71.¥g2 W2 72.Eg3+ Mhs 73.Egl



Rb4 74.Mad Le2+ 75.4g2 Hf3+
76.%9h1 &f2 77.Mcd4 /id4 78.MmMed
M:g1(E d4) 79.Mc4 Mie3 80. K f4+ Mig5
81.MMg4 Le3 82.Med Ld4 83.Mgs g3
84. K f2 /el 85.Mc4 g3 86.Eh2 &c5
87.Mc6 ©h6 88.Eh4 Hc5 89.Ep4
&:b4(Ec5) 90. Ec3 Mib3 91.Mc2 Amdl
92.Mmc4 &c5 93. Ecl Mibl 94. K3 &d4
05.Ee3 &:e3(Ed4) 96. Ef4 L:f4(Ee3)
97.Mg4 L:e3(Ef4) 98. K2 L:f2(Ee3)
99. B h3 &gl#

Obe pozice vytvaieji barevné echo

(kdyz vezmeme 3 kameny & - ¢ H tak
exaktni, se 4 kameny &/ - ¥ E ma bily
cvrcek jinou vzdalenost od dvojice kralt).
Echo je otocené o 90°.

Vénovano Juraji Lorincovi.
[WID=234082]
echo chameleon, rotated 90°

model mates
length record
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169. Vaclav KotéSovec
3417 Phenix 84/2000
e
o o E_E
.
EEVEYE
W u
o _EEEVE
. //% A
W Ny e
o

1.8h4 2.8h2 391K 4 Eg 5ER
6.Ee2 7.Wgl 8.Ed2 9.Wdel 10.Ec2
11.Wpcl 12.Ec3 13.Ec4 14.Wphes
15.Ed4 16.Wde5 17.Ee4 18.Wfg5
19. K3 20.Wfg3 W:e3= =

Uloha demonstruje, Ze echo lze zpracovat
i v Ulohach s jednim feSenim! Barevné
echo 1+7 dam a mono echo 2 stielcu,
celkem echovy posun 10 kamena proti
pocate¢ni pozici. Zkrotit tolik dam se
podafilo diky podmince minimalniku
(¢erny smi d¢lat jen geometricky nejkratsi
tahy).

Vlaicu Crisan komentoval: "Paralysie
septuple et position finale piquante!”
PrezkouSeni Alybadixem (za podminky,
ze Cerny nesmi brat bilou damu, coz
v pfipadé¢ této skladby jesté =zajistuje
100% ptezkousSeni) trva dnes jen 6 minut.
Je treba jest¢ dodat, Ze dvojice zpara-
lyzovanych kralti neni nadbytecna a brani
dudlu - jinak by mohla jit ve 14.tahu
¢erna dama kromée ¢5 i na b6.

[WID=62709]
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Dvolpatova pozice

Echo shift of 10 pieces (8 queens and
2 bishops) between mating and start
position.



Ruzné pomocné maty a paty
Other helpmates and helpstalemates
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170. Vaclav KotéSovec
2296 feenschach 40/1977
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h#2 Grasshoppers
B) - &h3, hl=al
(rotate 90°)

(8+16)

A) l.e:d3 e.p. &e4 2.5 e:f6 e.p.#
B) 1.d:e3 e.p. £:c7+ 2.e5 d:e6 e.p.#

Zde je tieba retrogradni analyza
a predpoklada se, ze cvréei vznikli
proménou péScii. Rozhod¢im soutéze byl
Peter Kniest (feenschach 48/1979): "Bei
Aufgaben dieser Art ist es unumgénglich,
dass Marchenfiguren durch Bauern-
umwandlungen entstanden sind. Denn nur
mit dieser Annahme ist der wichtige, alles
ausmachende letzte weisse Zug in beiden
Stellungen zu bestimmen. Der e.p.-Schlag
im 1.Zug durch Schwarz findet ein Echo
bei Weiss im Mattzug. Eine Verbindung,
die auch konstruktiv tiberzeugt."”

Hodnoceni fesitelu 3.5-11, ti skladbu
bohaté komentovali: Lois + Pancaldo:
"Spectacular quadruple e.p. capture in a
construction particulary difficult to get",
F. Hariuc: "Ausgezeichnete Darstellung
von vier e.p. - Schlagen mit Retropfeffer
gewdrzt!", Thomas Kuhn: "Originelles
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Thema, allerdings wenig anziehende
Stellung”, F. Horich: "Das Stick hat mir
die Sprache verschlagen! Ein Volltreffer!
Trotz scheinbarer Uberladung sogar
okonomisch in Bezug auf den Retro-
Nachweis!", Hans Moser: "Nach Stunden
harter Arbeit kam mir endlich die Idee
mit dem e.p. - Schlag!", H.Axt: "toll!
rekord?"

Juraj Lérinc reprodukoval Ulohu na svoji
internetové strance s komentarem: "Wow,
retroanalysis with grasshoppers and
although trivial once you get this idea,
4 e.p.s are very good achievement!"

Uloha byla reprodukovéna v Problemas
11/1980, str.254.

V Albu FIDE 1977-79 (656, str.130).
V 3.CS-Albu (6.50 bodu).

[MSaP71] [WID=8894]

otoéena pozice
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(7+16)

Pravidlo, Ze exokameny vznikly proménou
péscit se ovSem pouzivd pouze v pripade
uloh s retrogradni analyzou, jinak neni
dodrzovano a pocet exokamenii neni nijak
omezen.



http://problem64.beda.cz/silo/feenschach48_1979.pdf
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/h2grni02.htm#uloha5
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs3_1976-78.pdf

171. Viclav Kot&Sovec Ve cCtytech feSenich se Cerny péSec vzdy

6851 Sachové umeni 6/1985 el (7 TN 7 [Ceriom ol
3. Prize na takovy kamen, ktery sam zablokuje,
% % % % aby pies né¢j mohl matovat bily cvrcek.
Rozhod¢i Marian Krizovensky uvedl:
// / / // "Cyklus uspokojujuci viac skladatel'sky
& / / / / ako rieSitel'sky, ale poOsobivejsi viac
= / / W riesitel'sky ako skladatel'sky. Vyborny
e / / ‘ //&é napad na jedno pouzitie." Reprodukovana
 RmARRE 29) a ve feenschachy 8911088, Tiskovou
,,,,,,,,, 59,

» > i)’ :
/ y / 'g; @3/ ﬁ?zé chybou (nebo to byl zamér?) byla} avle
g/m %ﬁ/‘//’/ reprodukovana s 426, Je zajimavé, Ze
111111111111 / tato pozice je téz korektni a je k diskusi,
om O zda  uletieni bilého peice  vyvazi
h#2 4111 (8+15) skut.eénost, Zev éerniw CoVréCi nemohli

C+ Grasshoppers vzniknout proménou péscu.

U ulohy byl uveden komentat: "SAUV
(Superallunterverwandlung) zwecks
Block fiir den Bock."

V 6.CS-Albu (8.25 bodu).
[MSaP69] [WID=12831]

1.91E /al 2. Ef1 Micl# (pfes A)
1.914 ab3 2.Ae2 Mic3# (pres £)
1.918+ &h1 2. &2 iar#  (pres M)
1.g1/Mm g6 2.Mgg4 mig5# (pies K)
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http://problem64.beda.cz/silo/feenschach89_1988.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf
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Matuje ﬁcl pies ﬂdz (ustupové pole mu Matuje #ia7 pies Md4 (Ustupové pole mu
blokuje X1). A/X blokuje £.f2). m/£
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Matuje #c3 pies £d3 (Ustupové pole mu Matuje Mig5 pres §f4 (ustupove pole ji
blokuje Ae2). £/4 blokuje Mg4). K /m
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172. Vaclav KotéSovec
421 Rex Multiplex 13/1985
3. Honorable Mention

%@ ,,,,,, %j%
% ﬁﬁ/ //
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/AE %l%&
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9 » m/ »
_AAL

R E a

h#2 4.1.1.1 (8+20)
C+ Grasshoppers

\

1.cb1.8 /Rh6 2.Lad3 Mhfd# (pres L)

1.c1E 1:f52 K1cd Mb6# (pies K)
1eld 8b4 2. &1g2 Mf2#  (pics A)
1.e1Mm fie8 2.M1c3 mh8#  (pies M)
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Zatimco v uloze ¢.171 bylo blokovéani
cvrcklit provedeno v cyklickém potadi,
zde je v normalnim potradi kamenu (1:1).

Rozhod¢i Gerhard Schoen (Rex Multiplex
21/1988, vysledek "Divers 85" ve zluté
priloze bez ¢isel stranek) kuloze
poznamenal: “harmonieuse motivation
des promotionss noires dans toutes les
phases.” Dale uvedl, Zze se pokousel ve
skladb¢ uSetfit material, ale bez tspéchu,
nutné by bylo jiné schéma.

Tato tloha byla jest¢ reprodukovana
Vv Sachovém uméni 7/1989.

Juraj Lorinc uvedl na své internetove
strance: "Black 4 times promotes to a
piece subsequently blocking the piece of
the same type over which is then given
grasshopper mate. ldea needed a lot of
material, but it is very strongly
expressed."

[MSaP70] [WID=12832]



http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1989.pdf
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/h2grni04.htm#uloha6
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/h2grni04.htm#uloha6
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/h2grni04.htm#uloha6
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K 4 /%@/%E/%ﬂ/%

Matuje #f4 pres Le4 (Gstupové pole mu Matuje MW f2 pres Ae3 (Gstupové pole mu
blokuje £.d3). &./£& blokuje 4g2). 4/4
» 0 ;’/ i ///é/ %///,,W/ )

A /; ; //
%%}%%f%/
Y- G
| »

.% EXEAE ,%ﬁ%i%m%

Matuje #b6 pies Ec5 (Ustupové pole ji Matuje Ah8 pres Me5 (Ustupové pole mu
blokuje Ec4). E/X blokuje Mc3). m/m

227



173. V. Koté&ovec + Ivan Skoba
4954 Sachova skladba 67/1999

Commendation

7 T 7
. / / W
w
5y .y
.

//%@//
5 5 B

//@//

/

h#2
C+

\
\%

2 1. 1 1
Madrasi

(3+3)

1.9 d2 Whd4 2.¥e4 & d2#
1.Wp2 Wfd4 2. ¥ec5 &:b2#

Bily kral soucCasnym rozparalyzovanim
obou bilych dam vytvari dvojité Sachy
(typické pro Madrasi), kterym druha
¢erna ddma nemuze soucasné zabranit.

Rozhod¢i Pavel Kamenik (Sachova
skladba 92/2006): "Libiva aristokraticka
miniatura se Ctvefici dam predvadi
analogicky ortogonalni a diagonalni mat
madrasskym sevienim cCerného kréle
parem bilych dam.”

[WID=62708]
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174. F.Sabol + V.KotéSovec
58 "Umenie 64" 3/1997
1. Prize

e
e /E o2

//////

= %g/z%,

,,,,,,,,,,,,,,,

//%/w/-%

h#?2 B) l c3—>c4 (8+10)
C+

A) 1.42:d4 Ed1 2. %:d5 Zad#
B) 1.4:d5 298 2.W:d4 Wp7#

Rozhodéi Stefan Sovik (“"Umenie 64"
8/1998): "Vynikajlci a originalny pomoc-
ny mat. V zakladnom postaveni su dve
¢ierne figury vo vézbe. V dvoch rieSe-
niach ich dierny odvédzuje a spolu
s bielym vytvori dve a dve nové vazby.
Mechanizmus krasne dopliiajii otvorenia
linii a blokovania poli. Uplna analdgia
dosiahnutd na ortogonale a diagonale.
Krasna tloha.”

Uloha byla jesté reprodukovana v bohuzel
konc¢icim "Umenie 64" 41/2006 (1844
str.333-335) v piehlidce nejlepsich origi-
nald publikovanych zde za poslednich 10
let.

V Albu FIDE 1995-97, E98 str.306
(rozhod¢i: Abdurahmanovi¢: 2+ Fou-
giaxis: 3 + Cseh: 2,5 = 7,5 bodu).

[WID=62550]
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http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_08.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_08.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_08.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_41.pdf

175. V.Koté&Sovec + M.Dragoun
Tschechien-Sachsen 1999-2001
C 30.7.2000

az% 7.

7
_

s B EAE
B mLE B
= =

,,,,,, ///// %
Eom
Z,/gf;%

(5+12)

%
%
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;4;4

B) @’h3—>g8

h#2
C+

A) 1.8n1 &:e32.92 L:f2#
B) 1.Eh6 &:d5 2.f6 &:d6#

Rozhod¢i  Juraj Lorinc:  "Vyborna
diagonalno-ortogonélna analdgia s vel'mi
bohatou stratégiou. Tematickd kralovské
batérie sa tvoria zdvoch tretinovych
batérii odchodom dvoch ¢iernych
kameniov a prebehom bieleho krala cez
lintu, ¢o je spolu nové. Doplnkové
elementy (kriticky 1. tah cierneho, ne-
priame  kralovské  Dbatérie  bieleho,
otvorenie linie peSiakom, ktory sa nemdze
vratit’, spristupnenie pol'a bielemu kralovi
pre matujaci tah, branie jazdca kryjuceho
matova liniu) s vyborne zladené, kon-
Strukcia je prikladna."

Reprodukovana v Problemesis 26/2002.

[WID=96081]
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176. Viaclav Kot&Sovec
PS886 The Problemist Supplement
40/1999

m
'

L
UL 2

,,,,,, >

8

2 I
UAY
o _mAW
h#3 211.. (5+15)
Nightrider
C %a7.d5.e6 f5

1.e14 c8\%7 2.Af3 72 3. Ad4 Z:ga#
1.e1% c8% 2.%eh7 %) :a7 3.¥%hf6 £\ co#

Reciproéni zaména promén na jezdce
a tatose. Jelikoz tato§ ma "delsi nohy" nez
jezdec, zdalo by se, Ze tam, kde vychazi
proména na jezdce, musi vyjit stejné
feSeni 1S tatoSem. Neni tomu ale tak.
V prvnim feSeni nemilize Cerny postavit
tatoSe, protoze by z d4 daval Sach bilému
krali (jezdec nedava). Podobné ve druhém
feSeni nemuzZe bily postavit tatoSe, pro-
toze by dalSim tahem daval z a7 Sach
¢ernému krali.

Komentare fesitelt: "Good task (tricky to
spot! esp. ¢c8S), and genuinely a 3-move
task, if one is avoiding promotions on
different squares or BK shift; still looks
heavy though.” (S.Emmerson), "A very
static position but Ienjoyed the fine
reciprocal promotions.” (HJ), "Clean,
thematic solutions on a messy looking
board.” (J.Grudulis), "Reciprocal pro-
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motions to S and N. The mechanism for
preventing 1.e1B in the first line is
especially attractive, but the very heavy
position spoils it somewhat." (CT), who
also regards the position as illegal, since
there are four nightriders on the board and
five pawns. I'm advised that there is not a
hard and fast convention covering the
subject; some composers view fairy
pieces as promoted pawns, while others
regard the matter as irrelevant.

[WID=62562]
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17?. Viaclav KotéSovec
4956 Sachova skladba 67/1999

oz oz

Yoz

Z

Z Z

oz

Z

Yoz

Yoz Z

oz

;;@,; f?,//,;' ,?,//,;' ,;,//,
=’ =’ =’ Y
@é ,,,,, 7 7= 7= 7

oz

sy sy sy sy
ANV ANV ANV ANNAE
% Z V, Z 7 7 7 7
V", G—7 G—7 G—7

sy sy sy sy
///’/,/’ ,/,’/,/’ ,/,’/,/’ ,/,’/,/’
g V, Z V, Z 7 7 7 7
G —7 G —7 V—7 G—7
s Sy sy 7
KX /,;@7&, 7 N ARRTE
@ 2 7 Z 7 2 7
", G —7 V—7 V—7
sy sy sy sy
‘\éxé?’// ANV ANV AN
V, Z V, Z 7 7 7 7
G —7 G —7 G —7 7=
| csss sy sy sy
ANV ANV ANV ANNAE
% Z V, Z 7 7 7 7
V", 7= 7= 7=
ey LESEy LESEy Y
‘\‘Exg?’// ANV ANV AN
Z Z Z Z 2 7 2 7
7= G — G — 7=

e ’/////’ 7// ’/////’ 2 7// ’/////’ 7
Y ol ol
= 7= 7= —

h#5 Mars circe
C+

1¥gl Wl 2.df2 Wfl-gl 3.¥fl
We2-f2 4. 4202 Wel-f1+ 5. 9201 Le2#.

61-nasobny Sach!

Ivan Skoba, se kterym jsme vedli na téma
vicendsobnych Sachii delsi dobu kores-
pondenci, mi v e-mailu napsal: "Uloha je
prosta a pfitom geniadlni. Skvély napad!
Musim o ni mluvit jenom v superlativech,
pétitahovy manévr je velmi elegantni a
opodstatnénost Sachujicich tahii pouZzitim
Mars circe je jedinecnd. Najde nckdo
jinou exopodminku a ptekond 61 Sachi?
| kdyby ano, tato pozice bude vécna."
Ivan tuto skladbu pak jesté zaradil ido
svého ¢lanku k mym padesatinam v Sa-
chové skladbé 92/2006 (8135, str. 2131-
4) a uloha byla jeSt¢ reprodukovana
v Sachové skladbé 68/2000 (na str.1366)
vmeém ¢lanku Kolikandsobny Sach je

(62+1)

mozny?

[WID=44150]
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Z pole d1 dava Sach vsech 61 bilych dam!

61 fold check


http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_nasobnysach.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_nasobnysach.pdf

178. V.Kotésovec
3726 Phénix 95/2001

»n EE BN
R 0m K R
© ¢ A mEe s

/ g = =
o ﬁ/ / //% A W E

,,,,,,

ﬁ / // g / @ V patové pozici jsou cvrcci ﬁhS a Mh7

ﬁ /// & % L x

e i 3+11 "jini" cvréci nez v pocateCni pozici.
ré: f PP (3+11) Cvréek Mh7 je bilym cvrékem #h8
vazan.
1.c3 b2 white and black "Phénix" thema
2.Cc:b2 e4
3.Mmf5+ e:f5
4.b1/m f:g6
5.Mmh7 g7

6.Mh8 g:h8/i=

Na pole bilého a ¢erného cvrcka se vrati
zpét cvréei vznikli proménou. Téma
Phénix.

V tesitelské soutézi Phénixu (106, str.
5522) ulohu vyfesil jediny fesitel Nicolae
Pripoae a byl pfipojen komentai: "Tres
difficile a résoudre."

[WI1D=90046]
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179.

Vaclav KotéSovec

48 §achove umeéni 6/2007

R

7
/&Z

A

,,,,,,

.

g/ / |
A
%

h==5 Locust fcl/®h1,h2 (7+7)

C+

1.g130

2.301:h6-a7
3.30:a5-a4
4.30:c6-d7
5.30:b7-a7

a8zl
S1:f8-g8
20:93-g2
20:h2-a2
Zl:a7-a8= =

Navraty jednou po obdélniku, jednou po
trojuhelniku. Promény. Pikantni je, Ze

pésci g2

a a7 si kromé navratu také

(v ramci jednoho feSeni) vymeéni pole!
Podle komentdfe v SU 10/2007 tlohu
spravné vyiesilo téchto 7 tesitelli: Michal
Dragoun, Jozef Holubec, Jaroslav Kubat,
Josef Nejezchleba, Eduard Omasta, Karel
Opravil a Karel Vasirovsky.

Alybadix testoval tuto tlohu 16 hodin.

[WID=247774]
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\/ d\j(;jpatové pozici nemohou kralové

.
tahnout, protoze po kazdém z jejich tahli

by bylo volné nékteré¢ pole za kralem a
kralove by byli bratelni. Napt. po Gstupu
cern¢ho krale na b2 je volné pole a3 a
muiZe jej brat bily locust Zlcl.




180. Vaclav KotéSovec
P1 Problemkiste 158/2005
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V dvojpatové pozici nemize bily cvrcek

/h8 na b2 pro Sach cern¢h r¢k

" Grassmppef ma6 (B+11) Bot vt kidh &a3,
Two Pawn phalanxes (6+6)

1.c1m h8 /i

2.c2 h7

3.c3 h6

4.c4 h5

5.c5 h4

6.c6 h3==

Task - posun 6+6 pésci. Publikovano
v ¢lanku Ericha Bartela "Paternoster(2)"
na stran¢ 34.

[WID=186708]
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181. Vaclav KotéSovec
F2617 The Problemist 3/2008

. o=
/l/ /l/l

/& //? //%
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7 7 /// %
7/%%@¢év _
A I A

.
&/ﬁ/ /8/

///

h: :12 Ant| Andernach (10+10)

1R2(=2) c7(=4) 2f3(=8L) c6(=4)
3.f4(=8) c5(=4) 4.15(=8) c4(=4)
5f6(=2)c3(=4)6.2b1(=£) £¢8(=4)
7.c2(=2) fr(=4) 8.c3(=2) fo(=4)
9.c4(=A) f5(=4) 10.c5(=4) f4(=4)
11.c6(=4) f3(=4) 12.b:c6 g:f3==

Dvé skupiny péti péScli se postupné

posunou a pak se ob¢ vrati zpét.
Specialita antiandernachu.

Bohuzel ulohu nejde kompletné piezkou-
Set pocitaCem.

[WID=276657]
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Dvojpatova pozice

XI. Vaclav KotéSovec
computer tested version
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& B =

A >
AEAE B
&
h==8 Anti-Andernach (8+8)
C+
1.f4(=£) c5(=4) 2.f5(=4) c4(=4)
3.f6(=2)c3(=4) 4.£b1(=2) £98(=2)
5.c2(=4) f7(=4) 6.c3(=4) f6(=4)
7.c4(=4) f5(=4) 8.b:c4 g:f5==

Tato redukovana verze Sla prezkousSet
pocitacem, Popeye ji testovaly 181 hodin
11 minut (AMD64, 1985 MB RAM) a
byla téz poslana S. Emmersonovi do The
Problemistu jako "zalozni" pro ptipad kdy
by byl h= =12 nekorektni.



182. Vaclav KotéSovec
1505 Phénix 21/1993
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Fers d2
h#14 Nightriderhopper (1+3)
«b3,c2,c4
royal 5d2/«b3

C+

1k€fl kTe3 2.€g2 kTf4 3.€%6
k¥e3 4.€g4 kTd4 5€c2 kTe3
6.k€d5 kTd4 7.€Ma1 k¥c5 8.€4d7
kTd4 9.€e6 kTe5 10.€%3 kT f6
11.k€h7 kT e5 12.k el kT d4 13. €05
k% c3 14.€4d1 kT d2#.

Uloha trochu piipomina nékteré rébusy
Samuela Loyda - je jasné, ze je tieba
prevést €9b3 na derné pole, jde o to jak.
Skoda, Ze ji nikdo nevyftesil...

Reprodukovana v knize "Moderne Klein-
kunst”, (Hilmar Ebert + Hans Gruber,
1996), ¢.425, str.330, s komentafem
"Groller Rundlauf des Ferskonigs mit
mehrfacher Ruckkehr nach e3."

[MSaP119] [WID=12876]
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183. V.Kotésovec + 1.Skoba
22.TT Problemkiste 2001
2. Honorable Mention
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h#17 KOKO (2+2)
white minimummer
C+ A) black minimummer

B) black maximummer

A) bily minimalnik, ¢erny minimalnik

1.05 &c4 2.b4 d3 3.b3 Lc3 4.b2 Lc2
5.01W+ &c3 6.Wph2+ ©Dc4 7. Wph3+
&ha 8.Wc3 d4 9.Wcs d5 10.Wc5 d6
11.Wc6 d7 12.Wc7 d82 13.Wd7 2e6
149 d6 &c5 15.Wd5 ©c6 16. We5 &d7
17. W g5+ Le8#. Promény W &)

B) bily minimalnik, ¢erny maximalnik

1.b5 &c4 2.b4 d3 3.b3 L3 4.b2 Lc2
5.01E &¢3 6.Eb4 d4 7.Eb2 Lc4
8.Eb5 d5 9.Eh3 &c5 10.Eh6 db
11.Ep4 &b5 12.%e7 d7 13.%d6 a5
14.Ep6 a6 15.¢¥c7 d8L 16.Ed6
Hc8+ 17.%b8 La7#. Promény K X
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Vysledek byl publikovan v Problemkiste
138, uloha pod Cislem KT22/81 na strané
128. Rozhodc¢imi byli bernd ellinghoven
a Hans Gruber: "Sehr beeindruckend
Wechsel des Spiels und zweier
Umwandlungen durch  harmonischen
Bedingungswechsel."

Skladba ptivodné ziskala 3.¢.u., pak se o
1 misto posunula.

G22 v 5.¢eském albu (Glohu poslal lvan
Skoba) 6.0 bodu (Lérinc: 6, Wenda: 6).
Komentaie v Albu: "2 zname Koko maty
vo fazach s prekvapujuco rovnakou
dizkou hry po excelsioroch." (Lé&rinc),
"A pretty ‘'Wenigsteiner', but the main
idea of the problem would be better
shown in a h#13 in the position after the
4th move. (I know that it was constructed
for an Excelsior TT, nevertheless the first
4 moves are as usual with this theme less
interesting)" (Wenda).

Ano, kdyz jsem si ted’ s odstupem casu tuto
skladbu znovu ptehral, musim s tim souhlasit -
lepsi by bylo, kdyby se prvni tahy neopakovaly a
uloha zacinala aZ od patého tahu 1.b1D / 1.b1V
(takova verze by se ale byvala nemohla zucastnit
tehdejSiho tématického turnaje).

Reprodukovana v Problemesis 26/2002 a
v Sachové skladbé 92/2006, ¢.8136.

[WID=90052]



V KOKO mohou byt matové obrazce dost
neobvyklé. Podminka, Ze po tahu musi
mit kamen souseda, se vztahuje i na kréle,
takze Cerny kral bilého brat nemilze,
protoZze by zlstal osamocen. Naopak po
moznych ustupech na €7 nebo f7 by Cerny
kral mohl byt bilym kralem bran, protoze
bude sousedit sbilym jezdcem. Cerna
ddma nemtiZze brat matujiciho bilého
jezdce, protoze by zstala osamocena,
proto tento tah neni mozny. Sach je
Vv tomto pfipad¢ jen jednoduchy, Sachuje
bily jezdec %)e6 a ne bily kral.
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| druhy obrazec je typicky pro KOKO.
V tomto piipadé jde oSach dvojity,
sachuje Zc8 i a7 (oba by po brani
Serného krale b8 méli souseda).
Zajimava je funkce &erné véze Xd6
v obrazci. Bez ni by 0 mat neslo, protoze
po 1.- &c7 by nemohla &erného krile
brat bila véz Hc8. Motiv pfitomnosti
cerné véze by se dal nazvat napf.
"vzdalenym blokovanim". Cerny kral
¥h8 samoziejmé nemiize brat Sachujici
bilou v&z Hc8 ani bilého krale a7,
protoze by pak nemél souseda.




184. Viaclav KotéSovec
D.Innocenti 44-JT (Phénix 2002)

/%/ fl
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\\\
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»ry
%/

//;g/ / m
5#17 011 (2+2)

C+ Alphabet-chess

1.- ©d3 2.8.e5 @e4 3.8h2 ©f5 4.7
©g5 5.%e6 &he 6.%f5 Lg7 7.dg4
&h8 8.¥2h3 4\ f6 9.£e5 Lg7 10.£.d6
Ned 11.2f8+ &fe 12.L£d6 “Hg5+
13.4802 &5 14. 893 Lg4 15.%h1 &h3
16. 812 2\e4 17.£.91 Dg3#

Vazba v pribéhu feseni. Rozhod¢i Didier
Innocenti (Phénix 112/2002): "a mon
godt, le tanagra le plus riche en effets
spécifiques parmi les 22 dont je parlais en
introduction de ce jugement : dégradation
volontaire du Roi blanc jusqu'en h8 pour
libérer son Cavalier, clouage du Cavalier
pour extraire son Roi et enfin échecs
intermédiaires pour renverser le trait des
acteurs de ce superbe ballet!"

Reprodukovana v Problemesis 33/2003.

[WID=128395]
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185. VAclav Kotésovec
H1207 StrateGems 38/2007
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%7 %7 %%
_

i i
EAEAE B
RN B o
TR n

h#18 0.1.1... (6+5)
C+

,,,,,,,

1. - &bl 2.90g8 Lal 3.%f8 Lbl 4. e8
Lal 5.99d7 &bl 6.%2e6 Lal 7.¥:f6
&bl 8.@g7 Lal 9.f5 &bl 10.f4 Lal
11.f3 &bl 122 &Lal 13.f14 &bl
14.4:d2+ ©al 15.Ae4 2h6+ 16.%h8
281 17.Af6 h6 18.Ag8 2.g7#

NejdelSi pomocna ortodoxni mereditka
vS§ech dob! Navrat cerného krale,
excelsior s proménou na jezdce, tempovy
tah bilého stielce. Kupodivu jsem
v databazi WinChloe nenasel ptedchtidce.

Ulohu jsem ukazoval téZ na schiizce
prazskych problemistl. Asi za 2 mésice
mi Josef Marsalek, ktery se té schizky
také zcCastnil, napsal v e-mailu: "Dodnes
jsem fascinovan tvym pomocnikem
s matem Cernému krali na poli h8!"

[WID=242270]
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186. Vaclav KotéSovec
6288 feenschach 102/1991
5. Platz WJP 1991

EE T E
SN N
B B
SN
B EeE
W e
GO

/5’/@/ |

0.1.1...

AL Fers bl (1+3)
Nightriderhopper
Ct gidl/«ed
Grasshopper ®f2

royal <d1/mf2

1. -k&Th3 2.Fa2 k&dl 3.%b3 k&lh3
4.7 c4 kGld1 5.7 d5 kGIh3 6. % e6 kGldl
7.9 15 k&Ih3 8.7 g4 kaldl 9.7 £3 kaTh3
10.kMf4 kGld5 11.Fe2 k&h3 12.%d3
k&d5 13.%c4 k&h3 14.F b5 kalds
15.%¢c6 kGlh3 16.Fd7 k&d5 17.F €6
k&h3 18.Ff5 k&d5 19.kMfe k&lh7
20.4g8 k&ld5 21.kMf4 kGh3 22.% g4
k&d5 23.Ff3 k&h3 24.kMf2 kaldl
25. % e4 kh3 26.€4d2 kGldl 27.€%f6
k&h3 28.%d5 k&b 29.kmf7 kG4
30.%e6 k&Gld8 31.%d7 k&GIhe 32.€b8
kGld8 33.Fe6 kGhe 34.Ff5 k&da
35.4€%e2 kGIh6 36.kMf4 kGldd 37.4%g6
kahe 38.% g4 kGIf2 39.kMhd kGThe
40.% f5 kGld4 41. 7 e6 kSf8H.

Pti publikovani feSeni ve feenschachu
109/1993 byla na diagramu repro-
dukovana i rekordni Uloha ¢.187 a nésle-
doval tento komentar:
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Johan Beije und Jorg Varnholt schreiben
Losungsfragmente auf das Blatt und
dann: "aufgegeben”. Deli (asi pseudonym)
I6ste cool: 1.5 Tage hat das Finden der
Losung gedauert - ist das eine V' wert?"
Thomas Kolkmeyer: "Wer soll denn das
ohne Computer herausbekommen??? Die
beiden Anfangsmandver findet man noch.
Aber dann geht es kreuz und quer. Selbst
die Tatsache, dass das Mattbild klar ist
(aber wo auf dem Brett?), hilft einem
nicht weiter. Bleiben die Fragen: Ist das
ein Langenrekord? Hat der Autor alle
Stellungen zu diesem Material unter-
sucht? (odpovedi na tyto otdazky Ize nalézt
v MSaP, str.146) Im (brigen benétigte
mein PC (66 MHz, 80486) mit einem
Spezialprogramm 6 Stunden!"

Jorg Varnholt: "Dass sowas nur Computer
korrekt bauen kdnnen, ist klar. Aber wie
sieht es mit meiner Behauptung aus, dass
sowas auch nur Computer l6sen kdnnen?"
Stimmt wohl. Oder, Deli?

V 2.¢eském albu (A189, 9.50 bodu).
Reprodukovana v knize "Moderne Klein-
kunst", (Hilmar Ebert + Hans Gruber,
1996), ¢&.362, str.296, skomentafem
"Stellte zwischenzeitlich den Hilfsmatt-
ldngenrekord im Wenigsteiner dar."

[MSaP130] [WID=12887]
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187. Vaclav KotéSovec
101 Pat a Mat 16/1992
5. Prize

B T EAE

e ////
W B

= B E B
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7 7 %
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Nightriderhopper
«b3,f4
Grasshoppers
royal mc2/«b3

h#45 (1+3)

C+

1.Ma2 kiitad 2.Mc4 kiic2 3.Mg4 kinad
4.Mmed kigc2 5.Mmbl kinad 6.Mb4 kisca
7.Md4 kined 8.k&f5 kiigé 9.€h8
kied 10.Mf4 kifgd 11.€e2 kined
12.Md4 kiics 13.k€b3 kina2 14.k €5
kinf2 15.k€b3 kiid2 16.Mmdl kAnf2
17.mf3 kiifa 18.mMf5 kiife 19.k€¥h6
kinf4 20.k€d4 kiicd 21.€c6 kinesd
22 €2 kiiige 23.4%h8 kiied 24.k€h6
kifg6 25.€4 kined 26.mMf3 kifgd
27 k€42 kiied 28.k€d6 kingd 29.mf5
kifed 30.k€h4 kiige 31.k4f8 kined
32.Mf3 kifgd 33.Mf5 kiie6 34.Mmd7
kinc8 35.k€b6 kiies 36.k€h3 kimncs
37.k€d5 kine6 38.Md4 kimcd 39.Mmbs
kine6 40.€d8 kiicd 41.€a2 kineb
42 .€c6 kinbb 43.€a2 kinb3 44.€c6
kARb5 45.Mb6 kitb7#.

Publikovéna v ¢lanku "Pozdrav z Prahy",
Pat a Mat 16/1992. Bedrich Formanek
k této Uloze napsal: "Fantasticky super-
rekord". V tomto ¢lanku jsem mj. napsal:
"Moznosti pocitacli se dostaly o potadny
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kus dal. Vysledky jsou az nékde za
hranici toho, co jsem si myslel, ze budu
moct pocitaem slozit. Uvidime, jak to
pUjde dal a jaké moznosti nam da tech-
nika tfeba za 10 let..." 4 opravdu, ocima
roku 2008 je uz tato skladba ve stinu
Jjinych uloh, napr. c¢isla 128.

Rozhod¢i Juraj Loérinc (Pat a Mat
28/2000): "Balet 4 exofigur trva 45 mint,
pardon, 45 tahov. Neuveritelna dizka, ale
td je zaroven dovodom, preco obsah
posobi pomerne nudne. Takyto super-
rekord (vyjadrenie B. Formanka pri
uverejneni) si vSak bezosporu zasluzi
vysoké ocenenie."

Ulohu zafadil Torsten Linss do svého
¢lanku "Zu Problemen aus Computer-
Datenbanken”, (Die Schwalbe 157,
2/1996) s komentatrem: "Besonders aktiv
war in den letzten Jahren der Prager
Vaclav Kotesovec. Sein Programm
beherrscht neben diversen Maérchen-
figuren auch  verschiedene  Brett-
architekturen (z. B. Zylinder und Torus).
Aufgabe ist ein Langenrekord."

Reprodukovana také na internetu
V Problemesis 15/2000 (kde je moZno si
téz prehrat teSeni), dalSi reprodukce:
feenschach 109/1993, AZ2451 Pheénix
89/2000 (str.4957). V 2.Ceském albu
(A192, 8.50 bodu).

[MSaP131] [WID=12888]
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Grasshoppers
h#76 KOKO (2+2)
double maximummer
C+ 0.1.1...

1. - iha3 2.Ma4 ka5 3./Ma6 a7 4./Ma8
&gl 5.Ma6 a5 6.Mad4 a3 7.Ma2
Mal+ 8.%g2 a3 9.Mad /a5 10.Mab6
Mta7 11.Mma8 &2 12./Mmab mia5 13.Mad
/a3 14.Ma2 mal 15.€2f3 /ia3 16.Mad
Mta5 17.Ma6 /Mia7 18.Ma8 Le3 19.Mab
a5 20.Mad a3+ 21.¥eed4 Jiab
22./Ma6 a7 23.Ma8 Ld4 24.Mab6 Miasb
25.Mad a3 26.Ma2 mal 27.¥d5 Mial
28.Mad a5 29.Ma6 /Mia7 30.Ma8 &c5
31.Ma6 /ia5+ 32.¥2c6 a7 33.Mas
&Ld6 34.Mab+ Lc7 35.Ma8 b8
36.Md5 &c7+ 37.¢c5 Mnd4 38.Md3
b6 39.%2d4 Me3 40.Mmd5 ic5 41.Mmd3
ic8 42.Mmd5 Mic6 43.Mb7 Mia8 44.md7
&d6 45.Md5 med 46. M3 ﬁgZ 47.mh1
&c5  48.Mf3  /ied+ 49.%9e3 g2
50.Mmhl &d4 51.¥212 Mmie2 52.¥2e]1 Le3
53.Mmd1l /med 54.Mmfl Zie2 55.Mmd3 mica
56.Mb5 /ha6 57.%0d2 Mic4 58.¥2c3 fihab
59.¥2d4 /inc4+ 60.%2c5 /ia6 61.Md5
Led 62.Mf3 Ld5 63.%d6 eb 64.%e5
&5 65.9f6 Led 66.Mf7 g6 67./Mh5
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Rd3 68.de5+ &f5 69.¥f6 Leb
70,4007 &7 71,4078 g8 72.4g7 Lh7
73.42h8 g6 74.MF7 /Rh7 75./h5 MRha
76. /7 Lh7#

Kromé¢ neuvéfitelné dlouhého jednoznacného
postupu zaujme jist¢ 1 nékolikanasobné
opakovani stejného manévru obou cvrcka,
takze skladba ptisobi dojmem jako by ani nebyla
slozena pocitacem!

Reprodukovana jako KMM35 "Vysledek
jubilejniho turnaje KotéSovec 50 2006". Ivan
Skoba m¢l tu trpélivost si tuto ulohu piehrat a
napsal mi v e-mailu: "... Hlavni (vodni) ¢ast
feSeni je krasnym piikladem opakovani
geometrického motivu. Skoda, Ze dalsi prabéh
feSeni uz tak zajimavy (alesponi z vytvarného
hlediska) neni, nicméné nyni jiz mohou autoii
tento manévr, byt tieba v kratsi podobé,
zakomponovat do novych skladeb."

V soutézi Wenigsteiner-JahresPreis 2006
se uloha umistila se 4 body na 10.-
11.misté. Z celkem 7 rozhod¢ich ji do
prvni pétice umistili Gruber a Kerhuel
shodné na 5.misto a Steudel na 4.misto.
Na "stupné vitézi" to nestacilo, ale potc-
Silo mé, Ze 1 pocCitatem generovand sklad-
ba s jednim feSenim se muze jesté i dnes
n¢komu libit. [WID=230309]
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Matovy obrazec je specificky pro KOKO.
Matuje bily cvréek Mh4 pies bilého
krale. Cerny cvréek Mf7 zamezuje tahtim
cern¢ho krale na g7 nebo g8.

length record
repetition of same geometric motive
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KOKO
double maximummer
Grasshoppers
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h#100
C+

(2+3)

1.Ep7 &b8 2.Eh7 /a8 3.Ka7 Mab
4.mel mfl 5.me3 /Zid3 6.Mc3 mfl
7.5 c7 /id3 8.Mmc8 mfl 9.Ma8 md3
10.Ec2 /mfl 11.Ec8+ a7 12.Md8
Md3 13.Ec2 /bl 14.Ec8 &b7 15. K1
b8 16. X c8 /Zih6 17.Ma5 /b8 18. K c6
b6 19.Mc7 /Md8 20.Mma7 a8
21.Ec8+ /b8 22.Ec7 /idé6 23.md7
b8 24.Mmb7 Mid6 25. K e7 m\f8 26.Ke3
a7 27. K e8 hid8 28. Ee3 &h8 29. K e8
&c7 30. Ee3 b6 31.Mmd7 Mmif2 32. Ke8
md2 33.md1l Wf2 34. K e3 Zid4 35.md5
2 36.Ke6 Mid2 37.mdl mf2 38. E b6
a7 39.Mmf3 mid7 40.Ee6 Mif5 41.Mf6
Mmd7 42. Eb6 b7 43.Ma6 Mib5 44.Mmc4
md3 45.Mmc8 mfl 46. K b8 md3 47./Mma8
mifl 48. Eb6 /md3 49. Ed6 md7 50. Ed1
b7 51. Ed8 md7 52./Mme8 Zib7 53.Mel
d7 54. E b8 b7 55.Mme3 Mid7 56. K e8
b7 57. K e4 iif3 58.Mel Md5 59. X e6
i f7 60. Eb6 b7 61.Me3 md7 62.Ma7
& d8 63.Me7 M7 64.Mel 7 65. K g6
b7 66.Ea6 md7 67. Ee6 Mif5 68. E b6
&b7 69.Eg6 mih7 70.Ea6 Aia7 71.Ec6
Mic7 72.Me3 Mic5 73.Mb6 Mia7 74./Md6
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Wic7 75.mb8 /Mics 76.Ec8 L:c8
77.Md8 &d7 78.Md6 Ziie7 79.Mf8 Miel
80.¢#d1 Mcl 81.%#c2 /ic3 82.¥2d3 /Mie3
83.¢e4 In\e5 84.¥2f5 fﬁgS 85.Mf4 /Mie3
86.Md2 /Micl 87.Md8 e8 88.Mf8 Lf7
89.Mf6 Le7 90.Md8 L6 91.¥2e6 Le5
92.d2d5 &d6 93.¥2c6 Lc5+ 94.¥0h5
b6 95.92a6 La7 96.%h7 b8 97.¥#a8
&c7 98.Mb6 mic8 99./Md8 /ne8
100.Mb6 L b8#

Stovka konecné¢ dosazena! Tato tloha
nebyla vygenerovana pocitatem (jen jim
ptezkouSena) a neni to absolutni rekord.

Komentafe fesiteld: "Das war zu lang.
Irgendwann verliert sich der Faden."”
(W.Will), "Ohne PC-Hilfe ist sowas wohl
kaum zu l6sen. Erstaunlich flr mich ist,
wie man so etwas (wohl per PC) sucht
und findet." (E.Bartel), "Das habe ich mir
vom Computer zeigen lassen und
genulvoll nachgespielt. Hut ab vor der
groRartigen Konstruktionsleistung!"
(K.H.Siehndel).

Posledni komentar v prekladu znamena
"Klobouk dolii pred velkolepym kon-
strukcnim vykonem!"

[WID=238921]
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Podobny matovy obrazec jako v Uloze
¢. 188.




Riuzné sériovotahové ulohy
Serie-movers
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_ CIRCE
e Madrasi i)
C+ Grasshoppers
1.d:c8m  2.b:a8M  3.a:b84m(EhS)
4.9:h8 /i 5.e:f8 M (Mf1) 6.f:e8/m

7.h:g8/m (W d8) 8.c:d8/mi=

Sekvence 8 cvrékovych promén Vv sério-
votahové Uloze, absolutni rekord. Cvréek
al je paralyzovan bilym cvrckem hl,
takze bily kral neni v pocateCni pozici
v Sachu. Neni vSak mozZzné hned brat
cern¢ho cvrcka f8, protoze po jeho
premisténi na fl by prestal byt cerny
cvréek al paralyzovan a daval by Sach.
Bily proto musi nejprve zménit linii
paralyzace a paralyzovat cvrcka al bilym
cvrckem z h8. Potom uz je mozné brani
Mf3, protoze po jeho premisténi na f1 uz
nevadi, Ze byla timto pferu$ena linie 4h1l
k Mal. Tento specificky madrasi motiv
umoznil na sebe jednoznaéné navazat
sekvence bilych promén.

Ulohu jsem téz zafadil do svého &lanku Only G-

promotions in fairy chess, publikovaného na
moji internetové strance 10.7.2006.

Komentafe feSitela: "Alle BB wandeln
sich in GG um und ldhmen" (R.Schopf).
"Die Grashupfer-Umwandlung liegt auf
der Hand. Die Kompositions-Leistung
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liegt in der genauen Bestimmung der
Reihenfolge” (W.Will). "Achtfache G-
UW. Leicht zu l6sen, dafir aber wohl
ungleich schwieriger zu komponieren, da
Begriindungen fur die Reihenfolge
gebraucht werden" (S.Baier). "Das lost
sich viel schneller, als es auf den ersten
Blick aussieht, wenn man annimmt, dass
sich alle wBB in GG umwandeln (und der
Erfolg gibt Recht). Dann stellt man fest,
dass die a-/b-Bauern tber Kreuz schlagen
mussen, ebenso die c-/d-, e-/f- und g-/h-
Bauern. Als erster Zug ist aber nur einer
dieser Zuge moglich, im zweiten dann
auch nur einer, und so ist es bei jedem
folgenden. So lauft die Losung wie ein
VW-Kéfer - pardon: wie ein Uhrwerk -
ab. Wegen Circe werden die leeren Felder
der 8. Reihe rechtzeitig besetzt; wegen
Madrasi sind am Ende alle sGG zug-
unfahig (und manche Ztige nicht friher
maoglich). Raffinierte Konstruktion" (B.
Schwarzkopf). "Eine achtfache G-Um-
wandlung ist - trotz des riesigen Material-
aufwands - immer noch ein Kraftakt bei
der Konstruktion und sehenswert™ (K.H.
Siehndel).

PtezkousSeni této ulohy si vyzadalo 340
hodin pocitaového ¢asu na AMD64
(4200 MHz). [WID=222979]

_

Kazdy zc¢ernych cvrckt je v patové
pozici paralyzovan nékterym z bilych
(proménénych) cvrcki: /i a8— Mab,
Mb8—Mmbl, Mc8—Mc5 Md8—Mmd2,
me8—Mh5, Mfe—mfl, /Mmg8—Mmgs,
Mh8— Mmal


http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/onlyg.htm
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/onlyg.htm
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sd=8 Madrasi (10+14)
C+ Grasshoppers
1.d:c82 2.b:a8 & 3.a:b8 % (K h8)
4.9:h8% 5.e:f8 & (M f1) 6.f:e8/m

7.h:g8/m (Wd8) 8.c:d8.&.=

Sekvence 8 promén, obsahujici i tzv.
SuperAUW (proménu na & 5 2 H\J).

Na rozdil od tlohy ¢.190 sosmi pro-
ménami na cvrcky (které si cenim vice!)
tato uloha sice obsahuje proménéné
kameny, ale zpracovani je ekonomicté;si.
Komentaie tesitela: "Brilliant forcing of
order of 8 promotions this time, avoiding
potential self-checks from Ra8, Bc8, Qal
and checks from Ge8, Gg8. BK ends up
mirror-stalemated in Madrasi crossfire.
Not a superfluous unit on the board.
Lovely." (C.C. Lytton), "As expected all
wPs promote but cleverly done to force
move order and choice of promotions."
(C.C. Frankiss), "Difficult problem with
promotion.” (R. Lazowski), "I thought it
not too difficult to solve but a satisfying
knot to unravel." (S. Emmerson).
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\% patove pozici jsou paralyzovany Cerné
nedava Sach), Wgl->Wc5, £2d8— 206,
£a8—2hl, e8—Mh5, hig8—Mg5.

sequence of 8 promotions
SuperAUW

Reprodukovana v Pat a Mat 55/2006 na
str.404. Alybadix feSil tuto ulohu 12
hodin 39 minut / 600 MHz.

[WID=225653]
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shzilo Madrasi RI (13+6)

1.49g3 2.8c7 3.EJ7 4.Wp5 5 .2:d3
6.8c4 7.Waq 8. Ee7 9.8f4 10.4Ah5
Nfe==

V pozici diagramu  jsou  vzajemné
zparalyzovany dvojice bilych a ¢ernych
kament: We8—>Wa4, Ha7«— Ke7,

2h2e 214, 2a62c4 a tahem £g8-
6 by doslo jesté ke zparalyzovani dvojice
Af6<>Ah5. V tuto chvili by sice cerny
v patu uz byl, ale bily by mohl tahnout
jedinym kamenem, jezdcem £d4. K jeho
odstranéni vede dlouhd cesta s Fetézovym
odparalyzovavanim cernych kament,
konc¢ici navratem celkem 5 c¢ernych
kamenit na sva piivodni pole.
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V dvojpatové pozici byl odstranén %)d3.
Vsechny figury jsou paralyzovany.

V UP50 bohuzel publikovano s chybou jako
sh=10 (tak by méla uloha vedlejsi uz prvnim
tahem...).

Alybadix testoval tlohu 21 minut / 2600
MHz.

[WID=255779]
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Rookhopper
sh=12  =ab/®a2,b7,d3, (15+12)

e2,e5,g6
C+

1.Ef5 2 Ee6 3.Ee3 4.Ec2 5 K(5
6.X:b5 7.Eph7 8.Ed3 9.Ee2 10.Xe5
11.Eg6 12. Eh5 g:h5=

S vézovymi cvrcky se podatilo dokonce
6 navrata a 10 odvazovani. Bez bilého
p&ice b5 by bily vézovy cvréek Hab kryl
pole f5 a ¢erny by byl po brani véze Eh5
vV patu. Jenze skoro vSechny kameny
c¢ern¢ho jsou véazané a ten nema pfilis
moznosti, jak bilého péSce odstranit.
Cerny proto postupné odvazuje svoje
kameny, aby dostal do hry svého
vézového cvrcka Eb7, ktery mize
potiebné brani provést. Postupné odvaze
Eh5 > Eg6—>Ee5—>Xe2>Ed3— Eh7
Po brani se vSe opakuje opa¢nym smérem
Ep5>Hd5>Ec2>Xe3 > Ee6—>Ef5,
Nakonec se kromé 5 vézovych cvrckl
vrati na plivodni pole 1 Cerna véz. Nyni uz
miZe bily ¢erného zpatovat branim X h5,
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V patové pozici byl odstranén £ b5.

Komentare feSitelti: "Interesting rook-
hoppers play" (R. Lazowski), "What a
coming and going to get rid of one little
wP! Six Ruckkehren most amusingly
arranged, though peripherals look heavy -
would wKg4, wPb6 get rid of a2, g2, g3,
f4?" (C. C. Lytton), "Not difficult to spot
the hops to the vacant square(s) on the
pin-lines, but am I the only solver to have
initially mistaken h5 for a Rookhopper?"
(B. E. Chamberlain), "No is the answer
to that question! At least one ‘cook’
received with RHh5. Wonderful con-
secutive unpins, showing similarity of
theme to the following" (S. Emmerson).

6 switchbacks and 10 unpins

Prezkouseni Alybadixem trvalo 6 hodin
7 minut / AMDG64.

[WID=252219]
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1.£97 2.Ep6 3.Ec4 4.4Ad3 5.%:e4
6.%2d4 7.4Ab4 8.Ec5 9.Xf6 10.£h6
g:h6=

Ortodoxni uloha s 5 navraty, nejprve
S odvazovanim, posledni navrat je cernym
kralem.

Resitel Jaroslav Eitler tlohu komentoval:
"Téma ndavratu figur v kiistéaloveé cCisté
podobé."

Alybadix testoval tuto Ulohu jen
4 minuty.

[WID=263919]

251

w v "% mi

,,,/,,/

,,,,,,,,

,,,,,,

V patové pozici byl odstranén £ e4.
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Lion =h1/eg2
(no Kings)
b) Madrasi, sd=11
c) CIRCE, sd=17

%)
o
1
(0]

(2+7)

O
+

a) 1.12:f3 2.12:d5 3.08:b7 4.1E:e4 5.0Eh1
6.05:c6 7.[EN1 8.0E:a8=

b) 1.0E:f3 2.I2h1 3.1E:e4 4.1Eh1 5.0E:d5
6.1Eh1 7.0E:c6 8.0Eh1 9.0Z:b7 10.1Eh1
11.0:a8=

c) L1IE:f3(f7) 2.08h1 3.[E:e4(e7)
4.1€:c6(c7) 5.1E:a8(Wd8) 6.1€:d5(d7)
7.0€98 8.1Eg1 9.01Eg7 10.0E:e7 11.0E:c7
12.0E:f7 13.02:b7 14.1Eh1 15.0€d5
16.1E:d8 17.12d6=

Pozice je bez obou krali a ptfinasi rizné
postupy v zévislosti na typu exoSachu.
Prestoze jde o "one liner", pouze v pozici
B je postup pravidelny (nelze 2.1E:d5,
protoze by byl lion zparalyzovan).
V pozici C je potom postup zcela
asymetricky a vznikd odliSny patovy
obrazec. Ve vSech pozicich dochazi
k vicenasobnym navratim bilého liona na
h1.

Uloha byla uvefejnéna v samostatném
¢lanku "Ohne Konige..." [WID=165681]
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sd#15
C+

CIRCE (3+16)

1.&:a2(£c8)
2.&:a3(a7)

3. :b4( X hg)
4.%:b5(b7)
5.&:c4(c7)
6.%:d5( X a8)
7.&:c5(ADb8)
8.4 -f6(Wdg)
9. :d4(d7)
10.&:e4(e7)
11.:13(7)
12.%:93(g7)
13.&:h3(h7)
14.%:94(4Ag8)
15. 2 :95( & f8)#

Task - vSech 15 tahi je s CIRCE bra-
nim ¢ernych kament (vzdy s pfemisténim
kamene)
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Komentare fesiteltl byly vesmés pozitivni:
"Atask. All 15 white moves are with 15
thematic Circe captures!”, "This is an
appealing task" (David Moulton), "All the
black pieces have to be captured! After
8.Kd5? 9.Bxf6+ 10.Kxe4 in 14th move
wK can not capture Sg4! So, 8.Bxf6+!
9.Kxd4!!- again with self-checking and
now with capture of the dP as defense
from check!" (Dejan Glisic), "Nicely
done! The unique line setting up the black
pieces ‘for the next game' is amusing"
(Barry Keith), "Fifteen consecutive Circe
moves. Well done™ (C. C. Frankiss).

Rozhod¢i Georgy Evseev (SG 34/2006):
"A good task, but the play and the result
(mate, that is) are connected very well.
Also, many of the captures seem
accidental: nothing would change if, for
example, Pa3 is removed."

Reprodukovana v Sachové  skladbé
92/2006 (8138, str.2131-4) v ¢lanku Ivana
Skoby k mym 50.

[WID=172537]
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"srovnany” do svého zakladniho posta-
veni.
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3 solutions

L Madrasi RI )
CIRCE
& Grasshoppers
1.7g6 2./1:98 3./ :e8( L. c8)#

1./Rd3 2./ :b3 3.77:b5(b7)#
1.2.:f3(f7) 2. £:92(E a8) 3. £:h3(h7)#

Cyklus ruseni pripravenych antibaterii
a cyklus odparalyzovani 3 bilych
cvréki, ktefi jsou paralyzovani kazdy
vzdy dvéma ze tfi Cernych cvrckl. Obé
linie paralyzaci lze zruSit jednim tahem
diky CIRCE, kdy bily kamen vzdy
Zjedn¢ linie odejde a branim cCerny
kamen ptemisti do druhé z linii.

"Unparalyzing of
(C. C.

Komentar feSitele:
Grasshoppers which give mate."”
Frankiss)

[WID=269070]
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Bily svymi tahy odparalyzoval bilého
cvréka A8, ktery byl paralyzovan
Sernymi cvréky Mh8 a Mb8. Paralyzaci
zrusil pfimym branim na g8 a CIRCE
pfemisténim £.e8 na c8 (bez CIRCE
efektu by byl #f8 stale paralyzovan
Sernym cvrékem MbS). Cvréek Mif8
matuje pres M fS. Vtip je jesté v tom, Ze
bily cvréek /Mie8 odesel zpole g3, kde
vytvéiel antibaterii cvréka #h2, ktera se
V tomto feSeni neuplatni.
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V této pozici analogicky odchazi bily
cvréek M5 z antibaterie cvréka mf8.
Bily cvréek b5 je paralyzovan soucasné
Sernymi cvréky Mb2 a MbS. Bily cvréek
zrusi tyto paralyzace nejprve piimym
branim na b3 a potom branim ¢erného
pésce Ab5 sjeho premisténim (opét po
paralyzacni linii) na b7. Mati bily cvrcek
b4 pres L.e4.
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Ve tietim feSeni se cyklus uzavira. Bily
stielec £.e4 rusi pipravenou antibaterii
bilého cvréka Mib4. Bily cvréek Mh2 je
paralyzovan soucasné cvréky Mb2 a
Mh8. Bily stielec branim erné véze Eg2
zruSi prvni paralyzaci pfimo a branim
¢erného p&ice & h3 s jeho premisténim na
h7 pak zrusi i druhou paralyzaci.

Uvahy o uméni nejen Sachovém, \/

Citova energie a tviurci cdinnost. Pro-
chazim-li sviij dosavadni Zivot z hlediska
Sachové tvorby, zjistuji, Ze jsem prosel
radou obdobi. V nékterych obdobich jsem
skladal hodne, jindy mdlo nebo viibec.
Presto, Ze na to méla vliv rada faktorti,
nekteré prvky tam vidim spolecné a daji
se zobecnit.

Nejsilnéjsim faktorem byla vzdy asi laska.
V' obdobich nejvetsich zamilovani jsem
neskladal téemer vitbec. Navic pry plati, Ze
"nepotlaceny sex — zZadna tviirci cinnost"
:-) (myslim ale, Ze to nelze brat tak
doslova...)
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V obdobich svych jinych tviircich aktivit,
zejména programovani pocitaci, jsem
také skladal velmi malo (to plati zejména
0 obdobi tésne po roce 1989, kdy se
otevrel prostor pro predtim potlaceny
tviirci potencidal a lidé najednou mohli
realizovat svoje nashromazdené napady.
Vidime to voblasti podnikdni nebo
V mnozstvi vydanych novych knih.)
Zobecnuji  to takto: integrdal tvirci
energie kazdého jedince e konstantni.
Pro kazdého je velikost této konstanty
ruzna, ale kdyz se citove vyda v jedné
oblasti, nejsou jiz sily v jiné citové nebo
tviirci oblasti (a to ani v pripade, kdy
tomu nebrani casové moznosti) a naopak.
V' pribéhu Zivota se tato energie mezi
jednotlivymi skupinami dynamicky pre-
souva, ale jeji soucet je v daném case
konstantni. Pokud cloveéka pohlti néjaka
¢innost, miize ji dopliovat jen Ccinnost
jiného charakteru (treba manualni), ale
uz ne dalsi cinnost tviirci (citova,).

Jinymi slovy: kdyz jsem v devadesatych
letech dvacatého stoleti 10 hodin denné
programoval  jednocipovée  mikropro-
cesory, nemél jsem uz pak sily se po praci
jeste venovat Sachovému programovani.
Podobneé, pokud jsem v urcitych Zivotnich
obdobich (zejména vidy na zacdtku
kazdeho vztahu) vénoval veskerou citovou
energii svym partnerkam, mel jsem v té
dobé vidy méné Sachovych ndpadi,
Z cehoz ovsem nevyplhva, zZe by Zivot
V takovych obdobich byl méné hodnotny,
ba prave naopatk...



198. Vaclav Kotésovec
2370 idee & form 97/2008
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sh=10 Madrasi (6+10)
C+ Grasshoppers

1.Wg6 2./Md6 3.6 4.Wg2 5./Md5 6.64
7.Wc2 8.Mmc59.4c4 10.Wad+ L:ad=

Trojnasobné opakovani antiodvazani,
privazani a odvazani. Hned 1./Md6
nejde pro Sach od bilého cvréka Mih6.
Tahem 2.Md6 si ale ¢erny svou damu
W o6 privaze, tahem 3.e6 ji odvaze a oba
kameny se dostavaji do tzv. polovazby.
Po odchodu ¢erné damy je ptivazan pro
zménu & e6. Je tieba si jesté uvedomit, Ze
tah 8.Mc5 neni Sach, protoze derny
cvréek Md6 je paralyzovan bilym
cvickem #h6. Je to soucasnd i piiklad
jednostranné paralyzace v Madrasi, kdy
jeden kamen paralyzuje druhy, ale ne
obracené (Md6 nemiize tahnout, ale Ah6
ano - Vpatové pozici by mohl tieba
gerného cvréka Md6 brat).
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V patové pozici jsou Ac4, ded a Aeb

vazani a vSichni 3 ¢erni cvrci para-
lyzovani bilymi cvrcky.

Komentat teSitele (idee & form 98/2008,
str. 3129): "Gute idee" (R. Lazowski)

C+, Alybadix testoval 6 hodin 3 minuty
(AMD64 / 4200 MHz).

[WID=273823]



199. Viaclav KotéSovec
1351 "Umenie 64" 32/2004
8. Honorable Mention
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sh==11 Madrasi (6+7)

1.d52.2h1 3.d4 4.£.a7 5.d3 6.Wh5 7.d2
8.d14 9.4c310.9a2 11. X35 H:a2==

V pocatecni pozici jsou 4 dvojice zpara-
lyzovanych kament, které jsou béhem
feSeni rozpojeny a znovu zparalyzovany
na stejnych liniich, ale v jinych vzda-
lenostech. Excelsior.

Rozhod¢i Emil Klemani¢ ("Umenie 64"
41/2006): "Excelsior c¢ierneho peSiaka
rozparalyzuje a sparalyzuje styri dvojice
figur na rovnakych liniach, ale v r6znych
vzdialenostiach. Zaujimave."

Alybadix testoval tuto ulohu 37 minut
(2.6 GHz).

[WID=159590]

257

2. ]

o = B o
ol o
WwE B B
o omow

ﬁ/@%@@@ _

_ nNLL e

Ve dvojpatové pozici jsou vSechny bilé
figury navzajem paralyzované. Tahnout
nemohou ani oba kralove, protoZe napf.
tah cernym krdlem na b6 by rozpara-
lyzoval oba stfelce a kral by byl v Sachu

od £91, atd.

4-fold disconnecting of 4 paralysed
pieces, then all paralysed again.
Excelsior


http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_41.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_41.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/umenie64_41.pdf

200. Vaclav Kotésovec
F0619 StrateGems 34/2006
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sd#20 Madrasi (3+17)
C+ Pao mcl,d8,94,96
1.f81 2.1h8 3.7Mh7 4.4:d7 5.7d5
6.11h5 7.1h4 8.11:d4 9.71d5 10.11h5
11.3h4 12.%0:;c4 13.4c5 14.1h5
15.71h6é 16.%:c6 17.%0c5 18.F1h5

19.510h6 20.31:a6#

K tomu aby mohl bily pao matovat na a6
musi odstranit p&ce & c6 aby nebyl na a6
paralyzovan od Mg6. Na c6 by se ale
dostal do paralyzace od Mc1, takze musi
nejprve brat p&sce &c4. Tomuto brani
musi ale predchazet brani @Ad4 (zruseni
paralyzace na c4 od #g4) a tomu musi
piedchazet brani & d7 (zruseni paralyzace
na d4 od MdR), ¢imz je sekvence brani
cernych kament, tak aby se bily pao
nedostal do "paralyzac¢ni pasti", uréena.
Komentaie fesitelt: "It was fun to play
through the moves after solving this"
(David Moulton), "The white Pao must
avoid getting paralyzed by the various
black Paos before capturing Sa6.
Interesting strategy" (C. C. Frankiss)

[WID=218365]
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Bily mati dvojitym Sachem, kdyz posledni
brani paem rozparalyzovalo bilého jezdce
2\¢7. Pao a6 sachuje pies &a7. Kazdy
Zobou téchto Sacht by Slo jednotlivé
pokryt, oba vSak ne.

special Madrasi effects
promotion



201. Vaclav Kotésovec
F266 Problem Paradise 35/2005
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Madrasi RI (3+15)
Pao zif4/mb2 h7

1.5g4! 2.%4g8 3.71h8 4.3:h6 5.Mg6

6.1g8 7.1h8 8.1:h5 9.7g5 10.1g8
11.1h8 12.70:h4 13.7g4 14.7g8
15.11h8 16.31:h3 17.31a3 18.31a2
19.80:c2 20.10c3 21.Ha3 22.11a2
23.1:d2 24.1d3 25.10a3 26.11a2
27.:e2 28.1Me3 29.1a3 30.1a2
31.4:f2 32.10f3 33.%0a3 34.11a2

35.1:g2 36.Hgl#

(Obraceny postup po 1.71f3? je otah
delsi.)

Systematické manévry spojené s branim
cernych kamenii paem se opakuji
vertikaln€ 1 horizontalné. Pii publikovani
byl pfipojen redakcéni komentat: "In F266,
white Pao moves continuously 36 times in
order to deliver the final mate. Can you
find out the unique sequence of moves to
reach the mate?"

[WID=212272]
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Matuje pao Hgl pies blleho krale &f1.

V Madrasi Rex Inclusiv jsou oba kralové
vzajemné zparalyzovani, ustupy cern¢ho
krale proto nejsou mozné.
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Systematic manoeuvres.
(Try 1.PAf3? is one move longer)



20?. Viaclav KotéSovec
7845 Sachova skladba 89/2005
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L Madrasi RI
sd= =45 CIRCE (2+12)
C+ Pao mip2

5.d8% 6.%11d4 7.3a4 8.7a2 9.3:c2(c7)
10.4c4 11.Ha4 12.30a2 13.574:d2(d7)
14.3d4 15.80a4 16.%70a2 17.%1:e2(e7)
18.5e4 19.70a4 20.%Ma2 21.10:f2(f7)
22.10f4 23.Ma4 24.Ha2 25.31:92(g7)
26.1Hg4 27.%4a4 28.110a2 29.%10:h2(h7)
30.Hh4 31.Ma4 32.80a7 33.H:c7
34.H:e7 35.4:g7 36.10:.d7 37.%40:h7
38.1h4  39.Ma4 40.Ha7 41.70:f7
42 .710f1 43.7b1 44.510:h3 45.51:b6= =

V této pozici se do patu dostane i bily.
Kupodivu jedind moznéd proména je
pouze na paa. Uloha je korektni i jako
sd=45.

[WID=202417]
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Ve dvojpatové pozici se bily pao b6
acerny pao Mb2 vzijemné paralyzuji.
Tahnout ale nemilize ani Cerny stielec
£ b5, protoze po jeho odchodu by bily
pao b6 piestal byt paralyzovan Cernym
paem Mp2 a daval by sach ¢ernému krali
¥h8. Takze jde o zajimavy druh vazby
cerného stielce, mozny jen v exoSachu.

E:

Systematic manoeuvres.
Promotion.



203. Vaclav Kotésovec
2897 Suomen Tehtavaniekat 5/2005
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(2+10)

Madra5| RI
Lion =h4/€a5,cl

1.01E2b4 2.01Ed6 3.1Ef8 4.01E:c5 5.IZf8
6.1Eb4 7.1Eh4 8.1EF6 9.02d8 10.IE:g5

11.02d8 12.02h4 13.0Ec4 14.1Ea2
15.012e6 16.012e8 17.[E:¢4 18.1Ee8
19.12e1 20.12b1 21.0E:h3 22.1Eb1

23.1Eh1 24.1Eh6#

Lion [£Eh4 nemtZe hned matit na hé,
protoZze by byl paralyzovan lionem Ecl.
Proto musi pfedtim odstranit pésce & g5.
Pti jeho brani by vSak byl paralyzovan
lionem UEa5, proto musi nejprve odstranit
p&sce & c5. Dopliujici brani pésce &e4
predvadi podobny manévr i na vertikéle.
2x navrat liona na h4.

[WID=207128]
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Matuje bIIy lion IEh6 pres bilého krale
©h7. Cerni lioni nemaji jak svého bilého
kolegu zparalyzovat.

)
7=

2x switchback of Lion
special Madrasi effects



204. Viaclav KotéSovec
6983 Sachova skladba 83/2004
1. Commendation

//////

,,,,,, Z
7

_
@/%//

,,,,,, My
W Wy

@/ﬁ s /%
// g é% %/%// 574
=y
sd=30 Madrasi RI (9+11)
C+ Grasshopper mc7

1.mc2 2.mcd 3.7e6 4.me2 5.med
6./mc6 7./ma8 8.mc8 9./f8 10.md8

11./5d4 12./b2 13./8b6  14.7b4
15./Md2 16.m8f4 17.W4h6  18.40h3
19./8h5 20.4f5 21. /8¢5 22./a5 23.ha3
24./mal 25.micl 26.Wel 27.Migl

28./g3 29./mg6 30.4mgd=

Rekordni délka cesty cvréka bez brani
kament (viz téz clanek SerienZiel
Forderung fir Grashipfer auf einem n x n
Brett, Problemkiste 117/1998)

Uloha byla vénovana Michalu Dragoun-
ovi k 30. narozeninam.

Rozhod¢i Vlaicu Crisan (Sachova skladba
94/2007, str.2195-2200): "V hlavni roli
této sériovotahové skladby jsou plisobive
postupné¢ pohyby bilého cvrcka, ktery
potiebuje tficet skokii bez brani, aby
vyrazil z c7 a doséhl g4. Neobvykly re-
kord, avSak za jakou cenu: na Sachovnici
je 20 figur, které se stfezi navzajem a jsou
pouzité jako ptekazky pro jedinou volnou
bilou figuru."

262

"This serial problem features impressive
consecutive movements of white Grass-
hopper who needs 30 hops, with no
captures, to reach g4 starting from c7. An
unusual task, but what a high price to pay:
20 pieces are on the board, guarding each
other and used as hurdles for the only free
white piece."

[WID=159634]

Length record: way of Grasshopper
without capture - 30 moves !

XI1l. Vaclav KotéSovec
K1255 Problemkiste 119/1998
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sh#29 Grasshoppers (11+4)
C+

1.mad4 2.Mc4 3.Mc8 4./Mc6 5.Meb

6.Mg6 7.Mgl 8.Mg3 9.Me3 10.Mmcl
11./Ma3 12.Mc5 13.Me7 14.Mmb7
15.md7 16.Md5 17./Mmdl 18.Mmg4
19./Me2 20.Mh2 21./Mh4 22.Mh6
23./Mh8 24.Me5 25.Mal 26.Mmc3

27./Ma5 28./Md8 29./Mb6 2 b7#

V této Uloze (méné exo) jsem zpracoval
29 skokti.


http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_serienziel_pk117_1998.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_serienziel_pk117_1998.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_serienziel_pk117_1998.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_serienziel_pk117_1998.pdf

205. Vaclav Kotésovec
K1257 Problemkiste 119/1998
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sh#32 Grasshoppers

Ct Nightriderhopper
GIf7/eeb
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(10+6)

1.€Ma4 2.€9g1 3.€c3 4.€e7 5.€a5
6.€Me3 7.€Ma1 8.€4d7 9.€b3 10.€%h6
11.€9d8 12.€b4 13.€%h1 14.€Yd3
15.€p7 16.€'h4 17.€9d6 18.€'h8
19.44f4 20.4%06 21.4€d2 22.4%g8
23.€Me4 24936 25.€¢8 26.€g4
27. a7 28.€e5 29.€Ma3 30.€%el
31.4%h7 32. 443 Hg2#

Task - 32 skokii jednoho tatoSového
cvrcka (bez brani).

[WID=62674]
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Na doplnéni podobna tloha sice ne
rekordni, ale méné exo a s lepsi pozici.

XI1ll. Vaclav KotéSovec
K1256 Problemkiste 119/1998
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Nightriderhopper
2 (10+6)

7

sh#30
C+

1.4 2.7 3.5 4.€4h1 5.€443
6. 97 7.€4p5 8.€4d1 9.€4h3 10.€b6
11.4%F4 12.94d8 13.Ma2 14.€¢6 15.Me2

16.€Ma4 17.€g7 18.€c¢5 19.€al
20.€e3 21.€¢c7 22.€g5 23.€%l
24 €33 25.€g6 26.€c4 27.€%e8

28.4%n2 29. €16 30. b8 L.c6#.

30 skokt, tatoSovy cvréek skafe pies
vSechny kameny (kromé cerného krale) !



206. Vaclav Kotésovec
F0532 StrateGems 30/2005
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sd=41
C+

Locust §Da4

(1+41)

1.20:h3-c2 2.20:¢c3-c4 3.21:b5-a6 4.20:a7-
a8 b5.20:c8-d8 6.50:e8-f8 7.20:98-h8

8.20:h6-h5
11.80:f1-el
14.80:h2-al
17.80:95-h6
20.20:g4-h4
23.80:¢5-b5
26.20:15-e6
29.20:d6-c5
32.20:d1-c1l
35.20:h7-c8
38.80:93-g2
41.20:c7-d7=

9.20:h4-h3

12.20:d2-¢c3
15.20:a3-a4
18.20:e3-d2
21.20:f6-e7
24.20:e2-f1
27.50:96-h6
30.21:b6-a7
33.2l:bl1-al
36.21:d7-e6
39.21:f3-e4

10.20:h2-h1
13.20:d4-e5
16.20:e4-f4
19.20:d3-d4
22.20:e6-e5
25.80:92-h3
28.50:97-8
31.81:f2-g1
34.20:a5-36
37.51:f7-g8
40.20:¢6-b7

Task - 41 brani s jednoznaénym postu-

pem
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Bez krali se da také skladat... Této ulohy
si velmi cenim. | kdyz to tak nevypada,
nebyla slozena pomoci pocitace, jen jim
byla testovana. Pfesto je to s nejvetsi
pravdépodobnosti absolutni rekord na
Sachovnici 8x8.

Redak¢ni komentar v SG (psal asi Petko
Petkov): "A solution with an element of
difficult mathematical logic!"

A komentai jednoho fesitele: "With so
many possibilities it is surprising that
there is only one solution” (C.C.
Frankiss).

Ivan Skoba ulohu vybral do svého ¢lanku
kmym padesatinam (8137 Sachova
skladba 92/2006) s komentafem: "Re-
kordni  problém pfipomind znamy
Leibnitziiv hlavolam, ve kterém se
preskakovanim maji odstranit vSechny
cerné kameny."

[WID=226298]

Task - 41 captures with unique order of
moves.



207. Vaclav Kotésovec
F1217 The Problemist 3/1991
6. Honorable Mention
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- Nightriderhopper (3+3)
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C+

4,45 5 Q7 7.4d5 8.€c3 9.€Ma4
10.€9e2 11.€e7 12.42c6 13.€4a5
15.%e7 16.€9g8 17.€%c6 19.¥ g6
20.4€h8 21. %217 22.€d6 24.%2d5 H\c7#
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Rozhod¢i Eugene Rosner pfiipojil tento
komentat: "A long geometric one-liner.
Pleasing for its length and | hope it is
sound." Resitel A.Ettinger komentoval:
"Quite proud to have solved, though mate
obvious" a pripojen je redakéni komentar:
"The is the first of 3 NH problems that
Véclav has sent us. Amazing that they
have apparently been computer-tested."

K tomu je mozno pouze dodat, ze tloha
byla poc¢itacem nejenom piezkousena, ale
I slozena!

Skladba byla téz reprodukovana v rubrice
"Uspéchy nagich skladateld" (Sachové
uméni suplement 10-12/1998) pod ¢.46 a
Michal Dragoun zde napsal: "Na g1 a hl
stoji tatoSovi cvrccei, coz jsou exofigury,
které se pohybuji jako cvrcci, avSak po
liniich tatoSe. Matovy obrazec je v této
uloze ziejmy na prvni pohled, ale je
potfeba piesnych manévra, aby dcerné
figury zablokovaly pole c6 a d6."

[MSaP207] [WID=12963]

%f{a///
"
%% /

Hen B
2

\\

//é/ /
'

'
_

7 %
matovy obrazec



http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumenisupl1998.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumenisupl1998.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumenisupl1998.pdf

208. Vaclav Kotésovec
11852 Die Schwalbe 200/2003
6. Honorable Mention

7%@%% _
- 5
« v A
5 5
// /////
// ﬁ / |

(2+4)

W%V%
= =

Nightrlderhopper
ShA#25 7 a26,d2,63
C+

1.49008 2.¢2e7 3.¥2fg 4.¥f5 5 g7
6.€%c5 7.€Me4 8.€9g3 9.€%e7 10.%2e5
11.¢2d4 12.¥2c3 13.€b1 14. €3 15. €6
16.€32 17.¥ed4 18.%2e5 19.€d7
20.€p8 21.¥ef6 22 €re7 23.%2(8
24.¥2¢8 25. €08 e:d7#

Rozhod¢i Hans Gruber (Die Schwalbe
213/2005): "Eine unglaubliche Zugfolge
mit tollen 13 schwarzen Phasen und
weitem Koénigsmarsch, der schlief3lich
nach c8 zuriick fuhrt."

Resitel K. H. Siehndel komentoval:

"Schwer zu erspielendes Matt." Pocty
skokii 7+3+2 (5 pies ®), (Ize is ¥a7 a
sh#27 ale bez navratu, 1.%¥eb8 2.%¥c8
3.4d8 ..

Reprodukovana v Problemesis 46/2005.

[WID=132575]
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209. Viclav KotéSovec
713 Phénix 10/1990
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nghtrlderhopper

sh#27 «c8 8

C+

(2+3)

1.€4d4 6.%2c6 7.€b8 9.¥2d4 10.€Ne2
11.¥2e4 12. €42 13.%2d3 14.€b4 16.%f2
17.€4h1! 18.€4d3 21.¥ec5 22.€p7
23.4206 24. €h8 27.¥2a8 Hal#

Rozhod¢i Maryan Kerhuel ve vysledku
napsal (Phénix 31/1995): "La solution,
tres longue, offre quelques motifs de
stupéfaction: pourquoi le mat n'a-t-il pas
lieu en h8?, pourquoi le premier
Noctambule-sauteur noir, qui était si bien
placé en b8, quitte-t-il rapidement cette
case?, pourquoi le second passe-t-il par
hl pour atteindre b7? Un probleme
a décortiquer.” Skladbu vyftesili 4 fesitelé,
Laurent Riguet komentoval: "Superbe
probléme ou les pointes sont multiples!™

[MSaP212] [WID=12968]
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Je prekvapive, ze Cerny kral bude macen
na a8 misto pravdépodobnéjsiho h8.

Tento typ Uloh sdlouhymi jednoznaénymi
postupy malo pohyblivych kamenti (zde
tatoSovych cvrckl, pozdéji klokand) patiil
v ur¢itém obdobi mé skladatelské drahy k mym
oblibenym.

Pochopeni nalezl 1 wu feSiteld, zejména
vV Problemkiste. Za ptedvedeni feSeni jedné
podobné dlohy na nasténné Sachovnici jsem
dokonce sklidil potlesk na minipfednasce
v Andernachu v roce 1990.



210. Vaclav KotéSovec
Probleemblad 3/1990
speC|aI Commendatlon
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nghtrlderhopper
«el,h7

_
/@

%

sh#27
C+

(2+3)

3.4%c2 4.€a3 7.%h5 8.€c7 9.€g5
10.4%f3 11.4€%c3 12.€%a7 14.%2c3 15.€'d1

16.€05 17.€'h2 18.€4d4 19.€%b5
20.€'d1 22.¥epb5 23.€a7 24.%2c6
25.49p8 27.%238 2.d5#

Rozhod¢i  Peter Gvozdjak  napsal
(v holandském piekladu): "Per computer
gecomponeerde problemen zijn nog

zeldzaam. Ik heb de interessantste van de
twee seriehelpmats gekozen. De echte
waarde hiervan ligt ergens tussen theorie
en moeilijkheid (het is de maximale
zetlengte met het gegeven materiaal!)"
Resitel M.E.Nordlohne komentoval: "In
dit probleem is maar eén matstand
mogelijk. Na minstens 12 uur ben ik er
tenslotte in geslaagd de oplossing te
vinden, omdat ik inzag dat het absoluut
noodzakelijk was om een NH op d4 te
krijgen. Ook een fantastisch goed
probleem!" Juraj Lo6rinc reprodukoval
ulohu na svoji internetové strance.
V 1.¢eském albu (7.00 bodu). [MSaP211]
[WID=12967]
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XI1V. Daniel Novomesky
9.TT Chess Composition Microweb 2002

1. Prize
®
e
5V y
5y >
o~
_
S
&
sh#18

LB B
o
C+

_

Py
.

2.1.1...

Nightriderhopper
apb7,c4

1.%2hg 2.dec7 3.¥ed6 4.€f5 5.¥e5
6.€g6 7.%2f4 8.€%e2 9.¥*e3 10.4€%d1
11.%d4 12.%c5 13.%b5 14.€a7
15.%0c6 16.€%08 17.% b7 18.%0a8 2 d5#,
1.4037 2.%ep6 3.%0c5 4.€4d3 5.%d6
6.€¢8 7.%2¢5 8.%f4 9.€h5 10.¥#g4
11.4€%h2 12. €16 13.€4d7 14.€%h2 15.%f3
16.4€g1 17.%9g2 18.%¢h1 2 d5#

Skvéle tento matovy obrazec vyuZil
Daniel Novomesky, jehoz skladba ma
2 feseni. V soutézi jsem byl rozhod¢im a
udélil jsem mu 1.cenu.

(2+3)


http://jurajlorinc.tripod.com/chess/ccm9tt_n.htm#uloha1

211. Vaclav Kotésovec
F0389 StrateGems 21/2003

4. Honorable Mention

5y
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L EaE
i _u EE
JHLE Ee
oo
sh#28

Kangaroo

sed g2/ad1dshe (Y

1.d2h2 2.¥ec3 3.¥ed4 4.3d6 5.31d3
6.%e5 7.¥f5 83196 9.¢g5 10.3bl

11.91f5 12.3h5 13.¥%9h4 14.¥h3
15.30h2 16.3:b2 17.¥eh2 18.€egl
19.¢ef1  20.%0e1 21.¥2d2 22.3e2
23.31d1 24.3p2 25.¥ecl 26.%hl

27.%2a1 28.31b1 SWh1#

Navrat krale na pole al a na pole d1 jde

jiny klokan!
Rozhod¢i Reto Aschwanden (StrateGems
27/2004): A beautiful problem and

certainly difficult to solve. The bK makes
a big round-trip in the course of the
solution." Komentate fesitela: "Typical
for a Kotesovec Style! Satisfying to
solve" (B. Keith), "Original and very
difficult problem with excellent bK tour
ending up on starting square” (C.C.
Frankiss), "The switchback with long
travel of black King" (H. Kalafut).

[WID=124394]
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Matuje bily klokan Zlhl pres &erné
klokany ;b1 a Fd1, kteii nemaji kam
odskodit. Pole a2 kryje bily klokan £lg2.

switchback of black king
other kangaroo in mating position on d1



212. Vaclav Kotésovec
5806 Problemkiste 144/2002
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[ mom =

Kangaroo
2f6,g95/and1,a2,f3

sh#24
C+

(3+7)

1.de(8 2.dec7 3.dec6 4.%f5 5 segs
6.8Ih5 7.91e2 8.drg3 0.¥f2 10.31g2
11.4#g3 12.¢#f4 13.4#e5 14.¥¢d5
15.31c6  16.3b7  17.3e4  18.31g6
19.31c2 20.3¥5 21. 3105 22.31e5 23. Te6
24.31e7 EDd8H

Resitelsky  zajimava Uloha. Resitel
W. Seehofer komentoval v Problemkiste:
"GroRes Meisterwerk von ungeheurer
Schwierigkeit. Phantastische Zugfolge."

[WID=118757]
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Matuje blly klokan £0d8 pies ¢erné pésce
4d7 a &d6. Pole c6 kryje bily klokan
20f6.
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213. Vaclav KotéSovec
K121 Rekordy v KOKO 1997

/A/

72 %;@7 %7 /%7 /%

o wer o
g = 0 =

sh#27
C+

KOKO

1.¢#e3 2.dedq4 3.dec5 4.¥eph4 5. %0h3
6.%h2 7.¥2b1 8.£c3 9.¥9h2 10.£b4
11.9233 12.¢2a4 13.¢#35 14.8.c5
15.¥2h6 16.%2c6 17.%2d6 18.L.d4
19.¥2¢5 20. £.e3 21. 8.4 22 <215 23.@(}4
24,423 25, 8 g3 26,402 27. el WF1#

Rekordni déelka s ortodoxnimi kameny
v KOKO v uloze se 4 kameny. Ulohu
vybral Erich Bartel do svého ¢lanku
"Zuglangenrekorde im Koko-Serienzuger
mit minimalem Material”, Z6 Problem-
kiste 147/2003, str. 362, s komentafem:
"Der absolute Rekord fiir dieses Material
und diese Forderung. Eine unwahr-
scheinlich anmutende Reise des weilen
Konigs um seinen L&aufer nach g3 zu
bringen, um dann selbst auf Feld el, das
er eigentlich schon in | Zug hatte
erreichen konnen, den Todesstol} zu
empfangen.” Reprodukovana v ¢lanku
Ericha Bartela: "Die absoluten Zug-
langenrekorde im Serienzug-Wenigsteiner
in Bezug auf das Material”, A51 p.545-
554, Problemkiste 154/2004, repro-
dukovana byla pak i v Problemkiste
161/2005 na str. 109 (Z6) s komentarem
Ericha Bartela (na str.111): "Der absolute
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Rekord fir dieses Material und diese
Forderung. Eine unwahrscheinlich
anmutende Reise des weillen Konigs um
seinen L&aufer nach g3 zu bringen, um
dann selbst auf Feld el, das er eigentlich
schon in 1 Zug hatte erreichen konnen,
den TodesstoR zu empfangen.”

Uloha byla dale reprodukovana ve
Phénixu 168 / 2007, ¢.VI na str. 7417 pro
srovnani u feSeni (jen 18-ti tahové)
skladby ¢.5299 Daniela Novomeského.
Erich Bartel k tomu napsal: "Zum
Vergleich den phantastischen Rekord
(V1) von V. Kotesovec vor nunmehr auch
schon 10 Jahren "

»r
»rny
B
SR N
B B B
o
EE-E N

_ W
Opéct matovy obrazec typlcky pro KOKO.

Sach je dvojity od bilého krale &d2 i od
bilé damy Wf1. Pole e2 Kryji soucasné
bila ddma i kral, pole d1 pouze bild ddama
a pole f2 kryje bila dama f1 jen diky
blizké ptitomnosti Gerného strelce £.93.

[WID=62035] length record

_

Poznamka: U podobnych uloh (na rozdil tteba od
dvojtazek!) nevadi, kdyz je Ccerny kral
V pocate¢ni pozici v Sachu. Rekordni délka je
soucasti obsahu a jeji prodlouzeni o 1 tah za to
obvykle stoji.

Uz bych ale zcela jinak posuzoval, kdyby nékdo
prodlouzil ulohu pfiddnim kamene, ktery bude
v prvnim tahu sebrén. To by hodnotu skladby
snizovalo a pocatecni pozici by fadilo do jiné
kategorie (zde pouhé 4 kameny, tzv.
Wenigsteiner)



214. Vaclav KotéSovec
K172 Rekordy v KOKO 1997
4. Platz WJP 1997

%

sh=35
C+

KOKO
Grasshopper mc4

(2+2)

1.Mme2 2.%dl 3.%el 4.%f2 5./MmMg2
6.%2e3 7.¥92d4 8.¢2c4 9.¥oh5 10.¥2h6
11.€2h7 12./mMa8 13.¥2h6 14.¥b5
15./Ma5 16.Mc5 17.¢¥eb4 18.%c3
19.%002 20.%e3 (switchback) 21.%2e4
22.4205 23.Me5 24.dec4 25 €ec3
26.¥2d2 27.¥2e3 (second switchback)
28.¥214 29 25 30./MMg5 31.%e4 32. ¥ d4
33.¥2¢4 34.¥2p5 35.¥9a5 Hh6=

Neskute¢né manévry cerného krale a
cvrcka, ktery je pfeveden pres a8, aby
nakonec skon¢il na g5 sefektnim
zakondenim (na f6 véz nemize pro Me7,

na b6 pro a6 nebo b5).

[WID=62086]

switchbacks, length record
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Patovy obrazec v KOKO zanechéava ¢erné
kameny opusténé bez mozZnosti tahu.




215. Viclav KotéSovec
N23 Rekordy v PWC Il 1996

'y

(3+2)

_ / y
m e E
by
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sh#68 PIatzWechseIche
Kangaroo 31g4
Nightriderhopper <d8
Grasshopper g8

C+

6.¥2f7 7.4:g8(/Rf7) O.%e7 10.%:f7
(fiie7) 12.%0d6 13.¥:e7(/d6) 14.¥2:d8
(Gle7) 15.¥2c7 16.¥2:d6(Mc7) 17.%:e7
(Gld6) 20.%#b6 21.¥#:c7(/Rb6) 23.¥a6
24.%2:h6(/RaB) 25.42c5 26.%:d6 (Sc5)
28.%¥0c4 29.¥9:c5(G!c4) 30.42b4 31.3a4
32.¥235 33,3137 34.%2h4 35.%:c4(S'b4)
37.¥a2 38,3131 39.%#a3 40.%:b4(Fa3)
41.%a5 42.30:a6(/Mal) 43.% b4 44.%:a3
(G'b4) 46.%8c4 47.%8:b4 (Glcd) 49.%d3
50.31e2 51.80b5 53.%#b4 54.%:c4(Gb4)
55.4h3 56.31b2 57.¥c4 58.%:b4(Scd)
60. %04 61. % :c4(Gld4) 63.¥e3 64.%:d4
(Gle3) 67.%2a2 68.%:al (hia2) hc2#

Navrat derného krale. Rekordni délka
v PWC s 5 kameny.

[WID=61899]

length record, switchback
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Matuje bily tatoSovy cvréek Gle3 pies
bilého cvreka Mic2.



216. Vaclav KotéSovec
K216 Rekordy v KOKO 1997

%/ 7

) » //
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B /’”/

KOKO
Kangaroo g3
Nightriderhopper
€08, e7

\

\

sh#58 (1+4)

C+

1.2 2.deg2 3.€h1 4.¥ef3 5.ef4
6.984f5 7.%e5 8. ¥ee6 9.€f4 10.%e5
11.%2e4 12 ¥f3 13.42g2 14.€h1 15. 93
16.%2e4 17.¥2e5 18.31d6 19. {5 20. Me7
21.%ee5 223193 23.¥9ed6 24.3c7
25.4207 26.3f7 27.¥2e6 28. €16 29. 33
30.¢ef7 31.31f8 32.%#e6 33.¥2d6 34.30c5
35.¢¢d5 36.€b6 37.¥¢d6 38.3f8
30.¢¢c5 40.30b4 41.¥2b5 42.30b7
43.42c6 44.g2c7 45,317 46.92h7 47.a7
48.92c6 49.€2c5 50.9d4 51.¥d5
52.€8c3 53.¢¥ec4 54.€4d2 55.¥d3
56.30d1 57.%#c2 58.%c1 &bhl#

Nejdelsi tloha v KOKO ze skupiny
K-Kxyz.

[WID=62130]

length record

274

.
J

_
//

/%

.

//;y; // /
e

V KOKO je mozné, aby daval mat kral
krali. V tomto piipadé bily krdl &bl
Sachuje ¢erného krale (po brani na cl by
mél bily kral 2 sousedy), ale Cerny kral
bilého krale brat nemiize (na bl by nemél
souseda). Ustupy &erného krale rovnéz
nejsou mozné, protoze na c2 i b2 by byl
bran bilym kralem.




217. Vaclav Kotésovec
5516 Phénix 164/2007

A

Al B B
_

N

7

7

Madrasi RI
Alphabet-chess

(8+5)

1.a5 2.a6 3.a7 4.a8H 5.Eh8 6.h8H
7.2b7 8.Hh7 9.c7 10.c8H 11.Hc2
12.g4 13.95 14.96 15.97 16.g8H 17.EZh2
18.Eh5 19.2:d5 20.Hd2 21.Hcl
22.Hc223.2h124.Hc125.Hgl==

Ctyfi promény na v& a zajimavé
manévry s odparalyzovavanim  bilych
vézi. Bilou v&z Eb2 by mohl brat p&sec
4 a3, musi se proto dostat pry¢ z tohoto
pole. Tak wvznikd Ukol zparalyzovat
jednou Cernou vézi 5 bilych vézi. To sice
Z principu neni mozné, ale podafi se to
diky tomu, Ze patou véz je mozZné
zablokovat na hl. Dostat véz na hl vSak
diky Alfabetickému Sachu neni viibec
snadn¢! Bilé véZe se musi nejprve
"schovat" na h8 a h7, aby daly piednost
tahiim dalSich kament. Pikantni je itah
11.Hc2, kdy se tato v&Z sama paralyzuje
a soudasné sice odparalyzovava Hb2, tu
vSak ale zablokovava. Pak uz se mlze jit
jedna z vézi zparalyzovat na h2, druha
pak odparalyzuje véz c2, kterd potom
uvolni zablokovanou véz b2, diky ¢emuz

2175

muze jit véZ na hl ze spravné strany (z h-
sloupce by to nebylo mozné¢, protoze véz
hl by musela odtud hned tahnout a
nebylo by mozné zparalyzovat druhou
véz na h2).

Popeye testovaly 123 hodin 42 minut
(AMDG64 4200+, 750MB RAM).

.
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/57,

e %7% %
V dvojpatové pozici staci jedina cerna véz
K g2 na zparalyzovani 4 bilych vézi, pata
vez je zablokovana.

Four promotions to rook and interesting
way to double-stalemate position.

[WID=273794]



218. Vaclav Kotésovec
5517 PhéniX 164/2007
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7 7 @{/ / ///
sd==35 Madrasi RI (8+2)
C+  Alphabet-chess

1.b6 2.b5 3.b4 4.b3 5.b7 6.b6 7.b5 8.b4
9.b82 10.b7 11b6 12b5 13.£h2
14.b8£ 15b7 16.b6 17.293 18.h82
19.b7 20.£.e5 21.hb8 2 22.2.d6! 23.2¢e7
24.297! 2582 26.2h4 27.2f6
28.2.d6 29.293 30.2d6 31.2f4 32.h7
33.n8£2 34.297 35.2h6==

Sest promén na stielce a zajimava hra,
kdy pointa spociva v tazich 22.2.d6 a
24.2.¢7, kdy bily vytvori skry§ pro
stielce  vzniklého proménou 25.f8 2.
Strelec €7 je potom po 27.2f6 odpara-
lyzovan, coz umozni ve spravném poradi
zasunout bilé stelce a cely blok uzavfit
zparalyzovanim. Alfabeticky Sach v tom-
to poskytuje fadu skvélych motivi,
typickych jen pro néj a zdaleka uz nejde
jen o0 pomocnou podminku umoziujici
jednoznacnost feSeni (jak jej mozZna
ptivodné R.Bédoni vymyslel).

Popeye testovaly 1hodinu 28 minut
(2600 MHz).
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V dvojpatové pozici Jedlny cerny stielec

£ g5 paralyzuje 4 bilé strelce, ostatni jsou
uveéznéni.

/////////

Six promotions to bishop and interesting
way to double-stalemate position.

[WID=273746]



219. Vaclav Kotésovec
FO705 StrateGems 41/2008
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L Madrasi
LESE Alphabet-chess (5+1)
C+

(no Kings)

_

cicize,

,,,,,,,,,

1.b4 2.b5 3.b6 4.07 5.2al1 6.5Zh1 7.08EZ
8.2bl 9.Hgl 10.d4 11.d5 12.d6 13.d7
14.d8 2 15.Ed7! 16.f4 17.f5 18.f6 19.f7

20.52d2! 21.Hh2 22f84 23.Hf7
24.5h8 25.Eh7==
Tfi promény na véZze a zajimavé

odparalyzovavani bilych vézi. Stézejni je
zejména tah 15.2d7. K tomu, aby mohla
pétice bilych vézi obstoupit Cernou veéz, je
tteba kromé paralyzace po 4 moznych
liniich, dostat jesté bilou véz na h8. To
neni snadné a mozné jen po zablokovani
bilé véze na hl. Kdyby se bilé véze ocitly
napf. v pozici £g2, Zh2, Zh3, nebyl by
tah Eh3-h8 mozny, protoze by musela
piednostné tdhnout Hh2.

[WID=269072]
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Komentare fesitelt: "Three promotions to
Rook and interesting play with many
Madrasi effects. Great fun. First one Rook
gets hemmed in, then another one."
(Ladislav Belcsak), "Ingenious sequence
to stalemate five Rooks, particularly the
mouse trapping of the Rook on hl." (C.
C. Frankiss)



220. Vaclav Kotésovec
184 Problemaz 2/2007

U
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7 7 % %/
Madrasi

=S Alphabet-chess (8+2)

C+ (no Kings)

l.a4 2.a5 3.a6 4.a7 5.a8YW 6.%Wal 7.b4
8.b5 9.06 10.b7 11.b8% 12.c4 13.c5
14.c6 15.c7 16.c8%W 17.Wc1 18.d6 19.d5
20.d7 21.d6 22.d8%W 23.d7 24.%Wnhg
25.d8%W 26.%Wd3 27.%Wph1 28.e6 29.e7
30.e8YW 31.W:e2 32.f7 33.f8W 34. W33
35.08W 36.Wa2= =

8 promén na bilé damy, které je schopna
¢erna ddma vSechny zparalyzovat, kazdou
po jedné z 8linii (coz je "absorb¢ni
maximum® pro damu).

Popeye testovaly tuto ulohu 157 hodin 31
minut (AMD64 4200+, 750MB RAM)

[WID=265586]
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221. Vaclav Kotésovec
F139 Problemesis 33/2003
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//////////////////

//////////////////

=0 = //
7@?/?/ _

,,,,,,,,,

U—
o X

_ Madrasi
LS Alphabet-chess G
C+ Wazirs

1.9:b2 2.&a3 3.&:b4 4.La5 5.L:b6
6.&a7 7.&h8 8.&c8 9.Xd2 10.Hd4

11.85d6 12.d8 13.L:e7 14.%f6
15.%:e5 16.&f4 17.&:e3 18.2f2
19.&:el=

Tato tuloha byla ponckud zastinéna
nasledujici prvni cenou (tloha ¢. 222), ale
finalni pozice a manévry zde zpracované,
jsou zcela jiné.

[WID=133177]
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222. Viaclav Koté&ovec
D. Innocenti 44-JT (Phénix 2002)

1 Prize
- z E/% /;
//% h i/ & E
O
A BN
B E s
Madrasi
sd=36 Alphabet-chess (8+14)
Wazirs
B) mirror vertical
C+ ) S(10:28(9'[ca

A) 1.%:¢2 2.&:¢3 3.2¢c2 4.&d1 5.%el
6.0e2 7.0e3 8.f1 9.2 10.Ze4
11.5f4 lZ.%gl 13. 213 14. EQB 15. §g4

16.&:h2 17.2&:h3 18.Tf3 19.If4
20.8f5 21.°g5 22.&:h4 23.Tf4
24.0f5 25.0f6 26.Hg6 27.&:h5
28.0f5 20.Hf6 30.5f7 31.Eg7
32.&%:h6 33.4f6 34.Xf7 35.Ef8
36. 5 g8=

Prosté sebrani Cernych vezirii s tim, Ze
pak bili vezifi zparalyzuji Cerné veziry
zZ h-sloupce je kupodivu o 2 tahy delsi.

(not 1.&:c2 2.&:c3 3.L:c4? 4.9:c5
5.&:c6 6.2:c7 7.&:c8 8.&¢7 9.2¢6

10.&2c5 11.2c4 12.2c3  13.2c2
14.2d1  15.%el 16.Te2 17.Ze3
18.0e4 19.Te5 20.Ze6 21.Ze7

22.0e8 23.&f1 24. 512 25.03 26. 514
27.5f5 28. 56 29. X7 30. 28 31.&g1
32.Hg2 33.8g3 34.Hg4 35.Hg5
36.X g6 37. 2 g7 38. X g8 in 38 moves)
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B) 1.&:f2 2.8 d2 3.Hc2 4.Hb2 5.&:3

6.52d3 7.0c3 8.8b3 9.&:f4 10.0d4
11.8c4 12.8b4 13.2:f5 14.Zd5
15.8c5 16.Hb5 17.%:f6 18.Zd6
19.8c6 20.8b6 21.%:f7 22.Td7
23.8c7 24.0b7 25.&:f8 26.5d8
27.5c8 28. 2 h8=

Rozhod¢i Didier Innocenti (Phénix

112/2002): "a) I'essai est spontané : le Roi
blanc capture tous les Vizirs de la colonne
'c’ puis redescend en dil-el1-f1 en
accompagnant sa propre colonne de
Vizirs qui va se coller a I'Est a la colonne
'h' de Vizirs noirs. Mais cela prend 38
coups ! D'ou la solution surprenante. b)
Belle asymetrie : c'est I'essai du a) qui
fonctionne mais la solution est plus courte
car les Vizirs blancs sont prioritaires
maintenant sur leur Roi." Reprodukovana
v Problemesis 33/2003. G21 v 5.¢eském
albu 6.0 bodu (Lorinc: 7, Wenda: 5).
Komentare v Albu: "Abecedny Sach je
pouzitelny nielen na presné urcenie
poradia tahov, ale i na zaujimavu moti-
vaciu kombinacie. Skoda roznej dizky
manévrov." (Lorinc), "Original and
funny, but the different number of moves
in Aand B is a draw back." (Wenda),
"Zajimava odliSnost obou zplsobu, jak
dosahnout zavére¢ného patu." (Dragoun)

Reseni pozice A trvalo programem
POPEYE 21 hodin 20 minut (255 MB
RAM, 600 MHz), pozice B jen 6 minut.

[WID=128392]
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223. Vaclav Kotésovec
1757v feenschach 37/1977
2. Prize

7/ 7/27/,
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sh==23 Mao Cﬂc?,e?/@dS
Moa &f5/#b5,94,h7

(6+6)

1.8h6 2.g4 3.gh3 5.h14k 6.2 7.4kes
8.4d6 9.#:c7 11.%13 12.£¢8 13.£¢f6
14.8f7 16.9eh8 17.#f8 19.€2g6
20.£6h7 21. 46 22 4kes 23 Mhg5 g4= =

Puvodni verze skladby (1757 feenschach
32/1976, str. 229) byla nekorektni, oprava
(tato verze) byla publikovana ve
feenschachu 37/1977 na strané¢ 36
s komentarem: "Bitte beachten Sie, mit
welchen Tricks die Zugfolge eindeutig
und das Doppelpatbild Uberraschend
gemacht wurden."

Vysledek soutéze byl wuréen podle
hodnoceni feSiteld (v rozsahu 0 az 5 bo-
di1). Uloha ziskala 4.00 bodu a diky tomu
Il.cenu.

Reprodukovana v knize "Umwandlungen
in  Méarchenfiguren” (Elmar + Erich
Bartel, Hans Gruber, 1993), U275, str. 84
stimto  komentafem: "Auch  ohne
Computer ist Vaclav KotéSovec imstande,
grandiose Probleme zu bauen, wie Nr.275
beweist: Eine phantastische Show von
Mao- und Moaeffekten determiniert den
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Losungsablauf, dessen Eindeutigkeit mit
seiner Haufung von Figurenabldsungen
kaum (berbietbar scheint. Die Spezifika
der beiden Marchenfiguren werden in
einer Deutlichkeit beleuchtet, von der
man in der Regel nur trdumen kann."
Reprodukovana v Caissas  Schlof3be-
wohner [11 1987 (str.89).

V Albu FIDE 1977-79 (660, str.131).
V 3.CS-Albu (5.50 bodu).

[MSaP252] [WID=8897]

// . §§ 4
/ / % %/,,//;%////é 7

V dvojpatovém obrazci této moji staré
"klasicke” dlohy nemohou kameny
tahnout z tdchto divoda: Cerni Mao 4&f6
a 4g5 jsou zablokovani ve smérech [0,1].
Cerné Moa €f7, €f8 jsou zablokovani
ve smérech [1,1]. Moa #€f7 by mohla
tahnout ptes pole g8 na h8, ale je vazana
bilym Mao <2e7. Cerny kral %96
nemuize na pole g7 a h6, protoze pokud
by tam tahnul, oteviel by linii bilé Moa
(315 k témto polim. Bily Mao <2e7 je
vézan &ernou #f8, bila Moa (15 je
vazana Cernym Mao 4g5. Bily kral
nemize na pole d7 a d5, protoze by
oteviel linii ¢erného Mao 4f6 k t&émto
polim a nemize ani na pole d6 a e5,
protoZze by oteviel linii Gerné Moa @& f7
Kk t€émto polim.


http://problem64.beda.cz/silo/feenschach32_1976.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach32_1976.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach32_1976.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach37_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs3_1976-78.pdf

224. Vaclav Kotésovec
F0465 StrateGems 26/2004
7. Commendation

z% % %E%

//////////////////
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 BHEHE O
/ »w»w %/&
Va2 % % %
=
sh==70 Madrasi RI (26+4)
C+

1.Ep6 2.Eg3 3.Ep3 4.¥wa2 533
6.%a4 7.%¥a5 8.%*a6 9.%¥:a7 10.Eg8

11.Eg6  12.Ec6 13.¥:h7 14.¥236
15.4:b5 16.Ebg 17.Hg8 18 g3
19.Xc3 20.¢2:h4 21.¥233 22.%:ph2
23.Ep8 24.Eg8 25.Eg3 26.Ed3
27.%2:c2 28.%ph3 29.¥e:c4 30.Ecl
31.Egl 32.Eg6 33.Ed6 34.%:c5
35.¥2pb6 36.¥:c7 37.Ecl 38.Egl
30.Eg6 40.Ee6 41.%:d7 42.%c6
43.40:d5 44.Md8 45 g8 46.Kg3
A7.Ee3 48.¥0:d4 49.¥ec3 50.¥:d2
51.%d8 52.Hg8 53.Eg3 54.Xf3
55.%:e2 56.%d3 57.%:e4 58 Eel
50.Mgl 60.Hg6 61.Ef6 6245
63.92d6 64.%:e7 65.Eel 66.Egl
67.Eqg7 68.%:f7 69.%g6 70.%:h5
ﬁg ==

Komentare feSiteld: "Quite a marathon!

Initially | did not think it could be done in
70 moves A fine concept—well-con-
structed” (C. C. Frankiss), "It's fairly
obvious how to begin, but challenging to
find a fast enough finish" (Ryan
McCracken).
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Ivan Skoba v e-mailu k uloze pozna-
menal: "sh==70 se mi velmi libi,
opakované manévry krale a ¢ernych vézi
jsou bezvadné! Mam naStésti kapesni
magnetickou soupravu, kde jsou jeSté
kameny pro mezindrodni damu, takze
stim houfem vézi nebyl zas tak velky
problém. Vidim, zZe pfi mnohonasobném
materialu je mozné objevovat uZasné
véel."

Rozhod¢i Georgy Evseev (SG 34/2006):
"An interesting initial position with a
good pendulum-like sequence. The geo-
metry of the chessboard is here a much
more significant factor than logic or
tactics."”

[WID=160681]
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Ve dvojpatové pozici zlistalo uz pouhych
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225. Vaclav Kotésovec
4847 Problemkiste 122/1999

IR Bt
A K i,?t/@/g

,,,,,, R

sh#3 Grasshopper ®h5 (4+8)
B) shc#3

A) 1.¥206 2.%:h5 3. E g6 h8mi#
B) 1. X a8 2.%¢8 3.0-0-0 A f5#

Vyzva "shc" (konsequent) je podminka,
podle niz je na kazdé postaveni
pribézného feSeni pohlizeno z hlediska
legality jako na postaveni plivodni.

To umoznuje Vv shc provést rosadu, ale
feSeni sbranim cvréka neni mozné,
protoze po tahu 2.¥2:h5 na Sachovnici
neni v tu chvili zadny cvréek a tudiz neni
mozna proména na n&j! Bez této pod-
minky (Vv pozici A) je proména na cvrcka
mozna, protoze peSec se miize promenit
na exokameny ptritomné v piivodni pozici
a tam cvréek je. Naopak roSdda mozna
neni, protoze se pohla véz. V pozici B se
ptiznak tahu véze nebo krale po kazdém
tahu znovu inicializuje a pohlizi se na
pozici jako na piavodni, takze po 2.%#e8
roSdda mozna je.
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U fteSiteld v Problemkiste méla skladba
znaény ohlas: Da mdchte ich doch fragen,
ob es sinnvoll, ist einen Grashupfer
einzusetzen, wenn bei "konsequent™ doch
die PAS Voraussetzung ist (Erich Bartel).
Auch Hans Gruber meint, dafl es
schwierig sei, diese Frage zu Dbe-
antworten, vor allem kann nicht
argumentiert werden, in der PAS ware
wG statt wD gewesen oder so, weil die a)
Losung ja nur deshalb in b) nicht gehen
soll, weil nach dem 2.schwarzen Zug
keine Spur mehr von wG da ist. Weiter
findet er aber: Klasse - superoriginell! a)
Losung geht in b) nicht, weil nach
2 Zugen kein G mehr da ist. Daflr wird
die 0-0-0 neu bereitgestellt. Die Idee, dal}
die Beseitigung des einzigen Exemplars
einer Marchenfigur die entsprechende
Umwandlung ausschlielt, ist spezifisch

und vermutlich neu. Mit zwei von-
einander vollig isolierten Mattnetzen
inklusive  der  halbnachtwéachternden

weillen Bauern lat die Darstellung
allerdings zu wiinschen ubrig (Manfred
Rittirsch).

[WID=62676]
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226. Vaclav Kotésovec
3308 Phénix 80/1999
Commendation

.
H o omom
B BYE
W
LB HvE B o
////

\\

m e B
» b % >
o v b

44 Rose @d1 (3+1)

Nightrider “e6

C+  vertical cylinder

1.%a3! €d3 2.%hl €ed2 3.&f2 ¥d3
4.50h24#

1.-dee5 2.Uf8 e#ed4 3.&g4  we5
4. woca#

Exaktni barevné echo s posunem [1,2].

Rozhod¢im byl Laurent Riguet (Phénix
147/2006): "encore un tanagra féerique
dans toute sa splendeur : difficulté, idée
thématique, concision des variantes.
J'avoue quand méme que je ne sais pas
comment [l'auteur peut composer des
problemes de la sorte "

[WID=40726]
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Matuje rize Wh2, ktera kryje pole c4 a
jesté (po linii b2-a4-g5-) pole e4 a d2.
Bily tatos “e6 kryje pole d4 a c2 a také
¢3 (po linii e6-g5-a4-c3)
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227. Vaclav Kotéovec
3403 Phénix 84/2000
3. Prize
2. Prize WJP 2000

-
/%/

7
- -
v

#7  Nightrider %al,dl (3+1)
C+  vertical cylinder

1.Gc5+ docd 2.Gel+ g2d4 3.&h3 geed
4.5b4 ¥ed4 5.%g8 dd3 6. U4+ wedd
7.Gf8#, 1.-ded4 2.\Gcl dec4 3.&a3
04 4.Lal4 dec4 5.5f8 doc3 6.Ged+
o4 7.Ge8#, (1. - €9d2? 2.\415#)

Exaktni barevné echo.

Rozhod¢im byl Juraj Lorinc (Phénix
121/2003): "avec I'école bohémienne
orthodoxe, les multicoups avec deux
variantes seulement et avec des mats
modeles en écho sont acceptés et souvent
apprécies. Ici, on découvre des mats
idéaux (') en écho caméléon, utilisant des
‘figures' extraordinaires de cases gardées
par les Noctambules blancs sur échiquier
cylindrique. Je regrette la clé d'échec sans
laguelle le probléme pouvait étre placé
encore plus haut.”
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V matové pozici dava Sach tatos Zf8.
Pole e4 kryje tatos \Zg8. Kryti ostatnich
poli vyzaduje vétSi predstavivost: d5 -
(78 (po linii f8-h7-b6-d5), €5 - (%g8 (po
linii g8-a7-c6-e5), d3 - %8 (po linii f8-
d7-b6-h5-f4-d3), e3 - “g8 (po linii g8-
e7-c6-a5-g4-e3).

//% 2///////:7/ %
»

=

LB B B
e m
LEeE B
EEmE
HEom
EE s E

echové maty

_
/

Reprodukovana v Phenixu 110/2002 (T6,
str.5642) a v Problemesis 37/2004.
V Albu FIDE 1998-2000, G111 str.469
(rozhod¢i: Rehm: 2,5 + Lorinc: 2,5 +
Lytton: 3= 8bodl). [WID=43054]



228. Vaclav Kotésovec
60 Phénix 1/1988
1. Prize

_

/%7
o m

T

y P %7 5

/////// -
HoEoE o
EoE =

5
////

,,,,,,
/
/

%
/,/

Grasshoppers
B) Mgl—cl, #14

///

#16
C+

(4+2)

A) 1.&c2 a2 2./ma7+ %al 3./c7 ...
4./cl 5./hl 6./ma8+ 7./c6 8.md5
0.me4 10.mf3 11./@bl+ 12./d3
13./%c3 14./icl 15.&b3 a2 16./a3#

B) 1.&c2 ¥0a2 2./ha7+ ¥eal 3.M0c7 ...
4.ic3 5./mc8 6.mvc6 7.mc5 8./md5
9./mb5 10./ic4 11./c3 12./d3 13./mb3
a2 14./ma3#

Tato tilloha mize byt i doplitkem do teorie
exokoncovek. Redak¢ni komentar:
"Probleme au long cours composé avec
l'aide d'un ordinateur (V.K. = d'ores et
déja prix de programmation!)." Pfi
skladani pomohl pocitac, ale pouze pii
kontrole korektnosti, jinak byla tato Gloha
slozena "hlavou”. V fesitelské soutézi ve
Phénixu ji wvyfeSili 2 feSitelé: Louis
Azemard a Nicolae Pripoae.

Rozhod¢i Bruno Kampmann (Phénix
46/1996). "cette miniature en jumeau
avec Sauterelles présente deux solutions
contrastées sans dual d'une précision
diabolique! (opposition diagonal / ortho-
gonal). En effet, un coup sur deux le Roi
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noir est en al et les Noirs menacent de
faire pat par Pa2, ce qui oblige les Blancs
a avoir un mat toujours prét! Défauts tout
de méme : une solution est plus courte et
les trois premiers coups sont identiques.
Que l'ordinateur ait aidé a la composition
ne me dérange pas, car pour l'instant il
faut savoir encore dans quelle direction
chercher et c'est le résultat qui compte!"
Juraj Lo6rinc reprodukoval dlohu na svoji
internetove strdnce s komentafem: "Echo
diagonal-orthogonal and systematical
movement - good for six pieces!
Immobilization element is only a very
small part of the whole problem."

Reprodukovéna v Sachové skladbé 100 /
2008 (9211, str.2396), v Annexe Album
FIDE 1986-88, G51, str.202 (7,5 bodu).
V 1.¢eském albu (5.00 bodu). [MSaP62]

[WID=11620]
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http://jurajlorinc.tripod.com/chess/immobi03.htm#uloha3

229. B.Kampmann + V.Koté&ovec
Phénix 72/1999 (111 p.4333)

P

_ / / /
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i B me
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».B

_
e Qb
@fﬁ@/ _

%

#17 \

Ct Nightriderhopper
J'f6/«a2,bl,b2,f2,h5

(2+6)

1.5g3? €1 2.5g4 €h6 3.5h2 A2
4.5g3 €5 5594 €h6 6.9f5 Ad4
7.5f6 €d7 8.5e8 €h5 9.Glgs €d7
10.2f5 €h6 11.Le6 ®f2 12.&:d7 €h6
13.&%e6 M2 14.Le5 ®h6 15.Ld4
b3, N2 16.Ld3 ~ 17.&c2#, 1. - (7!

1.1 €d7 2.&e2 €h5 3.Le3 €d7
4.&d4 €h5 5.&c5 €d7 6.508 b3
7.2d4 €5 8.Le3 €dl 9.2d4 €h3
10.&e5 €d1 11.2f6 €h3 12.5'h5 €d1
13.51d7 €¥h3 14.&e5 €d1 15.2d4 €h3
16.&c4 €d6, €d1 17.b3#

Uloha wvznikla po e-mailové kores-
pondenci jako oprava  skladby
B.Kampmanna (ptvodné #20 s jen jednou
variantou, 1594 Phénix 22-23/1993 -
nekorektni, posledni oprava v Phénixu 67,
str. 4148).

Byla publikovéana v rubrice oprav s touto
bohatou historii: "1594 (px 22-23/2129,
démolition px 25-26/2361, correction px
28/2632,  correction px  31/2807,
démolition px 67/4148) de Bruno
Kampmann : Vaclav Kotesovec corrige le
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fameux probléme de Bruno (il est enfin et
définitivement C+ !) grace a un échange
de courrier via internet : un mode de
communication qui tend a se développer
dans le monde problémis-tique!"

Reprodukovana v Pat a Mat 30/2000,
¢.867 a ve Phénixu 147/2006 (str.6759).
V Albu FIDE 1998-2000, G114 str.470
(rozhod¢i: Rehm: 3 + Lorinc: 4 + Lytton:
2,5 =9,5 bodu). [WID=62547]
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Exostudie
Fairy endgames

O exokoncovkach jsem napsal n¢kolik ¢lanki a ptipadné zajemce odkazuji na:
e Grashupfer-Endspiele (Cvr¢kové koncovky), feenschach 39/1977,

Exokoncovky, Sachova skladba 10/1986,

Koncovka dvou obecnych skokant proti krali, Pat a Mat 19/1994,

Vice prostoru - remis !, Pat a Mat 30/2000 (str.307-308), HTML verze,

King and Two Generalised Knights against King, ICGA Journal, Vol. 24,

No. 2, pp. 105-107 (2001),

e Cvrckové koncovky po 25 letech (grasshopper endgames after 25 years),
Pat a Mat 38/2002 (str.206-208), HTML version,

e Alybadix 2005 and (fairy) chess endgames, internet, 23.4.2005

e Endings with Grasshoppers, Lions, and "chinese" pieces, Variant Chess,
issue 41, January 2003, page 4 (work by Vaclav Kotésovec, reported by
John Beasley),

e Fairy chess endgames - new results 2008, Electronic edition of chess booklets
by Vaclav Kotesovec, volume 2,

e Fairy endgames - moje internetova stranka se vSemi znamymi vysledky
z teorie exokoncovek
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http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_gendspiele_f39_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach39_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_remis_pam30_2000.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/fairyend/leapers.htm
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_icga_2001.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_po25letech_pam38_2002.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/ckpo25l/ckpo25l.htm
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/aly2005/aly2005_and_fairy_endgames.htm
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/ckpo25l/vc41ge6.htm
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_fairy_endgames_2008.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/fairyend/fairyend.htm

230. Vaclav Kotésovec
2677 Phénix 54/1997
3. Honorable Mention
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Camel £d8
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(4+2)

1.9e5! d2:a1 2.&f51 Ac5 3.9d2+ a
4.):¢5, 2. - &c7 3.9b4+a4.9:c7, (2. -
Ag7+ 3. 26 Ae8+ 4.Le7 Ag7 5.293),
1.- Ac5 2.9d4! 4Ad3 3.9d2 d¥ec3
4.9)g3 Af2+ 5.%f3 a vyhraje, (1.9ar?
¥:3] 2.2f5 Acs!).

Dvakrat vidlicka velbloudem a vyuziti
teorie exokoncovek. Vyznamenani této
exostudie me¢ potésilo.

Rozhod¢i Christian Poisson: "l'auteur
a montré, dans un article paru dans Pat a
Mat en 1994, que Roi + Cavalier +
Chameau contre Roi gagnait toujours. Ici,
les Blancs peuvent donc se permettre la
perte d'un Cavalier s'ils peuvent capture
celui de Il'adversaire.” V soutézi byli
3 fesitele uspésni.

Reprodukovana v Problemesis 9/1999.

2x double attack (fork), echo
aristocratic study

[WID=26759]
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Dvé¢ razné "vidlicky", kdy je vySachovan
cerny jezdec bilym velbloudem.
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V teto exostudii se uplatni mij teoreticky
poznatek, ze kral s jezdcem a velbloudem
vyhrévaji proti samotnému krali, viz napft.
King and Two Generalised Knights
against King, ICGA Journal, Vol. 24, No.
2, str. 105-107 (2001).

Varianta 1. - ¥:al je (jako 5-kamenova
koncovka) piezkousena Alybadixem
2005 (this variation is computer tested!),
(s vyuzitim "quick tree", na coz staci 640
MB RAM) 2.&1f5! (jediny tah ktery vede
kcili a bily dd mat 44. tahem) Ac5
3.9 d2+ (bily d4 mat 37. tahem), 2. - Ac7
3.9b4+ (bily da mat 38. tahem), 2. -
Ag7+ 3.&f6 (bily da mat 43. tahem)
Aed+ 4.Le7 (bily da mat 42. tahem).

PiezkouSeni vedlej$i varianty 1.- Ac5
zatim mozné neni, protoZe k tomu nestaci
ani maximalni mozné 2 GB paméti RAM.


http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_icga_2001.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_icga_2001.pdf

231. Vaclav Kotésovec
45.TT feenschach 1985
2 Prize
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Grasshoppers

\

(7+3)

1.e7! K:f8 2.ef8W Ae6+ 3.2d6! A:f8
4./0f5 Ah7 5./g6 Af6 6./04e6! a
vyhraje, 5. - Ag5 6./87h5! dc4 7.Le5!
a vyhraje.

Echo celkem 7 kamenu
obrazci [1,1].

Ve studii se uplatni mdj objev zroku
1977, ze 4 cvréci spolu s krdlem vyhravaji
proti samotnému krali, ale 3 cvréci na
vyhru nestaci. Viz Grashipfer-Endspiele
(feenschach 39/1977).

s posunem

Rozhod¢im tohoto tématického turnaje na
exostudie byl Michael Pfannkuche a zde
je jeho uplny komentar (feenschach
79/1986, str. 368-371): "Losung: 1.e7! (1)
T:f8! (2) 2.e:f8D (3) Se6+ 3.Kd6 (4) S:f8
4.Gf5 Sh7 5.Gg6 Sg5 6.G7h5! Kc4 7.Ke5
Kd3 8.Kf4; 5. - Sf6 6.G4e6! Kc4 7.Ke5.
(1) 1.K:d8? T:g4 2.Gc2 Td4+ 3.Kd8~
T:d3 4.~ Te3 und 5.T:B. (2) 1. - Se6+ ist
schlechter, da Weiss nach 2.Kd6 T:f8!
(nicht 2. - Sg7 3.G:g8) sowohl mit 3.e:f in
die Hauptvariante einlenken kann, als
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auch mit 3.K:e6 Ta8 4.Gf5 mit der Idee
Gg6 nebst e8=D spielen kann. (3) Nicht
2.e.d=D T:d8 3.K:d8, da Schwarz einen
der Grashupfer erobern kann: 3. - Kc4
4.Gf5 Kd5 5.Gg6 Ke5 6.Gh3,7/Gf8
Kf6/Kf5 bzw. 5.Gh4 Ked4 6.Gh3/Gf8
Kf3/Kf5. (4) Nach 3.Kc8? S:f8 4.Gf5 Sh7
5.Gg6 Sf6 6.G4e6 kommt der schwarz
Konig seinem Springer zu Hilfe: Kc6
nebst Sd5. Diese prachtige Grashipfer-
studie demonstriert eine ungewdhnliche

Kraft, zugleich aber auch die
Unbeholfenheit der Grashiipfer.
Grundlage bildet der Artikel Uber

Grashupfer-Endspiele in -39 von 1977,
in dem gezeigt wird, dass 4 Grashipfer

normalerweise zum Mattsetzen aus-
reichen, 3jedoch nicht. Nach einem
taktischen ~ Vorgeplankel — wird in

2 echoartigen Varianten der schwarze
Springer von den 4 Grashipfern
beherrscht, indem sie ein Karussell um
ihn aufbauen. Bei vorzeitiger Eroberung
des Springers (durch 2.e:d?) revanchiert
sich der schwarze Monarch durch gezielte
Angriffe auf die Grashlpfer. Insgesamt
eine sehr originelle Aufgabe mit
Tiefgang, die die Grashupfer-Eigen-
schaften maximal nutzt."

V Albu FIDE 1983-85 (932, str.339).
V 6.CS-Albu (7.00 bodu).
Reprodukovana v Sachovém  uméni
12/1987 a vPat a Mat 18/1993 (15,
str.180). Studie byla vySe jmenovanym
rozhod¢im téZ prezentovana v predndsce
na 36. kongresu stadlé komise FIDE
Vv Bratislavé v roce 1993 s upozornénim
na necekané moZznosti, které poskytuji
studiim exokameny.

[MSaP255] [WID=1673]


http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_gendspiele_f39_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach39_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach79_1986.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach79_1986.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach79_1986.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/album_cs6_1985-87.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1987.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1987.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/sachoveumeni1987.pdf
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Uvahy o uméni nejen Sachovém, \/|

Pocitace a budoucnost Sachové tvorby. Sachové
komponovani bylo v poslednich 30 letech
vyrazné ovlivnéno moznosti testovani korektnosti
uloh a od prvnich pokusii testovani dvojtazek na
pomalych sdlovych pocitacich v 70-tych letech
20. stoleti se postupné pocitace dostaly k nam
domit a dnes si kazdy miize prezkouset naprostou
vetsinu vSech skladeb (specialné treba vsSechny
pomocné maty ortodoxni bez ohledu na pocet
tahit jdou kompletné prezkouset - koho by to pred
30 lety napadlo?).
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Jaké jsou z dnesniho pohledu dalsi vyhody
pouziti pocitacii pri Sachové tvorbe?

e Dobry skladatel nekonci s ulohou pri
nalezeni prvni korektni pozice. Ve vétsine pozic
jde s pomoci pocitace uSetrit jeste par kamenii
(coz si drive skladatel "netroufl” pro potencialni
moznost vedlejsich resent)

o Vyhledavani v dnes jiz velmi obsaznych
databazich hodné zménilo praci rozhodcich
(i kdyz zatim ne vSichni rozhodci databdze
pouzivaji!). I skladatel si muze predem overit,
zda jeho "nova" idea nebyla jiz zpracovaina.

o Metody skladani pomoci pocitace (jejichz
jsem byl pritkopnikem) umoznily najit (jinak
nenalezitelné)  absolutni  délkové  rekordy
s danym materialem v riznych typech uloh.

e Uplné prozkoumani 6-kamenovych koncovek
znamenalo "revoluci" ve studiich (které stéle
vzdy ve vyuziti pocitacii hodné "pokulhavaly" za
ulohami).

Ma pouziti pocitacii snad i néjaké nevyhody?

e Rada pocitacem sloZenych 1iloh je pro
resitele nesrozumitelnych, jde je vyresit opét jen
S pomoci pocitace.

e V koncovkach to plati dvojnasob, nékteré
matové postupy v mnohotahovych koncovkach
postradaji jakoukoli "lidskou dimenzi".

e Zmensil se prostor pro resitele na "rozbijeni
uloh (nékde az na nulu). Moc mé nebavi resit
ulohy, které jsou oznacené jako "C+", moznosti
"potésent"” z nalezeni vedlejsich reseni uz dnesni
Sachové casopisy moc nedavaji.

”

A co do budoucna?

e Motivace pro dalst vylepSovani
prezkusovacich  programu je velmi mald.
Soucasné programy jsou uz témér postacujici,
| kdyz tomu v poslednich letech pomohlo vice
zrychlovani hardwaru nez usili programdtorii.
Da se ocekavat prechod na 64-bitové systemy a
moznost vyuZiti vice jak 4 GB paméti RAM.

e Databaze jesté zdaleka neobsahuji vSechny
publikované ulohy. Chybi jedna centralni
databdze pristupna na internetu. MozZnosti
vyhledavani v databdzich nejsou jeste zcela
dokonalé. Chybi provazanost originali v novych
Casopisech s databazemi (ted’ zalezi na dobré
vuli redaktoru, pro néz je to zatim zatez navic).



232. Vaclav Koté&ovec
feenschach 39/1977 (p 131)
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(8+5)

1.a8M\ ¥oe4 2.e8Mi+ €23 3.f8hi+ weg2
4./@h1! dehl 5&f1 g2 6.2 gl
7./g8+ ¥2h1 8./f3 nebo Akh8#

Publikovana v objevném ¢lanku  Grashipfer-
Endspiele (feenschach 39/1977). Reprodukovana
dale ve feenschachu 72/1984, v The Problemist
3/1985 a v knize "Umwandlungen in Mérchen-
figuren” (Elmar + Erich Bartel, Hans Gruber,
1993), U1447, str. 362 s komentarem:
"Spannendes Méarchen-endspiel."
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Tato studie kon¢i matem cvrékem z h8

Ve vedlejsich variantach se uplatni mdj
poznatek, Ze 4 cvrCci vyhravaji proti
samotnému krali.

[MSaP253] [WID=11457]

VSechny moje c¢lanky zteorie exo-
koncovek lze nalézt v moji knize Mezi
Sachovnici a pocitatem (Between chess-
board and computer, 1996). Knihu jde
volné stahnout v PDF z moji internetové
stranky, kde lze nalézt i elektronické
verze vSech mych ¢lanku z teorie exo-
koncovek.



http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_gendspiele_f39_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_gendspiele_f39_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/feenschach39_1977.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_msap_1996.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_msap_1996.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_msap_1996.pdf
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/articles.htm
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/articles.htm
http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/articles.htm

233. Viclav KotéSovec
627 Pat a Mat 38/2002
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(1.&f1? %b2! a Cerny vyhraje - mat
19.tanem), 1.&h2! Le4! 2.&g3 Md4
3.&f2 Ld5! 4.Le3 Md6 5.4 L.c6!
6.2e5 Mb6 7.d4 LDb7! 8.2c5 MbS
9.&d6 a bily po 10.&¢7 ziska cvréka -
remis!

Studie navic uplatiiuje milj poznatek
Z teorie exokoncovek, Ze dva stejnopolni
stielci a cvréek (v obecné pozici) vyhra-
vaji proti samotnému krali. Viz napf. mij
¢lanek Cvrckové koncovky po 25 letech
(Grasshopper endgames after 25 years),
Pat a Mat 38/2002 (str.206-208), jeho
verze je i na moji internetové strance.

Tuto studii komentoval v e-mailu Cosme
Brull Mayol: "grasshopper domination:
fantastic idea"

[WID=124392]

(this study is really computer tested!)
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Po sérii manévri dobude
¢erného cvrcka, ¢imz zachrani remizu.



http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/ckpo25l/ckpo25l.htm

234. Vaclav KotéSovec
K284 Rekordy v KOKO 1997

-
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KOKO (1+3)

1.£d3! £.d2

(1.%02? Ep1l 2.d3 Ep7! 3.22d4 €2b8
4.%c4 dec7 5.9d4 d2c6! 6.Lcd ded5
7.2d3 Le5! 8.&c4 L.c7! 9.&c5 Ep8!
10.c4 dec5l 11.9d5 Edgl 12.%ca
Ed7! 13.%b5 £a5! 14.2a6 Ed6#,
1.Le2? Ef21 2.&d3 Ee2l 3.&d4 Ee3!
4.5c4 2d2! 5.2d4 Eeq! 6.9e5 K d4!
7.2d5 Ec4! 8.&c5 Ec3! 9.9h4 Ec2!
10.b3 Ea2! 11.%c3 Ea7! 12.2d3
doph7 13.2e3 ¥eb6! 14.d3 Ka5
15.%e3 ¥2h5 16.Ld3 ecd 17.d4 dec5
18.%c4 <2d4! 19.%b5 Kad! 20.&c5
doc3l 21.%5b5 Ed4! 22.Hc5 Ed3!
23.&h4 ¥oh3! 24.La4 Ee3l 25 a3
¥ a4#)

2. Le3! Ef2

(2.$¢2? Ep1! 3.&b2 L£.¢3! 4.&a2 Eb4
5.2a3 Ea4 6.&b3 Ea2l 7.dc4 Lall
8.%bh3 Ea7! 9. b2 €#h8 10.2bl ¥eh7!
11.&b2 <2b6 12.29bl Ea6 13.b2
doh51 14.b1 Ea4l 15.%b2 <eb4al
16.%b1 ¥#b3! 17.%c2 *a3! 18.%bl
Epa#, 2.%c3? Lel! 3.Hd2 L1221
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4.%e3 ﬁgl! 5%e2 La7! 6.el ¥h8
7.%e2 €oh7! 8.Lel ¥0a6 9.Le2 L.b6!
10. el ¥2pb5! 11.2e2 Lc5! 12.%el
docql 13.Le2 €2d3! 14.d2 Ecl!
15.&d1 Ec3 16.e2 wec2! 17.%d1
Ecql 18.&d2 £Lb4! 19.&d1 Ecs!
20.cl dodl#, 2.Le2? Le3! 3.2d2
]l 4.Pe2 £3a7! 5.Ld2 gh7! 6.Le2
€56 7.2d2 Lb6! 8.Le2 gh5! 9.&d2
251 10.Le2 doc4 11.Del <od4
12.5d2 <oc3! 13. el Lba! 14.Le2
Edq! 15.%e3 Ec4! 16.2d2 wec2!
17.%d1 Ec5! 18.%cl @dl#)

3.2d3! Lel

(3.13? &4 4.gs £b8! 5. LF3 b7
6.e2 Ef3 7.&%e3 Ef4 8.e4 wc8
9.%f5 £.c7! 10.&Led d2d7! 11.f5 d2e6
12.&g4 Efe 13.L9g5 Ef7 14.&g6
Eq7! 15.9f6 <2d6! 16.Le5 wod5!
17.e4 Kd8! 18.d4 <ec5! 19.%c4h
K 47! 20.&b5 £.a5! 21.%ab X d6#)

4.2e3! Kf3

5.%e2! £d2

(5.%>d2? 2216.%e2 Ed3! 7.&d2 Kc3
8.%d3 £a7! 9.&c4 ¥2h7! 10.&b3 ab
11.5b2 £2b6! 12.%c2 ¥bh5 13.2d3
£2a5! 14.&d4 EKc6! 15.&d5 Kbe!
16.&c4 doc!l 17.&d5 wode! 18.Le5
Ep5! 19.%e6 Lb6! 20.Le7 £.d8!
21.e8 Ke5#, 5.%e4? EKd3! 6.&d4
Ed2! 7.9d3 Ed1! 8.e2 £f21 9.&e3
Ed2! 10.%f3 La7! 11.%e2 wp7
12.£d3 ¥2a6 13.&c3 Ed3 14.&c4
dop5] 15.&c3 ¥h4 16.Ld2 Ke3
17.&e2 Ec3! 18.&d2 Ec4 19.%d3
Eeql 20.&c3 doc4!l 21.Hb3 dec3!
22.&h2 £e3l 23.%h3 EKf4 24.%b2
fcll 25.%b3 Ead#, 5.Lf4? Ee3l
6.ed4 K3l 7.%d4 Ed2! 8.d3 Ed1!
9.%e2 £f21 10.%e3 Ed2! 11.&f3
237! 12.%e2 ¥ph7 13.&d3 a6
14.%¢c3 Ed3 15.9c4 <#ph5! 16.¢3
dohq 17.d2 EKe3 18.Le2 Ec3!



19.&d2 Ec4 20.Ld3 Ee4! 21.%c3
¥ocql 22.5p3 ec3l 23.Lh2 Le3!
24.2p3 Kf4 25.&b2 Lcl! 26.2Db3
X a4#)

6. f2!

(6.2d1? £e3 7.2 Efll 8.&d2 Edl
9.%e2 237! 10.&d2 €oh7! 11.Le2 a6
12.&d2 £2b6! 13.0e2 ¥2pb5! 14.%d2
2c51 15.%e2 doc4 16.el ¥2d4
17.d2 <2c3! 18.el £Lb4l 19.%e2
Ed4l 20.e3 Ec4! 21.&d2 wec2!
22.5d1l Ec5! 23.&cl ¥edl#, 6.%el?
Ef] 7.&f2 2e3! 8.&g2 Ef4l 9.&g3
Eeql 10.2f3 La7! 11.9f4 <ep7!
12.5f5 £b6! 13.%e5 woch! 14.2f5
Ee5! 15.%e4 KEc5! 16.2d4  <ed6!
17.&9¢c4 Ecpl 18.b5 wec7! 19.%ab5
doh7!1 20.b5 KEc7! 21.%a5 wech!
22.%a6 Ep7! 23.&a5 Ea?#)

a remis, protoze se ¢erny kral nedostane
do hry.

Ale uz napt. pozice s ¢ernym kralem b8
pro silné€jsi stranu vyhravajici. Pfi stejném
postupu hraje ¢erny 4. - Ef3l 5 .&f4
M3l 6.e4 E(d3! 7.&d4 Ed2! 8.&d3
g1l 9.&e2 £4f21 10.2e3 Ed2!
11.&f3 La7! 12.&e2 <eh7 13.Ld3
a6 14.&c3 Ed3 15.&c4  ¥ehs!
16.&c3 ¥h4 17.2d2 Ee3 18.&e2
Ec3! 19.9d2 Ec4 20.&d3  Eedl
21.2c3 dec4! 22.2p3 wec3! 23.2h2
Le3l 24.%p3 KEf4 25.%b2 Lcl!
26.2b3 E ad#.

Ani dalsi tahy z hlavniho feSeni pii pozici
b8 nestaci: 5.Le2? L.d2! 6. el L4
7.8f2 87! 8.2g2 #c8 9.&f2 (7!
10.&g2 £d6! 1192 ¥e6l 12,92
o5 13.9f2 K4l 14.0e3 Kf5!
15.&d4 <ef4! 16.Le3 @3l 17.&e2
He5! 18.&f2 He6 19.9g2 £h2!
20.&h3 Ee2! 21.&g4 €21 22.&h3
¥ ¢3#, nebo (z hlavniho feSeni) 6.%f2?
Ec3! 7.&el Ec7 8.&e2 ¥c8 9.Le3
¥0(7 10.&d3 ¥d6 11.&e3 Ec6 12.2d3
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@d5 13.&e3 Ec5 14.9d3  Lp4!
15.&e4 EDp5! 16.Ld4 Las5! 17.Led
£h6! 18.%e5 wd6! 19.Le6 Eab
20.&e7 £.d8! 21.Le8 Eeb.

Reprodukovana v Problemesis 41/2004.
V Annexe Album FIDE 1995-97
(7 bodové ulohy), G39 str.190-1.

[WID=61871]

////////

/ /
%%%

v KOKO je toto pozi¢ni remiza

7

systematic  manoeuvre,  switchback,
aristocratic study, computer tested

Ke spravnemu pochopeni této studie je
dobré se sezndmit steorii koncovek
vKOKO, viz moje brozura Rekordy
v KOlnerKOntakt $achu (1997). Tam na
str. 63 nalezneme tabulku, ze kterée
vyplyva, ze 1) vKOKO kral svézi
nevyhravd proti  samotnému  krali,
2) V obecné pozici véz se stielcem proti
samotnemu krali vyhravaji (v nejhorsim
ptipadé dostane samotny kral mat v 27
tazich). Na diagramech E37-E40 (str.70)
jsou navic zobrazeny potiebné pocty tah
do matu podle riznych pozic kameni
vtéto koncovce. Takée je ztéchto
diagramii vidét, Ze pii pozicich svého
krdle na nékterych polich udrzi slabsi
strana remis.



http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_rekordyvkoko.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_rekordyvkoko.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_rekordyvkoko.pdf

Definice, rejstriky
Definitions, Indexes
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Definitions of fairy pieces
and conditions

(Cast z téchto definic byla prevzata
z Alba FIDE 1998-2000)

Alphabet chess (Alphabétiques) - Each
move of either side must be by the piece
occupying the first square in the order of
al, a2, a3...bl, b2, b3...c1, c2, c3... etc.,
which is able to make a legal move.
Castling is permitted if the King has the
right to make a legal alphabetical move,
provided the usual other rules for that
move are obeyed.

Anchor-ring - board on which the a- and
h-files are joined and the bottom and top
ranks are also joined. The anchor-ring is a
combination of the vertical and horizontal
cylinders. It is diagrammed without
edges.

Andernachschach - a capturing piece
(excluding king) changes colour.

Antelope - [3,4] leaper

Anti-Andernach chess - all pieces except
Kings change colour on completing a
non-capturing move. Castling is possible
with a Rook that has changed colour.

Berolina pawn - moves without taking
one square diagonally, and may move on
its first move two squares diagonally. It
takes by moving one square straight. En
passant-capture is possible: for example,
when black has a pawn on b4, and white
moves a pawn from a2 to c4, then the
black pawn can take the white pawn by
moving to b3.

Bishophopper - moves like a Grass-
hopper but only on Bishop-lines.
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Camel - [1,3] leaper

CIRCE - when captured, a piece (other
than King) is reborn on its game-array
square. Rook, Bishop and Knight are
reborn on the square that is the same
colour as the square of the capture, pawns
on the file of the capture. If the game-
array square is occupied, the captured
piece disappears, as in a normal capture.
Castling is permitted with a reborn Rook.
Fairy pieces are regarded as being the
result of promotion and so are reborn on
the promotion-square on the file of the
capture.

Consistent series-mover (shc) - after
each move of the series the position must
be legal. Orthodox retro-analysis of this
position may justify an en passant capture
or the right to castle, irrespective of
previous moves in the series. The letter
«C» stands for «consistent».

double maximummer - maximummer
applies to White as well.

Equihopper - moves along any line over
another unit of either colour to a square
situated such that the hurdle stands at the
mid-point between the Equihopper's
departure and arrival squares. The English
Equihopper cannot pass over an
obstruction other than the hurdle when
playing along Queen-lines. The non-
stop/French Equihopper does not have
this restriction. Unless otherwise stated,
the non-stop Equihopper is meant.

Fers - [1,1] leaper

Flamingo - [1,6] leaper

Giraffe - [1,4] leaper



Grasshopper - moves along Queen-lines
over another unit of either colour to the
square immediately beyond that unit.
A capture may be made on arrival, but the
hurdle is not affected.

Helpmate - Black helps White to mate
the black King in n moves. Normally
Black moves first.

Horizontal cylinder - board with bottom
and top ranks alongside one another.

Imitator - a unit belonging to neither side
which moves in precise imitation of any
moving unit. If such an imitation is
impossible because of the presence of
other units or the edge of the board, the
move is illegal. A move gives check only
when the threatened King-capture can be
imitated.

Kangaroo - Moves like a Grasshopper
but jumps over two units of either color to
the square immediately beyond the
second unit.

Kangaroo-Lion - moves and captures
like a Kangaroo, but its arrival square
may be any number of squares beyond the
two hurdles, provided the line is free.

KOKO - a move is legal only if at least
one of the squares adjacent to the arrival
square is occupied (i.e. a unit, having
moved, must be in contact with another).

Leaper - moves in one leap from its
departure square to its arrival square, like
a Knight, which is a [1,2] Leaper ([1,2]
indicates the relative positions of the
departure and arrival squares).

Leo - the Chinese Queen, which moves
like a normal Queen but captures like a
Lion.
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Lion - moves and captures like a
Grasshopper, but its arrival square may be
any number of squares beyond the hurdle,
provided the line is free.

Locust - Moves like a Grasshopper, but
the piece it hops over must be adverse,
and it is captured (as in checkers). The
Locust must arrive on an empty square.

Madrasi - like units other than Kings are
paralysed when they attack each other.
Paralysed units cannot move, capture or
give check, their only power being that of
causing paralysis.

Madrasi_RI (rex inclusive) - the rule
applies to Kings as well, so the two Kings
may stand next to each other.

Mao - the Chinese Knight, which is a
Rider, moving along a bent line to the
arrival square of a normal Knight, first
orthogonally then diagonally. The Mao
can be interfered with on the intervening
square.

Mars Circe - in order to capture, any unit
(including King) is first replaced on its
rebirth-square (as for captured units in
Circe) and then captures from this square.
The captured unit disappears.

maximummer - Black must always play
his geometrically longest move, distances
being measured from the centre of each
square. Black may choose between moves
of exactly equal length.

minimummer - Black must always play
his geometrically shortest move, distances
being measured from the centre of each
square. Black may choose between moves
of exactly equal length.




Moa - moves like a Knight, but via the
square diagonally adjacent to it. If this
square is occupied, the move is not
playable. The Moa can therefore be
interfered with on this square.

Nightrider - a Rider along a straight line
on squares lying a Knight's move away
from each other.

Nightriderhopper - moves like a
Grasshopper but only on Nightrider-lines.

No-capture chess - captures are illegal,
but all other rules, including check, are
orthodox.

Pao - the Chinese Rook, which moves
like a normal Rook but captures like a
Lion, on Rook-lines only.

PlatzWechselCirce (PWC) - a unit (not a
King) when captured, is replaced on the
square just vacated by its captor. If a
captured piece is a Pawn, and a capturing
piece stands on Pawn's 8 rank, as a part of
this capture, the Pawn is replaced on its
8" rank and must promote to any unit of
its side, determined by the captor. Thus,
the white or black Pawn on its 8" rank is
illegal. The Pawns, replaced on their 1
(white) and 8" (black), have no power
and they cannot move. A neutral
(halfneutral) Pawn can stand legally on its
own 1% or 8" rank but it cannot move.
After the en passant capture, the captured
Pawn takes a place of the enemy
capturing Pawn.

Rider - a piece that moves and captures
along a line of squares, e.g. Rook, Bishop,
Nightrider etc., without hopping or
leaping.

Rookhopper - moves like a Grasshopper
but only on Rook-lines.
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Rose - moves like a Nightrider but on a
circular path, e.g. al-b3-d4-f3-g1, or al-
c2-d4-c6-a7.

Royal piece - a piece with a King's
properties. Such a piece retains its normal
powers of movement and capture. A royal
pawn promotes to a royal piece.

Selfmate - White plays and forces Black
to give mate in n moves.

Series-mover - one side remains
stationary while the stipulated number of
moves is made by the other side. In a
series-helpmate Black plays n moves to
reach a position where White can mate in
one, avoiding checks until the final move
of the sequence. In a series-selfmate
White plays n moves to reach a position
where Black is forced to mate in one,
checks again being avoided until the last
move.

Vao - the Chinese Bishop, which moves
like a normal Bishop but captures like a
Lion, on Bishop-lines only.

Vertical cylinder - board with a- and h-
files alongside one another.

Wazir - [0,1] leaper

white _maximummer - White must
always play his geometrically longest
move, distances being measured from the
centre of each square. White may choose
between moves of exactly equal length.

white __minimummer - White must
always play his geometrically shortest
move, distances being measured from the
centre of each square. White may choose
between moves of exactly equal length.

Zebra - [2,3] leaper



Definice exokamenu,
exopodminek a nékterych terminu

(znacna cast je prevzata z publikace: M. Dragoun:
"Slovnik pojmii kompozicniho Sachu”, nakl. Peres, Praha
1997, obcas doplnéno nebo upresnéno, pridana jména
objevitelii)

alfabeticky Sach (alphabétiques, Alphabet-
chess) Obg¢ strany jsou povinny hrat kamenem,
ktery je prvni z hlediska algebraické notace
Vv poradi al-a8, b1-b8, c1-c8, atd. Pokud tento
kamen nemtize tdhnout, musi hrat druhym
Vv poradi atd.

Alfabeticky sach vymyslel francouzsky skladatel
Romeo Bédoni v roce 1985 (viz Rex Multiplex
15-16/1985, str. 508).

andernassky Sach (Andernachschach) Jestlize
kamen bere, pfejimd barvu soupefova kamene
(neplati pro krale). Pfi promén€ s branim vznika
figura opacné barvy nez byl pésec, takto vznikla
vez na svém zakladnim poli ma pravo rosady.

anti-andernassky Sach  (Anti-Andernach)
Téhne-li kdmen (s vyjimkou kréle) bez brani,
meéni svou barvu, po tahu s branim si svou barvu
ponechava.

Anti-Andernachschach  vznikli na tradicnim
setkani problemistii v nemeckém Andernachu
16.-19.5.1996 a prvni ulohy byly publikovany ve
feenschachu 121/1996.

antilopa (antelope) [3,4] skokan.
Antilopu asi poprvé pouzil v Gloze F. Douglas,
The Problemist Fairy Chess Supplement 1932.

berolina kamen, ktery je co se tykd chozeni a
brani protipodlem péSce. Pohybuje se po
diagonéle o jedno (ze zakladniho postaveni mtize
1 0 dvé€) pole smérem k soupefi. Plsobi (mize
brat) na nejbliz§i pole na sloupci smérem
K soupefi, proménuje se ve stejné figury jako
pesec. Muze brat en passant soupefovu berolinu,
ktera tahla v bezprostifedné predchozim tahu
odvé pole na pole bezprosttedné po tade
sousedicim s polem, na némZ berolina stoji, tak,
jako by soupefova berolina tahla jen o jedno
pole.

Prvni dlohu s berolinou publikoval v roce 1926
Edmund Nebermann v casopise Funkschach, pry
ale tento kamen vymyslel jiz predtim Emanuel
Lasker.
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bily maximalnik (white maximummer) -
podminka maximalniku se vztahuje na bilého

bily minimalnik (white minimummer) -
podminka minimalniku se vztahuje na bilého

CIRCE Brany kamen se rodi na svém circe poli
- poli svého zékladniho postaveni v "partii" - E,
%), £ na poli stejné barvy jako byli brani, tj.
H na al nebo h1, © na bl nebo g1, £ na cl
nebo f1, E na a8 nebo h8, A na b8 nebo g8,
£ na c8 nebo 8, ¥ na d1, W na d8, p&sec na
sloupci, kde byl bran, exofigury na posledni fad¢
sloupce, kde byly brany, protoze se povazuji za
vzniklé proménou péSce. Je-li toto pole
obsazeno, mizi kamen ze Sachovnice, noveé
zrozena vé€z muze rochovat. Brani neni mozZné,
pokud by znovuzrozeny kdmen daval Sach, krale
nelze brat. Neutralni kameny se rodi na poli
strany opacné, nez je brala svym tahem.

CIRCE Sach vymyslel Pierre Monreal v roce
1967.

M cvréek  (grasshopper, Grashiipfer,
sauterelle) Preskakujici figura, pohybuje se po
frontdlach nebo diagonalach na prvni pole
bezprostiedné¢ za prvnim kamenem, ktery mu
stoji v cesté. Na diagramu se oznacuje symbolem
damy oto¢enym o 180°.

Cvrcka vymyslel Thomas Rayner Dawson v roce
1912 a prvni tlohu s nim publikoval 3.7.1913
v Cheltenham Examiner.

¢isty mat Mat, v némz je kazdé kralovské pole
krali nepfistupno jen z jednoho divodu. Bud’ je
blokovano vlastnim kamenem, kryto (jednou)
kamenem matujici strany, pficemz mat s tésnou
vazbou (vazbou na kralovském poli) se povazuje
za Cisty, pokud tato vazba je nutné pro zachovani
matu.

dvojpat (double stalemate, Doppelpatt) -
Postaveni, v némz jsou oba soupefi v patu.

ekonomicky mat Mat, na némz se aktivné
podileji vSechny kameny matujici strany
S moznou vyjimkou kréle a péSct.

equihopper (equisauteur anglais) Pieskakujici
figura, pohybuje se stfedové soumeérné pres
jakykoli kdmen, pokud na linii tohoto pteskoku
neni jiny kdmen (napf. pii postaveni Eal, £a3,
£ a4 nemize equihopper ani na a5 (pro £ ad)
ani na a7 (pro £ a3)).


http://problem64.beda.cz/silo/rexmultiplex15-16_1985.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/rexmultiplex15-16_1985.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/rexmultiplex15-16_1985.pdf

Prvni Ulohu s equihopperem publikoval George
Leathem v roce 1938 v anglickém casopise Fairy
Chess Review.

fers [1,1] skokan.

Fers pochdzi z caturangy ze 7. stoleti (podobné
jako alfil=[2,2] skokan a dababa=[0,2] skokan),
ulohy s fersem najdeme naps. v "Manuscript
Bonus Socius" z roku 1266.

flamingo [1,6] skokan.

Tento kamen se pouziva v Ulohach minimdlne od
roku 1965 (jako [1,6] skokan), ale oznaceni
Flamingo zavedl az Ludwig Zagler v roce 1996
(viz Problemkiste 104, str. 212)

horizontalni valcova Sachovnice (horizontal
cylinder) Sachovnice stoden do tvaru vélce tak,
aby okrajové fady byly vedle sebe (£h8 tedy
pusobi na gl). Pokud neni vyslovné uvedeno
jinak, péSci se na ni neproménuji a pokracuji
dale v chodu.

idedlni mat (ideal mate) Mat, na némzZ se
podileji vSechny kameny na Sachovnici a ktery je
zaroven Cisty.

Tento pojem zavedl Eugene Albert v roce 1966,
kdy vydal knihu "Ideal-Mate Chess Problems",
Vroce 1983 pak zacal vydavat casopis Ideal-
Mate-Review, ktery uverejnuje pouze ulohy
s idealnimi maty.

imitator Kamen, ktery imituje tah kazdého
kamene (tahne rovnobézn€ s nim a na stejnou
vzdalenost) zaroven s timto kamenem. Jestlize
neni mozné proveést tah imitatorem, neni mozné
provést ani tah kamenem. Toto pravidlo plati
i pro Sach (tj. pro mozné brani krale v nasle-
dujicim tahu). Nebere a nedava Sach, je
nebratelny, péSec se v n¢j mize proménit. Pri
rosadeé vykonava nejprve tah kréle a potom véze.
Pokud je na Sachovnici vice imitatorti, je mozny
jen takovy tah, ktery je moZzno imitovat vSemi.
Tah kamene i imitatora se vykonava ve stejny
okamzik (tedy pii postaveni £a2, 1a3 a volném
poli a4 je mozny tah a3 (la4)).

Imitatora vymyslel Theodorus C. L. Kok v roce
1939 (kdy publikoval nekolik uloh ve Fairy
Chess Review pod pseudonymem Gerrit Jansen)

klokan (kangaroo, Ké&nguruh) Preskakujici
figura, pohybuje se po diagonalach a frontalach
na prvni pole bezprosttedné za druhym kame-
nem, ktery stoji na piimé linii jeho pohybu.
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Klokana poprvé pouzil v Uloze
skladatel J. de A. Almay v roce 1940

madarsky

klokanovy lion (kangaroo-lion) Pieskakujici
figura pohybujici se po diagonalach nebo fronta-
lach na jakeékoli voIné pole za druhym
kamenem, ktery ji stoji v cesté, popf. na pole
obsazené soupetovym kamenem, ktery bere.

KOKO (Kolner Kontaktschach) Je mozno
tdhnout jen na pole, na jehoz sousednich polich
(frontaln¢ ¢i diagondln€) stoji alesponn jeden
kamen (plati i pro teoretické brani kréale).

KOlIner KOntaktschach vymyslel v roce 1988
némecky  skladatel Heinz  Zander  (viz
Problemkiste 59/1988).

konsekventni sériovotahovy pomocny mat
(consistent  series-mover) -  sériovotahovy
pomocny mat s podminkou, Ze je na kazdé
postaveni prabézného feseni pohlizeno z hle-
diska legality jako na postaveni puvodni.
Oznacuje se shc#n, kde n je pocet tahd.

Prvni Ulohu tohoto typu publikoval Garen
Yacoubian, v casopise diagrammes v roce 1976.

kralovské kameny (royal pieces, konigliche
Steine, pieces royales) Kameny s funkci kréle,
ale chodem wurcitého kamene, s tim, ze
kralovskym muze byt takika kazdy kdmen. Tyto
kameny nemaji pravo rosady.

Kameny s funkci krdle byly znamy jiz v 19.stoleti.
Jezdcového krale (Royal Knight) pouZil poprvé
Philipp Klett v roce 1878 ve shirce svych
Sachovych uloh.

Leo = Pao + Vao
Kamen Leo poprvé pouzil v Gloze J. Akenhead
v roce 1947.

liniova figura (rider, Reiter) Figura s moZnosti
pohybu na vice poli na téze linii. Nemize se
pfemistit pres kdmen stojici na této linii.

Lion Preskakujici figura pohybujici se po
diagonalach nebo frontalach na jakékoli volné
pole za prvnim kamenem, ktery ji stoji v cesté,
popt. na pole obsazené soupefovym kamenem,
ktery bere.

Kamen Lion vymyslel pravdépodobné J. de A.
Almay v roce 1937 a publikoval prvni ulohu
snim v "The Problemist Fairy Chess Supple-
ment"

Locust viz Sarance



Madrasi Kameny stejné hodnoty, ale opacné
barvy, které se napadaji, se paralyzuji.
Paralyzovani nemusi byt oboustranné, napf.
u nékterych pteskakujicich figur (napf. pfi
postaveni al, Aa2, Ma8 je A paralyzovan,
Gerny M nikoliv), podobn& pii brani en passant
(pti postaveni £¢2, Ab4 a tahu c4 je bily p&sec
na jeden tah paralyzovan, Cerny nikoliv, takze
pesce, ktery pravé tahl o dvé pole, je mozno brat
en passant). Paralyzovany kamen ztraci veskerou
pusobnost (ani netahd) kromé& moci paralyzovat.
Neutralni kameny paralyzuji kameny cerné
i bilé.

Madrasi vymyslel indicky
Jabbar Karwatkar v roce 1979.

skladatel Abdul

Madrasi Rex Inclusiv Podminky madrasi se
vztahuji i na oba krale. Stoji-li na sousednich
polich (frontdlné¢ i diagonéln¢€), jsou navzijem
paralyzovéani a Sachu nemutze byt branéno jeho
ustupem.

mao Figura, kterd se pohybuje jako jezdec, je-li
frontalni pole v daném sméru volné (mao c3
mize tahnout na d5 jen tehdy, je-li c4 volne,
stoji-li na d5 ¥ a na c4 jiny Cerny kamen, je
tento vazan).

Mao pochazi ze starého cinského sachu.

Mars circe (circe martien) Vsechny kameny
pusobi pouze ze svych circe poli. To znamena,
ze pokud kédmen bere, mize tak ucinit jen ze
svého circe pole, na které se jakoby premisti a
odtud vykona brani (toto circe pole tedy musi byt
prazdné). Obdobné podminky plati pro Sach ¢i
mat. Jiné tahy vykonava kamen z pole, na némz
stoji. Brany kdmen se odstraiiuje ze Sachovnice.
Mars circe vymyslel francouzsky skladatel René
J. Millour, viz clanek "Les Circe martiens",
feenschach 50/1980, str. 380-382.

maximalnik  (maximummer, Lé&ngstziger)
Podminkovy problém, v némz je erny povinen
délat geometricky nejdelsi tahy (délka tahu,
ktery neni proveden po frontéle, se pocita jako
pfepona trojuhelnika, roSada se pocitd jako
soucet délky tahu krale 1 véze). V ptipadé
existence vice tahil stejné délky mulze provést
kterykoliv z nich, vztahuje-li se podminka na
bilého, musi to byt vyslovné uvedeno.

Maximalnik vymyslel T. R. Dawson v roce 1913
(@ prvni sviij samomat maximalnik publikoval
téhoz roku Vv casopise Chess Amateur)
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metafigura Kamen, jehoz
plsobnost se navzajem lisi.

pohyblivost a

minimalnik  (minimummer, Kurzestziger)
Podminkovy problém, v némz je ferny povinen
délat geometricky nejkratsi tahy. V pfipade
existence vice tahl stejné délky muze provést
kterykoliv z nich, vztahuje-li se podminka na
bilého, musi to byt vyslovné uvedeno.

moa Figura, ktera se pohybuje jako jezdec, je-li
diagonalni pole v daném sméru volné (moa c3
muze tdhnout na d5 jen tehdy, je-li d4 volne,
stoji-li na d5 ¥ a na d4 Gerny kamen, je tento
kédmen vazan).

Kamen Moa navrhl slovensky skladatel Bedrich
Formanek v roce 1964.

modelovy mat (model mate)  Cisty a
ekonomicky mat. Modelové maty jsou jednim ze
zakladnich prvku ¢eské skoly tlohové.

nonstop equihopper (equisauteur francais)
Preskakujici figura, pohybuje se stfedove
soumérné¢ pies jakékoliv obsazené pole,
nezavisle na tom, zda jsou néktera pole obsazena
(napf. pfi postaveni Eal, £a3, fa4 mize
nonstop equihopper na a5 i a7).

oboustranny maximalnik (double maxi-
mummer, Doppellangstziiger) Podminkovy
problém, v némz jsou obé€ strany povinné délat
geometricky nejdelsi tahy. Maji-li vice stejné
dlouhych tahti, mohou si z nich vybrat libovolny.

Ohneschlag (chess without captures, echecs
sans prises) V zadném piipadé neni dovoleno
brani (ani kdyz jde o jedinou obranu proti matu).

Pao (cannon) Metafigura, bez brani tahne jako
véz, bere a Sachuje na vézové linii za prvnim
kamenem, ktery ji stoji v cesteé.

Pao pochazi ze starého cinského sachu.

Platzwechselcirce viz Vyménné circe

pomocna Uloha Exotloha, v niz ¢erny zacina
(neni-li uvedeno jinak) a pomuze bilému splnit
vyzvu danym poctem tahd. V ptipadé€, Ze zacina
bily, je tloha o prvni tah ¢erného kratsi a tento
fakt musi byt uveden ve vyzvé, nevyplyva-li
Z retroanalyzy. Rozvétvuje-li se zamysSlené
feSeni, je tento fakt uveden ve vyzvé (napf.
3.1.1.1 znamena, ze Uloha ma tfi feSeni, z nichz
kazdé¢ zacind riznym tahem, 1.2.1.1 znamend
dvojité rozvétveni dvojtahové pomocné ulohy


http://problem64.beda.cz/silo/feenschach50_1980.pdf

v prvnim tahu bileho, 0.2.1.1 dvojtahovou
pomocnou Ulohu s dvéma feSenimi, v niz zacina
bily, pokud je posledni Cislo vétsi nez 1, jedna se
o tématické dudly v matujicim tahu).

pomocny dvojpat (helpstalemate,
Hilfsdoppelpatt) Pomocna uloha, v niz zac¢ne
c¢erny a pomuze bilému, aby dosdhl dvojpatu
uréenym poctem tahti. Oznacuje se h==n, kde
n je pocet taht.

pomocny mat (helpmate, Hilfsmatt, mat aidé)
Typ ulohy, v niz ¢erny zacne (neni-li uvedeno
jinak nebo nevyplyva-li to z retroanalyzy) a
pomiize bilému, aby mu dal mat urenym
poctem tah. Oznacuje se h#n, kde n je pocet
tah.

Pomocny mat vymyslel Max Lange v roce 1854

pomocny pat (helpstalemate) - Pomocna uloha,
v niz ¢erny zacne (neni-li uvedeno jinak nebo
nevyplyva-li to z retroanalyzy) a pomize bilému,
aby mu dal pat uréenym poctem taht. Oznacuje
se h=n, kde n je pocet tahd.

prstencova Sachovnice (anchor-ring,
Ringzylinder, torus, echiquier torique)
Sachovnice sto¢enad do tvaru valce tak, aby
okrajove tady 1 okrajové sloupce byly vedle sebe
(£ h8 tedy puisobi na al a na gl), p&ici se na ni
neproménuji. Je na ni mozna superdlouha rosada
(¥el a Ehl rochuji opaénym smérem, tj. kral
nacl, véz na dl).

rize (Rose) Figura pohybujici se v ramci
pravidelného osmithelniku, jehoZ stranou je tah
jezdce (napi. Rd2-f3-g5-f7-d8-b7-a5-b3-d2 ¢&i
V opa¢ném sméru). Jsou-li vSechna uvedena pole
volnd, v tomto pfipad€ je mozny i Cisty tempovy
tah ndvratem na ptivodni pole.

Ruizi vymyslel v roce 1968 francouzsky skladatel
Robert Meignant.

samomat (selfmate, Selbstmatt, mat inverse)
Typ ulohy, v niZ zac¢ina bily a pfinuti ¢ern¢ho,
aby mu dal mat ur¢enym poctem tahti. Oznacuje
se s#n, kde n je pocet tahi.

Samomat pochazi ze 13. stoleti.

sarance (locust, Heuschrecke, blcha) Figura,
pohybujici se jako cvréek, ale pouze pies
soupeitv.  kamen, ktery je timto bran,
s podminkou, Ze pole za nim je volné. Muze tedy
tdhnout pouze s branim. Kémen stojici tésné za
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soupefovym kralem je takto vazan (napf. pfi
postaveni bLOd3, 3, W3 je vazana dama).
Kdamen s touto pohyblivosti pouZil poprvé v uloze
D. Pirnie (The Chess Amateur 1926), oznaceni
Locust zavedl ale az H. G. Gilbert.

sériovotahova uloha Typ problému, v némz
jedna strana vykonava sérii tahii, aby sama
splnila vyzvu, nebo aby dosahla postaveni,
V némz umozni druhé stran¢ splnit vyzvu jednim
tahem. Sach je mozno davat aZ poslednim tahem
V Seril.

("Manuscript Civis Bononiae")

sériovotahovy mat (sériovy mat, serie direct
mate) - bily vykond bezprostiedné¢ za sebou
uréeny pocet tahl tak, aby poslednim tahem dal
mat. Oznacuje se sd#n, kde n je pocet tahu.

sériovotahovy pat (sériovy pat, serie direct
stalemate) - bily vykona bezprosttedné za sebou
urceny pocet taht tak, aby poslednim tahem dal
pat druhé strané. Oznacuje se sd=n, kde n je
pocet taha.

sériovotahovy pomocny mat (serie helpmate) -
cerny vykond bezprostfedné za sebou urceny
pocet tahii tak, aby bilému umoznil dat
jednotahovy mat. Oznacuje se sh#n, kde n je
pocet taht.

sériovotahovy pomocny pat (serie
helpstalemate) - cerny vykona bezprostiedné za
sebou urceny pocet tahil tak, aby bilému umoznil
dat jednotahovy pat. Oznacuje se sh=n, kde n je
pocet tahd.

sériovotahovy samomat (serie selfmate) - bily
vykona bezprostiedné za sebou urceny pocet
taht tak, aby Cerného donutil dat jednim tahem
mat. Oznacuje se Ss#n, kde n je pocet taht.

sériovotahovy dvojpat (sériovy dvojpat, direct
serie doublestalemate) - bily vykona bez-
prostiedné za sebou urceny pocet tahii tak, aby
po poslednim tahu byly obé strany v patu.
Oznacuje se sd= =n, kde n je pocet tahi.

sériovotahovy pomocny dvojpat (serie help
doublestalemate) Exouloha, v niz ¢erny vykona
bezprostiedné za sebou urceny pocet tahii tak,
aby bilému umoznil dat jednotahovy dvojpat.
Oznacuje se sh= =n, kde n je pocet tahi.



stirelcovy cvréek (bishophopper,
Lauferhipfer, fou-sauterelle) Preskakujici
figura, pohybuje se po diagonalach na prvni pole
bezprostiedné¢ za prvnim kamenem, ktery mu
stoji v ceste.

% tato§ (nightrider, Nachtreiter, noctambule)
Liniova figura s jednotkovym tahem jezdce. Na
diagramu se oznauje symbolem jezdce
otoenym o 180°.

Tatose vynalezl T. R. Dawson 29.11.1924 a prvni
ulohy publikoval v British Chess Magazine 1925
a v Die Schwalbe 5/1925 (viz clanek "Der
Nachtreiter und seine dreifachen Abenteuer",
str.45). Vicetazka z BCM s sebou soucasné pri-
nesla novy poznatek do teorie koncovek, Ze kral
S jezdcem a tatoSem vyhrdvaji proti samotnému
krali. Pocitacem jsem tento fakt potvrdil v roce
1995. (Kazdy Sachista vi, Ze krdl a dva jezdci
mat nevynuti)

tatoSovy cvréek (nightriderhopper,
Nachtreiterhtpfer, noctambule-sauteur)
Pteskakujici figura, pohybuje se po liniich titoSe
na prvni pole bezprosttedné¢ =za prvnim
kamenem, ktery mu stoji v cest¢ (napt. TCal
kryje pies £2b3 pole ¢5 a pres & e3 pole g5).
Tatosového cvrcka vymysleli T. R. Dawson,
F. Douglas a W. Karsch (The Chess Amateur 1928).

vao Metafigura, bez brani tahne jako stielec,
bere a Sachuje na stfelcové linii za prvnim
kamenem, ktery ji stoji v cesteé.

Neni zcela jasné kdo kamen Vao vymyslel. Nekteré
prameny uvddéji, Ze to byl P. Seyfert v roce 1936, ale
V jeho clanku je zminiovan (v dnesni terminologii) jen
Pao a Mao. Mohl to byt i cesky skladatel Dr. Zdenék
Mach (ten jej pouzil v iiloze ale az v roce 1939). Také
to mohl byt Martin Kuhl, ktery publikoval v Die
Schwalbe udlohu svaem jiz vroce 1936 (WID
=239841, byla vsak nekorektni), dalsi pak v roce
1938 (WID=245792). Prameny, které uvadeji, ze to
byl T.R.Dawson kolem roku 1914 (Dickins, ...) se mi
zdaji neverohodné, protoze v databazich neexistuje
Zdadnd uloha z let 1914-1935 kde by byl pouzit vao
nebo leo, pricemz Dawsonova tvorba je pomérné
dobre zdokumentovaina.

valcova  Sachovnice  (vertical cylinder,
Vertikalzylinder) Sachovnice stoena do tvaru
valce tak, aby okrajové sloupce byly vedle sebe
(&h2 tedy pisobi na g3 a a3). Je na ni mozna
i superdlouha rosada (@el a Ehl rochuji
opacnym smérem, tj. krdl na cl, véz na d1).

Dosud se meélo za to, Ze valcovou Sachovnici
vymysleli ve dvacatych letech 20. stoleti nezavisle na
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sobé Cesky skladatel Artur Mandler a francouzsky
skladatel André Cheron. O moznostech riznych
povrchii pro Sachovnice se vSak zminuje jiz v roce
1836 Teodoro Ciccolini ve své knize Del Cavallo
degli Scacchi (str. 53-54, vdlec, kuzel, ...). V roce
1907 pak publikoval Augusto Piccinini dvé ulohy na
valcove Sachovnici v casopise "Rivista Scacchistica
Italiana” (WID=153463 a 215353). Vice o tom viz
clanek Adriano Chicco: "La scacchiera cilindrica”,
L'ltalia Scacchistica 1939, jeho reprodukce viz
feenschach 49/1980, str. 306-308.

velbloud (camel, chameau, t'ava) [1,3] skokan.
Velbloud pochdzi ze starého Sachu. T. R. Dawson
publikoval 15.5.1913 v Cheltenham Examiner
Sestitazku s krélem, jezdcem a velbloudem a sprdavné
odhadl, Ze tento material vyhrava proti samotnému
krdali (coz jsem ja pak dokdzal pocitacem Vroce
1994). Viz téz feenschach 46/1979, str. 117.

vezir (wazir, Wesir. vizir) [0,1] skokan.

Vezir pochdzi z cinského Sachu. V novodobé
historii publikoval prvni dlohu s nim T. R.
Dawson 24.4.1913 v Cheltenham Examiner. Viz
téz Caissa's Fairy Tales (1947).

vézovy cvréek (rookhopper, Turmhiipfer,
tour-sauterelle) Pieskakujici figura, pohybuje se
po frontadlach na prvni pole bezprostfedné¢ za
prvnim kamenem, ktery ji stoji v cesté.

vyménné circe (Platzwechselcirce, circe
échange) Circe, kde si brany a berouci kamen
navzajem vyméni mista, péSec mliZe stat na své
prvni fad¢, z niz se vSak muze dostat jen jinym
pfemisténim (nikoli vlastnim tahem). V piipadé
pfesunu na svou posledni fadu se proménuje
podle volby strany, ktera brala.
Platzwechselcirce (PWC) vymyslel Umberto
Castellari a publikoval prvni ulohu feenschach
27/1975 (¢. 1515)

vSeproména (Allumwandlung, AUW) Proména
pesce ve vSechny Ctyfi ortodoxni figury.

[x,y] skokan ([x,y] Springer, [X,y] leaper, [X,y]
bondisseur) Bodova figura, piemistujici se
0 soutadnice [X,y] nebo [y,x].

zebra [2,3] skokan.
Autorem nejstarsi znamé skladby se zebrou je asi
Jacob E. Funk (The Chess Amateur 1929).

Zirafa (Giraffe) [1,4] skokan
Zirafa pochdzi ze starého Sachu. T. R. Dawson ji
"ozivil" v ¢lanku v Cheltenham Examiner 22.5.1913
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schema of play:
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309
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189

h#5.5
h#6
h#7
h#10
h#10.5
h#14
h#16.5
h#17
h#17.5
h#18.5
h#26
h#30.5
h#40.5
h#45
h#75.5
h#99
h#100

Helpstalemates
[BW BW ... BW stalemate]
orif n.5 [ W BW ... BW stalemate]
pomocné paty

h=35 141
h=4 89, 140
h=6 178
h=22 165
h=43 96

Help double stalemates
[BW BW ... BW doublestalemate]
pomocné dvojpaty

h==2 103,V

h==3 99

h==4 88, 108, 109, 110, 111, 112
h==5 114,179

h==6 180

h== 101

h== Xl

h==12 181




Serie-direct mates
[WWW ... W mate]
sériove maty

sd#2 22
sd#3 197
sd#15 196
sd#20 200
sd#24 203
sd#27 80
sd#36 201

Serie-direct stalemates
[WWW ... W stalemate]
sériove paty

sd=8 63,190, 191, 195
sd=19 221
sd=30 204
sd=36 222
sd=41 206

Serie-direct double stalemates
[WW W ... W doublestalemate]
sériové dvojpaty

sd==10 107
sd==15 92
sd==17 94,95
sd==25 217, 219
sd==35 218
sd==36 220
sd==45 202

Serie-helpmates
[B BB ...BW mate]
Sériové pomocné maty

sh#3 225

sh#14 83

sh#18  XIV

sh#24 207, 212
sh#25 208

sh#27 209, 210, 213
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sh#28 211
sh#29  XIlI
sh#30  XIlII
sh#32 205

sh#58 216
sh#68 215

Serie-helpstalemates
[B BB ... BW stalemate]
sériové pomocné paty

sh=7 81
sh=9 X
sh=10 194, 198
sh=11 90, 91
sh=12 193
sh=13 82
sh=14 84
sh=20 85
sh=35 214

Serie-help double stalemates
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sh==11 104, 199
sh==12 115
sh==14 106
sh==17 86
sh==18 105
sh==19 93
sh==20 169
sh==23 223
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Serie-selfmates
[WW W ... b mate]
sériovotahové samomaty
SS#8 77
ss#1l1 78
Ss#18 79




Rejstiik exokameni Imitator 15, VI

Index of fairy pieces
Kangaroo 62, 211, 212, 215, 216

(odkazy sméruji na prislusné anglické definice, _
nasledné odkazy pak na ceské definice) Kangaroo-Lion 98

Leo 7,6
Antelope 107, 111

Lion 80, 111, 124, 195, 203
Berolina 59, 125, 126

Locust 32,112, 113, 179, 206
Bishophopper 150

Mao 22, 223
Camel 14, 230

Moa 223
Equihopper 165

Nightrider 3, 7, 12, 22, 26, 27, 37, 42,

Fers 93, 127, 182, 186 43, 47, 50, 52, 53, 56, 57, 59, 60,
64, 100, 101, 102, 104, 105, 106,

Flamingo 160 107, 137, 161, 162, 163, 176, 226,
227,V

Giraffe 136, 158
Nightriderhopper 4, 28, 29, 30, 61, 81,

Grasshopper 1, 2,3,4,5,6,7,8, 9, 10, 114, 159, 166, 182, 186, 187, 205,
11, 12, 14, 16, 18, 19, 20, 21, 22, 207, 208, 209, 210, 215, 216, 229,
23, 24, 25, 27, 28, 29, 30, 31, 32, X1, X1V
36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 45,

47, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 55, 56, Pao 6, 13, 200, 201, 202

57, 58, 59, 60, 61, 62, 63, 64, 65,

67, 68, 69, 70, 71, 72, 73, 74, 75, Rookhopper 114,115, 193

76, 77, 78, 83, 89, 90, 91, 98, 99,

100, 101, 102, 103, 104, 106, 107, Rose 5, 6, 23, 24, 33, 34, 35, 55, 103,
109, 110, 114, 115, 117, 119, 120, 112, 113, 142, 143, 226, VI

121, 122, 123, 125, 126, 127, 128,

129, 130, 131, 132, 133, 134, 135, royal pieces 166, 182, 186, 187

136, 137, 138, 139, 140, 141, 144,

145, 146, 147, 148, 149, 154, 155, Vao 6,13

157, 160, 162, 166, 167, 168, 170,

171, 172, 178, 180, 186, 187, 188, Wazir 19, 130, 137, 138, 139, 148, 156,
189, 190, 191, 197, 198, 204, 205, 161, 222, 221

214, 215, 225, 228, 231, 232, 233,

I, 1L, 1L, VI VI, X Zebra 13,107, 135

311



Rejstiik exopodminek
Index of fairy conditions

(odkazy sméruji na prislusné anglické definice,

nasledné odkazy pak na ceské definice)

Alphabet-chess 21, 87, 92, 93, 184, 217,
218, 219, 220, 221, 222

anchor-ring 3, 4, 19, 24, 56, 100, 101,
102, 103, 116, 142,V

anchor-ring 5x5 99

Anti-Andernach 181, XI

CIRCE 31, 32, 36, 54, 78, 79, 80, 109,
110, 111, 141, 150, 190, 191, 195,
196, 197, 202

double maximummer
168, 188, 189

164, 165, 167,

horizontal cylinder 1, 2,5, 6, 7, 18, 55,
58, 59

KOKO 13, 14, 138, 139, 164, 167, 168,
183, 188, 189, 213, 214, 216, 234

Madrasi 8, 9, 10, 36, 37, 40, 41, 60, 62,
80, 87, 88, 92, 94, 96, 173, 190,
191, 195, 198, 199, 200, 219, 220,
221, 222, VI

Madrasi Rl (Rex inclusiv) 86, 93, 95,
111, 169, 192, 197, 201, 202, 203,
204, 217, 218, 224

Mars circe 11, 12, 25, 26, 27, 29, 53, 57,
107, 108, 177

312

maximummer 163, 185
minimummer 169, 183

No-capture chess 96
(Ohneschlag) 96

PlatzWechselCirce 164, 167, 168, 215

vertical cylinder 1, 2,5, 6, 7, 17, 18, 20,
23, 28, 30, 33, 34, 35, 36, 104, 105,
106, 143, 226, 227, IV

vertical cylinder 3x8 16

white maximummer 79

white minimummer 183

Pro zajimavost rejstrik ortodoxnich uloh:

orthodox problems 44, 46, 66, 82, 84,
85, 97, 118, 151, 152, 153, 174,
175, 185, 194



Rejstiik komentaii rozhodc¢ich
Index of comments of judges

Abdurahmanovi¢ F. 118, 174

Alaikow W. 158

Albert E. 122, 125, 134, 136, 152, 153,
154, 155, 156, 160

Aschwanden R. 2, 5, 6, 10, 81, 125, 126,
127,130, 137, 211

Baier R. 102, 103

Bily M. 118

Brabec J. 5, 6, 10, 12, 24, 60, 67, 120,
125, 126, 127, 130, 137, 145, 146

Brada J. 4, 42, 163

Brown D. 5, 6, 10, 126, 127, 130

Burnka V. 39, 44, 49, 72

Cheylan Y. 105

Crisan V. 56, 204

Cseh G. 118, 174

Dragoun M. 124

ellinghoven b. 183

Emmerson S. 121

Evseev G. 1, 2, 3, 40, 71, 72, 196, 224

Feather C. 151, 153

Fougiaxis H. 118, 174

Formanek B. 47

Gandev K. 5, 6, 10, 31, 126, 127, 130

Garai T. 151, 153

Gockel H. 13

Gruber H. 36, 79, 89, 166, 183, 188, 208

Gvozdjak P. 11, 210

Heinonen U. 138

Huber E. 139

Innocenti D. 21, 107, 130, 184, 222

Kamenik P. 14, 131, 144, 173

Kampmann B. 162, 228

Kerhuel M. 188, 209

Klemanic¢ E. 199

Kniest P. 99, 170

Kolkmeyer T. 43

Krizovensky M. 171

Kuhlmann J. 133

Lehen L. 40

313

Lorinc J. 6, 24, 26, 27, 28, 29, 45, 67, 68,
75, 78, 82, 85, 90, 116, 119, 120,
121, 124, 128, 129, 136, 142, 161,
175, 183, 187, 222, 227, 229

Loustau J.M. 53

Lytton C. 6, 117, 120, 121, 124, 136, 227,
229

Mirri G. 46

Mlynka K. 48, 50, 51

Pachl F. 137

Petkov P. 1, 2, 3, 25, 40, 65, 71, 72, 80,
159

Pfannkuche M. 231

Poisson C. 69, 71, 230

Quah J. 141

Raican P. 57

Rehm H.P. 6, 108, 113, 120, 121, 124,
136, 227, 229

Rice J. 5, 15, 127

Riguet L. 226

Rosner E. 207

Rotenberg J. 149

Sabol F. 132

Salai L. (jr.) 33, 41, 55

Salai L. (sr.) 1, 123, 157

Schoen G. 172

Shankar Ram 9

Sizonenko V. 151

Skoba I. 16, 106, 135, 140, 148

Sobey A.J. 147

Sovik S. 174

Steudel T. 188

Tauber T. 20, 52

TuraW. 1, 2, 3,5, 6, 10, 40, 71, 72, 126,
127, 130

Wenda K. 24, 26, 27, 67, 82, 128, 183,
222

Widlert K. 100, 101, 126, 143

Wiedenhoff C. 64

Zajic H. 97



Rejstiik autori komentari
Index of comments
of solvers and editors

Alaikow W. 52

Axt H. 170

Azemard L. 13, 130, 228

Baier S. 97, 190

Bartel E. 96, 127, 130, 137, 151, 158,
167, 189, 213, 225

Beije J. 186

Beine A. 167

Belcsak L. 32, 58, 78, 82, 85, 219

Blaauw G. 25, 65, 68, 137, 159

Blondel D. 19

Buckenhofer A. 9, 43

Chamberlain B.E. 121, 193

Coufal M. 94

Crisan V. 2, 27, 59, 87, 96, 114, 126, 139,
151, 164, 169

Croes G. 17

Dewhurst K. 117

Dragoun M. 24, 26, 27, 53, 67, 73, 83, 94,
128, 149, 179, 207, 222

Eitler J. 194

ellinghoven b. 18

Emmerson S. 78, 80, 112, 117, 126, 176,
191, 193

Ettinger A. 11, 25, 65, 68, 71, 91, 117,
137, 149, 159, 207

Fabiny J. 94

Formanek 48

Frankiss C.C. 32, 57, 58, 74, 75, 76, 78,
82, 84, 85, 88, 108, 110, 112, 113,
115, 117, 121, 191, 196, 197, 200,
206, 211, 219, 224

Gilbert A. 59, 87, 96

Glisic D. 84, 85, 196

Grand P. le 17

Gruber H. 19, 43, 99, 165, 166, 225

Gurvich V. 117

Gvozdjak P. 42, 43, 44

Grudulis J. 176

Hariuc F. 170

314

Heyl P. 167

Holubec J. 94, 179

Horich F. 170

Ingleton A.W. 117, 121

Jarolin 1. 90

Joseph F. 25, 65, 68, 91, 137, 159

Kalafut H. 81, 211

Kamenik P. 73

Keith B. 196, 211

Kerhuel M. 165

Kolkmeyer T. 186

Kubat J. 179

Kihn T. 170

Kulik J. 94

Kummer E. 97

Lazowski R. 191, 193, 198

Libi§ Z. 94

Linss T. 187

Lois J.J. 19, 170

Lokaj R. 94

Lorinc J. 1, 2, 10, 24, 25, 40, 42, 49, 67,
71,72, 85, 120, 123, 127, 141, 157,
162, 170, 172, 228

Louda J. 94

Lytton C. 191, 193

Marsalek J. 185

Mayol C.B. 233

McCracken R. 81, 82, 224

Meinking D. 82

Molenbroek H. 137

Moralee F. 3, 112, 126

Moravéik B. 94, 141

Morse J. 84

Moser H. 9, 43, 170

Moulton D. 85, 108, 196, 200

munchner problemkreis 9

Nejezchleba J. 83, 94, 179

Nieroba M. 99

Nieuwhart H. 91, 137

Nordlohne M. 17, 100, 210

Novomesky D. 82



Novotny P. 129

Omasta E. 94, 179

Opravil K. 94, 179

Pancaldo J.A. 19, 170

Pantazis S. 53

Perha¢ M. 94

Perrone G. 92

Petkov P. 57, 74, 206

Poisson C. 103, 105

Pripoae N. 178, 228

Rehm H.P. 4, 81

RiceJ. 71, 137

Riguet L. 209

Rittirsch M. 63, 69, 225

Ronat O. 81

Sabol F. 152

SCHACH-HUSAR 99

Schmitz H. 99

Schopf R. 190

Schwarzkopf B. 167, 190

Seehofer W. 212

Selb H. 97

Siehndel K.H. 61, 97, 109, 167, 189, 190,
208

Skoba I. 22, 57, 67, 80, 86, 177, 188, 206,
224

Svréek M. 94

Sulc R. 94

Tomasevi¢ R. 81

Tingler A. 9

Tzurl. 75

Vanka M. 84

Vahamaki P. 97

Varnholt J. 186

Vasirovsky K. 94, 179

Vitale L. 151

Will W. 91, 189, 190

Winterberg H. 19

315

Rejstiik spoluautorii
Index of co-authors

Dragoun Michal 98, 175
Kampmann Bruno 229
Sabol Frantisek 174
Skoba Ivan 173, 183

Ulohy jinych autora
Problems by different composers

Bulavka Alexandr VIl
Dawson T.R. I
Mach Zdenék v
Novomesky Daniel XIV



Rejstiik reprodukci
Index of reproductions

Casopisy, ve kterych byly wlohy (jiz predtim
nekde  publikované)  reprodukovany. Ve
skladebnim Sachu se reprodukce povazuje také
za urcitou formu vyznamenadni (podobné jako
treba citace u védeckych clankii).

Album FIDE 1, 2, 3, 4, 6, 9, 11, 39, 40,
47, 51, 52, 53, 71, 72, 100, 118,
120, 121, 124, 136, 170, 174, 223,
227, 229, 231

Annexe Album FIDE 106, 228, 234

Caissas SchloRbewohner 39, 48, 51,
101, 171, 223

Cyclone 1, 2, 3,4, 5,6, 7,9, 10, 11, 13,
14,15, 16, 17, 42, 43

Ceské (nebo ¢&s.) album 1, 3, 5, 6, 9, 10,
11, 15, 16, 18, 19, 24, 26, 27, 39,
40, 47, 48, 49, 51, 52, 53, 67, 72
82, 99, 100, 101, 104, 105, 118,
119, 123, 125, 126, 127, 128, 129,
130, 132, 135, 137, 143, 148, 151,
153, 162, 166, 171, 170, 183, 186,
187, 210, 222, 223, 228, 231

Die Schwalbe 187

Echoes in long helpmates 126, 127, 129,
130, 131, 132, 133, 134, 135, 136,
137, 138, 139, 151, 152, 153, 154,
155, 156, 157, 158, 159, 160, 161,
162, 163, 166

feenschach 15, 49, 129, 149, 166, 171,
187, 232

HANS + PETER + REHM = SCHACH 4

harmonie 155

316

Ideal-Mate Encyclopedia 118, 151
idee & form 16

internetova stranka J. Lorince 1, 10,
25, 40, 42, 49, 51, 67, 71, 72, 85,
120, 123, 127, 141, 143, 157, 162,
170, 172, 210, 228

Mala encyklopedie Sachu 48
MAT-PAT 11, 40

Minimalkunst im Schach 122, 136
Moderne Kleinkunst 140, 182, 186

Mezi Sachovnici a pocitatem 4, 9, 11,
15, 16, 18, 19, 20, 39, 40, 42, 43,
46, 47, 48, 49, 51, 52, 53, 64, 99,
100, 101, 102, 103, 104, 105, 106,
118, 123, 135, 140, 142, 143, 147,
148, 149, 161, 162, 163, 166, 170,
171, 172, 182, 186, 187, 207, 209,
210, 223, 228, 231, 232

Pat a Mat 3, 4, 15, 17, 19, 20, 25, 33, 41,
44, 55, 65, 85, 91, 98, 191, 229,
231

Phénix 6, 12, 16, 26, 52, 120, 124, 132,
138, 140, 145, 147, 163, 165, 187,
213, 227, 229

Probleemblad 67

Problemesis 2, 3, 5, 6, 12, 13, 15, 21, 26,
28, 44, 68, 71, 72, 75, 89, 97, 116,
117, 118, 120, 121, 124, 126, 129,
130, 132, 133, 138, 139, 145, 151,
162, 175, 183, 184, 187, 208, 222,
227, 230, 234


http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_echoesinlonghelpmates_2002.pdf
http://jurajlorinc.tripod.com/chess/chess.htm
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_msap_1996.pdf

Problemkiste 159, 213

Rex Multiplex 11, 19, 39, 51, 101

Rochade Europa 52

Springaren 129, 165

StrateGems 122

Sachova skladba 24, 25, 26, 27, 29, 51,
67, 68, 80, 118, 128, 152, 177, 183,
196, 206, 228

Sachové uméni 15, 46, 51, 52, 53, 57, 64,
72,105, 118, 130, 147,172, 231

Sachové uméni supplement 149, 207
Technické noviny 20

The Problemist 15, 43, 71, 80, 127, 232
Thema Danicum 10, 11, 14

"Thémes 64" 42

U.S. Problem Bulletin 20

"Umenie 64" 174

Umwandlungen in Marchenfiguren 51,
52, 223, 232

Vysledek jubilejniho turnaje
"KotéSovec 50" 188

Wenigsteiner-Jahrespreis 139, 140,
163, 165, 186, 188, 214, 227

500 triple echoes in helpplay 117, 118,
119, 122, 123, 129, 132, 133, 135,
138, 139, 140, 142, 143

317


http://web.telecom.cz/vaclav.kotesovec/umenie64.htm
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_50_award_2006.pdf
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_50_award_2006.pdf
http://www.hilmar-ebert.de/wenigsteinerjahrespreis.htm
http://problem64.beda.cz/silo/kotesovec_500tripleechoes.pdf

Pouzité zkratky - Abbreviations

C+ duloha prezkouSend pocitacem =
korektni = computer O.K. tested

libovolny tah kamene

# mat
#2 mat 2.tahem
= pat
== dvojpat
+ Sach
h# pomocny mat
= pomocny pat
== pomocny dvojpat
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cesky

Kral

Dama

Véz

Stielec

Jezdec

Pésec

Cvrcek

Tato$

Ruze

Fers

Vezir
Velbloud
Zebra

Vézovy cvréek
Strelcovy cvréek
TatoSovy cvréek
Lion

Klokan

2 feSeni

bily

cerny

vyzva
zdanliva hra
tvodnik

pokus (sviidnost)
hrozba

tah

uloha

original
exoSach
pomocny mat
samomat

mat (#)

pat (=)

Sach! (+)
remis
maximalnik
minimalnik
Sachovnice
valcova Sachovnice

prstencova Sachovnice

[x,y] skokan

[X,y] liniovy kdmen
vedlejsi feseni

cena (c.)

¢estné uznani (¢.u.)

pochvalna zminka (p.z.)

Slovnicek - Glossary

anglicky
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Queen

Rook

Bishop
Knight

Pawn
Grasshopper
Nightrider
Rose

Fers

Wazir

Camel

Zebra
Rookhopper
Bishophopper
Nightriderhopper
Lion
Kangaroo

2 solutions
White

Black
stipulation
setplay

key move

try

threat

move
problem
original

fairy chess
helpmate
selfmate

mate
stalemate
check!

draw
maximummer
minimummer
chess board
vertical cylinder
anchor-ring
[x,y] Leaper
[x,y] Rider
cook

prize
honourable mention
commendation

némecky
Konig

Dame

Turm

Laufer
Springer
Bauer
Grashupfer
Nachtreiter
Rose

Fers

Wesir

Kamel

Zebra
Turmhpfer
Lauferhupfer
Nachtreiterhtpfer
Lion
Kéanguruh

2 LOsungen
Weiss
Schwarz
Forderung
Satzspiel
Schlussel
Verflihrung
Drohung

Zug

Aufgabe
Urdruck
Marchenschach
Hilfsmatt
Selbstmatt
Matt

Patt

Schach!
Remis
Langstzlger
Kurzestzuger
SchachBrett
Vertikalzylinder
Ringzylinder
[x,y] Springer
[x,y] Reiter
Nebenldsung
Preis

ehrende Erwéhnung
Lob
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francouzsky
Roi

Dame

Tour

Fou

Cavalier

Pion

Sauterelle
Noctambule
Rose

Fers

Vizir

Chameau

Zebre
Tour-Sauterelle
Fou-Sauterelle
Noctambule-Sauteur
Lion
Kangourou

2 solutions
Blanc

Noir

énonceé

jeu apparent

clé

essali

menace

coup

probléme

inédit

échecs féeriques
aidé

inverse

mat

pat

échec!

nulle

maximum
minimum
échiquier
cylindre vertical
échiquier torique
bondisseur [x,y]
[x,y] de la Nuit
démoli

Prix

Mention d'Honneur
Recommandé
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