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Wstep

W powyzszym numerze Biuletynu Polskich Problemistéw prezentujemy wy-
niki najwazniejszych imprez w ktérych uczestniczyli nasi problemisci oraz pu-
blikujemy wszystkie znane nam wyrdznione zadania polskich autoréw, ktore
opublikowane zostaty w 2004 r. oraz do konca marca 2005 r. Przy wyborze
wyrdznionych nawigzujemy do ostatniego przegladu ,,Z kraju i ze Swiata” za-
mieszczonego w ,,Problemiscie” X-XII 2003 r.

Najwazniejsze imprezy

VII WCCT 2001/2004
I m. Rosja 263,0 pkt.
IT m. Ukraina 221,5
III m. Izrael 209,5
XIII m. Polska 60,5 - startowalo 38 zespolow.
Punkty zdobyte przez naszych reprezentantéw: 1) mf. Marek Kwiatkowski 43,5,
2) mm. Leopold Szwedowski 8,0, 3) Stefan Milewski 5,0, 4-5) mf. Eugeniusz Iwa-
now 2,0, 4-5) arc. Jan Rusinek 2,0, 6-8) Andrzej Jasik, m. Wladystaw Rosolak,
mm. Piotr Ruszczynski 0 pkt.

Tréjmecz 2003
Saratow 31,0 pkt. - Kijow 22,0 pkt. - Warszawa 21,5 pkt. Punkty dla Warszawy
uzyskali: 1) S. Woszczynski 5,0, 2) Zb. Szczep 3,5, 3) H. Grudzinski 3,0, 4-7) Z.
Czyz, T. Lehmann, S. Milewski, W. Rosolak po 2,5 pkt. Tr6jmecz rozegrano w
3 grupach MP2X, MP3X i MP4X.

Waldemar Tura
wypelnil norme na tytul arcymistrza, ktéry na Kongresie FIDE w Halkidiki
(Grecja) 2004 r. zostal zatwierdzony. Gratulujemy!

28 World Chess Solving Championship Halkidiki 2004
Druzynowo (22 panstwa): 1. Izrael 162 p. 665 min. 2. W. Brytania 154,5 640,
3. Finlandia 153,5 573, 4. Polska 143.,5 662, 5. Serbia i Czarnogéra 133,5 673,
6. Holandia 131,5 717
Indywidualnie (85 uczestnikow): 1. J. Nunn 84 p. 319 min. 2. Piotr Murdzia
82,5 302, 3. R. Soffer 81,5 337,... 24. Z. Szczep 57 359, 40. B. Piliczewski 49
360, 70. R. Krélikowski (ind) 26,5 360.

Album FIDE 1995-1997

Nazwisko i imie 2X | 3X | Studia | MPX | SX | B | RAZEM
1. Eugeniusz Iwanow - - - - 1 - 1
2. Henryk Kruk - - - - 1 - 1
3. Waldemar Mazul 9 - - - - - 9
4. Jan Rusinek - - 1 - - - 1
5. Leopold Szwedowski 1 1 - - - - 2
6. Waldemar Tura - 2 2 6 2 12
RAZEM 10 3 1 2 8 2 26
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Annexe do Albumu FIDE 1995-1997

Nazwisko i imie 2X | studia | MPX | SX | RAZEM
1. Eugeniusz Iwanow - - - ) 5)
2. Andrzej Jasik - 1 - 1
3. Ryszard Kapica - - - 1 1
4. Waldemar Mazul 1 - - - 1
5. Jan Rusinek - 3 - 3
6. Leopold Szwedowski - - - 1 1
7. Waldemar Tura - - 1 7 8
RAZEM 1 4 1 14 20

Zestawienie zadan w Albumach FIDE i zdobytych punktéw

Ip tytut Imie Nazwisko zadania punkty
1. arc. Jan Rusinek 57 85,00
2. arc. Waldemar Tura 7 77,00
3. + m. Marian Wrébel 44 44,00
4. mm. Leopold Szwedowski 38 38,00
5. + mm. | Jan Rusek 32 32,00
6. mim. Piotr Ruszczynski 27 27,00
7. mf. Andrzej Lewandowski 13,5 22,50
8. + Dawid Przepiorka 19 21,00
9. + m. Saturnin Limbach 20 20,00
10. | mf. Fugeniusz Iwanow 14 14,00
11. | mf. Marek Kwiatkowski 12,5 13,33
12. | + m. Grzegorz Grzeban 7 10,83
13. | m. Andrzej Trzesowski 9 9,00
14. | + m. Waldemar Mazul 9 9,00
15. | m. Marek Halski 6 8,00
16. | m. Jerzy Konikowski 8 8,00
17. | 4+ m. Henryk Zuk 7 7,00

ALBUM FIDE 2001-2003

Komisja Kompozycji Szachowej FIDE rozpisuje kolejny Album FIDE dla
kompozycji szachowych publikowanych w latach 2001-2003 w tym takze dla
kompozycji wyréznionych w 7 WCCT. Kompozycje w 5 egzemplarzach forma-
tu Ab na diagramach na tej samej stronie winno znajdowac sie: imie i nazwisko
autora, adres, miejsce i pelna data publikacji, numer czasopisma (gazety), nu-
mer zadania, otrzymane wyréznienie, kompozycje sprawdzone na komputerze
nalezy odznaczy¢ symbolem C+. Niezwyktle bajkowe warunki powinny by¢ wy-
jasnione. Jesli rozwiazanie nie miesci sie na jednej stronie winno by¢ umieszczo-
ne na nastepnej kartce z podaniem pozycji i Autora. Tak przygotowane zadania
nalezy nadsyta¢ do 31. 08. 2005 r. do dyrektorow grup:
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Dwuchodoéwki: Udo Degener, Stephensonstr 47, D-14482 Potsdam, Niem-
cy.
Sedziowie: J. Brabec, W. Czepizny, W. Melniczenko.

Trzychodéwki: Henk le Grand, Heimanslaan 5, NL-6705 AD Wageningen,
Holandia.
Sedziowie: R. Baier, W. Szawyrin, M. Wessels.

Wielochodéwki: Mikhail Marandyuk, str. Chapaeva 25/23, 275210 Novo-
selitsa, Chernivtsy region, Ukraina. Sedziowie: H.P. Rehm, J. Wtadimirow, K.
Wenda.

Studia: Harold van der Heijden, Michel de Klerkstraat 26, NL-7425 DG
Deventer, Holandia. Sedziowie: A. Avni, D. Gurgenidze, N. Kralin.

Maty pomocnicze: Paz Einat, 45a Moshe Levi Street, Nes Ziona I1L-74207
Israel. Sedziowie: MP2X-C. Feather, W. Gurow, M. Parinello, MP ponad 2X-F.
Abdurahmanovié¢, H. Fougiaxis, C. Jones.

Samomaty: Andrei Selivanov, 125475 Moscow, P.Box 46, Rosja. Sedziowie:
U. Avner, Z. Janevski, P. Petkow.

Bajkowe: Theodor Tauber, 4 Galin Street, 11.-49508 Petah Tikva, Israel,
Sedziowie: G. Jewsiejew, P. Raican, M. Rittirsch.

Retro: Thierry le Gleuher, 34 rue de la Ligniére, F-37540 Saint Cyr sur
Loire, Francja. Sedziowie: G. Donati, H. Gruber, A. Kornitow.

Wyrdznienia naszych problemistow

1. Cz. Janczura & H. 2. L. Szwedowski 3. L. Szwedowski
Kruk Jub. A. Hirschenson Sachmatija 2002-3
idee € form 2000-2001 2000-2008 IT nagroda

IIT nagroda 3 pochwata

»
7 A

g
2X

1. 1... £¢2 2. »b5X, 1... £d3 2. W6X, 1... #d2 2. £d4X, 1... £d3 2. Wc6X,
1. We2! tempo 1... £c2 2. We2X, 1... &d3 2. £d4X, 1... 2d2 2. Wd2X, 1...
Bd3 2. &bbX, 1... &d3 2. Eb3X. Idealny Ruchlis.

2. 1. He3? gr. 2. Wd3X, 1... £ed (a) 2. HedX, 1... Wcd! (b) 1. Ha3? gr. 2.
We3X, 1... Wed (b) 2. WedX, 1... 2ed! (a) 1. &f47 gr. 2. Wd3X, 1... 2ed (a)

j—,—,—rV ‘/277?’ /
S By
CURY Y

2X



Biuletyn Problemistow Polskich 5

2. He6X, 1... Wed (b) 2. We3X, 1... &f1! 1. Heb! gr. 2. Wd3X, 1... 2ed (a) 2.
Wh2X, 1... Wcd (b) 2. WedX. W pierwszych dwéch fazach zamiana posunieé
obronnych z posunigciami wariantowymi £e4 (a) - Wcd (b), w pozostaltych
zamiana matéw po tychze posunieciach.

3. 1. &»d2? gr. 2. 516X (A), 2. Hf3X (B), 2. BEcdX (C), 1... Wed (a) 2.
23X, 1... Ged (b) 2. H3X (B), ... fed! 1. 51d6? gr. 2. 51c6X (A), 2. H3X (B),
l... Wed (a) 2. &b5X, 1... Hed (b) 2. »f5X, 1... Heb 2. HEcdX (C), 1... &eb! 1.
Nb2! gr. 2. BcdX (C), 1... Wed (a) 2. Hc6X (A), 1... &ed (b) 2. H3X (B), 1...
fed 2. Hc6X, 1... ed 2. Ef4X. Polaczenie tematéw Zagorujko i Rudenko.

4. W. Mazul 5. E. lwanow 6. P. Ruszczynski
Troll 2001-2002 Moskowskij konkurs 2003 — Mem. H. Zuka 2003
I nagroda sp. wyr. honorowe IIT nagroda

2X

4. 1. Hed? gr. 2. WchX (A), 2. WhX (B), 2. Wd6X (C), 1... Wi6! (a), 1... H{6!
(b) 1. £a37? gr. 2. 2d6X, 1... W{6 (a), 2. Wd6X (C) 1... &2rf6 (b) 2. Wd6X (C),
l... Wab! (c) 1. Hgb! gr. 2. Wd6X, 1... Wi6 (a) 2. WcHX (A) (2. WHR?), 1... &6
(b) 2. WHh8X (B) (2. Wch?), 1... 2e6 2. Heb6X, 1... Wab 2. HI3X. Dombrowskis
w ciekawym mechanizmie. W grze rzeczywistej dodatkowo unikanie duali.

5.1...ab 2. Wb5HX 1. &Hc27 gr. 2. Wa3dX, 2. Wh4X, 1... ab 2. Wa3X, 1... b4 2.
WhaX, 1... ab! 1. fHb5! ab 2. WedX, 1... abb 2. Wa3X, 1... ©ab(d3) 2. H1e3X.
1. &c4? bed! Zagorujko - Ruchlis.

6. 1. Wel(e2)+ £ed 2. HXd3X, 1... Bed 2. HXc4X, 1... Ge3! 1. Wd3? gr. 2.
Nd7X, 1...nd4 2. We3X, 1... EbT7 2. HicdX, 1... 2ad 2. WEHX, 1... 2d3 2. Hd3X,
1... 2d4! 1. Wc4! gr. 2. AdTX, 1... £nd4 2.cd4X, 1... Eb7 2. WfAX 1... 2a4d 2.
Nd3X, 1... Zcd 2. HedX. Pietrowy Ruchlis.

7. 1... &d5 2. Wd4X, 1... e3 2. Wa3X, 1... d5 2. Wa3X, 1. /Nd4! &d5 2.
Eh5X, 1... e3 2. He6X, 1... d5 2. Hcb6X, 1. Hed? d5! 1. He7? e3! Bialy gra z
trzema zamiennymi matami.

8. 1. Eh(g)67? gr. 2. £d6X, 1... £e6! (a) 1. Eb6? gr. 2. £d6X, 1... Ef4! (b)
1. &b(3)57 gr. 2. d4X, 1... &f4! (b) 1. &f57 gr. 2. d4X, 1... £¢e6! (a) 1. Hcl!
gr. 2. fd3X, 1... 83 2. 13X, 1... 2h7 2. 545X, 1... Hel 2. We3X, 1... a4
2. We3X. Dwie pary ztudnych posunie¢ w formie poprawionego biatego ataku
obalane sg tymi samymi czarnymi posunieciami, ale w odwrotnej kolejnosci.
Dorobiony czarny goniec g8.
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7. S. Parzuch 8. S. Milewski 9. S. Parzuch
Mem. H. Zuka 2003 Mem. H. Zuka 2003 Mem. H. Zuka 2003
3 wyr. honorowe 5 pochwala 8 pochwata

¥ 5s
27

// 7

7

2X* 2X 2X*
10. L. Szwedowski 11. M. Kwiatkowski 12. L. Szwedowski
Uralskiyy Problemist 2003 VII WCCT 2001-2004 Jub. W. Mielniczenko
IV nagroda I[X-XTI m. 2004

V nagroda

9. 1... &Hi~v 2. 2e3X, 1. Hc3! b3 2. HcdX, 1... &~ 2. WchX, 1... &3 2.
WedX, 1... bed 2. £b3X. Bialy gra.

10. 1... g5 2. 2c4X (A) 1. Hgb6? (B) gr. 2. 2c¢4X (A), 1... de6 2. WebX,
l... Web! 1. 2c4? (A) gr. 2. 2g6X (B), 1... Web! 1. Wed? gr. 2. Wd5X, 1...
de6 2. Wd4X, 1... Web 2. Nc8X, 1... Leb! 1. Wb5! gr. 2. Wd5X, 1... deb 2.
He8X, 1... Web 2. wdTX, 1... Leb 2. Zg6X (B). Wielofazowe zadanie z zamiana
matéw jednej obrony oraz funkcji posunieé¢ £c4 i Eg6, ktore sg raz posunieciem
wstepnym, drugi grozbowym, a trzeci wariantowym czyli temat Urania.

11. 1. Ee6! gr. 2. Ef4X, 1... d5+ 2. Wd5X (A-a), 1... Wh3+ 2.cb3X (A-
b), 1... £d4 2. ¢3X (B-b), 1... ¢b 2. »d6X (B-c), 1... &Ef2 2. He3X (C-c) 1...
Egd 2. »Hf6X (C-d), 1... HEeb 2. H1gbX (D-d), 1... de6 2. Wd3X (D-a). Korzysé
4 par obron czarnych nosi identyczny charakter, (A - szach, B - przestona,
C - obrona bezposrednia, D - uwolnienie), natomiast szkoda ulozona zostala
w formie cyklicznej (a - odstona, b - odblokowanie baterii, ¢ - zdjecie z pod
kontroli, d - ognisko).

12. 1. Eb67 gr. 2. Wc3X (A), 1... &d4! (a) 1. ££27 gr. 2. WHh3X (B), 1...
&bbs! (b) 1. Eeb tempo 1... £d4 (a) 2. Wc3X (A), 1... &b5 (b) 2. Wh3X (B),
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13. E. Zimmer 14. E. Zimmer 15. M. Kwiatkowski &
Buletin Problemistic Suomen Shakki L. Szwedowski
2000-2001 2000-2001 VII WCCT 2001-200/
sp. pochwala 4 pochwata
7 %, % T 7.
7 7. Wi
YU
i
7%
/// 7
7
16. L. Szwedowski 17. M. Kwiatkowski 18. L. Szwedowski
Wola Gulowska 200 Wola Gulowska 2004 Jub. W. Mielniczenko
I nagroda IT nagroda 2004

9 pochwata

2,0,),7,
2,0,)7,)

1...d4 2. Wh3X. Powyzszy konkurs zorganizowany zostal na miniatury. Temat
Dombrowskisa.

13. 1. He3? &hb! 1. He8?7 &h4! 1. Hel! &f5 2. &gl Lgb 3. HedX, 1...
&hb 2. @4 $h4 3. Eh1X, 1... &h4 2. £h6 &h5 3. Eh1X. Miniatura z dobrym
wstepem.

14. 1. &f747 &h7! 1. £2d5,c4,b3,a27 &h7 2. 2e4,d3,c2,bl+ Lh8 3. £6X,
1... h5 2. 2ed+,2. 2d3+, 2. 2c2+, 2. 2bl+ &h6 3. £g5X, 1... h5! 1. 26!
&hb 2. &g8 &gb 3. 27X, 1... h7 2. 254+ &LhY 3. 216X, 1... hd 2. 215+ &h6
3. 2g5X. Trzy rézne gry wariantowe w miniaturze.

15. 1. Eb7? gr. 2. 2eb+ &ch 3. HadX, 1... Hed7 2. Wed+ &cd 3. Eb4X,
1... ©fd7 2. Wd5+ cd5 3. &b5X, 1... Hgb! 1. WEH! gr. 2. Hie6+ feb 3. WebX,
1... Ded7 2. Wd3+ cd3 3. HadX, 2... Ed3 3. X, 1... Hfd7 2. Wed+ Wed 3.
BedX, 1... Hed 2. Wod+4 & g4 3. HIHX. Zamiana dwu gier po uwolnieniu biatego
hetmana, ktéry we wszystkich wariantach poswieca sie. Grozba zwigzana jest
z tematem zadania gdyz hetman matuje po uwolnieniu.

16. 1. Wd6! gr. 2. Wd3+4 Leb 3. He6X, 1... Eb6 2. &gl (2. Ec37) gr. 3.
£d3X (A), 2... e~ 3. Wd4X, 2... He3 3. Hf2X (B), 1... £a2 2. Hc3 (2. 2g17)
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19. G. Jakubowski 20. E. Zimmer 21. P. Ruszczynski
XIII Mem. T. Amirow XIIT Mem. T. Amirow Mem. M. Vukcevicha
2004 2004 2005
pochwata e.a. pochwata e.a. I nagroda
V7 Vs o ./ % %/ %/
AL 0 WL
7. % //i// // //
7 7 / U /
'y 7, / 7,
S0 W, Y o
SN N, N, 4, 8577,
S T T % % Dy, v
0w Y 0 Y

3X 3X

gr. 3. 12X (B), 2... Hic~ 3. Wd4X, 2... He3 3. 2d3X (A), 1... He3 2. Hgh+
Bgh 3. Ef4X. Temat le Granda w potaczeniu z unikaniem duali.

17. 1. a8\7? gr. 2. Hb6X, 1... Eb4! 1. 2137 gr. 2. a8&\? ~ 3. Hb6X, 1... ¢4 2.
Wh3 ~ 3. We6X, 1... Wd4 2. 2g4 ~ 3. £e6X, 1... e2! 1. Wg2? gr. 2. a84 ~ 3.
Hb6X, 1...c4d 2. 2g4 ~ 3. 2e6X, 1... Wd4 2. Wh3 ~ 3. We(cX, 1... f3! 1. Wf3!
gr. 2. a8 ~ 3. Hb6X, 1... c4 2. WhH ~ 3. Hd6X, 2... Hd4 3. WebX, 1... Wd4
2. Wod ~ 3. WebX, 2... e~ 3. Ed6X, 1... Weld 2. Hicd £c¢3 3. Ed6X. Temat
Zagorujko. W obu zludach reciproc.

18. 1. Wd3! tempo 1... &gl 2. We2 Hel 3. WelX, 1... el 2. Hg2 e2
3. wd2X, 1... &f3 2. fd2+ @4 3. WedX, 2... &f2 3. WX, 1... e2 2. Wg3+
&fl 3. »d2X, 1... Hiv 2. Wed+ &fl 3. Hnd2X. W konkursie braly udzial tylko
miniatury. Piekny oddajacy trzy wolne pola wstep prowadzi do bogatej gry
wariantowe].

19. 1. 2eb? &ab! 1. £f6! tempo 1... Lab 2. £d8 c¢b 3. b5X, 1... ¢ 2. bb
Lad 3. £d8X. Przestawienie drugich i trzecich posunie¢ biatych.

20. 1. A\b27 &d4! 1. &d67 b4! 1. Hcb! tempo 1... £d4 2. Ab3+ &c3 3.
Wd2X, 1... b4 2. Wd2+ &ch 3. Wd6X, 2... ad 3. Wc3X, 1... b4 2. Had+ &d4
3. WedX. Interesujace ztudy z ciekawg gra.

21. 1. Wf6! gr. 2. fg3+ el 3. £d2X, 1... £c3 2. H1ie2 A (gr. 3. £d2X B)
£16 3. 2e3X, 2... £b2 3. £2b2X, 2... 2el 3. He3X, 1... Ec3 2. £d2 A (gr. 3.
5Hc2X B) Ef3 3. »d3X, 2... He3 3. fe3X, 2... Ecl 3. fg3X. Czarny Grimshaw
na c3 jako obrona przed grozba. Po kazdym z posunieé¢ czarnych mamy inte-
resujacy cichy ruch grozbowy po ktérym rozwija sie gra wariantowa w formie
poprawionych obron. Bardzo interesujacy pomyst opracowany znakomicie pod
wzgledem technicznym.

22. 1... Hed 2. W5+ dd 3. WebX, 1... ced 2. WAL odd 3. 2d6X, 1... dd
2. Wit ced 3. 2d6X 1. Wg2? gr. 2. Wd5X, 1... Hed 2. &fd+ &fd 3. Wh2X,
2... &d4 3. 5d6X, 2... B4 3. Wd5X, 1... sed 2. Bf5+ &f5 3. WebX, 2... &d4 3.
WedX, 2... &f5 3. Wd5X, 1... Hd8! 1. Wgl! gr. 2. We3+ ed 3. 24X, 1... Hed
2. Bf5+ &f5 3. WebX, 2... &dd 3. WalX, 1... sed 2. &fd+ &fd 3. WhaX, 2...
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22. M. Kwiatkowski
Mem. M. Vukcevicha
2005

IIT nagroda

23. H. Grudzinski
Mem. M. Vukcevicha
2005

4 wyr. honorowe

24. L. Szwedowski
Uralskiy Problemaist 2003
IV nagroda

7 & YN

), %%@;///ﬁ %ﬂ/ 7,7
A7 ST B 87

4 0w Wi iy
AwT T 7, 5, 05,
\Elp\ 7 // /;@/%t
////ﬁ‘f// Al T
// //ﬁ// 7 S5 V5

0, K Y Yy

3X 4X

26. G. Jakubowski 27. G. Jakubowski
Frete Press 2002 Frete Presse 2002
4-5 pochwata 4-5 pochwata

25. M. Kwiatkowski
VII WCCT 2001-200/,

2 » 2 07
7 A 7 >
Y Y S Y 7// Y W Y
» o, 7 % %7
) é// /@ /////////////
%/ //;7 // %/ %/ /A/
577 » /// /// 7. % %
L % // /// // f 7. 7% 7
oy 7 >
27 9wy %

6X 8X

&d4 3. We3dX, 1... &d4 2. Wal+ Hce3 3. We3dX, 1... Ec3 2. &4+ &4 3. Wh2X,
2... &d4 3. 2d6X. Grimshaw na e4 w 3 fazach z niepozbawiong interesujacych
momentow gra.

23. 1... HeT7 2. Bd4+ Ed4 3. &e3X, 2... 2d4 3. Hf4X, 1... £g8 2. Wd4+
Bd4 3. »He3X, 2... £d4 3. edX 1. aT! gr. 2. a84 3. Ab6X, 1... &f5 2. Edd+ (2.
a8i\? eb!) Ed4 3. »He3X, 2... 2d4 3. Hf4X, 1... £f5 2. Wd4+ Ed4 3. He3X, 2...
£d4 3.e4X. W grze przygotowanej mamy Nowotnego na polu ,,d4”, zas w grze
rzeczywistej Grimshaw na ,f5” i Nowotnego na ,,d4”.

24. 1. Ed2! gr. 2. nd3+ &b3 3. ficdH+ @cd 4. Ed4X, 1... &2 2. Hed+ &b3
3. nch+ &cd 4. Wd3X, 1... Db 2. Heb+ &db 3. Hfd+ W4 4. WelX) 2... &b3 3.
&cdH+. Gra biatej baterii Ec6 - &b w grozbie i obu tematowych wariantach w
potaczeniu z otwieraniem linii biatych, dalekobieznych figur. Dodatkowo mamy
samoprzestony czarnych figur.

25. 1. ngT! gr. 2. Ef7 Heb 3. Efd+ Hed 4. HedX, 1... Eg(e)7 2. De2+ Ecd+
3. ndd+ &d4 4. ¢3X, 1... Ed6 2. Ef4+ Leb 3. Bdd+ &d4 4. Hf5X (1... Whe
2. Wha 3. He2,c5X). W obu wariantach biale broniac sie od szacha poswie-
caja swoje figury na d4. Czarny krél zostaje zamatowany dzieki uprzedniemu
wlaczeniu gonca f1 i h2.
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28. J. Rusinek 29. J. Rusinek 30. A. Jasik
StrateGems 1998-99 StrateGems 2000-2001 StrateGems 2000-2001
I nagroda I nagroda 1 pochwata
23 % .09 3
A0 M, *‘//// A
X o woa g//
% 7, KA, 7, //
7. %5 4 % //
%7 7/ %% %*ﬁ%
4, 0,0, %, 1)
gV/ //; <};?7 7
Remis Remis

26. 1. 2c4! e6 2. &d3 eb 3. Lc2 ed 4. 2ab e3 5. &c3 e2 6. 24b4X, 1... €
2. @d3 ed 4+ 3. &c2 e3 4. 2e2 a2 5. £b2 a3 6. £c4X. Dwa warianty i tadny
wstep sa zaletami tej miniatury.

27. 1. £2a7! h3 2. 4h4d &h2 3. &5 &hl 4. Hg3+ Lh2 5. He2 &hl 6. £b8
h2 7. Hg3+ &gl 8. 2a7X. Po niezbyt skomplikowanej grze prowadzacej do
samoblokowania pola h2 mamy mata wzorowego.

28. 1. Hgd+! 1. Ze2+7 &hl 2. &Hgd fgd 3. b8W (3. Eh2+4 &h2 4. b8W+
Hc7) W6+ 4. 2f2 £d3+ 5. He2 Whd 6. Hg2 Wh3 7. We3 de2+ 8. Le2 W2+

1. Wg4 2, He2+ &hl 3. Eh2+! &h2 4. b8W4 Hc7! 4... f4 5. Wh8+
=5. W7+ 14 6. £f2 Wd1+ 6. We6? 2d3+ 7. £el 2d3+ 8. &f2 Wgq 9.
Hf3+ &hl 10. Wf4! W4 pat. Po zywej grze otrzymujemy pata ze zwigzang
figurag oraz zblokowana figurg i pionem.

29. 1. Bh1+7 &gb6 2. Hfd+! B4 3. W3+ Hgh 4. Wi4 Wal+! 5. Hal Bh7+
6. g8 HeT+ 7. LI He6X, 1. g7! Hg7 1... He7 2. Bhl4 &gb 3. Lfd4 = 2.
BEhl+ &gb6 3. Nf44 Hf4 4. Wg34 HNgb 5. W4 Hg84-!! (5... Wal 6. Wgb+
Fegh 7. Zal =) 6. g8 HeT+ 7. Lh8! Web 8. Eh6-+!! h6 9. W4+ g6
10. We7+ &f5 11. W6+! W6+ 12. H\g7+! &~ pat. W pozycji wyjsciowe]
studium biaty krél znajduje si¢ w trudnej sytuacji, a nadomiar ztego biate
majg wieze mniej. Jedynym ratunkiem jest pionek g6 dzieki ktéremu inicjuja
interesujaca gre zakonczona nieszablonowym patem wzorowym.

30. 1. Hel! oHf2+! 2. &gl Hh3+ 3. ¥hl Wa8 4. Wgqa4!! 2g4 5.
Hg2+ &hb 6.fg4+ &~ pat. 1.f47 Whl+ 2. Wel Hf24! 3. g2 2h3+ 4. &f2
We2+ 5. f3 g4+ czarne wygr. 1. Wo3+7 &hd 2. WeT7 Whl+ 3. &g2 2h3+!
4. ¥h3 Wfl4+ 5. &eg3 Wel 6. £h3 Nf2X. Préoby szybkiego ataku na czarnego
monarche nie prowadza do celu. Biale musza gra¢ mniej agresywnie nie liczac
sie ze stratami dzieki czemu walka konczy sie niespodziewanym patem.

31. 1. Hgb6 He8! 2. Ea4 &b8 3. Hed! Hc8+ 4. &b6 Hcl 5. Hcb6+4
Bc6+ 6. c6 H\c2! 7. Bed! e5! 7... h5 8. Lb6! 8. EBeb H\b4d+ 9. £b6
&c8 10. Bed! N\d3 11. BEc4+ &d7 12. Ed4+ wygr. Mimo przewagi dwu
pionéw czarne na skutek pasywnej pozycji swoich figur nie mogag wywalczy¢
nawet remisu.
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31. E. Zimmer 32. E. Zimmer 33. E. Zimmer

Zadaczi 1 etjudy 2002 Problem Forum 2002 Buletin Problemastic

2-6 pochwata 1 pochwata 2002-2003
pochwata

7

Wygrana

34. E. Zimmer 35. J. Rusinek 36. E. Zimmer
Buletin Problemistic Jub. Olthof 40 2003 Jub. Kaljagin 50 2003
2002-2003 wyr. honorowe ITI-IV nagroda

Wygrana

32. 1. Eg8+! Ec8 2. Ec8+ &c8 3. 2b7+! 3. £gd4+!7 Wod 4. Hf8+4 &bT
5. Bf7+ &b8 6. Ef8+ Wck czarne wygr. 3... ¥b7 4. Bf7T+ &c8 5. Bf8+ WdS
6. 2d8 &d8 7.ba6 &c8 8. ¥c6 ¥b8 9. ¥b6 b2 10.a74+ Lal 11. &ab
b1¥,X pat. Biale forsownie sprowadzaja do pozycji w ktorej czarne musza
wypromowac¢ swojego piona co dla nich jest niekorzystne gdyz gra konczy sie
patem lub po dorobieniu lekkiej figury nastepuje remis.

33. 1. £c4+4! &aT7 1... Zb57 2. Ebb! ~ 3. Ed5+ a7 4. ZabX 2. Eb74!
La8 3. Eb8+ &aT 4. £b5!!(gr. 5. £c6 i 6. Za8X) 4... Eb5 5. Eb5 &ab6
6. Eb6+ Lab 7. Eh6 wygr. Arystokratyczna miniatura w ktérej biate zwy-
ciezaja dzieki niekorzystnej pozycji wszystkich czarnych figur.

34. 1. Hb6+! 1. 2d7?7 Wh8+ 2. Le7 Wh4 wygr. 1... £b8 2. HAA7+ &b7
3. Eb6+ &a8 4. H\d5! H2b4 5. \b4 WcT+4! 5... /b4 6. Eb4d = 6. &eT! 6.
Lel7 Hich wygr. 6... Hcb! 7. BEd6 Wb7 8. /nd5! = 8. H1c2? Wed+ wygr., 8.
Na2? Wed+ 9. &f7 Wed+ wygr. Rowniez arystokratyczne studium w ktérym
biate osiagaja cel po doktadnym odejsciu biatego kréla w 6 posunieciu.
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37. E. Zimmer 38. A. Jasik 39. W. Tura
Best Problems 2003 Jub. Rossi 80 200/ Springaren 2001
1 pochwata pochwata

35. 1. d7! 1. E~ &d6 1... fs54+ 2. h5 Hg7+ 3. &h4 3. Lgd? Hd8
4. £d8 &£d5 5. 216 2eb+; 3. &gb? Hd8 4. £d8 £hT+ 5. &f6 215 3... H\ {5+
4. g4 H\5h6+ 5. ¥h4 5. £h5H? HdS 6. £d8 Af7 7. 264+ Lh7 5... HA8 5...
Hf5+ 6. £h3 6. 2d8 h7 6. A7 26+ 7. 246 H\f7 8. £h5 i wygrana. Walka
o wypromowanie biatego pionka konczy sie zwyciesko dzieki zugzwangowi w
pozycji koncowej. Gra nie pozbawiona pewnych niuansow.

36. 1. &Ac7? Hc8! 2. &d6 b4 3. &d7 Hg8 4. Ecd b3 5. Ebd Hg3 6. H1dd
b2 7. Eb2 Hgd 8. &Hg2 Hd4 9. fed £g8 10. &c7 £d5 11. Lndd &ab 12. Ha2+
&bb remis 1. b6 Ed8 2. Eal+ &b8 3. Ea8+ &c7 4. nd5+ &£d7 5.
Nf6+ Le7 6. Ed8 &£d8 7. HhT7 b4 7...b6+ 8. b4 wygr. 8. £b6! 8. &b4?
b5! remis 8...b3 9. Hf3 b2 10. Nnd2 LeT7 11. H\gb Lf6 12. Hgf3 &5 13.
Hel! 13. nda+7 &Leb 14. He2 &db 15. Ha3d @d4! = 13... &f4 14. HHic2 &f5
15. Ha3d &eb 16. N\dcd+ &d4 17. Hb2 z wygrana. Po dlugiej grze biate
doprowadzity do pozycji 2 biate skoczki kontra czarny pionek co wedtug analiz
A.Troickiego daje im wygrana.

37. 1. h6! Hgb 2. Ehl14 &g4 3. Egl+4 &h5 4. HEgb+ &h6 5. Ed5!
&g7 6. &bs X7 7. Ed8! wygr. 1. Zh1!? &d7! 2.h6 &f6 3. LbH &gd! 4.
Lcb6 Dgb 5. Efl HghT! 6. £d6 wgd 7. Egl+ h6=, 2. Zgl H/f7 3.h7 &Hd7! 4.
b5 &hb! 5. &cb Hed+ 6. &dd Hgb 7. Zhl wgb 8. web Hfh8! 9. Eh2 H18+ 10.
Le7 Hgb+ 11. Le8 &f6! = 3... &5 4. Egh+ &gb 5.h7 wygr., 5. HEed!? Hd7 =
6. 2d6!? &f7! 7. &bb &e7! =. Powstrzymanie marszu bialego pionka kosztuje
czarne jednego skoczka, drugi ginie w pojedynku z wieza.

38. 1. b6 Wd2 2. Wd2 Hgd+ 3. &h5 Hgb5+ 4. &¥h6 Hg6+ 5. @h7
Hg7+ 6. ¥h6 Hg6+ 7. ®h5 g5+ 8. ®h4 HEgd+ 9. ©h3 HEg3+ 10. &g3
glW4 11. Hg2 f1H)+ 12. £f4 ;)nd2 13. Egl e5+ 14. 15 Hc4 15. Eg8X.
Po unicestwieniu &\g7 zostata otwarta linia ,,g” dzieki czemu biate wygrywaja.

39. 1. 2bb! gr. 2. Wd24 2d2X, 1... i~ 2. fHnd1+ BEd1X, 1... Hed 2. Wed+
NedX, 1... &fd 2. He2+ He2X. Poprawiona obrona czarnego skoczka w zadaniu
arystokratycznem.

40. 1. Hgd? hg3! 1. He8! gr. 2. Wd3+ EA3X, 1... hg3 2. W44 (2. Wd3+7
A1) SHX, 1... gh3 2. Wgd+ (2. Wd3+? wgd!) ©gdX, 1... Die8 2. Wi+ (Wd3+7
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40. E. Iwanow 41. E. Ilwanow 42. E. Ilwanow & W.
StrateGems 2002 Buletin Problemistic Rosolak
3 pochwata 2002-2003 Wrocltaw 2003

1 pochwala I-II nagroda

O

) //7 =74

S2X S2X

43. K. Strzata 44. E. lwanow 45. W. Tura
Wroclaw 2003 Uralskiy Problemist 2003 Wola Gulowska 200
IIT nagroda IIT nagroda I nagroda

Lf6!) L6 (&f6)X. Zdjecie z pod kontroli biatych bierek trzech pdl krolewskich.
Obrony czarnych maja taka sama korzys¢ jak i szkode.

41. 1. Wc2? dgh! 1. We3? 2eb! 1. Wd3! tempo 1... gh 2. W3 207X, 1...
Begb 2. W5+ Bf5X, 1... 2¢5 2. Ef4+ &f4X. Interesujaca koncepcja tematowych
ztud z gra trzech czarnych figur na polu ,,g5”.

42. 1... 54 (a) 2. Wed+ (A), 2. W3+ (B) 1. £f47 gr. 2. Wad+ (A) wgdX,
l... Bf4 2. W3+ (B) &g3X, 1... gf3! 1. Ef47 gr. 2. Weg3+ (B) &g3X, 1... gf4
2. Wod+ A ©gdX, 1... pe2! 1. wdl? gr. 2. £g3+ (C) Lg3X, 1... He2(Ef3) 2.
Egd+ (D) &g4X, 1... &afd (a) 2. Wed+ HedX, 1... Bf4! 1. Wi5? gr. 2. 43+
Lg3X, 1... &f4 2. Wed+ HedX, 1... He2! 1. £e77 He2! 1. WE2! or. 2. Hgd+
(D) &gdX, 1... gf2 2. 23+ &g3X, 1... &f4 (a) 2. Weg3+ (B) &g3X. Zamiana
funkcji trzech biatych figur pozwolita na zrelizowanie dwukrokrotnie pseudo le
Granda, oraz tematu Makihovi.

43. 1. We3! gr. 2. Web+ HebX, 1... Ebl 2. Wd3+ &d3X, 1... £g3 2.
£d3+ &d3X, 1... Eg3 2. Bf4+ &f4X, 1... 216 2. W4+ &f4X. Po zdjeciu z pod
podwdjnej kontroli pdl ,,d3”, ,f4” nastepuje mat czarng baterig krolewska.

44. 1... Zeb (a) 2. £d5+ (A) EAHX, 1... 265 (b) 2. Ed4+ (B)£d4X 1. /37
gr. 2. 24d5+ (A) 2d5X, 1... 265! (b) 1. Af77? gr. 2. 2d4+ (B) £d4X, 1... Eeb!
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46. W. Tura 47. E. lwanow 48. T. Lehmann
Wola Gutowska 200/ Wola Gutowska 200 Wola Gutowska 200/
IT nagroda IV nagroda 2 wyr. honorowe

o, A5
X Z 0 5
y \

(a) 1. &cd! gr. 2. £d5+ (A) BAHX, 1... 2¢e5 (b) 2. »Hd6+ £d6X, 1... ded 2.
£d5+ (A) 2d5X 1. »Hg6? 2e7+! 1. eHd3? Zeb! Temat Hanneliusa zrealizowany
w grze przygotowanej i ztudzie.

45. 1... ed5 2. d4+ (2. »Hd3+7) cd3 e.p.X. 1. He3! gr. 2. Hicd+ HcedX, 1...
$2e3 2. HNd3+ (2. d4+7 cd3+ 3. 2c27?7) cd3X, 1... H4de3 2. d4+ (2. Hd3+7
cd3 3. Ecd??) cd3 e.p.X. Autor okreslit zrealizowany pomyst jako temat anty
- Iwanow. Czarna matujaca bateria Ecl - Acd pozostaje w zasiegu dziatania
strzelcow biatych baterii na 2 i 4 poziomej. Tematowe linie dodatkowo zamyka-
ja czarne skoczki, ktore likwidujac grozbe, otwieraja je. Biate musza forsowaé
mata przykryciem baterii, ktéra pozostata przestonieta. Interesujaco skonstru-
owany samomat.

46. 1. 2g6(2gR)7 Hged! 1... ifed 2. Hbs+ 2b5X, 1... Hgd 2. H\b5+ £2b5X
1. Eg~ (g6,28)7 gr. 2. Hbb+ &£b5X, 1... &Hged! 1. EgT! gr. 2. Hbs5+ £b5X,
... &fed 2. Wb+ NcbX, 1... gl 2. Web+ HebX (1. Hged 2. Wb+ HebX).
Temat Luukonena z dwoma tematowymi wariantami po 1... &\fed i 1... Hg4.

47. 1. Wc3? gr. 2. WeT+ (A) &g7X, 1... &gh+ 2. W6+ (C) Ef6X, 1... h4!
(a) 1. Wf4? gr. 2. Wb+ (B) LghbX, 1... g7+ 2. W6+ (C) E6X, 1... £g8!
(b) 1. Web! gr. 2. WoT+ (A) &g7X, 2. Wgh+ (B) wgbX, 1...h4 (a) 2. Wb+
(B) &gbX, 1... £g8 (b) 2. W7+ (A) &g7X. Temat Hanneliusa po 1... h4 i 1...
£g8 w potaczeniu z tematem Ruchlisa po 1... &gb+ i 1... &g7+. Konstrukcja
z uwagi na wstep eksperymentalna.

48. 1. d37? (A) gr. 2. Wel+ HclX, 1... ¢4l (a) 1. d4? (B) gr. 2. Wcl+ ZclX,
1... b4l (b) 1. Wcl! gr. 2. d4+, 2. d3+ EclX, 1... ¢4 (a) 2. d4+ (B) (2. d3+7
Ecl+ 3. 2gl) EclX, 1... b4 (b) 2. d3+ (A) (2.d4+7 Ecl+ 3. 2f1) EclX. Temat
Bannego w potaczeniu z tematem Iwanowa.

49. 1... He3 2. Web+ LebX, 1. We2! gr. 2. Hcb+ Lc6X, 1... Hig~ 2. Web+
Leb6X, 1... Hed 2. ch+ Leb6X. Po 1... He3 mamy wlaczenie £2hl, a po &eb
wylaczenie czarnego hetmana z pola e4, temat Somowa.

50. 1. cd4? gr. 2. Web+ (A) &,50e6X, 1... Weh! (a) 1. £c4? gr. 2. Wd5+ (B)
£d5X, 1... &cb! (b) 1. Heb? gr. 2. Wdd+ £d5X, 1... Wceh (a) 2. f7T+ B,HT7X,
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49. W. Tura 50. L. Szwedowski 51. E. lwanow
Wola Gutowska 200/ Wola Gutowska 200 Wola Gutowska 200/
3 wyr. honorowe 4 wyr. honorowe 1 pochwata

S2X S2X S2X

52. W. Rosolak 53. E. Iwanow & R. 54. E. Ilwanow

Wola Gulowska 200/ Kapica Sachowa Skladba 2002
4 pochwata Pat a Mat 2001 I1I nagroda

2 wyr. honorowe

U

N
QY
Do

L... fe5! 1. HaT7! gr. 2. Wdd+ 2d5X, 1... Wceh (a) 2. Web+ (A) &,266X, 1...
&ch (b) 2. Wd5+ (B) &,£d5X. Temat Dombrowskisa.

51. 1. Eeb! gr. 2. &gh+ W6X, 1... h6 2. Lgb+ Wi6X, 1... 2e6+ 2. Leb+
WEX, 1... 2e3 2. We2+ Le2X, 1... Wo7 2. Wo34 He3X. Gra bialej i czarnej
baterii krolewskiej w kilku wariantach. Dotychczas nie udato mi sie¢ znalezé
samomata w 2 pos. w ktérym w obu ze stron zrealizowana byta gra tych baterii
conajmniej dwukrotnie. Nielatwy do przedstawienia pomyst o czym $wiadczy
maloaktywna czarna Hg3.

52. 1. Hf37 2g8! 1. fHed? Hgd! 1. HaT! gr. 2. Hbd+ Eb5HX, 1... 2d2 2.
Wh3+ Eb3X, 1... £d3 2. Wab+ Eb4X. Samoblokowanie pol krolewskich.

53. 1. H\hf8! gr. 2. We3+ &f5 3. Wegh+4 hgdHX, 1... EcT 2. Leb+ Web 3.
Wod+ WedX, 1... 2d6 2. Hgb+ Hgb 3. Wed+ HegdX, 1... bd 2. Hf24 W2 3.
Wo3+ Wo3X. Przestona £b8 w obronie.

54. 1. Eed? gr. 2. W6+, 1... &~ (c1,d2)! 2. ed+7 1. Wd67 gr. 2. 26+, 1...
se3l 2. Hfd6+7 1. WcT! gr. 2. 264+ 216 3. W44+ Hf4X, 1... &~ (cl,d2) 2.
ed+ ded e.p. 3. W44+ HfAX, 1... &e3 2. Hfd6+ Lgb 3. £hd+ Hh4X, 1... £h6
2. g7+ 27 3. WA+ Hf4X. Poprawiona obrona czarnego £g5 w zadaniu z
logicznie skonstruowanymi ztudami.
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55. E. lwanow 56. L. Szwedowski 57. E. Iwanow
Buletin Problemuistic Wroctaw 2003 Wroctaw 2003
2002-2003 IV nagroda V nagroda

4 pochwata

SBX

58. K. Strzata 59. E. lwanow 60. H. Grudzinski
Wroclaw 2003 Wroctaw 2003 Kujbyszew GES 45 2003
VI nagroda 7 wyr. honorowe 3 pochwata

2//
//////l//
//% 3

55. 1. Wd4! gr. 2. Wgl4 Hegd 3. Hd4+ Bd4X, 1... Ehd 2. Wf6+4 gf6 3.
hgd+ &gdX, 1... £h7 2. HgT+ Hg7 3. W6+ Lf6X. Dwa warianty z gra czarnej
baterii krélewskiej i ofiarami biatego hetmana.

56. 1. N\b2! gr. 2. WeT+ &d5 3. Wed+ febX, 1... Wel(ab,bd) 2. WS4 &dH
3. Heb+ febX, 1... Eh2(g2) 2. Ed8+ &cb 3. Leb+ febX, 1... de3d 2. ficd+ &.cd 3.
2eb+ febX. Wymuszenie mata na ,,eb” czteroma réznymi figurami. Trzykrotne
uwolnienie bialych, tematowych figur oraz interesujacy wstep, ktory sprawia
wrazenie eliminacji na state swojego £al.

57. 1. H\igh! gr. 2. Eb3+ &d4 3. Ed3+ £d3X, 1... &d4 2. Eed+ &ch 3.
Hd3+ £d3X, 1... &~ 2. EbdH+ &cd 3. Wd3+ 2d3X, 1... Eh3 2. b7+ &d4 3.
Hh3 2c2X. Trzykrotne wymuszenie mata na ,,d3” réznymi biatymi figurami.
Dobry, oddajacy wolne pole wstep oraz niespodziewany wariant tempowy po
1... 2h3 sg wartoSciowym uzupelnieniem tresci tego samomata.

58. 1. We3! gr. 2. 22+ He2 3. We2+4 we2X, 1... c4 2. W2+ &2 3. Ef2+
Lf2X, 1... 2c4 2. Ef24+ W2 3. W2 H2X. Pola ,e2” i 2”7 sa dwukrotnie
atakowane przez biale figury. Obrony czarnych to wylaczenia biatego £bb z
ataku na pole ,e2” i wlaczanie swoich figur na pole ,f2” dzieki czemu mozliwy
jest mat.
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61. E. Iwanow 62. E. Iwanow 63. E. Iwanow & W.
VII WCCT 2001-200/ Serock 200/ Rosolak
XXVI m. IT nagroda Serock 2004

V nagroda

59. 1. &\ c6! gr. 2. Hgb+ &f6 3. Eeb+ EhdX, 1... 2g3 2. Wgd+ &6 3.
Wob+ fg6X, 1... 214 2. Wh34 &6 3. Hgb+ fg6X. Obrony czarnym goncem w
kazdym z wariantéw daja inna szkode. W pierwszej grze przestona bialej wiezy,
a w drugim zostato zablokowane pole f4. Na ,,g6” nastepuje mat raz po ruchu
na to pole hetmana, drugi wiezy.

60. 1. /\d6! gr. 2. Ed3+ ed3 3. 2cl+ Hcl d2X, 1... Wwd6 2. A5+ 215 3.
Wo3d+ We3X, 1... EdD 2. Eh3+ Wh3 3. Wg34 We3X, 1... Wd5 2. 5d3+ wd3
3. &cl+ Wd2X. 1. Eh4? Zf4! Czarny hetman dwukrotnie zostaje zmuszony do
zamatowania biatych na ,g3”. Trzeci wariant jest odmiana gry grozbowe;j.

61. 1. £f67 gr. 2. W44+ (A) &fd 3. 2d4+ (B) £edX, 1...e5 (a) 2. Ed4+
(B) &d4 3. Wii+ (A) 2edX, 1... &H)cd 2. Wd5+ &d5 3. £f3+ 2edX, 2... &f4 3.
Wd4+4 2edX, 1... ef2! 1. £b8! gr. 2. 2d4+ (B) &d4 3. Wi+ (A) 2e4X, 1...
eb (a) 2. Wi+ (A) &f4 3. 2d4+ (B) £edX, 1... &cd 2. Wds5+ &db 3. 213+
£edX 1...ef2 2. We3d+ Leld 3. Eeb+ £e4X. Tematem WCCT byto po$wiecenie
biatej figury nie wczesniej niz w 2 posunieciu. W zadaniu tym w zludzie mamy
trzy takie gry, a w rozwigzaniu cztery. Wykorzystujac te wymagania zostato
przedstawione potaczenie tematéw Tury i le Granda.

62. 1. Wed? or. 2. Heb+, 1...fed 2. Ef5+ ef5 3. 2d6+ Wh5X, 1... fed!
1. Wd3? gr. 2. Ef5+4 ef5 3. 8d6+ WhHX, 1... Hd7 2. Bd7+ Le8 3. Hf6+
WhbX, 1... £d3! 1. We3? gr. 2. Heb+, 1... 2ed 2. Bf64 &f6 3. Wgh+ WehX)
1...f4! 1. Wf4! gr. 2. 26+ &f6 3, Wgd+ WebX, 1... 214 2. d8H+ Le8 3. Heb+
WhbX, 1... gfd 2. g2+ &f6 3. Bf6+ W6X 1. Wd2, 1. Wed? f4l W zludach
1. Wed? 1. Wd3? 1. Weld? oraz rozwigzaniu autor zrealizowal zamiane funkcji
posunieé¢ 2. 5+ i 2. Ef6+ (wariant - grozba). Pigkny wstep, stabe promocje
biatych pionkéw i zwiazywanie cz. He7 w grze rzeczywistej podnosza wartosé
tej ciekawej kompozycji” - sedzia W. Tura.

63. 1. £d6! b~ 2. Ab3+ Eb3 3. Hed+ dedX, 1... Ed~ 2. Wd3+ HEd3+ 3.
fe3+ Ze3X, 1... &~ 2. Heb6+ £e6 3. Hed+ dedX. 1. £c77 Eb4! Temat Umnowa
w trzech wariantach.
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64. K. Strzata
Serock 2004
2 wyr. honorowe

65. E. Ilwanow
Serock 200/

4 wyr. honorowe

66. W. Rosolak
Serock 2004
2 pochwata

7,77
7Y

it
f
S3X S3X S3X
67. W. Rosolak

Serock 2004
4 pochwata

68. E. Iwanow 69. E. Iwanow
Jub. Havran 50 2004 Jub. W. Czepiinyj 70
2 wyr. honorowe 2004

1 wyr. honorowe

S3X

64. 1. Had? f1i 2. Hcb+ &ch 3. Wd2+4 Hd2X, 1. flal 1. Heb? fla 2.
Hcb+ £cb 3. 2d3+ £d3X, 1... fl1a! 1. Ec6! f1H 2. Had+ £.¢b 3. Wd2+ Hd2X,
1... f12 2. &ieb+ 2c¢b 3. Ed3+ Hd3X. Temat Bannego po stabych promocjach
czarnego piona.

65. 1. HEcd+7 Weh 2. Bchb+ ded 3. Heb+ EabX, 1... dcd! 2. BEbd+ &b 1.
W87 gr. 2. Ed6+, 1... Wh4! 2. Ed6+ Wh6+ 1. WeB! gr. 2. Hcd+ Wb (ded) 3.
Bbd+ W 2abX, 1... Wad 2. We74+ Wd7 3. HEd6+ HabX, 1... Hed 2. W7+ &d8
3. Bcb6+ WabX. Uruchamianie bialej baterii b6 - £a5 w ztudzie i rozwiazaniu.

66. 1. Hed! gr. 2. 2e3+ Hed 3. Wald+ HadX, 1... 2d3 2. Wh5+ £b5 3.
S2a3+ Ea3X, 1... £b3 2. Heb+ 2e6 3. 2a3+ Ha3X, 1... Ec4 2. Wbd+ Eb4 3.
BbbS+ BEb5X, 1... He3,d3 2. We3+ Hced 3. 2a3+ Ha3X. W grozbie i pierwszych
dwu wariantach mata osiaga si¢ dzicki unicestwieniu jednej z bialych figur
atakujacych pole a3.

67. 1. Eh2! &Hfl 2. Hicd+ &Held 3. fnd2+ 2d2X, 1... &Hcd 2. Hfl+ Hed 3.
Hd2+ 542X, 1... fed 2. 2g3 1~ 3. Bf2+ Ef2X. W dwu pierwszych wariantach
czarny i bialy skoczek zamieniajg sie miejscami.

68. 1. Wc8! gr. 2. Hf5+ &d5 3. Eeb+ 2e5X, 1... Eb5 2. 2ch+ Hcb 3. Wed+
LchHX, 1... £g6 2. Hde6+ deb 3. Wd74 &d7X, 1... gb 2. E6eb+ deb 3. Led+
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70. W. Rosolak 71. W. Rosolak 72. W. Tura
Jub. W. Czepiinyj 70 Kujbyszew GES 2003 Csak - Majoros 2004
2004 4 wyr. honorowe IIT nagroda

2 pochwala

Web5X. Obrony czarnych polegaja na zaatakowaniu pola f5. We wszystkich grach
wykorzystane jest pélzwiazanie bialych figur (2 i £).

69. 1. £2d6! gr. 2. &1cb 3. Whd+ ab4dX, 1... We3 2. He2+ We2 3. Wed+
(Wd4+7) 3. &cdX, 1... Ee3 2. fndb+ edb 3. Wdd+ (Wed+7) 3. £d4X,. 1... He3
gr.2. fNe6 3. Wed &(H)cdX, 2... Bd~ 3. W24 He2X. Trzykrotne samouwolnie-
nie czarnej wiezy. W pierwszych dwu wariantach unikanie duali w posunieciach
wymuszajacych mata. Sedzia konkursu Jubilat zwraca uwage na tadna, cichg
grozbe zwigzang z trescia zadania i pozycja wyjsciowa z ktorej nie wynika, ze
matowac¢ bedzie czarna bateria krolewska.

70. 1. 5\gb! gr. 2. Ab3+ &cd 3. fed+ HedbX, 1... ¢4 2. Wed+ &cd 3. Wed+
£ebX, 1... &b2 2. Wf24 el 3. 2eb+ HedX, 1... Lcb 2. Hcb+ Lcd 3. fHged+
HebX. Poswiecenie rozmaitych bialych figur w posunieciu matujacym.

71. 1. £d47 ed4 2. H\ch+ d3 3. We3 &2 4. Wh2+ &b2X, 1... /Hd3 2. Wh3+
H\b2 3. Hcl+ @cl 4. We2+ &e2X, 1. He2! 1. Wb3! Ad3 2. 2d4+ &b2 3. Hel+
Lcl 4. We24 Hce2X, 1... Hic2 2. nd6 e4 3. £ed gb 4. Wad h2X. Samoprzestony
biatych figur sa trescia tej kompozycji.

72. 1. Eb8! gr. 2. Beb+ fed 3. fHcT+ Led 4. fNed+ w4 5. Web4 hgdX, 1...
5Hd3(ad) 2. Weh+ Heb 3. DT+ £d6 4. fHbb+ &db 5. Adf6+ £16X, 1... &Hicd
2. Wd6+ Hd6 3. b6+ &cd 4. Had+ &db 5. Hef6+ 216X, 1... Hed 2. W74
Led 3. Hed+ &fd 4. W6 ~ 5. Weh4 fheghX. Ladny wstep, dobrze skonstru-
owana grozba oraz dwa tematowe warianty z po$wieceniem biatego hetmana
powodujace blokowanie pol ¢5 i d6 sa trescig tego samomata.

73. 1. gb! gr. 2. Wf34+ Af3X, 1... Wbl (1... Wdl+ 2. 2d3 Wc2/Wh3 3.
gb! 4. Wis4+ AfHX, Wh24 4. Hac3d W3+ 5. fHied ~ 6. WiH4+ Hf5X 2. Hc2!
(2. 23+ &3 3. W3+ Hf3 4. B3+ Fh,gd) 2... Wd14+ 3. Ed3! (3. Ed2?
Wd2+4 /Wh3+ 4. 2b3 &2+ 5. He2 £b6 6. Eb2 2c¢5+ 7. &ch) 3... Wal+ 4.
Ne3 (4. 2de3? Wdl+ 5. Eced?) 4... We3+ 5. Bde3 H\c2+ 6. BEc2 ~ 7.
W3+ Af3X. Po wstepie mamy krotka grozbe, ktéra mozemy zrealizowadé po
ciekawym pojedynku czarnego hetmana z biatlymi wiezami.
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73. H. Grudzinski 74. K. Drazkowski 75. L. Szwedowski
Csak - Majoros 2004 L’Italia Scacchistica 2000 d2-d4 2001-2002
IT nagroda pochwala e.a. 4 Wyr honorowe
D >
/ M/% 7,7,
A 74 i// ;

/ //\LEJ/ ;/_//
”7 //%jéw/

MP2X 2 rozwiazania MP2X a) b) Af2-h4, c)
Af2-15
76. W. Rosolak 77. S. Parzuch 78. S. Parzuch
Jub. Z. Hernitz 65 2002 Martin-Zilina 2002-2003 Sachmatija 2002-2003
1 sp. pochwata 8 pochwala 5 wyr. honorowe

2,0, 7
//%///%

MP2X 2 rozwigzania

MP2X 2 rozwigzania

74. 1. f18! 8% 2. Hf7 eSWX, 1. f12! 8% 2. 2c4 c8WX. Czarno-biale
promocje oraz samoprzestony czarnych figur

75.a) 1. £d3! £e32. Wcd Wh1X, b) 1. 5! 252, Web Wh7X, c) 1. Leb!
Weo 2. Wd4 We6X. Trzykrotne uwolnienie bialego hetmana oraz blokowanie
pola krélewskiego.

76. 1. b27 ~ 77 (2. Eb3 ©b3X.), 1. ¢b? ~ 7?7 (2. Ecb &Hc6X), 1. 287 &h4
2. 77 (c6X), 1. &f17 &gl 2. 77 (2. Hb3X), 1. £d87 &b 2. £b6 HbT7X?, 1.
He3? 77 (£d3), 1. Ee6? 77 (2. £d6) 1. Ef3! &gl 2. £d3 (E3~ +7) H1b3X, 1.
Ef6! ©hd 2. £d6 (26~ +7) Hc6X. Problem o bardzo bogatej treci z licznymi
ztudami, ktére noszg réznorodny charakter. W pierwszych dwu zludach biate
nie maja zadnego tempowego posuniecia, w nastepnych dwu brak 2-go tempo-
wego posuniecia u czarnych. Ostatnie dwie ztudy polegaja na braku pierwszego
tempowego posuniecia. W obu rozwigzaniach mamy samoprzestony czarnych w
11 2 posunieciu.

77.a) 1. Eh7! £d3 2. &g7 2d8X, b) 1. EaT! 2Zh3 2. »b7 £e8X. Przeszka-
dzajaca w zamatowaniu wtasnego krola wieza w obu rozwigzaniach wykonuje
antykrytyczne posuniecia dzigki czemu moze by¢ wykluczona z ataku na tylko
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79. T. Lehmann
Orbit 2003-11
IIT nagroda

MP2X 2 rozwiazania

82. W. Rosolak
Wroctaw 2003

80. S. Parzuch & A.
Jasik

Wroctaw 2003

v nagroda

//
Py
S W

/// ////
7,0,

Wy
)y

%¢@ .y

MP2X a) b) Acd-e3

83. K. Drazkowski
Wroctaw 2003

81. S. Parzuch
Wroctaw 2003
1 pochwata

70, /
» //i%/
|

MP2X a) b) &f6-h6

84. T. Lehmann
Wroctaw 2003

7 pochwata 9 pochwata 10 pochwata
7, / % / % / / /‘M
7 /4,&// % 7. 0w // // //
27, %47, 7 //3/ & 7 7
2, &/ %x%@%xi %
yf%%%/ UL z 7
zm/%z/ O&f/ﬁz”/ 4//
/ /}« /C/
/% 9 0, 0 4 1/

MP2X 2 rozwiazania MP2X a) b) Ac2-b4 MP2X 2 rozwiazania

co opuszczone pole. Biate w kazdym z blizniakow w odmienny sposoéb wyko-
rzystuja swoje figury (Z, £).

78. 1. Hed! £2h5 2. 213 Hd4X, 1. fgd! Hncd 2. £b3 2edX. Maty wzorowe
z blokowaniem poél, samowigzaniem i uwolnieniem biatych figur potaczone z
tematem Umnowa.

79. 1. Eb3! &b5 2. £d5+ &d5X, 1. £b3! Eb6 2. He3+ Fe3X. Maty
wzorowe biala baterig krélewska. Samozwiazania i przestony czarnych figur.

80. a) 1. Wc6! 2a7 2. Wed c6X, b) 1. Web! Ehd 2. Wch e5X. Tworzenia
biatych baterii oraz blokowania pol.

81. a) 1. H\cb! e6 2. Hee3 (2. Ege3?) £e5X, b) 1. Nd5! b6 2. Hge3 (2.
Eee3?) ib5X. Odblokowania pdl dla biatych pionkéw dzigki czemu nastepuje
mat. Posunig¢cia odblokujace sa jednoczesnie ruchami blokujacymi.

82. 1. fHc3! &d4 2. HEcb cHX, 1. fHg3! &i4d 2. 41c6 ebX. Dzigki samoprzestona
czarnych figur mozliwe jest matowanie ich monarchy.

83. a) 1. Ec5! ¢4+ 2.bcd He3X, b) 1. Eed4! ed+ 2.fed Hf4X. Poswiecenia
biatych pionkéw inicjuja przestony czarnych wiez co umozliwia matowanie.
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22

85. S. Milewski
k.t. Problem-Echo 2003
5 pochwata

227 7,
4///3/// %/

MP2X 2 rozwiazania

88. H. Grudzinski
Trogmecz Kiyjow-Saratow-
Warszawa 2003

7-9 m. pochwala e.a.

2,0 /ﬁﬁ
//////
W Y K Y
%/%/

7

MP2X a) b)&b2-e3

86. S. Milewski
Problemesis 2003
pochwata

MP2X 2 rozwiazania

89. S. Woszczynski
Trojmecz Kijow-Saratow-
Warszawa 2003

7-9 m. pochwatla e.a.

%%%%%/

MP2X 2 rozwiazania

87. W. Rosolak
Trogmecz Kijow-Saratow-
Warszawa 2003

5-6 m. wyr. honorowe

2.,)2,)7,
7 % % 7
%/4/%:/

MP2X 2 warianty

90. W. Rosolak

Jub. W. Winokurow 50
2003

sp. pochwatla e.a.

MP2X 2 rozwiazania

84. 1. N4f5+4+! d4 2. 2al WadX, 1. N6f54! d6 2. 2c8 Wa8X. Uwolnienie
biatego matujacego hetmana oraz otwieranie dla niego 3 linii i przekatnej h1-a8.

85. 1. HEd2! Hch 2. 2d3 22X, 1. Af5! Hed 2.d5 216X, Pierwszy ruch
otwiera i zamyka czarng linie.

86. 1. He8! 2b7+ 2. ©1d6 2f7X, 1. Hgd! Hgd+ 2. He7 Eg8X. Dwa maty

z wigzaniem czarnego skoczka po grze biatej baterii.

87. 1. Wf3! &cl 2. f4 (2. d27 £f3X7) £g6X, 1...
&13X. Zadanie wariantowe na temat unikania duali.

1. Ea3! Eeb 2. Wc2 Eb5X, b)

88. a)
biatych baterii.

4g5 2. d2 (2. f47 £g6X7)

1. Wd3! 2e7 2. 5Hd2 £2c¢5X. Tworzenie

89. 1. g1&! &d5+ 2. B5g2 Eh7X, 1. g1&! Hgh 2. 2h2 £d5X. Promocje
czarnego pionka g2 prowadza do blokowania pol krolewskich.

90. 1. Zel? 1. 17 1. Egl! &Hgd 2. Hel (&Hch?, Heb?, ffd+7, &el?) Hif2X,

1. £d4! &hd 2. 2c3 (£ch?, £eb?, £e37) ed3X. Unikanie duali z odmienna
strategia w kazdym z rozwigzan. W pierwszej grze mamy czarne tempo, w
drugiej tempowy ruch musza wykonac biate.
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91. H. Grudzinski 92. A. Jasik & S. 93. S. Parzuch

Szachmatnaja Parzuch Szachmatnaja poezja

Kompozicja 2003 Szachmatnaja 2003

4 wyr. honorowe Kompozicja 2003 wyr. honorowe
pochwata

500

%Z\

%
MP2X a) b) £h3,c) Eh3  MP2X a) b) §g3-g6 MP2X 2 rozwizania
94. T. Lehmann & D. 95. H. Grudzinski 96. H. Grudzinski
Mauller t.t. Problem-Echo 200/ t.t. Problem-Echo 200/
t.t. Problem-Echo 2004 2 pochwata 4 pochwata

1 pochwata

MP2X 3 rozwiazania MP2X a) b) &el-c6

91. a) 1. Hbd4! He7 2. Wd3 HghX, b) 1. Ed4! /b4 2. 5 £g2X, ¢) 1.
Hed4! Legh 2. £db5 He3X. Trojaczki powstale przez zamiane biatej figury na
polu h3 ktéra w kazdej grze matuje. Gra czarnych tez jest jednolita, polega na
samoblokowaniu pola d4.

92. a) 1. Hgf5! g3+ 2. &eb f4X, b) 1. &g4d! {4 2. &h5 g4X. Dwa maty
bialymi pionkami po zablokowaniu pola krolewskiego.

93. 1. N\g4! W4 2. HcbedHX, 1. 2b5! Whe 2. Hed c6X. Budowa matujacych
baterii.

94. 1. /N\c3! He3d 2. d5 Ha3dX, 1. fN\cH! Hed 2. Heb ZadbX, 1. N\d6! Heb
2. »f7 HabX. Czarne trzykrotnie otwieraja linie dla biatej majacej da¢ mata
wiezy. We wszystkich tych grach czarny skoczek przestania swojego gonca.

95. a) 1. Hed! 2ad (A) 2. Hegd 2d6X (B), b) 1. /nb4! 2d6 (B) 2. Ha2
£a4X (B). Tematem tego zadania sa wlaczenia biatego £ 1 E do gry. Mamy
tutaj reciproc, a gra konczy si¢ matami wzorowymi.
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97. L. Szwedowski
Serock 2004
IIT nagroda

MP2X a) b) &4\c6-b6, c)
Lab-h5

100. W. Rosolak
Serock 2004
3 pochwata

MP2X a) b) Wfl-a5 c)
Le2-c5

96. a) 1. H4d5! (1

98. A. Jasik & S.
Parzuch

Serock 2004

A% nagroda

2,7,
g//%//
NJ

e

MP2X a) b) sgd-bd

101. S. Parzuch
Serock 2004
6 pochwata

MP2X a) b) & cl-bl

. e2?) B2 2. fe3d 2d2X, b)

1. Hc8! (1

99. T. Lehmann
Serock 2004

2 wyr. honorowe

MP2X 2 rozwiazania

102. S. Parzuch

II t.t. Grappa Halkidiki
2004

6 pochwata

MP2X 2 rozwiazania

. 6\f57) £d8 2.

Hd6 Bc7X. Pierwszym swoim posunieciem czarne wilaczaja do gry bialego £ i
biata H, ktére wezma udzial w zamatowaniu czarnego krola.

97. a)

1. &eb! 2d5 2. Hhad EbSX, b)

1. Hcd! 5d4 2. ©b6 £bdX, ¢) 1

£d3! 2e7 2. 2g6 £e2X. Cykliczny Zilahi oraz idea powrotu czarnych figur,
otwieranie linii i blokowanie w kazdej z gier. Wszystkie maty wzorowe.

98. a)

1. Whe! (Eh67) Zcl 2. &gb EglX, b)

1. Wcb (£c67) £cl 2. @cb

£a3X. Dwufazowy Zilahi, unikanie duali i maty wzorowe.

99. 1. nd5+4! &\d5 2. &d5 Wd2X, 1. LHcb! &b 2. &eh Wa3dX. Gra czarnych

i biatych prowadzi do zwolnienia z pod ataku pél dla czarnego kréla na ktérych
zostanie on zamatowany.

100. a) 1. Wcl! =dl 2. &dl &e3X, b) 1. We3! Ed3 2. &d3 Hf4X, ¢)
1. Wd3! Hgh 2. &d4 He6X. Trzy blokowania pdél wokétkrolewskich. Biata E
ofiarowuje sie we wszystkich grach dzieki czamu mozliwe sg maty.
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103. W. Rosolak 104. S. Milewski 105. W. Tura

VII t.t. Sabra Halkidiki Wola Gutowska 200 Wola Gulowska 200/
2004 IIT nagroda 1 wyr. honorowe

6 pochwata

MP2X a) b) Ab5-e3 ¢)  MP2X 2 rozwiazania MP2X a) b) &b4-£3
Nf2-e7

106. K. Strzata 107. W. Tura 108. S. Milewski

Wola Gutowska 200/ Wola Gutowska 200 Jub. IMSCORP-30 2004
2 pochwata 4 pochwata pochwata

se % / 7

,ﬂ/%////V

/ //Hr l//
7 %&// Y

/x////%
AE /%/%%'V/
oy

MP2X 4 rozwiazania MP2X 2 rozwiazania MP2X 2 rozwiazania

101. a) 1. Ee5+! &c6 2. 2c4 c3X, b) 1. Ee3+! c4 2. 2d3 2c¢3X. Dwa
maty idealne na tym samym polu réznymi bierkami.

102. 1. bc4! £h6 2.cd3 £g7X, 1. £c4! 2cl 2. £d3 £b2X. Otwieranie prze-
katnej a2-g8 oraz blokowanie pola d3 wykonane jest w pierwszym rozwiazaniu
przez pionka, w drugim przez gonca.

103. a) 1. &f5! g7 2. He3 SA3X, b) 1. Hf5! g7 2. Heb &h3X, ¢) 1. H1g6!
f6 2. Hedb Hd5X. Trzykrotne wilaczenie do gry bialego £h7.

104. 1. He3! &d4 2. Hgd 2c5X, 1. Web! ed4d 2. Weh debX. Otwieranie
linii biatych figur w polaczeniu z tworzeniem bialych baterii i ideg powrotu.

105. a) 1. c1Q! 5ie3 2. fl12 2elX, b) 1. c1&! &g3 2. f14 £d1X. Przesta-
wienie promocji czarnych pionkéw, uwolnienie skoczka f1 i wtaczanie biatych,
matujacych goncy.

106. 1. Eb1! /nd6 2. 2fb2 &ebX, 1. Bfd2+4! Leb 2. 2d6 £1d6X, 1. f4! &d6
2. sed 2edX, 1. fed! 2ed 2. Ef5 £d6X. Gra biatej pétbaterii w potaczeniu z
przestawieniem biatych posuniec.
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109. W. Rosolak 110. S. Parzuch 111. K. Strzata

Moskowskiy konkurs 200/ IIT mem. M. IIT mem. M.

3 pochwata Grudzinskiej 2004 Grudzinskiej 2004
3 pochwata 4 pochvvala

/ >
7,7 //
7. 75597
MP2X 2 rozwiazania MP2X 2 rozwiazania

107. 1. Eed! 2b5+ (1... Ecl+7?) 2. &c6 Hd4X, 1. Wed! gcl+ (1... Zb547)
2. &db HfdX. Samozwiazanie czarnych figur na polu e4 zakonczone matami
wzorowymi. Unikanie duali.

108. 1. &g4! ef5 2. &h) 16X, 1. ed! &5+ 2. &d5 £d3X. Temat konkursu
brzmial nastepujaco: biate bierki unicestwiane w jednym rozwigzaniu, tworza
baterie matujaca w drugim, Autor w zrecznej formie zrealizowal reciproc te-
matu.

109. 1... »f3 2. »nd4 »Hd2X, 1. /H\d4! b4 2. Wh3 EcHX. Bialy gra z zamiana
mata.

110. 1. Zf5! Heb+ 2. de6 ATX, 1. Hed! 2d4+4 2. cd4 Hd3X. Ofiary biatych
figur maja na celu przestone czarnego hetmana i zablokowanie pél krélewskich.
Maty wzorowe.

111. 1. &Hc4! Hed 2. fe3 Hd6X, 1. Hd3! &cd 2. ded Af4X. Skoczki bedace
przykryciem bialej pétbaterii w kazdym z rozwigzan zamieniaja si¢ rolami.
Hb7 w pierwszej grze zostaje poswiecony celem zamkniecia Hc3, natomiast
Hdb matuje, w drugim rozwigzaniu odwrotnie.

112. 1. He5! Eb3+ (A) 2. 2d3 £c¢5X (B), 1. fnd4! &£c¢5 (B) 2. w2 2b3X
(A). Przestawienie posunigé¢ oraz uwolnienie Eb2.

113. a) 1. £b7!e6 (1... c67) 2. £d5 Qb7 3. &3 (Ef37) »d6X, b) 1. £c8!
c6 (1... e67) 2. &f5 »d7 3. Ef3 (3. &Hif3?7) Hf6X. Czarne blokuja kolejno pola
d5 i f5 goncem, a potem pole f3 raz skoczkiem, drugi raz wieza w zaleznosci
od tego gdzie bedzie mat. Biatle wykonuja posuniecia tempowe tylko w jeden z
dwu mozliwych sposobéw. Bialo - czarne unikanie duali.

114. 1... 2a4 2. gl&y 2c2 3. Hh3 2d1X, 1. gl&! 2c6 2. &2 2g2 3. 2¢g3
h3X. Dwie stabe promocje w zadaniu biaty gra.

115. 1. el@! Qe 2. fnd3 &d7 3. &ed @b6X, 1. el&! &Hxd4 2. 22 4\bb
3. 2d4 Ha3X. Promocje w slabe figury, ktore blokuja, rozblokowane biatymi
pola.

116. a) 1. £\b6! (b67) Ecl 2. 2d5 Ed1 3. e4 £g4X, b) 1. »Nd6! (£d57?)
£c6 2.b6 Zh7 3. 2e2 Eh1X. Uwolnienie dwu bialych figur, ktore daja mata.
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27

112. S. Milewski
11T mem. M.
Grudzinskiej 2004
6 pochwata

MP2X 2 rozwiazania

115. H. Grudzinski
Kujbyszew GES 45 2003
V nagroda

113. S. Parzuch
Martin-Zilina 2002-2003
2 wyr. honorowe

00

vy

v

MP3X a) b) §a5-b8

116. S. Woszczynski
Trojmecz Kijow-Saratow-
Warszawa 2003

4-5m. 1 -2 wyr.

114. W. Rosolak
Kujbyszew GES 45 2003
IIT nagroda

07 T & &

////7/
7,
77 & 47
MP3X*
117. Z. Czyz

Trojmecz Kiyjow-Saratow-
Warszawa 2003
6-8 m. 1-3 pochwata

honorowe

MP3X a) b MP3X a) b) AdT7-e6

Le2-f1

N—

117. a) 1. &d6! 2e3 2. 2e6 £h6 3. Wd5 £f8X, b) 1. Wed! &fl 2. &d5 EfT
3. &c6 Bd7X. Dzigki blokowaniu dwu pol krélewskich w pierwszym rozwiazaniu
matuje goniec, w drugim wieza.

118. a) 1. e6! £d8 2. 26 Ha7 3. £eb £e7X, b) 1. e5! Hal 2. Ha7 £d8 3.
Bd7 Ea6X. I w tym zadaniu po blokowaniu pél matuje goniec i wieza. Czarny
£h4 dorobiony.

119. a) 1. EaT! ab 2. 2h2 a6 3. £b8 /\b6X, b) 1. a3! Eb5+ 2. Lad &b
3. ©Hab Eb4X. W obu pozycjach mat wzorowy.

120. a) 1. el £! h5+ 2. &h5 &f5 3. 2h4 g4X, b) 1. &gd! {7 2. gl E % 3.
Hegd Wh4X. Zadanie z promocjami pionkéw jednak bez matéow wzorowych.

121. 1... fg3 2. 2 Hel+ 3. &f3 He3X, 1. gf4! Eb5 2. 2d1 d4 3. £d3 EebX, 1.
&f5! Hh3 2. &gb 2hl 3. £hd Hf4X. Zadanie bialy gra z dwoma rozwigzaniami.

122. 1. Wh7? Egd 2. Wed 24 3. Wd5 (3. Web+7 2e3X7?7) £d6X7 4. Wed! 1.
He8! Hg4 2. Hed £14 3. Heb 2e3X. Konstrukcja biatej baterii po oczyszczeniu
4 linii potaczona w ztudzie z tematem Schiffmanna.
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118. T. Lehmann 119. H. Rybarczyk 120. Z. Szczep
Trojmecz Kijow-Saratow- Il k.t. RozmaitoSci Il k.t. RozmaitoSct
Warszawa 2003 Szachowych 2003 Szachowych 2003
6-8 m. 1-3 pochwata 2 pochwata sp. pochwata

7, 7 2,7, 7

2,7, % 2,0, 2,2,
7 &

“,

E .7, 7, 7, %, 8%,
,&\///5;\\7/ /// / 5 Vi
/{/ F{/% /7/ A% 7 77
=S, T, T

V.

7 7 /@%

7 77
MP3X a) b) Ac6-¢5 MP3X Typ Polski MP3X Typ Polski
121. W. Rosolak 122. W. Rosolak 123. M. Kwiatkowski &
Jub. W. Winokurow 50 Mem. Centenar S. Milewski
2003 Schiffmann 2003 VII WCCT 2001-2004
sp. pochwala e.a. 3 pochwata XVI m.

Y

MP3X* 2 rozwiazania MP3X 2 rozwiazania a)

b) &d5-c2

123. a) 1. H\cb! &bd3 2. &b2 &Hcd 3. &b HibdX, 1. Hd6! Had 2. »Hb2
5Hd3 3. &c6 Ab4X, b) 1. fH\cl! Hif3 2. Heb Gicd 3. &dl Hie3X, 1. Hd2! Hecd 2.
Hed Hd3 3. dl1 He3X. Po dwie siatki matowe skonstruowane po grze czarno
- bialych skoczkow. W kazdej parze rozwigzan ta gra na pierwszy rzut oka jest
prawie identyczna, okazuje sie jednak, ze na te same pola staja na przemian
skoczki z innych pozycji wyjsciowych. Pozycja biatego kréla jest najwazniej-
szym elementem tych uktadanek.

124. a) 1. Eh5! &h5 2. £b4d 2¢5 3. &ab 2d8X, b) 1. £h6! £h6 2. Zb2
BHgb 3. &cl HglX. Dwukrotne tworzenie biatej baterii.

125. a) 1. d2! &ic3 2. £d6 Le8 3. eb £18X, b) 1... H1c3 2. £d6 Le8 3. €5
218X, 1. c6! &\ c7 2. &d6 £f4+ 3. €6 de6X e.p. 1. e6+4! &e8 2. ed5 H1d4 3.
&d6 £f4X. Tematem tego konkursu byly tzw. Pottawskie blizniaki t.j. w poz.
b) zdejmujemy bialtg bierke i na dowolnym polu dostawiamy jaka badz bierke.
Rozwiazanie z poz. a) jest gra przygotowana w poz. b).
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124. Z. Czyz & T. 125. W. Rosolak 126. S. Parzuch
Lehmann VI t.t. Ukrainian Folk VI t.t. Ukrainian Folk
Jub. Orbit 200 Crafts 200 Crafts 200/

6 pochwata 2 wyr. honorowe 4 pochvvala

MP3X a) b) &b6-dI MP3X a) b*) - cz. £g5 +  MP3X a) b*) ~cz. &b6 +

b. &Ad2 - 2 rozwiazania b. Af2
127. T. Lehmann 128. S. Milewski 129. Z. Szczep
Csak - Majors 2004 Problemesis 2003 Trégmecz Kijow-Saratow-
pochwata pochwata Warszawa 2003

4-5 m. 1-2 wyr.
honorowe e.a.

e
//@/////

7 // // "
Ry U Y
MP3X a) b) &g5-h4 MP4X 2 rozwiazania MP4X 2 rozwiazania

126. a) 1. b5! Ha3 2. Hib6 &\c2 3. Hbed Hb4X, b) 1... Ha3 2. HYb6 &Hic2 3.
fHbcd fbdX, 1. Bgd! &e2 2. ed &fl 3. I3 Hd2X. Réwniez Pottawski bliz-
niak zrealizowany mniej ekonomicznie niz poprzednie zadanie. W rozwiazaniu
pozycji b) az trzy czarne figury sa zbedne.

127. a) 1. Wd6! &Hed 2. &d5 &fd 3. ;nbd4 (3. HHcd4?) £c4X, b) 1. Web! iHnf4
2. Led £¢3 3. Hed4 (3. Hbd4?) 2d3X. Dzigki przestonom czarnego, blokujacego
pole hetmana bialy krol wiacza sie do budowania siatek matowych. Trzeci ruch
czarnych musi by¢ wykonany wlasciwym skoczkiem, maty wzorowe.

128. 1. Ea4! Hd8 2. &bd &b7 3. ab a7 4. Ebd Hb7X, 1. 2ad+! Hb4
2. &bb HdH 3. ab+ La8 4. b6 Hc7X. Dwa maty wzorowe.

129. 1. &h7! &f2 2. gf2 Egl 3. Hg7 Hgb 4. Hgb Zh5X, 1. &h8! =fl 2.
eflé b4 3. &£d3 &e7 4. £h7 £f6X. W ciezko skonstruowanej czterochodéwce
pomocniczej matuja na przemian wieza i goniec.
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130. S. Milewski
Trogmecz Kijow-Saratow-
Warszawa 2003

6-7 m. pochwata e.a.

MP4X 2 rozwiazania

133. S. Woszczynski &
C. Jones
The Problemist 2002

131. H. Grudzinski
Trojmecz Kijow-Saratow-
Warszawa 2003

6-7 m. pochwatla e.a.

By

1 7 %/ %/
DU

7. v

% %R Y
) Y

/%/7/%/%/
7, 7%, %, 7
Y WY Y Y

134. M. Kwiatkowski
VII WCCT 2001-200/,
XXIV m.

132. W. Rosolak
Jub. N. Zujew 50 2004
V nagroda

135. J. Rusinek
VII WCCT 2001-2004
XXVII m.

1 pochwata

7., %, 58
%, /%,/ /7//4%?
%/;3\7

MP6X a) b) &gd-e4

3X Single Box Type 1

130. 1. £b77 &e7 2. &c3 &db6 3. &bd &cb 777 1. &c3! &e7 2. &bl &d6 3.
Lab &chH 4. £b7 HalX, 1. e3d! Zhl 2. &f4 £c6 3. Lgh £e8 4. £h6 EhHX. W
tej miniaturze czarny krél jest matowany raz na linii ,a”, drugi na linii ,,h”.

131. 1. &eb! 2h8 2. Hf7 2e5 3. &g8 2b8 4. ¥h8 2e5X. Mat tylko co
skonstruowana biatg bateria.

132. 1. 2¢H? &ed 2. 2e3 nd6 3. 214 77 1. BEg2! Hed 2. Hgd &Hnd6 3. Eeed
&bl 4. Egfd HTX, 1. Ee3! Hgd+ 2. Led Hh2 3. 214 fHgd 4. b 512X, 1. Hed!
Hh3 2. Hed Higl 3. He2 &bl 4. Hf4 H3X. Maty wzorowe po blokowaniu pola
,f4” czarnymi figurami poparte logiczna ztuda, potaczone z blokowaniem pola
»,e4” oraz bialtym tempem i tematem powrotu.

133. a) 1. £g6! 218 2. Zh5 27 3. &g £h8 4. Hh6 £g7 5. Wed £18 6. {5
£e7X, b) 1. Wf5! £d6 2.b2+ &a2 3. Wh7 &bl 4. Hich a2 5. blé+ Fal 6.
£bgb6 £f4X. Dwa maty samotnym bialym goncem po zablokowaniu wszystkich
pol wokoét czarnego kroéla.

134. 1. g7! al& 2. 2b2 2b2 3. gh82X, 1... al®) 2. Hb3 A\b3 3. gh8HX,
1...alE 2. Ea2 Ha2 3. gh8HEX, 1... alW 2. N2 hgléH 3. gh8WX. W zadaniach
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136. W. Tura 137. W. Tura 138. H. Grudzinski
Wola Gulowska 200/ Wola Gutowska 200 k.t. Sapomat 2003
1 wyr. honorowe pochwala e.a. 1 wyr. honorowe

7, 7%,
2,00, 2,

/%/ =7, Pl
D // %%//?é
7 %//

7;3/

Z .
s we i
S2X Sentinelles S2X Sentinelles S-MP2X Je - Princessa, g
- Amazonka, <{ - Vao

typu Single Box mozna dorobi¢ tylko taka figure jakiej niema w tym kolorze
na szachownicy. W pozycji poczatkowej tej trzychodowki wszystkie figury bia-
lych stoja na szachownicy i promocja jest niemozliwa. Autor zrealizowal task
Babsona.

135. 1. &hT! gr. 2. g84), 2. g84, 2. g8K, 1... c14) 2. g8&) (2. g84L7, 2. g8ATY)
Hd3 3. Hf6X (2... wd8 3. Ed8X),1... c1& 2. g8& (2. g8&7?, 2. g8E?) 3. &f7X,
l...clE 2. g8E (2. g8A\7, 2. g847) Efl 3. HgTX, 1... ab5 2. g8W Ed6 3. W{TX
1. &h87 cl1&! 3/4 tasku Babsona w polaczeniu z tematami Fleck - Karlstrom i
unikania duali.

136. 1... &®Mf2 (4cz. Ah3) 2. &ic3 (+Db. Aad)+ He3X, 1... &fd (+cz. Ah3)
2. Wd3+ 0\d3 (+cz. Af4)X 1. f4! gr. 2. Gie3+ 2e3X, 1... Hf2 (+cz. Ah3) 2
Wd34+ Hd3 (+cz. AfD)X, 1... &fd (+cz. Ah3) 2. Hie3 (+b. Aad) Hie3X, (1...
W4 o2 (+ cz. Ah2) 2. Hie3 (+b. Aad)+ Hie3X 1. {37 Web (4-cz. Ah2)! Reciproc
z wykorzystaniem specyfiki Sentinelles.

137. 1. Hed! gr. 2. Hg3+ Hg3X, 1... ¢b2 2. Hicb (+b. Aed)+ LedX, (2. Hgh
(+b. Aed)+7? 2ed+ 3. Hcl??), 1... ghd 2. &gh (+Db. Aed)+? 2edX (2. Hicb (+b.
fed) 2ed 3. £c177). Temat Iwanowa z dwoma bialymi tematowymi figurami
(2c6, £h6).

138. MP2X 1. «fed! c7 2. Ee3+ fedX, S2X 1. «ffl! fglW+ 2. Ee3+
We3X, 1... fglay 2. Ef3+ Af3X, 1... fglE 2. g gd+ HgdX, 1... fglaf 2. ©hS+
&f2X. Tzw. Samopat jest polaczeniem w jednym zadaniu mata pomocniczego
z samomatem. W pozycji zasadniczej mamy pat pomocniczy, za§ w pozycji b)
po zmianie koloru wszystkich figur jest samomat. Dzigki figurom bajkowym w
samomacie udato sie¢ autorowi skonstruowac cztery warianty.

139. MP2X a) 1. H\g2+! &f3 2. We3 HedX, S2X 1. Eg2! cdb 2. Hd5+
Ed5X b) MP2X 1. Wc3! beb 2. &ch HedX, S2X 1. £f5! cd6 2. HXd5+ EdA5X.
Blizniak w sapomacie. Pierwsze pozycje sa bardziej interesujace ze wzgledu na
identyczny wstep na pole g2.

140. 1. Wh7! (+ b. £f1) Ed8 2. WaT7 (+ b. Hal) &c4 (+ cz. Ac7)X, 1. Wb4!
(+ b. &gl) 247 2. W8 (+ b. Eal) Leb (+ cz. AeT)X. W obu rozwiazaniach
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139. E. Iwanow 140. K. Strzata 141. K. Strzata

k.t. Sapomat 2003 IIT mem. M. IIT mem. M.

1 pochwata Grudzinskiej 2004 Grudzinskiej 2004
I/II nagroda IV nagroda

b

S-MP2X a) b) £hl-e4 MP2X Circe 2 rozwiaza- MP2X Circe 2 rozwiaza-
nia nia

142, K. Strzata 143. K. Strzata 144. W. Rosolak

11T mem. M. IIT mem. M. IIT mem. M.

Grudzinskiej 2004 Grudziniskiej 2004 Grudzinskiej 2004

2 wyr. honorowe 5 wyr. honorowe 6 wyr. honorowe

%
AU

MP2X Circe 2 rozwiaza- MP2X Circe 2 rozwiaza- MP2X Circe 3 rozwiaza-
nia a) b) E2h4-gl nia nia

mamy zamiane funkcji dwoch biatych figur (&b4 - £h7 i 2a7 - Ef8). W toku
gry tworzy sie biata bateria krélewska, zostaje zwigzany &cl i przestoniety
czarny hetman dzigki czemu mozliwy jest mat wzorowy.

141. 1. Wb5! (+ b. &\bl) &\d7 2. Wd7 »d2X, 1. Wf6! (+ b. &Hgl) &H1d6 2.
Wd6 5He2X. Unikanie odrodzenia bialych skoczkéw oraz samouwolnienie czar-
nego hetmana typowe dla konwencji circe i tworzenie biatych baterii to tresé
tego zadania.

142. a) 1. £h8! ghd 2. 5ig6 HglX, 1. £h5! (+ b. &f1) €5 2. Egd (+ b.
Ehl) £b5X, b) 1. f4! gfd (+ cz. A7) 2. 2h8 BglX, 1. fg4! (+ b. Ehl) Egl
(+ cz. 2h8) 2. Zh5 (+ b. &fl1) 2c¢4X. Gra bezposredniej baterii w jednym
rozwiazaniu i utworzonej w toku gry w drugim.

143. 1. Ef3! (+ b. Af2) &f1 2. Web (+ b. Ag2) £e2X, 1. Wg6! (+ b. Ag2)
Hgl 2. Ef3 (+ b. Af2) £Hh3X. Temat Umnowa, idea powrotu oraz przestawienie
czarnych posunieé.
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145. L. Szwedowski 146. K. Strzata 147. W. Rosolak
11T mem. M. IIT mem. M. IIT mem. M.
Grudzinskiej 2004 Grudzinskiej 2004 Grudzinskiej 2004
1 pochwatla 2 pochwata 7 pochwata
/ 7, /
7, DU
7, // 7
/@// % 7
//
= 9\7;
MP2X Circe a) b) @fl-e4  MP2X Circe a) b) 2h4-  MP2X Circe typ Polski
b1l
148. H. Grudzinski 149. W. Tura 150. L. Szwedowski
II t.t. Uralskij Problemist — III mem. M. IIT mem. M.
2004 Grudzinskiej 2004 Grudzinskiej 2004
3 pochwata 2 wyr. honorowe 1 pochvvala

/ﬁ-/

2X i - konik polny, g - 2X fm - konik polny
rookhopper, & - bishop-
per

144. 1. £b2! 2h2 2. Hh2 (+ b. Eal) EadX, 1. Eb2! Heb6 2. fe6 (+ b. &bl)
ne3 (+ cz. AcT)X, 1. nd2! 2g6 2. fg6 (+ b. 2f1) £d3 (4 cz. AAT7)X. Pierwsze
posuniecia bialych tworza cykl £ 5 - E& - & & 7z przestonami i odblokowaniami
pol odrodzenia.

145. a) 1. e8! &d5 (+ cz. AdT) 2. &gT (+ b. &gl) £g2 (+ cz. 2c8)X,
b) 1. &Hf6! Hie6 2. g8 (+ b. £f1)+ Hgd (+ cz. AgT)X. Dzigki uwolnieniu obu
biatych figur gra konczy si¢ matem wzorowym.

146. a) 1. gh4+! (+ b. Zal) 0-0-0 2. 0-0 Egl1X, b) 1. Eh5! (+ b. Zh1) 0-0
2. 0-0-0 Ecl1X. Komplet roszad z obu stron zakonczony matami wzorowymi.

147. a) 1. &a4! (+ b. Ehl) £h3 2. Eb5 Ha3X, b) 1. Ea2! Hd6 2. Eb2
BEd1X. W konwencji circe mozna skonstruowac¢ blizniak arystokratyczny typu
Polskiego co udowodnit autor tego zadania.
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151. W. Tura 152. W. Tura 153. H. Grudzinski
Szachmatnaja poezija Die Schwalbe 2001 Uralskiy Problemaist 2003
2005 pochwala e.a. 2 pochwata

wyr. honorowe

4X & - Leo, It - Pao, o - MP3X 2 rozwigzania fg - K.P.D. w 10 pos. Circe
Vao. konik polny

148. 0... d7:Ze6, 1. de6! Wcd 2. Hcd fe6X, 1... Wd3(We2, Wdl, Whi,

W2 Wo2 Wh3) 2. Wl 1. Wal(Wcl) 2. oW 1. Whl(Wel,Wgl) 2. &:W,
Tematem tego konkursu objete byly samomaty z retroelementami. Ostatnie
posuniecie czarnych w tej pozycji to Ad7:Ee6, innej bierki na tym polu nie-
mozna byto zabic.

149. 1. fme6? md7! 1. We6? w5 1. f77 gr. 2. We8X, 1... Hed 2. WATX,
1... fmeb 2. 2e7X, 1... mh8! 1. e6! gr. 2. 2e7X, 1... Heb 2. WelX, 1... fmed 2.
Wd7X, 1... He2(ed) 2. mabX, 1... 5 2. Wa8X. Temat Dombro-Lacny okraszony
dwoma posunieciami ztudnymi na polu ,,e6”.

150. 1. meb? gr. 2. We6X, 1... md4 2. cbX, 1... mfd 2. mb8X, 1... gb! 1.
me7? gr. 2. mebX, 1... mh6 2. mb8X, 1... gb! 1. Hmd77? gr. 2. Hd8X, 1... HbS
2. mb8X, 1... gf5! 1. &ncd4? e2! 1. Heb5? mhbd! 1. ab4! gr. 2. ¢5X, 1... md4 2.
mgbX, 1... fmfd 2. b§HFX. Temat le Granda potaczony z zamiana matow.

151. 1. &cl? gr. 2. gelX, 1... id4 2. Bd2 jwed 3. A1+ jobl 4. &c2X, 1...
wad 2. Eel+ pdl 3. &c2+ wdl~ 4. EabX, 1... eel! 1. Eel! gr. 2. clX, 1...
ed4 2. ©&dl jeed 3. Lcl+ bl 4. Lc2X, 1... mad 2. Lcl+ jodl 4. Lc2+ jodl~
4. gabX. Zamiana gier w bajkowej czterochodowece.

152. 1. Bf7! mh6 2. eln) mf6 3. g2 mi3X, 1. EcT! ma2 2. el f fmcd 3. fHad
mabX. Maty konikami polnymi po uprzednich samoprzestonach dalekobieznych
figur.

153. K.P.D.- Krétka partia dowodowa 1. h4 e6 2. 2h2 Wh4 3. a3 £e7 4.
Ha2 Wh2 (Zal) 5. d3 £h4 6. Wd2 He7 7. Wh6 0-0 8. £g5 Ed8 9. »d2 &fR 10.
0-0-0 &e8. W partii rozegranej konwencja circe biate wykonuja dtuga roszade
dzieki odrodzeniu na ,al” zabitej wiezy ze skrzydta kréolewskiego.

154. PWC (Platz Wechsel Circe 1. ¢4 d6 2. c¢b &d7 3. Wad+ Le6 3. Wes!
(4. WdT+7) Leb! (Lf57) 5. WeT (pe8)+ He7 (Wgl) 6. Wh7 (pg8) Eh7 (WhS 7.
WoT7 (ph8)+ £g7 (W) 8. W7 (pf8) &xd5 9. Wd7 H\d7 (WhS) 10. Wa7 (pbs)
Ha7 (Wa8) 11. Wh7 (pa8) £b7 (Wc8) 12. WcT (pel) Lf5 13. Wdl (Wc7) Heb
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154. H. Grudzinski 155. H. Grudzinski
Problem Paradise 2003 StrateGems 2003
5 wyr. honorowe [I-ITI nagroda e.a.

//

< ,<W ivi 7 x’/_x 7y
fz%* EoVE Jer
K.P.D. w 14 pos. PWC K.P.D. w 15 pos. Circe lu-
circe. strzane

14. Wd6 (pd8) Wd7. Partia 14 posunieciowa rozegrana w konwencji circe PWC,
czyli kazda zabita bierka staje na tylko co opuszczonym polu bijacej bierki.

155. 1. ¢3¢c6 2. Wad Wab 3. Wch (c2) We3 (¢7) 4. cb8& Wh2 5. Hab Wa2 6.
Wh7 (b2) Wdb 7. Wa7 (a2) We2 8. Wd4 Wh2 9. We7 (g2) Wgl (/b8) 10. Wh7
(h2) w2+ 11. &f2 (Wdl) Wd2 12. &g3 We2 13. W7 (£2)4 £f7 (WdS) 14. wd7
(d2) Whb 15. We7 (e2)+ &He7 (WdS). W spiegelcirce zabite bierki wracaja na
pola wyjsciowe takich samych bierek przeciwnika pod warunkiem, ze na tych
polach nic nie stoi. Dzigki tej konwencji wszystkie czarne pionki znalazty sie na
polach wyjsciowych biatych pionkéw.



