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Najwazniejsze imprezy

Indywidualne Mistrzostwa Swiata w kompozycji szachowej
2001/2003

2X - I m. Marian Kovacevi¢, Serbia i Czarnogoéra 43,5 pkt. II m. Anatolij
Slesarenko, Rosja 43,0 pkt. III m. Wasil Djaczuk, Ukraina 41,0 pkt. 31 m.
Stefan Milewski, Polska 21,5 pkt. 60/61 m. Henryk Grudzinski, Polska 2,5 pkt.
Startowalo 62 zawodnikow.

3X - I m. Walery Szawyryn, Rosja 40,5 pkt. II m. Michail Marandiuk,
Ukraina 38,0 pkt. ITIT m. Juri Marker, Niemcy 37,0 pkt. 33 m. Henryk Gru-
dzinski, Polska 19,0 pkt. 37 m. Stefan Milewski, Polska 15,0 pkt. Startowalo 53
zawodnikow.

4 ~ - I m. Michail Marandiuk, Ukraina 43,5 pkt. IT m. Walery Szawyryn,
Rosja 39,0 pkt. III m. Aleksandr Fieoktistow, Rosja 37,0 pkt. 30 m. Henryk
Grudzinski, Polska 19,0 pkt. Startowato 45 zawodnikéw.

Studia - I m. Andrej Wysokosow, Rosja 39,0 pkt. IT m. Oleg Pierwiakow,
Rosja 38,0 pkt. III m. Dawid Gurgenidze, Gruzja 35,5 pkt. Startowato 46 za-
wodnikow.

Maty pomocnicze - I m. Walery Gurow, Rosja 45,5 pkt. II m. Mario Par-
rinello, Wtochy 42,0 pkt. III m. Franz Pachl, Niemcy 41,0 pkt. 42 m. Tadeusz
Lehmann, Polska 25,5 pkt. 61 m. Krzysztof Drazkowski, Polska 22,0 pkt. 62
m. Henryk Grudzinski, Polska 22,0 pkt. 64 m. Stefan Parzuch, Polska 21,5 pkt.
Startowato 96 zawodnikow.

Samomaty - I m. Andrej Seliwanow, Rosja 43,0 pkt. IT m. Aleksandr Fie-
oktistow, Rosja 36,5 pkt. III m. Zivko Janevski, Macedonia 36,5 pkt. 11 m.
Eugeniusz Iwanow, Polska 30,0 pkt. 40 m. Henryk Grudzinski, Polska 12,5 pkt.
Startowalto 48 zawodnikow.

Bajkowe - I m. Reto Aschwanden, Szwajcaria 38,0 pkt. II m. Klaus Wen-
da, Austria 36,0 pkt. III m. Juraj Lorinc, Stowacja 35,0 pkt. 43 m. Henryk
Grudzinski, Polska 18,5 pkt. Startowato 55 zawodnikéw.

Retro - I m. Thiery Legleucher, Francja 41,5 pkt. IT m. Aleksandr Kislak,
Ukraina 39,5 pkt. III m. Reto Aschwanden, Szwajcaria 39,0 pkt. 16 m. Henryk
Grudzinski, Polska 18,5 pkt. Startowato 20 zawodnikéow.

I Mistrzostwa Europy w rozwigzywaniu zadan szachowych
Legnica 18-19 VI1.2005
Druzynowo (15 panstw):

1. Finlandia 216,0 pkt. 978 min. Mistrzowie Europy
2. Wielka Brytania 213,5, 942,
3. Serbia i Czarnogora 201,0, 1034,
4. Polska (Murdzia, Piliczewski, Szczep, Stopa) 191,0, 1005, 5. Niemcy 172,5,
1023, 6. Rumunia 169, 1015 ....16. Polska 2 100,0, 1079.
Indywidualnie (75 uczestnikow):
1. Pauli Perkonoja, Finlandia 86,0 pkt. 301 min. Mistrz Europy
2. Piotr Murdzia, Polska 84,0, 301,
3. Marian Kovacevi¢, Serbia i Czarnogéra 80,5, 345,
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4. John Nunn W. Brytania 78, 291, 5. Jorma Paavilainen Finlandia 72, 322, 6.-
7. Jonathan Mestel W. Brytania, Michel Caillaud Francja 71, 310, 19. Bogusz
Piliczewski, Polska 56,5, 345, 27. Zbigniew Szczep, Polska 47,5, 360, 34. Jacek
Stopa, Polska 44,5, 359, 40. Ryszard Krolikowski, Polska 2 39,5, 360, 60. Piotr
Gorski, Polska 2 27,5, 360, 61. Michal Wysocki, Polska 2 27,0, 359, 69. Krzysztof
Gtluszko, Polska 2 23,0, 360, 72. Piotr Nguyen, Polska 2 15,0, 358.

Mistrzem Europy junioréw zostal Jacek Stopa z Wroctawia. Medale zdobyli
takze 2. Andrej Petrow Rosja 3. Klemen Sivic Stowenia.

Mistrzostwa Swiata w rozwigzywaniu zadan szachowych
Eretria, Grecja 6-7 IX. 2005
Druzynowo (19 panstw):
1. Wielka Brytania 158,5 pkt. 579 min. Mistrz Swiata
2. Izrael 155.,5, 653,
3. Finlandia 148.,5, 657,
4. Polska (Murdzia, Piliczewski, Szczep) 148,0, 680, 5. Niemcy 145.,5, 680, 6.
Stowacja 135,5, 648.
Indywidualnie (72 uczestnikow):

1. Piotr Murdzia Polska 84,0 pkt. 322 min. Mistrz Swiata

2. Jonathan Mestel Wielka Brytania 80,0, 309,

3. John Nunn Wielka Brytania 78,5, 270,

4. Marjan Kovacevi¢ Serbia i Czarnogéra 78, 314 , 5-6. O. Comay Izrael, M.
Caillaud Francja po 76,5, 332, 33. Zbigniew Szczep Polska 56,5, 358, 34. Jacek
Stopa Polska (indywidualnie) 55,5, 357, 41. Bogusz Pilczewski Polska 49,5, 360,.

Waldemar Mazul
wypekil norme na tytut mistrza FIDE, ktéry na Kongresie PCCC w Eretri
(Grecja) w 2005 r. zostal podmiertnie zatwierdzony.

VI WCCT - Tematy

Sekcja A 2X - sedziowie: Chorwacja, Rosja, Serbia i Czarnogéra, Stowacja,
Wielka Brytania, rezerwa: Biatoru$. Temat: Synteza czarnej poprawionej obro-
ny i zamiana funkcji posuniecia biatych ma by¢ przedstawiona w nastepujacy
sposob. W rozwigzaniu dowolne oraz co najmniej jedna poprawiona obrona tej
samej czarnej bierki prowadza do matow. Te same posunigcia matujace musza
sie pojawiaé jako wstep i (lub) grozby w conajmniej jednej ztudzie. Tematycz-
ne maty w rozwigzaniu musza by¢ pojedyncze. Tematyczne ztudy musza by¢
ciche. Docelowe pole danej figury niezaleznie od pola startowego decyduje o
tym czy ruch jest uwazany za ten sam. Mechanizm poprawionych obron jest
catkowicie dowolny wystarczy, aby byt wykonywany przez te sama bierke. Np.
dowolny ruch moze byé reprezentowany przez (a) ruch danej bierki z danego
pola, (b) ruch danej bierki wzdtuz danej linii, (c) przestone przez dana czarna
bierke itp.

156. 1... 2e5 2. £nd6X, 1... fed 2. £3X, 1... &nd5 2. WegbX 1. Wcd? gr. 2.
Hac3X (A), 2. Hbc3X (B), 1... nf~ 2. d5X, 1... Hd4! 2. Wd4X, 1... Heb! 2.
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156. W. Rudenko & A. 157. W. Pilczenko & 158. A. Slesarenko
Slesarenko W. Szawyrin Zwon Czernobyla 1992
Jub. Mielniczenko 65 Jub. Kirittow 2001 3 wyr. honorowe

2004 I nagroda

I nagroda

debX, 1... &nd5 2. Wd3X, 1... »Hd2! 1. Wh3! gr. 2. W{3X, 1... Hf~ 2. Hac3X
(A), 1... »nd4! 2. 7bc3X (B), 1... &d5 2. Hd6X.

157. 1. 5537 gr.2. e5X (A), 1... Ed8 2. Wh5X, 1... &5 2. ef5X, 1... LeT!
1. £¢37 gr. 2. He5X (B), 1... £d6! 1. Wc6! gr.2, Wd5X, 1... Hb~ 2. e5X
(A), 1... »nd4 2. HebX (B), 1... Hd6 2. WehX, 1... 2d8 2. Hb6X.

158. 1. Wc3? gr.2. Ef5X (A), 1... &f4 2. HgbX, 1... £bl! 1. Wcd? gr.2.
Ng6X (B), 1... &f4 2. 25X, 1... d5! 1. Wel! gr. 2. We3X, 1... nd~ 2. Ef5X,
1... He6! 2. Hg6X (B)

Sekcja B 3X - sedziowie: Izrael, Rosja, Serbia i Czarnogora, Szwecja, Ukra-
ina, rezerwa: Holandia. Temat: W drugim posunieciu biata figura wykonuje
ciche posuniecie wigzace czarng bierke, ktora wltasnie wykonata posuniecie w
pierwszym ruchu. Zwigzanie musi by¢ bezposrednie tzn. stworzone przez ruch
figury wiazacej. Wymagane sg co najmniej dwa warianty.

159. A. Slesarenko 160. A. Slesarenko 161. M. Marandiuk &
Schemat Oryginalne W. Samito
64 - Szachmatnoje
Obozrenije 1985
IV nagroda

7

75

159. 1. £d6? (A) gr. 2. WebX, 1... gf6X, 1. £¢5? (B) gr. 2. 2d4X, 1...
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alW! 1. cb7! gr. 2. Wc6X, 1... £~ 2. 2d6X (A), 1... £f4! 2. 2¢5X (B).

160. 1. £57 (A) gr.2. Ec1lX (B), 1... &»d5 2. Hie2X, 1... &b5! 1. We6! gr.
2. He2X, 1... fe~ 2. HclX (B), 1... fHc3! 2. f5X (A).

161. 1. Za3! gr. 2. £bb5+ &bb 3. We2X, 1... Wd5 2. £e6! 2d4 3. WcTX
(2... Web 2. WcHX), 1... Hd4 2. Zf4! 2... Wd5 3. We2X (2... BEf4 3. Ec3X) (1...
Hed 2. Wce7+ &d4 3. 242X, 2... &d5 3. WcHX).

Sekcja C Wielochodowki - sedziowie: Holandia, Rosja, Szwecja, Szwajca-
ria, Ukraina, rezerwa: Francja. Temat: Czterochodowka, w rozwiazaniu biata
bierka powraca na pole, zajmowane w pozycji poczatkowej, albo w pozycji po 1
ruchu. Wstep jest dopuszczalny jako cze$é mechanizmu powrotu. Grozba moze
by¢ jednym z tematycznych wariantéw. Wymagane sa co najmniej dwa waria-
ny. Tematyczna figura moze wracaé¢ na pole poczatkowe dowolna droga (nie
koniecznie musi by¢ to prosty switchback).

162. L. Larsen 163. F. Chlubna 164. M. Marandjuk

Suomen Shakki 1993 Schach Report 199} Uralskiy Problemaist 2000
I1I nagroda I1I nagroda
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162. 1. £d3! gr. 2. Wcd+ &cb 3. Hed+ Wed 4. WhHX, 1... Hf3 2. 2cd+
Fed 3. Bfd4 Wil 4. 2d3X, 1... Had 2. Hifd+ Leb 3. Weh+ Wb 4. Hg6X.

163. 1. &bT! gr. 2. 2d3+ &d5 3. ed+ & fed 4. 2cdX, 1... f4 2. &c8 (3.
Sgh+ dd 4. 517e6X) 2... £3 3. €3 (4. ©g5X) 3... 2e3 4. d3X.

164. 1. d3! gr. 2. HHd4+4 &cb 3. Hieb+ &cb 4. Hb6X, 1... Ed3 2. Hb6+ &7
3. &fd+ &4 4. B8bTX, 3... eb 4. 2ebX, 1... Ef6/Ef7 2. Hbab+ &ch 3. Le3+
fe3d 4. Hb3X, 1... 2eb 2. fHicab+ &d6 3. LeT+ HeT 4. HedX, 1... ed 2. LeT (gr.
3. »abX,)2... £c7 3. Heb+ Leb 4. HabX.

Sekcja D Studia - sedziowie: Biatorus, Finlandia, Gruzja, Izrael, Rumu-
nia, rezerwa: Belgia. Temat: Studium na wygrana lub remis. W tematyczne;j
pozycji biala (przy ruchu biatych) lub czarna (przy ruchu czarnych) bierka A
jest bezposrednio atakowana. Biate lub czarne natychmiast podstawiaja pod
bicie inna bierke B (tego samego koloru co A). Ten ruch musi by¢ cichy i bez
bicia. A i B nie moga by¢ pionami. Jesli zaatakowana figura jest rowniez bro-
niona dalsza eliminacja tej obrony (przez przestong, zabicie itd.) nie moze samo
w sobie by¢ uwazane za tematyczne.

165. 1. g4! We8+ 2. Lf3!! (2. ¥h4 WiR!) Wh74+ HA5!! (tematyczne!)
Whl 4. Ea5+ &b7 5. Eb5+ remis.
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165. G. Kasparian
Magyar Sakkelet 1969
I nagroda

166. Y. Afek
Schakend Nederland
1978

167. Y. Afek
Hildebrand 80 2002
IIT nagroda

3 pochwata

v v v
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166. 1. Heb! (1. Ad67 2c7 2. &g2 28 3. Ehl+ Le2 4. Hed Eg8+) 1...
£c7 2. Eh1!! (tematyczny) 2... Ehl 3. &g2 Hfl 4. Hd3+ Le2 5. Hcl+
&el 6. Nd3+ &e2 7. Hcl+ remis.

167. 1. 2e6! (1. b7? &Hgd F) 1... Hgd!! (tematyczny) 2. £g4+ Lel! 3.
£c8!! (3. 2h37 &fl 4. b7 £2b7 F) 3... &fl 4. 2a6+ &f2 5. 2b7! &fl 6.
£a6+ el 7. £c8! e2 8. 2a6+ 12 9. 2b7! remis.

Sekcja E: Maty pomocnicze - sedziowie: Czechy, Francja, Grecja, Wto-
chy, Macedonia, rezerwa: Bulgaria. Temat: Mat pomocniczy w 3 pos. Biata
matujaca bierka musi przyjs¢ na pole mata, ktére zostato uprzednio opuszczone
przez czarng bierke za wyjatkiem krola i piona. Mat z baterii bezposredniej jest
nie dopuszczalny Wiele rozwigzan i dowolne blizniaki sa dopuszczalne ale nie
Zeropozycje.

168. P. Sobolewski
Szachmaty w SSSR 1951

170. M. Ott
Schach-Aktiv 1993
I nagroda
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169. Z. Janevski
Orbit 2000
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7 / B = 7 &

. 2
MP3X 2 rozwiazania MP3X 2 rozwiazania

. Bb5 3. Bd8+ wg7 4.

Wygrana

168. 1. £b24! Eeb5 2. Ed6! (tematyczny) 2
Eb8! (nie tematyczny) Ed5 5. e4! wygrana.

169. 1. &d6! b5 2. &d7 Ed3+ 3. Ed6 £c6X, 1. ed! @gl 2. Lf3 2c6+
3. 2e4 Bd3X.
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170. 1. 2a4!! &H\f2 2. &eld b3! 3. Hf3 Hd1X 1. Ead!! Hf5 2. Le2 b4l 3.
Bfl Hd4X.

Sekcja F: Samomaty - Sedziowie: Bulgaria, Izrael, Macedonia, Polska,
Ukraina, rezerwa Bulgaria. Temat: Samomat w 3 pos. Dwie bierki biala A
oraz biala lub czarna B (B jest liniowa) zajmuja (albo w pozycji poczatkowej
albo potem niekoniecznie w tym samym czasie) pola na tej samej linii x. 1
i 2 ruch czarnych jest wykonywany przez te samg bierke C, ktora najpierw
bije bierke A, a potem odchodzi otwierajac linie x dla bierki B w dowolnym
celu: wykonanie posuniecia, kontrole pola, zwiazanie, szach, mat, unikanie duali
itp. Jest jedna restrykcja tematyczna wariant nie moze zawiera¢ utworzenia
bezposredniej czarnej baterii z B jako strzelcem i inng bierka D jako przestona
do mata w 3 ruchu.

171. W. Tura 172. W. Zabunow 173. M.R. Vukcevich
Szachy 1987 Szachmatna Misal 1978 StrateGems 2001
I nagroda I nagroda IIT nagroda

S3X S3X

171. 1. Had! gr. 2. Heb+ &d5 3. Hic3+ 2c3X, 1... Web 2. HNdH+! W4
3. Hac3+ £c3X (2. &Hh3+7, 2. &hH+7), 1...gf5 2. Hh34! fgd 3. Hf2+ £f2X
(2. &xd5+7, 2. &Hh547), 1... »g2 2. phb+! ff4 3. Hg3+ 23X (2. £h3+7, 2.
Hd5+7).

172. 1. gal! gr. 2. b2+ Leb 3. Zbd+ £d4X, 1... A6 2. Eb6+ Hc4 3.
c7+ £b6X, 1... Heb 2. Ee3+ Nc4 3. 23+ 2e3X.

173. 1. Bed8! gr. 2. 5b3+4 cb3 3. &b5+ £2b5X, 1... Heb~ 2. We2+ i 3.
Wed+ 2c4X 1... DeT!? 2. Hbeb+ Heb 3. Zcd+ 204X, 1... Hcb!? 2. NTeb+
Heb 3. Zcd+ 2cdX, 1... pf4!? 2. 2ed+ Nd5 3. 2h6 2~ X.

174. 1... Bd4 (a) 2. ©ic3+ (A) £c3 3. af5+ Ef5X (2. ©d647), 1... £d4 (b)
2. 6+ (B) Bd6 3. af5+ EfHX (2. 51c3+7) 1. Wh6! gr. 2. &5+ &db 3. Hed+
2e3X, 1... Bd4 (a) 2. ©d6+ (B) Bd6 3. We3+ Ze3X, (2. H1c3+7) , 1... £d4
(b) 2. &3+ £c3 3. We3+ Ze3X (2. Hd6+7).

175. 1. 2d4! gr. 2. Web+ d4 3. Wed+ Ze3X, 1... Wg2 2. HHie6+! We4 3.
W3+ 2f3X (2. Hh5+? Wed 3. Oig3+ 2g3!), 1... Bg2 2. Hih5+! Begd 3. H1g3+
5hg3X (2. Gie6+7 Egd 3. W3+ WD), (1... f15) 2. feb+ ohd 3. Wi+ Ef3X,
1...e5 2. hdb+ &db 3. He3+ He3X).

176. 1.g8Q! gr. 2. fHgT+ Led 3. We3d+ He3dX, 1... ed 2. H\ch+! &d4 3.
416+ Ee5X, 2... &5 3. SeT+ HeTX, 1... Beb 2. Hich+! ©d6 3. seT+ ZeTX,
2... 215 3. HeT+ EeTX (1... feb 2. HeT+ Led 3. Wed+ Ze3X.
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174. M. Herzberg 175. W. Tura 176. G. Bakcsi
E. Rochada 1988/89 Boletim UBP 1985 Die Schwalbe 1983
I nagroda IT nagroda
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Sekcja G Bajkowe - sedziowie: Bulgaria, Francja, Japonia, Stowacja,
Szwajcaria, rezerwa: Stowenia. Temat: Antycirce 2X pokazujaca ,clash of re-
birth”. Clash of rebirth moze sie pojawi¢ w nastepujacej sytuacji. To samo
pole jest polem powrotu dla bierek réznych koloréw. Przez powrdt jednej z
tych bierek bicie przez druga bierke staje sie nielegalne albo szach przestaje
by¢ szachem. Dopuszczalne sg figury bajkowe ale tylko z nastepujacych grup:
(w danym zadaniu moga by¢ uzyte bierki tylko z jednej grupy) Grupa 1 Gras-
shopper (Konik polny), Nightrider (Lunatyk), Grupa 2 Grasshopper (Konik
polny), Rook-hopper, Bishop-hopper, Grupa 3 Lion, Rook-Lion, Bishop-Lion,
Grupa 4 Leo, Pao, Vao. Oba typy antycirce sa dopuszczalne. Definicja antycir-
ce: ,Bierka wykonujgca bicie (lgcznie z krélem) wraca na pole startowe zgodnie
z konwencjq circe tzn. 2,2 .6\ na pole tego samego koloru jak pole bicia, pronk:
na tg samaqg pionowq. Figury bajkowe wracajq na pole promocji na tej samej
pionowej co pole bicia. Bicie moze bycé dokonane tylko na polu powrotu. Figura
zabita jest zdejmowana z szachownicy. Pionek bijgcy na 8 linii wraca nie ja-
ko pionek, ale jako figura na ktorg sie zamienil. Istniejg dwa typy antycirce:
typ Calvet gdzie bicie na polu powrotu jest legalne i typ Cheylana gdzie jest
nielegalne.”

177. 1. 2ab! gr. 2. 215+ &d5 3. Wed+ 2e4X, 1... Hich~ 2. Wab+! ~ 3.
215+ 215X, 1... Hed! 2. 5d6+ LHd6 3. Web+ 2¢6X, 1... d3! 2. Hfd+ Nf4
3. &5+ 215X.

178. 1. Zb5+7 to 1... mwh4ad (mall) 1. 2c7+7 to 1... afhlc6 (mucl!) 1. £b8!
gr. 2. me3-ebX, 1... @fhl-e4 2. Eb5X, 1... mhd-e4 2. 2c7X.

179. 1. &e2(4bl)? [2. e3X], 1... Heb 2. Ec3X [2. &4b3+7 meg3(mgl)], 1.
&cd 2. Hb3X [2. BEc3+7 mhb(mhl)], 1... Ec2! [2.e3+7 2d2!l] 1. Hg4(Lbl) [2.
e3X], 1... Zeb 2. Hb3X [2. Ec3+7 cb1W(FHd8)!], 1... &cd 2. He3X 2. Hb3+
cbl&(2c8)!].

Terminarz VIII WCCT

Nadsytanie zadan do kapitana 01.01.2007
Wysytka zadan do Dyrektora WCCT 01.03.2007
Wydanie zbioru nadestanych zadan 15.04.2007
Sktadanie protestéw 15.07.2007
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177. P.A. Petkow 178. H.P. Rehm 179. H. Gockel
ANDA 2003 Przyktad Jub. HPR - 60 2004
I nagroda

2X AntyCirce Pao
e3,h4,h8, Vao hl polny

Dystrybucja protestow 01.08.2007

Odpowiedz na protesty 15.10.2007

Dystrybucja odpowiedzi 01.11.2007

Werdykty sedziow 01.03.2008

Wiymniki koncowe 15.06.2008

Zapraszam wszystkich Kolegéw do licznego udziatu w pracach naszej druzyny,
aby nasz udzial w Druzynowych Mistrzostwach Swiata w Kompozycji w pelni
odzwierciedlal nasze ambicje.

Kapitanem druzyny jest Waldemar Tura, Szkolna 4c¢/6, 21-412 Adaméw k.
FLukowa.

Wyrdznienia naszych problemistow

180. W. Mazul 181. W. Mazul 182. S. Parzuch
Mat 64 2000 Szachista 1999/2002 Szachista 1999/2002
I nagroda IT nagroda V nagroda

%1/‘ Wi

2.,0.,74,7

/4

7

N\
N

2X

180. 1. c4? gr. 2. £1c5X (A), 2. ©id8X (B), 1... wd5 2. £g4X, 1... &d5! (a)
1. £b3? gr. 2. &b X (A), 2. ©d8X (B), 1... £d5 (a) 2. e8%,EX, 1... wd5! (b)
1. §1c4? gr. 2. WgsX, 1... ;ud5 (a) 2. £1¢5X (A), 1... wd5 (b) 2. £Hd8X (B), 1...
wdb! 1. 51c6? gr. 2. WesX, 1... &ud5 (a) 2. £1d4X, (D) 1... @d5 (b) 2. Hicd8X,
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(C) 1... de6! 1. Hd3! gr. 2. WeRX, 1... &/nd5 (b) 2. &xdehX (F), 1... wd5 2.
HNfaX (E), 1... Zeb 2. EebX, 1... &d5 2. £b3X. Dombrowskis i Zagorujko w
interesujacej, wielofazowej dwuchodéwce w ktérej cala gra uzalezniona jest od
pola db.

181. 1. &cd? gr. 2. Web6X (A), 2. Wc6X (B), 1... &af4 2. HedbX (C), 1... Ed3!
(a), 1... &»d3! (b) 1. &Hg6? gr. 2. 5H1c¢bX (C), 1... Ed3 (a) 2. We6X (A), 1... &2nd3
(b) 2. Wc6X (B), 1... 2e3 (x) 2. 3X, 1... &»f2! 1. H\d5! gr. 2. H1ebX, 1... Ed3 a
2. WebX, 1... »nd3 (b) 2. £3X (z), 1... 2e3 (x) 2. Af6X, 1... ©d3 2. Hc3X. Temat
Zuka. Bardzo dobrze skonstruowane zadanie.

182. 1... 2d5+ 2. 2d5X, 1... 2ed 2. H3edX, 1... 2e3X 2. fe3X 1. 237 gr.
2. 2d5X, 1... 2d3 2. HedX, 1... Ef2! 1. f3! gr. 2. #3e4X, 1... 2e3 2. HEd5X, 1...
213 2. H3X, 1... Be2 2. He2X 1. Ef37 £d3! ,Meredith” z zamiang 2 obron,

zamiang mata, antydualowym wyborem posunie¢ matujgcych w ztudzie 1. 237
1 w rozwigzaniu - sedzia W. Tura.

183. J. Skrzek 184. S. Milewski 185. T. Trzebinski
Szachista 1999/2002 Szachista 1999/2002 Szachista 1999/2002
Sp. nagroda 3 wyr. honorowe 4 wyr. honorowe

///J// 1]
xe /4%17

2X a) b) £15

183. a) 1. Wh5! 2d3 2. »Hd4X, 1... He3 2. &e3, 1.... Eh3 2. HhdX, 1...
Begld 2. »g3X, 1... Ed8 2. »d6X, 1... Ee8 2. He7X, 1... Eh8 2. Hh6X, 1...
Heg8 2. Hg7X b) 1. Wh5! 5d3 2. £d3X, 1... Ze3 2. £e4X, 1... Eh3 2. £h3X,
1... Bg3 2. £g4X, 1... Ed8 2. £d7X, 1... Ze8 2. 2e6X, 1... Eh8 2. £h7X, 1...
Bg8 2. 2g6X. Temat Flecka z zamiana oSmiu gier matujacych dzigki zmianie
przykrycia baterii. Task!

184. 1... &4 2. £b2X, 2. &fAX 1. Wf2? gr. 2. VTX, 1... &4 2. 24X, 1... e3
2. WX, 1... &d6 2. Wd4X, 1... 2e3! 1. 527 gr. 2. HTX, 1... &4 2. £b2X, 1...
e3! 1. Adf5! gr. 2. Wd6X, 1... e3 2. Wd4X, 1... &4 2. Hg6X. Temat Makihovi.

185. 1. ®a3? £e7! 1. &c3?7 2ab! 1. a2? #Eb6! 1. &c2? Eb5! 1. &al! gr. 2.
BEb1X, 1... Ebb 2. W{3X, 1... Eb6 2. He3X. Z pieciu mozliwych posunie¢ biatym
krolem do celu prowadzi tylko 1. &al!

186. 1. /h67 tempo, 1... Hfl 2. Wed X 1... g2 2. W2X, 1... Hd~ 2. WedX,
1... f5! 1. Wg5! tempo, 1... &Hf1 2. Ef1X, 1... g2 2. Hh2X, 1... Hd~ 2. W{HX,
fgh 2. Heb5X. Zamiana trzech matéw.

187. 1. &b7? &He3 2. nhghX, 1... We3! 1. Heb6?, We3 4! 1. 2c4 Hadb! 1.
NfT! gr. 2. Wa8X, 1... He3 (We3) 2. ffghX, 1... f4 2. Hd6X, 1... Hie8 2. Wg2X.

2X
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186. M. Frak 187. S. Milewski 188. A. Dubina
Szachista 1999/2002 Szachista 1999/2002 Szachista 1999/2002
1 pochwatla 2 pochwala 3 pochwata

2X a) b)cz. H\b4

Ladny wstep podbudowany kilkoma ztudami.

188. a) 1. Wa6! tempo, 1... &c2 2. WedX, 1... a2 2. Wa2X 1. 0-0-07 La2!
b) 1. 0-0-0! tempo, 1... a2 2. Ed3X, 1... a2 2. Wc4X. Blizniacza miniatura
na temat roszady.

189. S. Milewski 190. A. Rohozinski 191. E. Zimmer
Szachista 1999/2002 Szachista 1999/2002 StrateGems 2004
4 pochwata 5) pochwala 1 wyr. honorowe

189. 1. We8! tempo, 1... &~ 2. Wh5X, 1... &f7 2. &f7X, 1... £h7 2. HITX,
1... g6 2. WebX. Miniatura na temat poprawionych obron.

190. 1... 2g4+ 2. WedX, 1... e~ 2. HghX, 1... @b~ 2. Hd2X, 1... dc3 2.
Bf2X 1. &eb! 2g4 2. 22X, 1... He~ 2. Bf4X, 1... &b~ 2. Hnd2X, 1... dc3 2.
5f2X. ,Biaty gra” z zamiang dwoch matéw.

191. 1. f47 gr. 2. 5X, 1... h5 2. Weg5X, 1... 5! 1. &Hed? gr. 2. WgdX, 1... &i5
2. Wi6X, 1... h5 2. Wf6 (2. Wegh)X, 1... 5! 1. Wf4? gr. 2. W5X, 1... h5! 1. Wd4?
gr. 2. Wo7X 1. 16 2. WegdX, 1... gh! 1. We7? tempo 1... {5(f6) 2. We7X, 1...
h5! 1. Ah5! gr. 2. WedX, 1... &f5 2. W6X, 1... 5 2. Hf4X. Po wielu probach
do celu prowadzi dobry ruch skoczkiem oddajacy wolne pole czarnemu krélowi.

192. 1. 2137 gr. 2. d3X, 2. Heb6X, 1... eb! 1. Hed? gr. 2. Hd3X, 1... b4
2. Heb6X, 1... &eb 2. £g3X, 1... 8d4! 1. £b1! gr. 2. He6X, 1... Eed 2. Hd3X,
1... c2 2. wd2X. Potaczenie tematéw Barnsa, pseudo le Granda i Suszkowa w
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192. S. Milewski 193. K. Szymanski 194. M. Kwiatkowski
Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005 v Macedonian Problemist
IT nagroda 4 wyr. honorowe 2001

I nagroda

o

/7/ //7 %7/ %

7,0
3 3

7%, 7
/7 /%

= /% 7 7

bardzo dobrej konstrukeji.

193. 1. Eg7? tempo 1... &5 2. 2h7X, 1... &d3 2. Wc2X, 1... 3! 1. Wc2+7
&f3 2. Eg3X, 1... &ed! 1. Wdd+7 &3 2. We3X, 1... 5! 1. 2hT7! tempo 1...
&f3 2. Bg3X, 1... &db 2. Wd4X, 1... &5 2. Hg7X, 1... &d3 2. Wc2X. Gwiazda
czarnego kroéla z jednowariantowym Salazarem i zamiana mata.

194. 1... &d5 2. Wd3+ &ch 3. We3X, 1... Zads (x) 2. 6+ (A) &5 3.
wi5X, 1... Edd5 (y) 2. cd3+ (B) 2d3 3. wd3X 1. £g87 gr. 2. cd3+ (B) Ed3 3.
wd3X, 1... 26 2. Wd3+, 1... Eadbd! (x) 1. £d37? gr. 2. 6+ (A) Zf5 3. WHX,
l... 8f6 2. Ed4+, 1... Edd5! (y) 1. Wal! gr. 2. a8% &+ Ha8 3. WebHX, 1...
Hadb (x) 2. cd3+ (B) Ed3 3. WebX, 1... Bdd5 (y) 2. f6+ (A) Ef5 3. Wd4X.
Czterofazowa trzychodéwka, w ktorej autor przedstawil temat Domrowskisa,
reciproc i Plachutty.

195. H. Grudzinski 196. T. Trzebinski 197. S. Milewski
Macedonian Problemist Szachista 1999/2002 Szachista 1999/2002
2001 4 wyr. honorowe 1 pochwata
pochwata

195. 1. 2e6? Ec3+! 1. He6? &f24! 1. g3! gr. 2. &Heb, 2. 2e6, 1... 2¢3 2.
£e6 Beb 3. WATX, 2... 2e6 3. Hd6X, 1... HEg3 2. Heb Heb 3. WdT7X, 2... £eb
3. &»d6X, 1... Ecb 2. Wcb+ &d7 3. Ad6X, 1... £c8 2. Wl HEcb+ 3. Wce6X.
Potaczenie tematow Grimshaw z Nowotnym ulubiona koncepcja autora.
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196. 1. £b3? Ea3+! 1. £d3? Eg3+! 1. Wal8! gr. 2. Hgd+ Hegd 3. EHX, 2...
Bgd 3. WelX, 1... Ec8+ 2. &d3 gr.3. c4X, 2... Hcd 3. WelX, 2... HEa3 3. Ad7X,
2... Ec3+ 3. 2c3X, 2... &f5 3. EfHX(3. H1gdX), 1... EcT7+ 2. &b3 gr.3. c¢4X, 2...
Bcd 3. &d7X, 2... Zc3+ 3. 2c3X, 2... Hg3 3. WelX. Dwie szachujace obrony
po efektownym wstepie i interesujacej grozbie.

197. 1. Wc6! gr. 2. Web+ Heb 3. EebX, 1... nd4 2. 5H4d6 gr. 3. HiedX, 2...
ed6 3. Wd6X, 2... Hc2 3. &frX, 1... &Hf4 2. &6 gr.3. HgdX, 2... ef6 3. W6X,
2... Egl 3. &d7X, 2... Eg2 3. ef4dX, 1... Ed6 2. /0d6 gr. 3. HHicdX, 2... ed6 3.
WdeX, 1... 26 2. &f6 gr.3. HgdX, 2... ef6 3. Wi6X, 2... Hgl 3. Hd7X. Czarne
w obronie przestaniajg swoje wieze co z kolei prowadzi do samoprzeston biale]

BEb6.

198. E. Zimmer 199. H. Grudzinski 200. H. Grudzinski
Szachista 1999/2002 Umeni 64 2002-2003 d2 - dj 2003/200
5 pochwata 1 pochwata 2 pochwata

198. 1. HEc3! &ab 2. BEcd &Kab 3. HEadX, 1... ad 2. &ch Fab 3. HEa3X,
1... ¢4 2. &b6 a4 3. HcdX. Miniatura z dobrym wstepem i trzema matami
WZOTrowymi.

199. 1. Heb6? gr. 2. 2b5X, HabX, 1... 2f7+! 1. £b6?7 Hg2+! 1. HNg6! gr.
2. Bebb6, 2. £b6, 1... Egb 2. Heb6 Eb6 3. BEadbX, 2... 2b6 3. £b5X, 1... 226
2. 2b6 EZb6 3. HabX, 2... 2b6 3. 2b5X, 1... Eb6 2. Heb6, 1... HEge8 2. 2b6.
Nowotny na polach b6 i g6.

200. 1. 267 Za3+! 1. &f67 2ed+! 1. d3! gr.2. 216, 2. &6, 1... 2d3 2. Zf6
26 3. 2g7X, 2... 216 3. HITX, 1... Zd3 2. &f6 26 3. 2g7X, 2... 216 3. HITX.
Roéwniez Grimshaw - Nowotny z podobna gra jak w poprzednim zadaniu.

201. 1. 2d5+47 (A) 2db! 1. wi5+7? (B) &f5! 1. 2447 (C) &d4! a 2. 2d5+
(A) &cd 1. »f3+7 (D) wed! (b) 2. W5+ (B) &e3 1. £g1(f2)7 gr. 2. H3+
Led 3. WHX, 1... e6! 1. &Hcl? &EbS! 1. &Hie3? bed! 1. Hb4! gr. 2. Hd3+ HA3 3.
BEd5HX, 2... £d3 3. wiFX, 1... £d4 (a) 2. £f4+ (C) Bf4 3. Ed5X (A), 1... 2e4
(b) 2. »f3+ (D) £f3 3. Wi5X (B), 1... €6 2. &g8 gr.3. We7X, 2... &f6 3. Weg7X
2... &7 3. We6X (1... EbS 2. fHcb+ Hicb 3. WebX, 1... Hh6(16) 2. WeT+ Heb 3.
We6X.) Logiczno - strategiczne zadanie z niestandartowym potraktowaniem te-
matu Drezdenskiego, przygotowawczym planem ,,wg. Nowotnego” i aktywnymi
obronami powodujacymi nieodzowne ostabienie ,przejSciowym” blokowaniem.
Bardzo staby wstep powaznie ostabia wrazenie jakie wywarta realizacja cieka-
wego pomystu. (Sedzia: A.Semenienko.)
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201. E. Iwanow 202. L. Szwedowski 203. H. Grudzinski
Jub. E. Migdat 50 200/ Wola Gutowska 2005 Mem. S. Cyrulika 2004
2 pochwala

III/IV nagroda
A A

vz

202. 1. Wel! gr.2. Wh74 £g6 3. We6X, 1... Hd6 2. Heb+ A Hed 3. Hd6X
B, 1... Bc5 2. £yd6+ B 0\d6 3. 2d4X C, 2... &d5 3. 26X, 1... £1d3 2. 2d4
C &d4 (2d4) 3. 2ebX A, 1... HeT7 2. Ed4+. Dobrze skonstruowane zadanie
realizujace 1/2 zwiazania w polaczeniu z cykliczna gra AB - BC - CA.

203. 1. Hg3? 2d3! 1. Hg7? Hg7! 1. e5! gr. 2. 26X, 1... 22 2. &ich beb 3.
g3 (3. b67 &f1!) 23 4. b6 2e2+ 5. He2 ~ 6. b7X, 1... Ef3 2. &H\g7 Ef4 3. Hf4
(3. £e87 Ead+!) £bb+ 4. &b6 (~ 5. He8) ¢b 5. ndd 6. Hc7X. Dwa warianty
z niezbyt skomplikowang gra.

204. H. Grudzinski 205. A. Lewandowski 206. A. Jasik
60 lat wyzwolenia The Problemist 1990/91 Szachista 1997/2002
Biatorusi 2004 ITI nagroda I/II nagroda

4-6 pochwata

204. 1. »d27 gr. 2. 8h5 3. Eh8 1... g6 2. Hf3 &c¢5 3. Zh3 Zh1 4. Eh1l &£18 5.
Eh8 6. 2f8X, 1... Ebl (Zed) 2. &bl (Hed) 1... Eh1! 1. Hb6+7 cb6 2. cb6 &bl
3. 2h5 Eb4! 2. Eh5 Ee4 3. Eh8 (cb6) Ead+! 1. Eh5! Hed 2. Zh8 (2. Lb6+7
cb6 3. Eh8 Ead+!) HEe8 3. &H\cb6+ cb6 4. cb6 Eb8 5. &8 Ef] 6. b7X. Pojedynek
bialej wiezy z czarng zakonczony matem wzorowym.

205. Z bardzo duzym opoéznieniem zostat opublikowany werdykt konkursu
angielskiego czasopisma The Problemist 1990/91 w grupie studiéw. W miedzy-
czasie zadanie to przez ekspertéw FIDE zostalo wybrane na studium roku 1991
oraz zakwalifikowane do Albumu FIDE 1989/ 91 nr. D111. 1. Ef4+4 1. £d4?
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Whl+ 2. &gd Hed+ 3. Hed Wed+ 4. &gh Wd5 czarne wygr. 1... el 1... Hf3
2. Wdl4 &2 3. Wd2+ biate wygr. 2. Wd4 2. Hd3+7 Le2 3. Wd4 Whl4 4.
Lgd Hgb+ 5. Hgh £e6+ 6. Zf5 W3 biate wygr. 2... Wh1+ 2... 2d7 3. Wc3+
Bd2 4. &d3+ Le2 5. BEf2+ biale wygr. 3. &g4 HEgb6+ 3... Ef7 4. W24 &dl
5. Zd4+ biate wygr. 4. fH\gb 4. Li5? BT+ 5. &g Wh7+ 6. Lgb BEgT+ 7. &16
WoH+ 8. Led We6X 4... 264 5. Ef5 Hc4d 6. HNd3+ &d2 7. H\f4 Ed4 pat.
Pat z trzema zwiazanymi biatymi figurami. Wszystkie figury wigzace i zwiaza-
ne przyszly na swoje miejsca w trakcie gry. Bialty krél na srodku szachownicy.
Piekne studium niedocenione przez sedziego konkursu ktéorym byt Y.Afek.
206. 1. b7 £c5 2. £e8+ Kadb 3. Ef6 b3 4. c3! Ec3 5. Ea6+ <&b4

6. Ea4X. Pomystowo opracowane studium w ktérym gra konczy sie matem
wzorowym z trzema aktywnymi blokowaniami.

207. E. Pattasz 208. E. Pattasz 209. A. Jasik
Szachista 1997/2002 Szachista 1997/2002 Szachista 1997/2002
III/IV nagroda 1 wyr. honorowe 2-4 wyr. honorowe

w 3 7
/%ﬂ// y
1 A K

;é% Y D27

\
N\

7 {// o ) 7 / 7 %//8 7

2, %, 7%, s ////%7

7, 7%, 7, 59 // // ., %

ve . 7 7 % // 7/
Wygrana Wygrana Wygrana

207. 1. h4 a4 2. h5 a3 3. d6! cd6+ 4. &b4 &b2 5. h6 a2 6. h7 alW
7. h8W+ a2 8. Wal+ &b2 9. We2+ wygrana. 2. d67 cd6+ 3. &b4 {5!;
3. &bd &b2 4. d6 a2! W tej pozornie prostej koncoéwce pionowej do wygranej
prowadzi 3. d6! otwierajace przekatng a8-hl dla przyszlego biatego hetmana.

208. 1. &g3 &c2 2. &f4 Lb3! 3. Led &c4 4. h4 d5+ 5. Lf3 d4 6.
Le2 &d5 7. h5 &Leb 8. h6 &6 9. &@d3 wygr. 5... £b3 6. hd d4 7. &ed &c4
8. h6 d3 9. &e3d &c3 10. h7 d2 11. h8W+; 3... &b4 4. h4 ¢5 5. hd ¢4 6. h6 c3
7. &d3 &b3 8. h7 c2 9. &d2 &b2 10. h8W+; 2... d5 3. &ed c6 4. &d4 &b3 5.
h4 &b4 6. hd ¢H+ 7. £d3 &b3 8. h6 c4+ 9. &e2 c3 10. h7 c2 11. &d2 &b2 12.
h8W+ lub 7. &e3 &c3 8. h6 d4+ 9. &f2 d3 10. h7 d2 11. h8¥+: 3... &b4d 4. h4
d5+ 5. &d3 &b3 (5. Le3? &c3 =) 6. hb ¢5 7. h6 cd+ 8. Le2 ¢3 9. h7 ¢2 10.
&d2 &b2 11. h8¥ 4. Bogata gra wariantowa o analitycznym charakterze.

209. 1. &c7 Hb3 2. Wa4! &d3 3. gb! fgh 4. Wa3 d6 5. Wad &b
6. Wb3 2a6 7. W3+ Wd5 8. W8+ wygrana. Po ciekawej grze z ofiarg
bialego hetmana wygrana osiaga sie dzieki otwarciu linii ,,f”.

210. 1. &b2 &c4 2. &c2 b4 3. &d2! (3. a3+7 La3d 4. &c3 La2 5. ed a3
6. 2c2 Lal 7. d5 a2 8. d6 e5 =) 3... a3 (3... £c4d 4. a3 b3 5. ed La3 6. db
ed5 7. ed5 &b2 8. d6 wygr.) 4. e4 a2 5. d5 (5. Lc2 a3 6.d5ed5 7. e5 d4 8. e6
d3 9. &d2 &bl 10. e7 a2 11. 8% alW =) 5... ed5 6. 5! (6. ed5 a3 7. d6 &b3!
8.d7a29. d8¥W al¥W =) 6... a3 7. €6 &bl 8. e7 a2 9. e8W alW 10. Wg6+
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210. E. Patlasz 211. A. Jasik 212. A. Jasik
Szachista 1997/2002 Szachista 1997/2002 Szachista 1997/2002
2-4 wyr. honorowe pochwata pochwata

%'/%
7, 7%, %

7.

7 7
Wygrana

&a2 11. Wa6+ &bl 12. Wd3+ &a2 13. Wd5+ &bl 14. Wd3+ &a2
15. Wc4+ wygrana. Po szeregu posunieé¢ biatego i czarnego kréla obie strony
doprowadzaja do promocji swoich pionkéw. Koncoéwka hetmanska konczy sie
wygrana biatych.

211. 1. 216 Ec7+ 2. &b2! HEg7 3. 2d4! ab 4. b5 a4 5. b4 a3+ 6.
&b3 a2 7. £al! Hg8 8. Hf7+ Hg7 9. Hg7+ &h8 10. Eb7+ &g8 11.
Ha7 wygr. Dominacja nad czarnym hetmanem.

212. 1. 2e7+ ad 2. &c4 2a6+ 3. Ba6+ EHab 4. H\c3+ &ad 5.
£d8+4 /b6 6. b3 pat. Po ozywionej walce gra konczy sie patem czarnemu
krélowi.

213. E. Zimmer 214. E. Zimmer 215. L. Szwedowski
Szachista 1997/2002 Rochade Europa 2002 Szachista 2001/2002
pochwata 4 wyr. honorowe WYT. ex.ae.

S2X

213. 1. Be8+! &c7 2. Ele7T+ b8 3. BEc8+ &c8 4. Ee8+ b7 5.
He7+ &b8 6. ¥b6 £a4 7. Ee8+! £e8 pat. Pat po poswieceniu wszystkich
biatych figur.

214. 1. £2g7! c2 2. &gb £d4 3. £d4 c1W 4. )Hf6+ Lf8 5. £c5+ Wch
6. N7+ LeT 7. f\ch e2 8. HN\d3 remis. Miniatura, ktérej trescig jest walka
biatych figur z dochodzacym do pola przemiany pionkiem.

215. 1. We5! gr. 2. Wed+ wg?2 (He3)X, 1... 5e2 2. Wg3+ 5g3X, 1... Hieb
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2. Woh+ HebX. Zadanie minimalne w ktorym dwukrotnie uwalniany jest biaty
hetman.

216. E. lwanow 217. E. lwanow 218. W. Tura
Martin -Zilina Sredba na Solidarnosta Legnica 2005
2002/2003 2003-2005 I nagroda
4 pochwata 3 wyr. honorowe

-
4

/‘g ;C// 7

S2X S2X

216. 1. /nd2! gr. 2. Hicd+ W HedX, 1. Bd2 2. Wdb+ HA5X, 1... £2d2 2.
We3+ 2e3X, 1... nd2 (cd2) 2. Hd3+ cd3X. Czterokrotne bicie biatego skoczka
na polu ,,d2”. Po ... £4d2 i Ad2 nastepuje takie same wymuszenie mata co jest
wada tego zadania.

217. 1. &eb! gr. 2. L6+, &d6+,&db+ WedX, 1... b6 2. L6+ WebX, 1...
abb 2. &@d6+ WebX, 1... cb4 2. &ddH+ WedX, 1... 25+ &b+ WebHX. Tematy
Fleck-Karlstrom w potaczeniu z gra biatej baterii krolewskiej.

218. 1. Web! gr. 2. 2b4d+ &bdX, 1... £d4 2. Wd5+ (2. Wh5+7 2. WcH+7)
WdsX, 1... £d6 2. Wh5+ (2. Wceb+7 2. Wd5+7) Wh5X, 1... £c7 2. Weh+ (2.
Wd5+47 2. Wh5+7) Wc5X. Unikanie podwdjnych duali uzyskane dzigki zwalnia-
niu pol bialemu krélowi. Temat ten potaczono z biato - czarnym bristolem.

219. W. Tura 220. J. Rusinek 221. E. lwanow
Legnica 2005 Legnica 2005 Legnica 2005
IT nagroda IV nagroda V nagroda

L%y

219. 1. HbT7! gr. 2. Hab+ WabX, 1... e~ 2. &cd+ (2. Hadb+7?7) WedX,
1... 22 2. Wd34 (2. Hadb+7? 2. 2c4+7) 2d3X, 1... Ee3d 2. Wc3+ (2. Hab+7 2.
&cd+7 2. Wd347) Zc3X. W mechanizmie poprawionych obron czarnej wiezy
autor zrealizowal progresywne unikanie duali. Czarne po dowolnym posunieciu
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wiezy wtlaczaja biatego gonca, a w poprawkach dodatkowo uwalniaja biatego
hetmana. Ekonomiczna realizacja pomystu bez biatych pionkéw.

220. 1. »b6! gr. 2. Hicd+ HiedX, 1... £15 2. Wi+ Lf6X (3. £e67), 1... &3
2. Bgh+ WebX, (3. f47) 1... 2d5 2. £d4+ cd4X, (3. Ed4?) Tredcia tego intere-
sujacego samomata jest gra obronna czarnego gonca, ktéry wytancza jedng z
trzech biatych bierek broniacych linie matowania.

221. 1. Wh1? d3! 1. BEcl1? 2! 1. 2d3? &b6! 1. a3! tempo 1... d3 2. Wd4+
*d4X, 1... £2 2. 2d4+ £d4X, 1... Hb6 2. Ecb+ &chX. Przestony trzech biatych
figur, po ktérych nastepuje mat czarng baterig krolewska. Wstep matoznacza-
cym bialym pionkiem jest dobrze pomyslany.

222. E. lwanow 223. W. Tura 224. E. lwanow
Legnica 2005 Legnica 2005 Legnica 2005
2 wyr. honorowe 3 wyr. honorowe 3 pochwata

7, 7,505 87

S2X S2X S2X

222. 1. Wco! gr. 2. 2eb5+ 2eb5X, 1... Whd+ 2. Weh+ WebhX, 1., EA2 2.
Wed+ LedX, 1... 216 2. Wdb+ Ed5HX. 1. Wh7? Whd+! Samouwolnienie trzech
czarnych figur w zadaniu grozbowym co jest rekordem. Pomyst przedstawiony
ekonomicznie, a wstep dobry.

223. 1. Eb4! gr. 2. fgd+ HgdX, 1... Hg~ 2. Eh5+ (2. fgd+7) EeghX, 1...
N6 2. Web+ (2. fgd+7 2. Zh5+7) LebX, 1... Hh6 2. W6+ (2. fgd+7 2. Zh5+7)
Lf6X. Progresywne unikanie duali skonstruowane matym nakladem materiatu.
Szkoda, ze autor nie zauwazyl, ze czarnego hetmana mozna zastapi¢ czarnym
goncem.

224. 1. 8~ 7 g3! 1. 2g37 &f5! 1. Eg?2! tempo 1... &f5+ 2. Wi+ &4X, 1...
gfh 2. Wh5+4 (2. Wh4+47) &h5X, 1... ef5 2. Wh44 (2. Wh54-7) £h4X. (1... g3
2. Hh4 £h5X). 1. Hhd? Lh5+! Trzykrotne bicie biatego skoczka na polu ,f5”.

225. 1. Wh2! gr. 2. £c84 &c8X, 1... HaT7 2. Eb6+ &b6X, 1... Hd6 2.
BcT+ &c7X, 1... He7 2. WcT+ c7X. Po dobrym wstepie czarny skoczek paruje
grozbe umozliwiajac uruchomienie czarnej, matujacej baterii.

226. 1... 2¢6 2. Wd2+ (2. 2d2+7 cd2+ 3. WeH??) cd2X, 1... Hc6 2. 2d2+
(2. Wd2+47 cd2 3. Eg777) cd2X, 1... Eb6 2. Whl4 Eb1X 1. Eb8! gr. 2. Eb2+
cb2X, 1... £b7 2. Wd2+ (2. Ed2+7) c¢d2X, 1... £b6 2. Ed2+ (2. Wd2+7?) cd2X.
W dwufazowym meredicie autor zrealizowal temat Iwanowa w powiazaniu z
tematem Ruchlisa i zamiang gry wymuszajacej mata. Mamy tez zamiane stra-
tegii czarnych posunie¢ t.j. w przygotowaniu uwolnienie czarnego piona, a w
rozwiazaniu wylaczenie biatej wiezy.
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225. K. Strzata 226. W. Tura 227. W. Tura
Legnica 2005 Wola Gutowska 2005 Wola Gulowska 2005
4 pochwata I1 nagroda IIT nagroda
/ / 7, 2, / /
// // // 74 // // E//
// // "y " oM 4
/// 7 //%i///ﬁm >
o ;/ Y I /W”
7 7
/J% /g

227. 1... gfd+ 2. 2f4+ HgdX, 1... Wel 2. Hgh+ HgdX 1. EcT7? ed3! 1.
2ed! gr. 2. Ef3+ HegdX, 1... Wegl 2. Ef4+ HgdX, 1... &d3 2. Heh+ HebX.
Dwuwariantowy Ruchlis w potaczeniu z obrong Lewmana. Pomyst ten zostat
przedstawiony w nastepujacy sposob: ,biale w grozbie zwalniaja pole w siatce
matowej swojego krola, poniewaz czarne w posunieciu matujacym atakuja je
z baterii posredniej, czarne bronig si¢ wiec poprzez przestone tej baterii albo
odejscie strzelca.”

228. E. lwanow 229. E. Iwanow 230. W. Tura
Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005
1 wyr. honorowe 2 Wyr honorowe 3 wyr. honorowe

S2X a) b) Wh3-e8 S2X

228. a) 1... WeT7 2. He3+ We3X 1. £eb? gr. 2. Hcb6+ (A) Hb3X, 1... Wed!
(B) 2. 1e3+ We3 3. We3 1. E7ed! (B) gr. 2. Zc6+ (A) Hb3X, 1... Wed 2. Hle3+
We3X b) 1. H7e4? (B) gr. 2. Bcb6+ (A) &b3X, 1... Wed! (B) 2. He3+ Wed+
3. We3, 1. £e5! gr. 2. Ec6+ (A) &b3X, 1... Wed 2. Hie3+ We3X. W bliznia-
ku zrealizowany zostal temat Pottawski oraz jego odwrotnosé. Zréznicowanie
posunie¢ wstepnych w obu pozycjach blizniaka uzyskano dzieki usytuowaniu
biatego ¥, ktory w zalezno$ci od pierwszego ruchu umozliwia lub uniemozliwia
mata na polu ,e3”.

229. 1. 1... ab6 (a) 2. 2e7+ (A) HeTX II. 1. Wab? tempo b6 (b) 2. 2e7+
(A) 2e7X, 1... ab! III. 1. Wa7? gr. 2. 2e7+ (A), 1... b6! (b) IV. 1. Wa6? gr.
2. 2e7+ (A) EeTX, 1... Ec6 (B) 2. 2d6+ Ed6+ 3. Wd6 V. 1. Wc6! (B) gr.
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2. 2eT+ (A) BeTX, 1... Ec6 2. 2d6+ 2d6X. Wielofazowy samomat w ktérym
w przygotowaniu i 1 ztudzie mamy temat Ruchlisa, w 2 i 3 zludzie temat
Dombrowskisa oraz w 3 zludzie i rozwigzaniu temat Poltawski. Calos¢ gry w
tym zadaniu spaja to samo wymuszenie mata po 2. 2e7.

230. 1. Eg6? Hcd! 1. 8R! gr. 2. ab+ Lb8X, 1... B~ 2. Wh8+ (2. WcT7+7
SHeT+ 3. wed) Lb8X, 1... Hcd 2. WeT+ (2. Wh8+7 &b8+ 3. &cd?) HeTX.

Unikanie duali w zadaniu z poprawiona obrong.

231. W. Tura 232. W. Tura 233. E. Iwanow
Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005
5 wyr. honorowe 1 pochwata 3 pochwata

231. 1. £h4! gr. 2. 25+ H\f4X, 1... 2d3 2. »d5+ (2. Hicd+7 dcd 3. Wab??)
2d5X, 1... ¢d3 2. Hcd+ (2. ©ud5+7 Heb+ 3. Wd5?7?7) de4X. Unikanie duali.

232. 1. 2c27 e2! 2. fHed2+ #d2+ 3. Hce8! 1. Ha2! gr. 2. Whl4+ #A1X, 1...
Hhf2 2. He3+ (2. Hg377X!) pe3X, 1... Hgf2 2. Hg3+ (2. He3+77X!) Hg3X,
1... e2 2. Hcd2+ Ed2X. Specyficzne unikanie duali polegajace na zdjeciu z pod
ataku pola na ktérym ma by¢ wymuszany mat.

233. 1. Ec6+7 d4! 1. Ef4+7 &ch! 1. Wh8(g7)7? gr. 2. Hcb+ (A) (2. Ec3+7)
Hb3X 1... £¢b 2. Ef4+ (B) (2. Eb4+7, 2. Ec3+7) &Hb3X, 1... 5! 1. W{8! gr. 2.
Ef4+ (B) (2. Eb4+7) &»b3X, 1... £d4 2. Ecb6+ (A) (2. Ec3+7) Hb3X. Pseudo
le Grand w potaczeniu z unikaniem duali.

234. E. lwanow 235. W. Rosolak 236. W. Tura
Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005 Sakkelet 2001
4 pochwata 6 pochwata IIT nagroda

S3X
234. 1... We6 (a) 2. De3+ (A) We3X, 1... dweb (b) 2. Hcb+ (2. HfA+7 &d6)
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b3X 1. B6ed? gr. 2. Hcb+ Gb3X, 1... Wed (c) 2. Hed+ (A) We3X, 1... Whe! 1.
£e5! gr. 2. Bcb6+ »b3X, 1... &eb (b) 2. Zf4+ (C) (2. Ech+7 &f5!) Hb3X, 1...
Wed (c) 2. Hre3+ (A) We3X. 1. £g17 &eb! Jednowariantowy Ruchlis i zamiana

posuniecia wymuszajacego mata oraz unikanie duali.

235. 1. £cbH? abbl, fgb! 1. £b67 fgh! 1. £aT! gr. 2. &Hdd+, 2. Hich+, 2.
BEb6+, 1... f4 2. fHd4+ £d4X, 1... abb 2. fH\icb+ 2c5X, 1... fgh 2. 2b6X. Temat
Flecka w pozycji tempowej.

236. 1. Had! gr. 2. Whi+ &cb 3. £13+ £13X, 1... £e5 2. Wh6+ (2. Wab+?
&db 3. &3+ &f3+ 4. Wfl) &d5 3. 234+ 213X, 1... feb 2. Wab+ (2. Wh6+7
&d5 3. He3+ 2e3+ 4. We3d) &d5 3. He3+ 2e3X, 1.... cb 2. Weh+ b7 3.
213+ 2f3X. W tematowych wariantach posuniecia biatych majace wymusic¢
mata sg uzaleznione od matujacego ruchu czarnych. Unikanie duali.

237. E. lwanow 238. E. Iwanow & R. 239. E. Ilwanow
Sakkelet 2001 Kapica d2 - d4 2003/2004
2 wyr. honorowe Martin-Zilina 2002/2003 1 wyr. honorowe

5 pochwata

S3X a) b) Ee6=%We6

237. 1. Hc2! fe2 2. Wh3+ Eb3 3. Had3+ Ha3dX, 1... dc6 2. He3+ del 3.
Wha+ WhaX, 1... de6 2. 211 €5 3. feb Wc6X. Zamiana funkcji biatych figur (¥a3
i &\b4). W pierwszym wariancie poswieca sie hetmana, a skoczek wymusza
mata, w drugim poswigcany jest skoczek natomiast hetman wymusza mata.
Précz tego mamy samouwolnienie 2 czarnych figur w trzech wariantach.

238. a) 1. £hl1! 2f6 2. 5f3 He6 3. Wd5s+ &d5X, b) 1. Wd4! W6 2.
£cd+ Wd4 3. 2ch+ WeHX. Blizniak w ktorym zamiana czarnej figury powoduje
zamiane mata.

239. 1. Bgl? fgh 2. Hgb (A) &f6 3. Eeb+ Eh4X, 1... h2! (a) 1. £e37 gr.
2. Hg6 (B) h2 3. W¥h2 hg6X, 1... hg2! (b) 1. £f6! gr. h2 (a) 2. Zgb+ (A) &f6
3. HEeb+ Eh4X, 1... hg2 (b) 2. W4+ (C) &f6 3. Wgb+ hg6X, 1... ef6 (c) 2.
Eg6 (B) h2 3. Wh2 hg6X. W ztudach grozby A,B obalane przez a,b; w grze
rzeczywistej w grozbie a - A, za§ w wariantach b - Cic - B.

240. 1. Wd6! gr. 2. Hfd+4 efd 3. ef3+ 213X, 1... del® 2. Wd3+ cd3 3.
ed3+ Ad3X, 1... del& 2. &xdb ~ 3. Hic3+ &He3X. Tworzenie czarnych baterii
po promocji pionka.

241. 1... &gT7 2. Wd6+ cd6 3. Heb+ debX, 1. Wd6+7 cd6 2. Hf6+ H\f6
3. Zeb+ debX, 1... &nd6! 1. We7(f8)7 gr. 2. N6+ &Hf6 3. Eeb+, 1... c3! 1.
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240. E. Iwanow 241. E. Iwanow 242. E. Iwanow
d2 - d4 2003/200/ Uralskiy Problemist 200/ Legnica 2005
6 pochwata 2 pochwata I-II nagroda

We3? Hed 2. pf6+ o6 3. Beb+, 1... HgT7(f6) 2. Wd2+ ed2 3. Eeb+ dedX., 1...
Hb2! 1. Wh2? H\b2 2. Hf6+, 1... Hg7(f6) 2. Hie3+, 1... ¢3! 1. Wal! Hic3(b2)
2. H\f6+ &oHf6 3. Zeb+ dedbX, 1... Af6(g7) 2. Hie3+ He3d 3. Heb+ debX, 1.
c3 2. Wad He7(f6) 3. Eeb+ d5X. Mat jest mozliwy po przestonach bialtych
figur na przekatnej ,,al-h8”. Zamiana funkcji czarnych skoczkéw, w wariancie
pierwszym po samoprzestonie na ,f6” zostaje wymuszona druga przestona na
»,c3”. W drugiej jest na odwrot. Dobry wstep podbudowany ztudami. Defektem
zadania wynikajacym z uzytego schematu sg wszystkie maty na polu ,,e5”

242. 1... eb 2. Wc6+ (A) &d4 3. Wed+ (B) 2c4X, 1... 2e6 2. Wcd4 (B)
©d6 3. Web6+ (A) We6X, 1. Bg77? gr. 2. Wed+ (B) 2d6 3. We6+ (A) WebX,
l... Bcb 2. Wc6+ (A) &d4 3. Wed+ (B) £c4X, 1... BEA6! 1. Heb6? gr. 2. Heb+
&d6 3. Wcb+ We6X, 2... vdd 3. Wed+ 24X, 1. Heb 2. Wed+ (B) &d6 3.
Web+ (A) WebX, 1... Wed! 1. E67 gr. 2. W6+ (A) 2d4 3. Wed+ (B) 24X,
1... 2f6 2. Wcd+ (B) &d6 3. Wc6+ (A) We6X, 1... e6! 1. £f6! gr. 2. Wed+ (B)
&d6 3. Wc6+ (A) WebX, 1... ef6 2. Wcb+ (A) &d4 3. Wed+ (B) £c4X. Temat
konkursu (przestawienie 2 i 3 pos. biatych) zostal zrealizowany czterokrotnie;
w przygotowaniu, po ztudach 1. HEg7? i 1. Zf6? oraz w rozwiazaniu. Trzykrot-
nie przedstawiono zdwojenie (w 2 i 3 pos.) tematu pseudo Le Granda. Bialy
Grimshaw na polu ,f6” i trzywariantowy Ruchlis 2. Wc4 (1... £e6, 1... Zeb, 1...
Ef6), 2. Wc6 (1... e5, 1... Hcb, 1... ef6). Cala konstrukcja tego zadania opiera
sie na dwoch posrednich bateriach, ktorych wspélnym przykryciem jest czarny
krol.

243. 1...d6 2. Hf4 (A) 2f4 3. W3+ (B) 23X, 1. 2a77? gr. 2. o4+ (A) 2f4
3. w3+ (B) Ef3X, 1... 2ed 2. W3+ (B) &£f3 3. &fd+ (A) £f4X, 1... de3! 1.
eb! gr. 2. Wi3+ (B) &f3 3. »fd+ (A) &f4X, 1... d5 2. &Hfd+ (A) 2f4 3. W3+
(B) 2f3X. Przestawienie 2 i 3 posuniecia zostalo zrealizowane dwukrotnie, po
zhudzie 1. £a7? i rozwigzaniu w potaczeniu ze zdwojeniem tematu pseudo Le
Granda.

244. 1. Ha7? 2b3! 1. Hc7? Eb3! 1 EbT7! gr. 2. Wi5+4 ef5 3. 2f44 24X,
1... b3 2. &d3+ (A) £d3 3. Eb5+ (B) £2b5X, 1... £b3 2. £b5+ (B) £d5 3.
Ad3+ (A) 2d3X, 1... ag~ 2. Wgh+ &g5 3. 2f4+ £f4X. W tym samomacie
gra tematowa rozwija sie po biciach biatego gonca na ,b3”. Dobrym uzupet-
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243. E. Iwanow & W. 244. E. Iwanow 245. W. Rosolak
Rosolak Legnica 2005 Legnica 2005
Legnica 2005 3 wyr. honorowe 4 pochwata

IIT nagroda

7
7, 7%, 7%

N
N
N

nieniem sg ztudy parowane posunieciami, ktére w grze rzeczywistej sg ruchami
wariantowymi.

245. 1. We2? Hg3! 1. Wh3! tempo 1... »if2 2. Wed+ (A) (2. BEgd+7?) Hgd
3. Ef5+ (B) &f5X, 1... H1g3 2. Ef5+ (B) (2. Wi5+7) Hf5 3. Wed+ (A) LgdX.
Ekonomiczna realizacja tematu z blokowaniem pél wokét czarnego monarchy i
matami czarnej baterii krélewskiej. Zamiana roli biatych figur W i &.

246. E. lwanow 247. E. lwanow 248. W. Rosolak
Zwyciestwo pomarancz. Jub. E. Migdat 50 200/ Jub. E. Migdat 50 200
rew. 2005 3 wyr. honorowe pochwata

1 wyr. honorowe

S3X

246. 1. 2g7! gr. 2. Hg3+ H(f)g3 3. Egh+ fghX, 1... Ebed 2. Ef6+ &£f6+
3. Hgb+ £¢5X, 1... H2e4 2. 2g4+ &g4 3. BE6gb+ fghX. Korzys¢ obrony czar-
nych to zaszachowanie biatego kréla w wypadku realizacji grozby, natomiast
szkoda tych obron to wlaczanie czarnych goncy dzigki czemu nastepuje mat.
Dwukrotna przestona bialej Eg2.

247. 1. £d2! gr. 2. Weg3+4 £¢3 3. Hg2+ {g2X, 1... Ebeb 2. Hgfl4+ &f1 3.
Wo2+ & (f)g2X, 1... HEeeb(f4) 2. BEg2+ fg2+ 3. W2+ We2X 1... €5 2. Wh6+
~ 3. Bg2+ fg2X, 1... Egd(gh) 2. Eg2+ Eg2 3. Wg2+ fg2X. Trzykrotne samo-
wylaczenie £b8 na polach ,,e5” oraz wlaczenie £a6 na pole f1, a8 na pole g2
i Wo6 na pole bb.
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248. 1. Nbc7! gr. 2. B34 15 3. Ee3+ 2e3X, 1... 2g2 2. Eeb+ &13 3. Ee3+
2e3X, 1... 2e2 2. Hf24 {5 3. He2+4 2e3X, 1... Hf4 2. Ef64 Hgb 3. Bf4+ 24X
1... &c4 2. Wel+ &d4 3. We3+ 2e3X. Czterokrotna gra bialej baterii.

249. L. Szwedowski 250. E. Iwanow 251. W. Rosolak
Serock 2005 Serock 2005 Serock 2005
5 wyr. honorowe 2 pochwata 4 pochwata

% 787

%, % 7, KE

7. % A5

. 7 7
//7/ /% 6:47 /7
27, %A%
V: % o

// 7// % l /ﬁ‘
7, 55 7% %
S3X S3X

249. 1. Ed4! gr. 2. 2d3+ &1d3 3. £g2+ We2X, 1... 2a7 2. Wh5+ (A) Zh5
3. Zg3+ (B) hg3X, 1... £b5 2. Eg3+ (B) hg3 3. Wh5+ (A) Zh5X. Przestawienie
2 i 3 posuniec¢ biatych.

250. 1. 2g4? gr. 2. W34+ AOf4 3. Egb+ fghX, 1... Ed4 2. Hd4+ &Hd4 3.
Hgb+ fghX, 1... £c3! 1. d5! gr. 2. Ef4+ &Hf4 3. ah7+ HgbX, 2... Efd+ 3. gd+
BegdX, 1... 2b4d 2. feT+ 2eT 3. Web+ fedX, 1... fHd4 2. Hed+ feb 3. W3+
Nf3X. Tworzenie trzech czarnych baterii.

251. 1. ge7! gr. 2. fch+ &d4 3. Wd3+ £d3X, 1... £d6 2. 2d5+ &d5 3.
W3+ sedX, 1... Ed6 2. Eeb+ &eb 3. We3d+ 2ed4X. Po przestonach Grimshaw
na ,,d6” mamy dwukrotne poswiecenie bialych figur na polach ,,d5” i ,eb”.

252. E. lwanow 253. E. lwanow 254. E. Iwanow
Serock 2005 Szachista 2001/2002 Sachové Uméni 2004
5 pochwata Wyr. honorowe ex.ae. 3 pochwata

S4X

252. 1. Wcd+4? &cd 2. bbb+ Lcd! 1. fed+7 &ed 2. Hc3+ 3! 1. 2d27
ef3! 1. WcT! c3 2. Wced+ &cd 3. b6+ 2b6X, 1... ef3 2. ed+ Fed 3. Hic3+
£c3X. Temat Umnowa w potaczeniu z blokowaniem dalekich pol krolewskich
podbudowany prébami zwiazanymi z treséia zadania.
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253. 1. &f1! gr. 2. fHcd+ E,bcd 3. Wel+ 13 4. 22+ W2X) 1... Ed4 2.
He2+ &f3 3. £g2+ hg2 4. Zel+ Hd1X, 1... Wd4 2. Wel+ &f3 3. Ef24 W24 4.
W2+ & f2X. Gra czarnej baterii krolewskiej na przekatnej a7-gl. Z trzech gier
najciekawsza po 1... Hd4 kiedy to mat jest mozliwy po anihilacji blokujacego
pole f1 gonca.

254. 1. H2e87 416! 1. HeT! gr. 2. Hnd3+ (2. &HHgd+7 £eb 3. Leb6 d1E! 4.
Wd4+ 2d4!) 2eb 3. 2eb6 ~ 4. Wd4+ 2d4X 1... 2e2 2. Hicd+ (2. £d5+7 Hdb
3. &fT+ £eb 4. Hxd6+ cd6X, 3... HeT!) 265 3. 2d5 &d5 4. »nd6+ cd6X. 1...
2eb 2. 2e6 d1E 3. Wd44 2d4 4. 2d5+ Ed5HX. Trzy maty na linii ,d” t.j. d6,
d5 , d4 po grze bialej baterii Ee7 - Heb.

255. W. Rosolak 256. W. Tura 257. W. Rosolak
Mem. S. Cyrulik 2004 T.T. Vodka, Eretria 2005 Uralskiy Problemaist 200/
5 wz. zaszczytna nagroda 4 wz. zaszczytna
/ / 7 iy »ry
) // 2 % // 2,0%,0, %,

%//// ///

_
4 x
N B -

S8X

255. 1. 87 &h2 2. Hgh &gl 3. WeT7 2h2 4. Wd7 Hd~ ! 1. WeT! 2h2 2.
Wha+ (2. »f87) infd 3. Wed 41 4. &ch £h2 5. Hg3+ £g3 6. Web+ HebX.
Mat uwolnionym czarnym skoczkiem po utworzeniu baterii posredniej.

256. 1. £a7! tempo 1... Hic3 2. &f5+ Hed 3. Hgd &d5 4. Hb6+ &d4 5.
Wd8+ Ed6 6. W6+ Zf6X, 1... &ncl(b4) 2. d3+ &»d3 3. &gh+ nfd 4. £f1+ &d5 3.
cd+ Fed 6. Web+ Hg6X. 1. £b67 Hc3! Dwa interesujaco skonstruowane dzieki
grze bialtej baterii krolewskiej maty wzorowe, ktore tworza echo kameleonowe.
Cato$¢ uzupelnia dobrze pomyslany wstep.

257. 1. Wf4? &dl 2. Wfl+ Hel 3. Wd3+ &cl 4. Zhl Zgl! 1. Hf2! &dl
2. Whl+ ZHel 3. Wd5+ &cl 4. Wed+ &d1 5. Wd3+ el 6. &Ef1 85d1 7. Hel
Bel 8. Wc2+ &c2X. Miniatura w ktorej matuje czarna bateria krolewska. Gra
podbudowana dobra ztuda.

258. a) 1. Hcb! Higl 2. Zeb £g5X, 1. beb! Hg7 2. 2d6 Zg3X b) 1. &eb5!
Bdc7 2. &d4 He2X, 1. £2d6! 2g5+ 2. &d4 Hab3X. Temat VI WCCT. Dwu-

krotnie zwalniana jest kontrola czarnych nad polem f4 i bialych nad polem
d4.

259. 1. Eb4! d4 2. 2e5 2cl1X, 1. £eb! 2cl 2. Ebd+ d4X, 1. Wegh! 2d4
2. Ee3d de3X, 1. We3! de3 2. &eb £d4X. Analogiczna gra w kazdej z par
rozwiazanie; w pierwszej przestawienie posuniec biatych i czarnych, w drugiej
biatych. Maty wzorowe.

260. 1... Wcl 2. dcld Ec2X, 1. £b2! 2el 2. del 2 Ec2X. Zadanie ,bialy
gra” z promocjami czarnego pionka ,d2”.
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258. E. lwanow & R. 259. R. Kapica 260. P. Murdzia
Kapica & M. Szachista 1997/98 Szachista 1997/98
Kwiatkowski IT nagroda IV nagroda
Szachista 1997/98

I nagroda

MP2X a) b) ©h3-al 2 MP2X 4 rozwiazania
rozwigzania

261. H. Grudzinski 262. M. Frak & P. 263. T. Trzebinski
Szachista 1997/98 Murdzia Szachista 1997/98
3 wyr. honorowe Szachista 1997/98 6 wyr. honorowe

4 wyr. honorowe

MP2X 3 rozwiazania MP2X a) b) £b7-d3 MP2X a) b) Wa5-g7

261. 1. £f8! We7 2. 2h6 WedX, 1. £eT! Wd6 2. 216 Wi6X, 1. £d6! Wch
2. £g3 Wo5X. Temat Foszynskiego.

262. a) 1. Hlch! Ef5+ 2. &d6 2d5X, b) 1. Wf4! &e7 2. &5 HghX.
FLadnie skonstruowany blizniak zakonczony matami wzorowymi ze zwigzaniem
czarnych figur.

263. a) 1. ba3! Wel 2. fel& Ef1X, b) 1. gf4! Wel+ 2. hgld Eh3X. Temat
Zilahi uzyskany po otwieraniu linii biatych figur i promocji czarnych pionkow.

264. a) 1. Bf5! 2g2 2. fH\c7 We6X, b) 1. Bf2! 2h4 2. Hb3 Wh4X. Samo-
uwolnienie czarnych skoczkow, ktére przestaniaja swoje dalekobiezne figury.

265. 1. feb! 2c8 2. fHgd 215X, 1. HAS! EdS8 2. /1b6 HEd4X. Samozwigzanie
czarnych skoczkow oraz przestona linii czarnych goncéow.

266. a) 1. Wf6! £a3 2. 2c7 218X, b) 1. &f4! Hab 2. Hf3 Eh5X. Samo-

uwolnienia i samoprzestony czarnych figur.
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264. P. Murdzia & J. 265. H. Grudzinski 266. P. Murdzia
Skrzek Szachista 1997/98 Szachista 1997/98
Szachista 1997/98 4 pochwalta 7 pochwata
1 pochwata
X7
Z 2 Z
%/* ;// %% /
A
7 A7,87.9
7, %, 7
@y
MP2X a) b) Eh3 MP2X 2 rozwiazania MP2X a) b) Ah7-g7
267. J. Skrzek 268. K. Drazkowski 269. T. Lehmann & S.
Szachista 1997/98 Macedonian Problemast Woszczynski
8 pochwata 2001 Szachista 2001,/2002

pochwata 1 pochwata

MP2X a) b) &b8-g5, c) MP2X a) b) £Ag6-f6 MP2X a) b) Ba3 < Ac5
cz. f2)

267. a) 1. d7+! &c7 2. £d5 213X, b) 1. Hd3! &3+ 2. &eb Ed5X, c)
1. Hgfd! B2eT+ 2. i3 HielX. Cykliczny Zilahi.

268. a) 1. de2! &d3 2. el & Zf2X, b) 1. ed2! &f2 2. d1& £d3X. Czarne w
obu grach dorabiaja takie fgur, ktére nie beda przeszkadzaly w zamatowaniu
ich krola.

269. a) 1. Wc3! 2d8 2. &d3 HchX, b) 1. Web! =8 2. &f5 /Hd6X. Maty
wzorowe ze zwigzaniem czarnych figur.

270. 1. g4! g2 2. g3 c3X, 1. 5! Wg2 2. e4 c4X. Dwukrotnie matuje biata
bateria z tym, ze zmienia sie strzelec. Zamiana funkcji biatych figur.

271. 1. EcT! &b 2. Ec6 debX, 1. WE! Hed 2. We6 decbX. W zadaniu
tym najwazniejsza role odgrywaja pola ¢b i e5. Po opuszczeniu przez czarnych
jednego z tych pdl staje na nim bialy skoczek, a na drugim nastepuje mat
wzorowy czyli zamiana funkcji pél. Tempowa gra czarnymi.

272. 1. Whe! ed6 2. W8 d7X, 1. 218! 6 2. Wd7+ ed7X. Idealne maty z
zamiang funkcji czarnych figur. W pierwszej grze czarny ¥ blokuje pole 8, a
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270. S. Parzuch 271. E. lwanow & R. 272. E. lwanow
Szachista 2001/2002 Kapica Buletin Problemistic
3 pochwata Szachista 2001/2002 2002-2003

4 pochwata pochwata

MP2X 2 rozwigzania MP2X 2 rozwigzania MP2X 2 rozwigzania

czarny £ zostaje zabity, w drugiej odwrotnie.

273. S. Parzuch 274. W. Rosolak 275. L. Szwedowski
Uralskiy Problemist 2004 Mem. S. Cyrulik 2004 Jub. O. Ugniwenko-65
4 pochwata sp. pochwata 2004

I1I nagroda

7 7 4
7 % My

MP2X a) b) Ah5-13 MP2X zeropozycja a)  MP2X a) b) hd1=Ed1
&g7-f6 b) £h8-18

273. a) 1. Bg7! &»h4 2. ghd 2g7X, b) 1. Hed! &Hg3 2. fg3 ZedX. Dwa
niespodziewane maty po ,,oczyszczeniu” linii ,,g” i ,4-tej”.

274. a) 1. Le3! &gh 2. We2 2d4X, B 1. &eb! 2d7 2. Wed 2d6X. Ary-
stokratyczna miniatura z dwoma idealnymi matami po blokowaniach pol kroé-
lewskich.

275. a) 1. &hl! &g3 2. glih Hf2X, b) 1. gl&! 2d3 2. H1g2 Eh3X. Piecio-
bierkowa miniatura z dwoma stabymi promocjami czarnego piona ,g2”.

276. a) 1. &g8! Whl 2. &I WhX, b) 1. &d8! Wab 2. Le8 WclX, c) 1.
Ld6! Wad 2. Leb Wc6X, d) 1. Lf4! Wel 2. ed WedX e) 1. &g6! Whl 2.
Lf6 Wh6X. Piecioraczki powstajace po zamianie pozycji czarnego kréla. We
wszystkich pozycjach matuje bialy hetman.

277.a) 1. Eeb! &15 (A) 2. »bl Wf2X (B), b) 1. £e5! W2 (B) 2. &f1 £5X
(A) Przestawienia pierwszego i drugiego ruchu biatych prowadza do mata dzieki
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276. W. Rosolak 277. L. Szwedowski 278. W. Rosolak
Jub. O. Ugniwenko-65 Jub. O. Ugniwenko-65 Jub. O. Bonivento 90
2004 2004 2004

1 sp. nagroda 1 wyr. honorowe IV/V nagroda

MP2X a) b) &h4-gd MP2X a) b) &h6-5

&h8-c6 d) @h8-g4 e)
Lh8-h6

czarnemu Grimshaw na ,,e5” oraz uwolnieniu biatych figur.

278. a) 1. ef3? &f3+ 2. Zgh+! 1. ed3! &d3+ 2. Hgh Ze6X b) 1. ed3?
Ld3+ 2. Hed+! 1. ef3! &f3+ 2. Hed+ £f4X. Unikanie duali i gra bialych
baterii krolewskich w potaczeniu z gra czarnych baterii.

279. W. Rosolak 280. T. Lehmann 281. K. Strzata
Jub. O. Bonwvento 90 kt.Sachsentreffen 2005 Legnica 2005
2004 IV nagroda 5 wyr. honorowe
pochwata
_ -
. m iy
%/ LAL 9:4_’_/ y Vs %/ /%/ ////'/
- Yo
7y A7 7 7
7 I, T, %
o Y Y
MP2X a) b MP2X a) b) Zdl1-e6
c) He3-cl

279. a) &£f47 efd+ 2. &fd Hd3XT? 1. EfA? efd+ 2. £f477 1. Q4! efd+ 2.
&fd H\d3X b) 1. 8f47 1. »Hfd? 1. £f4) efd+ 2. &fd 2d6X c) 1. &f47 1. »f4?
1. Bf4! efd+ 2. &f4 HedX. Trzykrotne zwolnienie pola ,f4” dla czarnego krola
dzigki poswieceniu na tym polu figury w kazdej z pozycji blizniaka.

280. a) 1. Eg3! £d6 2 Zd5 ed5X, b) 1. £g5! Ed4 2. W{6 ef6X. Uczestnicy
tego konkursu mieli za zadanie skomponowanie blizniaka w ktérym biala bier-
ka zamienita sie miejsce z identyczna czarna bierka. Dwie analogiczne gry w
ktorych po zablokowaniu pola kréolewskiego i przestonie czarnej figury matuja
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biate baterie Eb4 - e4, £b8 - €5.

281. a) 1. c5! ib4 2. cb4 EalX, b) 1. c6! &bb 2. cbb Ea6X. Konkurs obej-
mowal zadania w ktorych czarny pionek znajdujacy sie w pozycji wyjsciowej na
7 linii wykonuje w 2 fazach pierwsze posuniecie, np. ¢7-c5 i ¢7-c6. Pionek ¢7 w
kazdej pozycji tej miniatury musi wykona¢ tak pierwsze posuniecie by po uni-
cestwieniu bialego skoczka zablokowaé pole krélewskie dzigki czemu nastepuje
mat.

282. A. Jasik & S. 283. K. Strzata 284. W. Rosolak
Parzuch Legnica 2005 Legnica 2005
Legnica 2005 1 pochwata 6 pochwata

6 wyr. honorowe

MP2X 2 rozwiazania MP2X a) b) Agb-g4 MP2X 2 rozwiazania

282. 1. d5! /e 2. £d7 80X, 1. d6! £d8 2. &d7 fe8WX. Tematowy pio-
nek dwukrotnie blokuje pola krélewskie, rowniez dwukrotnie mamy przestone
czarnej Eb8, uwolnienie biatego pionka i maty nowopromowang figura.

283. a) 1. d5! Ef7 2. 2b4 e5X, b) 1. d6! Ze7 2. £b3 Wd2X. Czarny pion
otwiera 7 linie bialej wiezy ktoéra dzigki temu bierze udzial w konstrukce;ji siatki
matowej. Dodatkowo mamy samoprzestony czarnych wiez na 4 i 3 linii. Oba
maty wzorowe.

284. 1. d6! Zcb 2. Wed (W~ 7) Ed6X, 1. d5! Ecb 2. Whe (W~7?7) Ed5HX.
W zalezno$ci od pierwszego ruchu czarnego pionka ,d7” poznajemy role jednej
z dwu biatych wiez. W pierwszej grze Eh6 bierze pod kontrole linie ,.c”, a Zf5
matuje, w drugiej odwrotnie. Czarny hetman moze wykona¢ swoje posuniecia
tylko na jedno pole z ktorego nie bedzie przeszkadza¢ w matowaniu.

285. a) 1. WhT7! /Ah7 2. Hg7 16X b) 1. WI8! /8 2. £¢7 H1g6X. Ponie-
waz w zamatowaniu czarnego krola przeszkadza ,,H” musi on w kazdej pozycji
blizniaka zosta¢ unicestwiony. Czarny Grimshaw na ,g7”.

286. a) 1. Wf6! A/X 272, 2ed B (2. 2ed? Y) &cdX, 1. fed4! B/Y &4\b3 2.
5d6 C (2. 2d6? Z) £d4X, 1. Ed6! C/Z g4 2. 16 A (2. W67 X) &g6X. Unikanie
duali oraz cykle p6t ABC i posunie¢ gry rzeczywistej oraz ztudy XYZ.

287. a) 1. WgT7! (1. W~ 7) HbT7 2. 26 /Hd6X, 1. Wg6! (1. W~ 7) 27 2.
2f5 £2d5X. Po dokladnie wybranych posunieciach wstepnych, czarny hetman
zostaje przestoniety i wtedy mozliwy jest mat nowoutworzona biata, skryta
bateria.

288. 1. Ef1! Hgb6 2. 2f2 He2X, 1. &f2! He2 2. 216+ Ef6X, 1. £f2! He2
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285. Z. Szczep 286. L. Szwedowski 287. W. Tura
Quick T.T. Eretria 2005 Wola Gutowska 2005 Wola Gulowska 2005
2 wyr. honorowe 1 wyr. honorowe 5 pochwata
977,
/// //
% o7 // /
// 7,7
7, ”// ’///
// // y W
87 7 Y
MP2X a) b) Ad4-f6 MP2X 3 rozwiazania MP2X a) b) Eb6-b5
288. K. Strzata 289. K. Strzafa 290. Z. Szczep
Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005 Serock 2005
6 pochwata 8 pochwata IIT nagroda

MP2X 4 rozwigzania

MP2,5X 3 rozwiazania

2. 2e3 2g2X, 1. hg3! 2e2 2. gf2 2g6X. Czterokrotne uwolnienie biatej wiezy.

289. a) 1. Le2! 215 2. £f3 2d3X, b) 1. gf3! &6 2. fe2 £c¢3X. Dwukrotne
tworzenie bialych baterii matujacych.

290. 1... d8&! 2. 215 e82 3. &eb 217X, 1... e8HE! 2. &cb dc8E+ 3. &dT7
e6X, 1... c7! 2. &cb e8% 3. b7 d8AX. W kazdym z rozwigzan mamy dwu-
krotnie taka sama promocje biatych pionkow.

291. a) 1... He2! 2. wed &c2 3. Heb Hhg3X, 1... 6! 2. Lfd Lh6 3. 2eb
HghbX. Grimshaw na polu opuszczonym przez czarnego kroéla, gra konczy sie
matami wzorowymi.

292. 1. &db &f4 2. Ebb4 Hd2X, 1... £c3 2. &f3 &f6 3. Ecb4d Hc3X.
Blokowanie, otwieranie linii biatlych goncy, przestona gonca oraz maty wzorowe
w zadaniu ,biaty gra”.

293. a) 1... £e6! 2. W{7 0-0-0 3. 0-0 £2g1X b) 1... Eb1! 2. 2d7 0-0 3. 0-0-0
Bcl1X. Komplet biatych i czarnych roszad z echowymi matami wzorowymi.

294. 1. Wc3! ed4+ 2. &d4 £e6 3. &Hiced AHX, 1. Wed! cd4+ 2. &d4 £b3
3. &xfeb A\bbX. Ztozony kompleks strategiczny z blokowaniem, przestona oraz
wigzaniem i uwolnieniem biatego skoczka. Uzyte do realizacji pomystu bierki
pozwalajg na uzyskanie matéw wzorowych.
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291. S. Parzuch & A. 292. W. Rosolak 293. K. Strzata
Jasik Serock 2005 Serock 2005
Serock 2005 5 wyr. honorowe 7 wyr. honorowe
v nagroda

/
// //

5 /lf,,x
W ats 0 %
%} 7, %%

MP2,5X a) b) &d2-g6 MP2,5X* MP2,5X a) b) Ac5-h5
294. L. Szwedowski 295. W. Rosolak 296. W. Rosolak
Szachista 2001/2002 Jub. O. Ugniwenko-65 Jub E. Migdat 50 2004
IT nagroda 2004 I1I nagroda

1 wyr. honorowe

7
MP3X 2 rozwiazania MP3X* a) b) -&b4

/% Yy

295. a) 1... 2a4 2. b3 &£b3 3. &dl Lc3X, 1. b3! £bl 2. &dl Lc3 3. b2
£c2X, b) 1... 2bl 2. &dl %c3 3. a3 £c2X, 1. e3! 2ad 2. &d2 £b3 3. &dl
&c3X. Blizniak typu ,biaty gra”.

296. a) 1. &b7? &5 2. 7 He7X? 1. Eh6! (1. Eh57) &5 (1... £He67) 2.
Bd6 h6 3. &Ab7 He7X, b) 1. &yd5? &Heb 2. 7 Hd8X? 1. Eh5! (1. Zh67) &Heb
(1... &f57) 2. Ech hb 3. »ndb &Hid8X. Brak tempowego posuniecia ze strony
czarnych nie pozwala na szybkie zakonczenie gry. Pierwszy ruch czarnych ma
na celu umozliwienie wykonania tempowego ruchu przez biate i mat nastepuje
we wlasciwym czasie.

297. a) 1. &f5! H\f3+ 2. gf3 &xd2 3. £h3 Hf3X, b) 1. 2e5! H1b6+ 2. cb6
Hed 3. 2b8 Hb6X. Biale otwierajg przekatne ,h3-¢8” i ,h2-b8” dla czarnych
goncy, ktorzy musza zablokowaé pola krélewskie. Maty wzorowe.

298. a) 1. f4! &cd 2. fg3 &d3 3. g2 Le2 4. gla &fl 5. £h2 £d5X b) 1
&cd! 6 2. &d3 {7 3. Le2 fgl8W 4. Hfl We3 5. e2 WelX. Pierwsza promocja
pionka w poz. a) stuzy do zablokowaniu pola, druga w poz. b) do zamatowania
czarnego kréla. W poz. a) pion ,e3” jest zbedny.
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297. W. Rosolak
Mem. P. Martoudis 2005
4 pochwata

299. S. Milewski & W.
Obierak

Szachista 2001/2002

2 wyr. honorowe

298. J. Pietraszynski
Szachista 1997/98
3 pochwata

B B

Yy
—/

N
N
N
N
N

7

/g

N
O/\<7+
N
A\
\

N\
N
R

N
\
N
N\

MP3X a) b) &h2-a8 MP5X typ Polski MP5X 2 rozwiazania

299. 1. 2a2! &ab 2. &d3 &bbd 3. Lc2 b4 4. &bl &c3 5. al Lc2X 1.
5! &c8 2. £g8 £d7 3. gb+ LeT 4. Lh7 £f6 5. £h8 &g6X. W obu pozycjach
matuje biata bateria krolewska na przekatnej al-hS.

300. Z. Langier
Szachista 2001/2002
3 wyr. honorowe

301. H. Rybarczyk 302. E. Iwanow
d2 - d4 2003/2004

1 wyr. honorowe

Szachista 2001/2002
2 pochwata

-

7

7

MP5X MP5X 2 rozwiazania

300. 1. &f2! /Hd2 2. g3 Hb3 3. ®hd Hd4 4. 2c2 b3! 5. &5 Hf5X. By za-
matowacé czarnego krola nalezy pozby¢ sie bialego pionka ,f5”. Jest to mozliwe
dzieki otwarciu linii dla czarnego gonca.

301. 1. 2h2! Hel 2. &Hgh He8 3. £h3 Hg8 4. Egd Hgb 5. £g3 Eh6X.
Zamiana miejsc czarnych figur, blokowanie pdél krolewskich oraz idea powrotu.

302. 1. Ed5+! &b2 2. Eab 2ed+ 3. &bd &c3 4. Lad &cd 5. 2a3 £c2X
1. BeT7! &b4 2. &A7 &cd 3. eS8 &d6 4. Zd7+ Leb 5. Ed8 £g6X. W arysto-

kratycznym zadaniu dwa identyczne maty samotnym goncem.

303. 1. ©®h8! »hb 2. We3 fg3 3. f2 g4 4. f1& g5 5. £c4 g6 6. 2cg8 g7X 1.
2b1! Hg2 2. fg2 f4 3. Web fed 4. gl 2 6 5. HgT7 e7 6. £h7 e8WX. Maty wzorowe
po promocjach czarnego i bialego pionka oraz zablokowaniu pola krélewskiego.

304. a) 1. md2 =d2 2. mwb2 a) 1. ®b2! gr. 2. Hb4X, 1... W] 2. HNd4X,
l... Wh4 2. £Hb8X, 1... Wd4 2. /Hd4X b) 1. :ub2 :b2 2. 2d2 1. md2! gr. 2.
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303. A. Buchowski 304. H. Grudzinski 305. E. Zimmer
Szachista 1997/98 tt. HDM 2004 Uralskiy Problemaist 200/
2 pochwala pochwata 4 wyr. honorowe
/ / /
// // // //
g ///;/

MP6X 2 rozwiazania HDM MP2-2X a) b) PP2=* Andernach
Wh8-h4, 31h2 < Eh2

Hb8X, 1... Wf4 2. /)nd8X, 1... Wd4 2. /nd4X, 1... Wh 2. £H1b4X. W HDM - Help -
Direct - Mate wstepna gra nosi charakter mata pomocniczego po ktorej tworzy
sie pozycja zasadnicza zadania w tym wypadku 2X. Autor wykorzystal w tym
zadaniu z bajkowej figury 1 - wieza - goniec.

305. 1... &f8 2. fgh gb=, 1. Heb! &6 2. HHgb 7= Paty idealne.

306. W. Tura 307. W. Tura
Wola Gutowska 2005 Wola Gutowska 2005
I nagroda 1 wyr. honorowe

S2X Patrol S2X Patrol

306. 1. »d37 gr. 2. ¢cb+ @chX, 1... 215! 1. cb! gr. 2. Hd3+ &cbX, 1... £eb
2. Hed+ (2. d47) &cbX, 1... &5 2. d4+ (2. ped?) &c5X. Unikanie duali.

307. 1. Ef8! gr. 2. Ze8+ Lf7X, 1... fich 2. Hd4+ (2. Ee8?7 &dT! 2. fed?
Sed!) 2. 5e777X) &f5X, 1... &cd 2. fed+ (2. Ee87 &dT!, 2. Hyd4? Hd4!, 1
fgd?77X) &f5X. Réwniez unikanie duali.

308. 1. Hed? gr. 2. f44 &cbX, 1... HI5 2. HHbdT+ &cdX, 1... Hf7! 1. cdb!
gr. 2. {\bd7+ &cdX, 1... &f5 2. f4+ &chX. Temat le Granda skonstruowany
dos¢ pomystowo.

309. 1. e4 d6 2. Wh5 5\d7 3. Wh7 Eb8 4. W5 Eh3 5. Wh3 (Eal) £Hh6
6. Wd7+ (Hg8) &d7 (Wdl) 7. eb Wcl 8. e6 £eb6 (e2). Dzigki konwencji cir-
ce wszystkie posuniecia biatych zostaly ,anulowane” dlatego, ze biaty pionek
zostatl zabity na ,e6” i hetman na ,d7”.
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308. W. Tura 309. H. Grudzinski
Wola Gulowska 2005 The Problemist 2003/11
2 wyr. honorowe pochwata

S2X Patrol K.P.D. 8 pos. circe

CZESC JEGO PAMIECI

Przy oddawaniu tego numeru do druku dotarta do
nas smutna wiadomosé, ze odszed od nas nagle
w wieku lat 70 kolega WLADYSLAW ROSOLAK.
Bral aktywny udzial w jego przygotowaniu, ale nie
zdazyl go zobaczyé. PosSwiecamy ten numer Jego
pamieci, a w nastepnym postaramy zaprezentowac
o Nim liczne wspomnienia i wyboér Jego zadan.




