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НАC   ЗАПРОШУЮТЬ 
 
Dan Gurgui  (Suceava, Romania)  повідомляє  про  відкриття  нового  сайту  з  шахової 
композиції  www.chessplayer.ro, організатори  якого  проводять  конкурс  скла-
дання  задач  на  кооперативний  мат  за  2  ходи  (H#2)  на  довільну  тему. 

Задачі  слід  надсилати  на  e-mail  chessplayerro@yahoo.com. 
 

*   *   *   *   * 
       9-й  тематичний  конкурс  "Кудесник"             Владимир  Кожакин 

                                                   п. я. 0/28   
                                     685000  Магадан,  РОССИЯ 

                   e-mail : vkozhakin@mail.ru   
 

#3 … #7   Тема:  “Перший  хід  і  мат  білими  фігурами  здійснюється  на  одному  і   
                тому  ж  полі".   

 

cуддя:   Владимир  Кожакин              Термін:  31. 12. 2008 
 

*   *   *   *   * 
Ювілейний  конкурс  "Givi Mosiashvili - 60"     geochess@geo.net.ge 
 

#2 cуддя:  Givi  Mosiashvili                      Термін:  30. 09. 2008 
 

Попередні  підсумки  конкурсу  будуть  опубліковані  наприкінці  2008  року  на  сайті: 
http://akobia.geoweb.ge/   або    http://akobia.com/ 
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Ювілейний  конкурс  "Иван Бондарь - 50"     редакция  газеты  "Заря"  

                                           ул.  Машерова  75/1  
                    224013  Брест,  БЕЛАРУСЬ 
                                 "шахматы" 
                        e-mail : utro@brest.by 

#2, #3, #N  -  не  більше  2  задач  від  автора  у  всіх  розділах, 
    етюди      -  не  більше  10  робіт  від  автора. 
 

      cуддя:  Иван Бондарь                       Термін:  1. 09. 2008 
 

*   *   *   *   * 
           "Suomen  Shakki"                                                 Marko  Ylijoki  
                                               Taitoniekantie 9 F 13 

#2, #3, #N, S#   (2008 – 2009)               FI – 407 40  Jyväskylä,  SUOMI 

етюди -  cуддя:  Robert  Pye                                        e-mail :  tolkku@gmail.com 
 

*   *   *   *   * 
Ювілейний  конкурс  "Leopold Szwedowski - 75"           Stefan  Parzuch 

         ul. Wilanowska 6/27 
                                     05–120 Legionowo,  POLSKA   

                    e-mail : kkszach@interia.pl 
 

#3   cуддя:  Leopold Szwedowski      Термін:  31. 08. 2008 
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ПОПЕРЕДНІ  ПІДСУМКИ  КОНКУРСУ  СКЛАДАННЯ   
“ШАХОВИЙ  ЛЕОПОЛІС” – 2007 

 

Розділ  ортодоксальних  триходових  задач  ( # 3 ) 
 

В  конкурсі  прийняли  участь  115  задач  30  авторів  з  11  країн  світу. 
 
№ п.п. Автор  задачі Країна № №  задач 

1 Efren  Petite España 1305, 1530, 1620 
2 Karol  Mlynka 

Slovakia 
1340, 1582, 1885, 2077 

3 Zoltan Labai 1587 
4 Gary Kevin Ware 

USA 
1406**, 1408*, 1410** 

5 Steven B. Dowd 1406**, 1408*, 1410** 
6 Nikolaj  Zujev Lithuania 1526* 
7 Самвел  Погосян Армения 1527 
8 Alessandro  Cuppini Italy 1528 
9 Чеслав  Якубовский 

Беларусь 
1529 

10 Владимир  Сычов    2076, 2078 
11 Živko  Janevski Macedonia 1791 
12 Anatoly  Holubitsky Israel 2074 
13 Виталий  Коваленко 

Россия 

1230, 1712, 1714 
14 Михаил  Костылев 1341*, 1342 
15 Александр  Мельничук 1341* 
16 Михаил  Матренин 1520* 

17 Павел  Мурашев 1522, 1523, 1524, 1583*, 1585, 1711, 
1716, 1786, 1787  

18 Виктор  Колпаков 1526* 
19 Владимир  Попонин 1713 
20 В.  Лукашев 1993** 
21 Микола  Пархоменко 

Україна 

1222, 1228, 1229  

22 Євгеній  Богданов 

1223, 1224, 1225, 1226, 1227, 1304, 
1406**, 1409, 1410**, 1515, 1516, 1517, 
1518, 1519, 1583*, 1619, 1781, 1782, 
1783, 1784, 1785, 1869, 1870, 1871, 1872, 
1873, 1874, 1875, 1876, 1877, 1878, 1879, 
1880, 1881, 1882, 1883, 1888, 1973, 1974, 
1975, 1976, 1978, 1979, 1980, 1981, 1982, 
1983, 1984, 1985, 1986, 1987, 1988, 1989, 
1990, 1991, 1992, 1993**, 2069, 2070, 
2071, 2072, 2073   

23 Микола  Кулігін 1403, 1405, 1521, 1525 

24 Вячеслав  Стасенко 
1404, 1407, 1411, 1584, 1586, 1788, 1789, 
1886, 1887 

25 Олександр  Жук 1520* 
26 Мирон  Гнатина 1715, 1884 
27 Олександр  Заїжджай 1790 
28 Антон  Ларін 1977 
29 Віталій  Шевченко 1993** 
30 Ігор  Новінський 2075 

 

М І Н І А Т Ю Р И 
 

Серед  конкурсних  задач  є  72  мініатюри  13  авторів,  тому  було  вирішено  
серед  них  провести  окремий  конкурс.  Рівень  конкурсу  є  високим,  завдяки,  в  першу  
чергу,  54  роботам (!)  львівського  гросмейстера  Є. Богданова.  Майже  кожна  з  його  робіт  
могла  би  бути  прикрасою  будь-якого  міжнародного  конкурсу  складання  триходівок,  
незважаючи  на  те,  що  сам  автор  їх  вважає  посередніми.  Але  нам  відомо,  що  його  
поняття  «посереднього»  для  багатьох  шахових  композиторів  є,  часом,  нездійсненною  
мрією.        

До  деяких  задач  були  надіслані  зауваження,  наприклад: 
 

- № 1403  має  повного  попередника  O. Wurzburg "DSZ" – 1896  (Kh6, De2, Te6, Lh5 (4) - Kd5, p. e7 (2), 
#3,  1. Db2!); 

- № 1712  має  повного  попередника  А.Зуев  "Знамя" – 1981; 

- № 1715  має  попередника  В.Гребешков  "Ленинский путь" - 1978 (Kh3, Tb3, Te5, Sd1- Kf3, P.p. e3, e4.  
1.Tc5?,Tb2?, 1.Td5!); 

- № 1980  має  часткового  попередника  E.Melingen  "Magasinet  för  Alle" - 1942  (Kc2, Dd3, Lb2, Kg7 - 
Kf4, p.d5.  1.Dh3!, 1. Df5? Kpg3!, 1. Ld4? Kg4!);  однак,  додаткові  три  фази  зі  зміною  гри,  яких  у  
цієї  задачі  немає,  дозволяють  роботі  № 1980  існувати  самостійно  (без  посилання  на  поперед-
ника); 

- № 1991  має  попередника  В.Кожакин "Сегодня-завтра" - 2006, 1 приз (Kh3, Df7, Tf5, Sf4, p.e3.- Ke4, 
p.d4.  1.Da2!, 1.Dg7? Ke3!, 1.Kh2? Ke3!, 1.Dc4? Kf3!, 1. Dh5? de!, 1.Te5? Kf3!); 

- № 2074  має  повного  попередника  G.Kakabadze  "Kurjer" - 1997. 
  

Занадто  простим  є  зміст  у  №№ 1340, 1404, 1522, 1713, 1871, 1875, 1977,  а  у  
робіт  № 1523  і  № 1582 – ще,  до  того  ж,  і  погані  перші  ходи  рішення.  
 

 При  присудженні  головними  критеріями  оцінки  були:  зміст  задачі,  його  оригі-
нальність,  складність  і  технічна  майстерність  реалізації.  Якщо  задача  має  декілька  
фаз,  то,  на  думку  судді,  є  дуже  важливим,  щоб  окрім  вже  звичної  зміни  гри  в  роботі  
була  втіленою  ще  якась  цікава  ідея  і,  бажано,  щоб  вона  охоплювала  всі  тематичні  
фази.  Друге,  на  що  суддя  звертав  увагу, -  це  краса  гри  в  рішенні.          
 

Пропонується  наступний  розподіл  нагород 
 

1 приз  присуджено  роботі  № 1985  ( Євгеній  Богданов ).  Вперше  в  мініатюрі  
реалізована  тема  Богданова – Макаронца  («ШЛ» № 15  від  стор. 13)  в  оригінальному  
вигляді:  мати  розгалуження  одного  з  тематичних  варіантів  удавного  сліду  1. Dh3?  
cтали  першими  ходами  іншого  сліду  1. Lc5?  і  рішення  1. Se7!  з  двоходовою  простою  
(звичайною)  формою  теми  Салазара  (AB  BA)  і  з  трифазною  зміною  гри  на  1 … f5,  
1 … fe5,  згідно  класичної  форми  теми  Загоруйко  у  формі  вибору.  Красивий  перший  хід  
рішення.  Приємний  додаток  -  зміна  гри  в  варіантах  початкової  гри  і  спроби  1. Df6?.   
 
В  початковій  грі: 1 … Ke3 2. Lc1+ Ke4 3. Dd3 #  
 

1. Df6? Ke3! 1 … Kd5 2. Dg6 !! Kc4 3. Dd3 # 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

1. Dh3? Kd5! 1 … f5 2. Dg2+ Ke3 (Kf4) 3. Lc1 # 
1 … fe5 2. Dg4+ Ke3 3. Lc5 # ( A ) 

2    … Kd5 3. Se7 # ( B ) 
1 … Kf4 2. Lc1+ Ke4 3. Dd3 # 

 

1. Lc5 ( A )? Kd5! 1 … f5 2. Se7 ( B )  Ke5 3. Df5 # 
2    … f4 3. De2 # 

1 … fe5 2. Sa5 !! Kd5 3. Dc4 # 
 

1. Se7 ( B ) !   1 … f5 2. Lc5 ( A ) Ke5 3. Df5 # 
2    … f4 3. De2 # 

1 … fe5 2. Kd2 Kd4 3. Dd3 # 
1 … Ke5 2. Df5+ Kd4 3. Df4 # 

  1 … Ke3 2. Lc5+ ( A ) Ke4 3. Df5 # 
                         5 + 2 = 7                       # 3 *vvv 
=================================================================================================== 
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2 приз  присуджено  роботі  № 2070  ( Євгеній  Богданов ).  Чотири  тематичні  
фази  задачі,  в  яких  є  синтез  одразу  декількох  складних  для  реалізації  тем,  а  саме: 
 

-   трифазної  форми  теми  Салазара - Рухліса  [ об’єднання  парадоксу  Рухліса  з  подвоєною  звичай- 
 ною  двоходовою  формою  теми  Салазара  (1. Te1? + 1. Tf7?  1. Sb4!) ]; 
-   компактної  форми  теми  Банного - Богданова  (1. Dc7? + 1. Te1? + 1. Tf7?  1. Sb4!); 
-   трифазної  зміни  других  ходів  білих  на  одні  і  ті  ж  самі  перші  ходи  чорних  (1 … Kd6, d4),  згідно   
 класичної  форми  теми  Загоруйко  (1. Tf7? + 1. Kg7? + 1. Sb4!); 
-   зворотної  форми  теми  диференціювання  ходів  білих  фігур  ( ! … 3.Tf6, Dd4 #  ? … 2. Tf6, Dd4 ). 
 
  
1. Dc7? d4!  
 

1. Te1 (A)? Kf5! 1 … Kd6   2. Sb4 (C) d4 3. De7 # 
 
1. Tf7 (B)? Ke5! 1 … Kd6 2. Dc7+ Ke6 3. De7 # 

1 … d4 2. Sb4 (C) K ~ (d3) 3. De7 # 
 
1. Kg7? Ke5! 1 … Kd6 2. Tf6+ Ke5 3. De3 # 

1 … d4 2. Dd4 Ke7 3. Te1 # (A) 
 
1. Sb4 (C)!  1 … Kd6 2. Te1 (A) d4 3. De7 # 

1 … d4 2. Tf7 (B) K ~ (d3) 3. De7 # 
 

AC  CA  1 … Ke5 2. Sc6+ Kd6 3. Tf6 # 
BC  CB   2    … Ke4 3. Dd4 # 

2    … Ke6 3. De7 # 
                   4 + 2 = 6                       # 3 v … 

=================================================================================================== 
 
3 приз  присуджено  роботі  № 1880  ( Євгеній  Богданов ).  Лише  дві  красиві  
фази  задачі  зі  зміною  гри.  Родзинкою  є  рішення  з  реалізацією  подовженої  «повторної  
загрози».  На  перший  погляд – гра  слів,  однак …  Перша  корекція  у  грі  чорного  слона  в  
рішенні  (1 … Ld3 !)  направлена  на  мат  (змінюється  мат  білих  на  той  самий  другий  хід  
чорних,  а  другий  хід  білих  залишається  без  змін – «часткова  зміна  гри»).  Друга  корек-
ція  (1 … La2, Lb3 !)  направлена  на  дугий  хід  чорних  (при  цьому  здійснюється  довільна  
зміна  гри  після  другого  ходу  білих).  Здається,  подібна  реалізація  гри  в  механізмі  
«повторної  загрози»  відтворена  вперше !   
 

При  бажанні  в  цій  роботі  можна  ще  знайти  реалізацію  теми  «Прийшов – 
пішов»  (тура  займає  поле  «с3»,  а  потім  його  звільняє  для  мату  ферзем)  і  елементи  
зміни  функцій  у  грі  білих  фігур. 
 
 
 
1. Df2?  Ld5! загроза  2. Tx c4 загроза 3. Dd4, Tc5 # 
 

1 … Kd5 2. Df4 загроза 3. Dd6 # 
2    … Kc5 (e5) 3. Dx c4 # 

                 1 … Lb3 (La2) 2. Td2 ~  3. Dd4 # 
 
1. Tc3! Цугцванг 1 … Kd4 2. Kd6 ! загроза 3. De3 # 

2    … Ld3 3. Dx d3 # 
1 … L ~ 2. Tc5+ Kd4 3. Dc3 # 
1 … Ld3 ! 2. Tc5+ Kd4 3. Df2 # !! 

            1 … Lb3 (La2) !! 2. Se2 ! загроза  3. Te3 # 
2    … Ld5 3. Df4 # 
2    … Lc2 3. Tc5 # !     

 
                4 + 3 = 7                              # 3 v 

=================================================================================================== 
 
Спеціальний приз  присуджено  роботі  № 2071  ( Євгеній  Богданов ).  Меха-
нізм  задачі  № 2070.  Теж  чотири  фази  задачі  з  подібною  тематикою,  однак,  немає  тем  
Загоруйко  і  диференціювання  ходів  білих  фігур.  Замість  цього  реалізована  НД – фор-
ма (АС – форма)  зміни  гри  («ШЛ» № 3  від  стор.12)  і,  додатково,  інтегрована  форма  
теми  Банного – Богданова  (1. De5? + 1. Ke6?  1. Tb5?)  в  удаваних  слідах. 

 
  
1. De5 (A)? d2 (a)! 
 

1. Tc6 (B)? Kb4!  1 … Kb3  2. Db5+  Ka2 (Ka3) 3. Ta6 # 
    1 … Kd4 (b) 2. Sf2 ! (D)         d2 3. Dc5 # 
 
1. Tb5 (C)? Kc3 (c)! 1 … Kd4 (b) 2. De5+ (A)        Kc4 3. Dc5 # 
    1 … d2 (a) 2. Sf2 ! (D)   ~ ( Kc3, Kd4 ) 3. Dc5 # 
 
1. Ke6? Kd4 (b)! 1 … d2 (a) 2. Dd2         c5 3. Db4 # 
    1 … Kc3 (c) 2. Dc1+        Kd4 3. Tb4 # 
 
1. Sf2 ! (D)  Цугцванг 1 … d2 (a) 2. Tb5 ! (C)   ~ ( Kc3, Kd4 ) 3. Dc5 # 
    1 … Kd4 (b) 2. Tc6 ! (B)         d2 3. Dc5 # 

1 … Kc3 (c) 2. Se4+         Kc2 3. Dd2 # 
      2    …         Kc4 3. Dc5 # 
      2     …         Kd4 3. Tb4 # 
                          4 + 2 = 6                       # 3 v … 
=================================================================================================== 
 
1 почесний  відгук  присуджено  роботі  № 1227  ( Євгеній  Богданов ).  В  
трьох  спробах,  в  удаваному  сліді  і  в  рішенні,  окрім  зміни  гри,  реалізовані:  рознесена  
класична  форма  теми  Банного – Богданова  (перші  ходи  спроб  стали  другими  ходами  
в  удаваному  сліді,  а  спростування  цих  спроб  -  першими  ходами  варіантів  рішення)  і,  
вперше  в  ортодоксальній  композиції,  триходова  послідовна  форма  теми  Владимирова:   
 

1. C?  b!   1. D?  a!  1 … b   2. … 3. C #    !  1 … a   2. … 3. D # 
 
 

  
 
 

1. De8 (A)? Kg5 (a)!   
1. Dd3 (B)? Kg6 (b)! 
 
1. Se6 (C)? Kg6 (b)! 1 … Kx e4 2. Dc5 f5 3. Dd4 # 
 
1. Th4 (D)? Kg5 (a)! 1 … Ke5 2. Dd3 (B)! f5 3. Dd4 # 

1 … Kg6 (b) 2. De8 (A)+ K ~  3. Dh5 # 
2    … Kg7 ! 3. Se6 # (C) 

 
1. Db3 !  1 … Kg5 (a) 2. Dg3+ K ~ 3. Th4 # (D) 

2    … Kf5 ! 3. Dg4 # 
1 … Kg6 (b) 2. Tg4+ K ~ 3. Dh3 # 

2    … Kf5 ! 3. De6 # 
 
                   5 + 2 = 7                              # 3 v 

=================================================================================================== 
 
2 почесний  відгук  присуджено  роботі  № 1986  ( Євгеній  Богданов ).  
Чотирифазна  зміна  гри  на  тлі  тем  накопичення  (1. Dh5? + 1. Sc3?  1. Sd6)  і  додаван-
ня  (1. Dh5? + 1. De7?  1. Sd6)  ігрових  варіантів  з  двома  ланцюгами  чергування  прос-
тої  двоходової  форми  теми  Салазара  ( AB  BA  &  CD  DC ).   
 
 
1. Sd2? Kd7! 
 

1. Dh5 (A)? e5! 1 … Kd7 2. Sd6 (B) Kc6 3. Db5 # 
2    … Ke7 3. Df7 # 
2    … e5 3. De8 # 

 

1. De7 (C)? Kb5!   1 … Kd5 2. Dc5+ Kx e4 3. De5 # 
1 … e5 2. Sc3 (D) e4 3. Dd6 # 

 

1. Sc3 (D)? Kc5!  1 … Kd7 2. Dd8+ Kc6 3. Dd6 #     CD  DC 
1 … e5 2. De7 (C) e4 3. Dd6 # 

 

1. Sd6 (B)!  Цугцванг 1 … Kd7 2. Dh5 (A)! Kc6 3. Db5 #      AB  BA 
2    … Ke7 3. Df7 # 
2    … e5 3. De8 # 

1 … Kd5 2. De4+ Kc5 3. Dc4 # 
  1 … e5 2. Da4+ Kc5 (Kd5) 3. Dc4 # 
                        5 + 2 = 7                        # 3 vvv 
=================================================================================================== 

aAôAaAaÔ
daÔaAôAa
aAôAËAak
AaÔÇAôAô
aAôAaAaÔ
AaÔaAôAô
SAôAaAaÔ
AaÔaATAô

aAôAaAaÔ 
AaÔaAKAa 
atôAaAaA 
AaÔaAôdô 
aAËAaAaÔ 
AaÔÇAôAô 
aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAS 

aAôAaAaÔ
AakaAaAô
aAôAÇAaÔ
AaÔaëaAô
aAÄAaAaÔ
AaÔaADsô
aATAaAaÔ
AaÔaAaAô

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôpaçaÔ 
ADsaAËAô 
aAôATAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAKAaÔ 
AaÔaAaAô 

akôAaAaÔ 
AalaAaAô 
aAËAÇAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôASAôd 
AaÔaAaAô 
aAôAPAaÔ 
AaÔaAaAô 
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3 почесний  відгук  присуджено  роботі  № 1882  ( Євгеній  Богданов ).  Чоти-
рифазна  зміна  гри  без  якоїсь  складної  тематики.  Хоча  в  удаваних  слідах  є  чергуван-
ня  типу  «спростування  перший  хід  варіанту  гри»,  а  в  рішенні  -  ідеальний  парадокс  
Рухліса  (1. Kd3?  1. Sc3!  1 … Ka3, a3).   
 
1. Kd3? Ka2! 1 … Ka3 2. Dd4 K ~ 3. Db2 # 

1 … a3 2. Dc4+  Ka4 3. Sc3 #     
 

1. Dc6? a3! 1 … Ka2 2. Dc2+ K ~ 3. Db2 # 
1 … Ka3 2. Dc3+ Ka2 3. Db2 # 
1 … Kb4 2. Db6+ Ka3 3. Db2 # 

2    … Kc4 3. Se3 # 
 

1. Sc3!   Цугцванг 1 … Kb2 2. Db1+ Ka3 3. Sb5 # 
1 … Ka3 2. Dc4 Kb2 3. Da2 # 
1 … a3  2. Dd5+ Kb2 3. Da2 # 

2   … Kx b4 3. Db5 # 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. b5?  a3! 1 … Ka2 2. Dc2+ K ~  3. Db2 # 
  1 … Ka3 2. Kc2 !! Ka2 3. Da4 # 
                      5 + 2 = 7                          # 3 vv 
=================================================================================================== 
 

4 почесний  відгук  присуджено  роботі  № 1225  ( Євгеній  Богданов ).  
Трифазна  зміна  гри  без  якоїсь  складної  тематики.  І  в  цій  задачі  в  красивих  удаваних  
слідах  є  чергування  типу  «спростування  перший  хід  варіанту  гри».  Чудові  перші  ходи  
всіх  фаз  задачі ! 

 
1. Ta6? Kd4! 1 … Kc5 2. Dx e4 Kb5 3. Dc4 # 

1 … e3 2. Ta5+ Kd4 3. Dd3 # 
2    … Kd6 3. Dd7 # 

 
1. Df1?  e3! 1 … Kd4 2. Sg4 ! Kd5 (e3) 3. Dc4 # 

1 … Kx e5 2. Df6+ Kd5 3. Dd6 # 
 
1. Dh3 !!  1 … Kd4 2. Dc3+ Kd5 3. Dc5 # 

1 … e3 2. De6+ Kd4 (Ke4) 3. Tc4 # 
1 … Kx e5 2. De3 !! Kd5 3. Dc5 # 

2    … Kf5 3. Dg5 # 
 
 

                5 + 2 = 7                          # 3 vv 
=================================================================================================== 
 

1 похвала  присуджена  роботі  № 2073  ( Євгеній  Богданов ).  П’ять  фаз.  В  
трьох  перших  спробах  здійснюється  трифазне  чергування  типу  «спростування  пер-
ший  хід  варіанту  гри»  за  циклом:  ? a!  1 … b  ? b!  1 … c  ? c!  1 … a.  В  подальшому  
ці  тематичні  ходи  чорних  утворюють  варіанти  гри  в  удаваному  сліді  1. Da2?  (зі  змі-
ною  гри  білих)  і  в  рішенні  1. Da1 !  (без  зміни).       
 
 
1. Df8? Ke3 (a)! 1 … Kx e4 (b) 2. Sf1 !! f4 (Kb4) 3. Db4 # 
     2    … Kf4 3. Df5 # 
 

1. Da7? Ke4 (b)! Загроза  2. e3+ Kx e4 3. Dd4 # 
   1 … fe4 (c) 2. Dg1 !! e3 3. Dg4 # 
 
1. Dh8? fe4 (c)! 1 … Ke3 (a) 2. Dc3+ Kx e2 3. Dd2 # 
     2    … Kx e4 3. De5 # 
     2    … Kf4 3. Df3 # 
 
 

1. Da2? fe4!  1 … Ke3 (a) 2. Ke5 загроза 3. Sf1, Dd2 # 
     2    … fe4  3. Sg4 # 
   1 … Kx e4 (b) 2. Dd2 f4  3. Dd3 # 
 
1. Da1 ! Загроза 1 … Ke3 (a) 2. Dc3+ Kx e2 3. Dd2 # 
     2    … Kx e4 3. De5 # 
     2    … Kf4 3. Df3 # 
   1 … fe4  (c) 2. Dg1 e3 3. Dg4 #  5 + 2 = 7                                    # 3 v … 
=================================================================================================== 

 

2 похвала  присуджена  роботі  № 1883  ( Євгеній  Богданов ).  Трифазна  зміна  
гри  з  реалізацією  теми  додавання  ігрових  варіантів,  чергування  типу  «спростування  
перший  хід  варіанту  гри»  і  двох  форм  теми  диференціювання  ходів  білих  (мати  з  
варіанту  1 … Kf6  удаваного  сліду  1. Kc7?  стають  другими  ходами  у  варіантах  гри  
рішення  1. Dc3!;  а  мати  з  варіанту  1 … Kd6  рішення  -  стають  другими  ходами  у  інших  
двох  варіантах  цього  ж  рішення). 
 
 
1. Sf5? Kf6! 1 … e3 2. Dd4+ Kf5 3. Df4 # 
 
1. Kc7? e3! 1 … Kd5 2. Db4  загроза 3. Tg5 # 

2    … Ke5 3. Dd6 # 
2    … e3 3. Db5 # 

1 … Kf6 2. Df2+ Ke5 3. Tg5 # 
2   … Ke7 3. Te4 # 

 
1. Dc3!   Цугцванг 1 … Kd5 2. Tg5+ Kd6 3. Dc7 # 

1 … Kd6 2. Te4 ! Kd5 3. Dc6 # 
2    … Kd7 3. Dc7 # 

 

  1 … e3 2. Dc6 ! e2 3. De6 # 
1 … Kf6 2. Dc7 ! e3 3. Dg7 # 
                    5 + 2 = 7                          # 3 vv 

=================================================================================================== 
 

3 похвала  присуджена  роботі  № 1711  ( Павел  Мурашев ).  Трифазна  зміна  
гри  з  використанням  батареї  Ka4 – Ta8.  В  рішенні  білі  утворюють  ще  одну  батарею  
Tc3 – Lg7,  яка  активно  використовується  у  грі,  в  тому  числі,  і  для  зв’язки  пішака  “b2”. 
 
 
 
 
 
Початкова  гра: 1 … b1=L  2. Kb4+ Kb2 3. Lc1 # 
 
1. Tc2? Kb1!     Zz 1 … Ka1 2. Kb3+ Kb1 3. Tx b2 # 
 
1. Lg7!   Цугцванг 1 … Kb1 2. Ka3 Ka1 3. Tc1 # 

1 … Ka1 2. Tc1+ Ka2 3. Kb4 # 
 
 
 
 
 

                   4 + 2 = 6                            # 3 *v 
=================================================================================================== 
 

4 похвала  присуджена  роботі  № 1869  ( Євгеній  Богданов ).  Трифазна  зміна  
гри  на  хід  1 … Kg4.  Найбільш  цікавим  є  рішення  задачі  з  грою  новоствореної  батареї  
Te6 – Ld7. 
 
 
1. Dc2? Kg3!    Zz 1 … Kg4 2. Dg2+ Kh4 3. Th6 # 

2    … Kf5 3. Dg6 # 
 
1. Lf7? Kg2!    Zz 1 … Kg3 2. Dg1+ Kf3 3. Lh5 # 

2    … Kh3 (Kh4) 3. Th6 # 
1 … Kg4 2. Dg1+  Kf3 3. Lh5 # 

2    … Kh3 (Kh4) 3. Th6 # 
2    … Kf5 3. Dg6 # 

 
1. Ld7 !!   Цугцванг  1 … Kg2 2. Te2+ !! K ~ 3. Df2 #   

2    … Kh1 3. Dc1 # 
1 … Kg4 2. Te3+ !! Kh4 3. Th3 # 
1 … Kg3 2. Dg1+ Kf3 3. Lc6 # 

2    … Kh3 (Kh4) 3. Th6 #                  4 + 2 = 6     # 3 vv 
=================================================================================================== 

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aATAaAaÔ
AaÔËsDAô
aAôAÇAap
AaÔaAaAô
aAôAaAaÔ
AaÔaAaAK

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔaAaAô
ÇpôADAôÔ
AËÔaAaAô
aAôkPAaÔ
AaÔSAaAô

DAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAKAaÔ
AaÔaAÇAô
aAôASëôÔ
AaÔaAaAô
aAôAPAas
AaÔaAaAô

aAKALAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôATAaÔ 
AadaAaAô 
aAôAôçôÔ 
AaÔaAËAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 

TAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAal 
AaÔaAaAô 
KAôAôAôÔ 
AataAaAô 
ËçôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 

akôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAaAaÔ 
AaÔPëaAô 
aAôsÇATÔ 
AaÔaAaAô 
aAôdaAaÔ 
AaÔaAaAô 

6 7



Шаховий  Леополіс                              № 37,   квітень    2008                Chess  Leopolis                                                             № 37,  April     2008 
 ===================================================================================================                                            ================================================================================================== 
 

5 похвала  присуджена  роботі  № 1973  ( Євгеній  Богданов ).  Трифазна  зміна  
гри  на  хід  1 … Kd1  з  використанням  перетворення  чорного  пішака  у  «слабкі»  фігури  
(при  спростуванні  спроби  і  в  варіантах  гри). 
 
 
 
Початкова  гра: 1 … Kd1 2. Da1+ Kc2 3. Sb4 # 

2    … Ke2 3. Df1 # 
1 … d1=L  2. Sc1+ Ke1 (Kd2) 3. Dc3 # 

 
1. Th3? d1=S! 1 … Kd1 2. Dc6 !! Ke2 3. Df3 # 
 
1. Df4 !  1 … Kd1 2. Tf1+ Kc2 3. Dc4 # 

2    … Ke2 3. Df3 # 
1 … d1=S 2. Sc1+ Ke1 3. Tf1 # 

 
 
 
                                    4 + 2 = 6                           # 3 *v 
=================================================================================================== 
 

6 похвала  присуджена  роботі  № 1872  ( Євгеній  Богданов ).  Двофазна  зміна  
гри  на  хід  1 … f5  з  реалізацією  в  трьох  варіантах  рішення  циклічного  чергування  типу  
білих  фігур,  які  роблять  2-й  і  3-й  ходи..  Приємний  додаток - 

це  «спіральне  чергування»  клітин,  на  які  ходять  ці  фігури.   
 
 
Початкова  гра: 1 … f5 2. De3+ Kg4 3. Sf6 # 
 
1. Ke2? Kg5! Загроза 2. Lf6 загроза  3. Df3 # 

2    … Ke4 3. Df3 # 
 

1. Sd6!   Цугцванг 1 … f5 2. Lg7 Lg5 3. Df5 # 

1 … Kg5 2. Df5+ Kh6 3. Sf7 # 

1 … f6 2. Sf7 f5 3. Le5 # 

 
                   4 + 3 = 7                              # 3 * 

=================================================================================================== 
 

Б А Г А Т О Ф І Г У Р Н І      З А Д А Ч І 
 

В  конкурсі  прийняли  участь  43  задачі  23  авторів  з  10  країн.  Загальний  
рівень  робіт  середній,  хоча  серед  них  є  твори  і  з  цікавими  ідеями,  і  з  надскладними  
сучасними  тематичними  комплексами.  Однак,  за  кількістю  оригінальних  ідей  він  значно  
поступається  розділу  мініатюр  цього  ж  конкурсу.   
 

При  розгляді  робіт  до  уваги  приймалися:   
 

- гармонійність  і  оригінальність  головного  змісту  задачі,  що  охоплює  максимально  
можливу  кількість  тематичних  фаз; 

- стратегічну  насиченість  гри;    
- додатковий  зміст; 
- технічну  майстерність  реалізації  авторського  задуму. 
 

Пропонується  наступний  розподіл  нагород 
 

1 приз  присуджено  роботі  № 1992  ( Євгеній  Богданов ).  Задача  з  сучасною  
тематикою.  Головний  зміст – це  тема  Богданова – Макаронца.  Для  цієї  теми  черго-
вість  утворення  фаз  і  самі  фази  гри  можуть  бути  будь-якими.  Для    реалізації  цієї  ідеї  
мінімально  можливою  кількістю  фігур  автор  вибрав  форму  з  двома  рішеннями.   

Таким  чином,  забезпечується  утворення  класичної  форми  теми  Загоруйко,  на  тлі  якої  
другі  ходи  удаваного  сліду  1. Kg3?  стають  першими  ходами  вказаних  рішень  з  
реалізацією  трифазної  форми  теми  Салазара – Рухліса  [ об’єднання  двоходової  
подвоєної  простої  форми  теми  Салазара  ( BD  DB + BC  CB )  з  ідеальним  парадоксом  
Рухліса  в  рішеннях ].  Навіть  цього  змісту  було  би  достатньо,  щоб  на  задачу  звернути  
увагу.  Однак,  в  роботі,  виявляється,  реалізована  трифазна  форма  теми  Салазара – 
Рухліса  ще  раз:  в  спробі  1. Kf2?,  в  удавному  сліді  1. Kg3?  і  в  рішенні  1. Lb5!.  Черго-
вість  утворення  гри  є  іншою:  перші  ходи  спроб,  стають  другими  ходами  в  рішенні  з  
реалізацією  класичного  парадоксу  Рухліса  і,  знов - таки,  двоходової  подвоєної  форми  
теми  Салазара  ( AC  CA + BC  CB ).  Чудовий  комплекс  тем,  який  в  триходових  зада-
чах  здійснений  вперше !! 
 

  Удаваний  слід  1. Sd6?  автор  показує  лише  у  вигляді  додатку  до  цієї  гри  і,  
як  мені  здається,  тільки  із-за  грубого  спростування.  Це  не  впливає  на  головний  зміст  
задачі  і  його  оцінку,  але,  і  це  дуже  цікаво,  ця  фаза  з  обома  рішеннями  утворює  
зворотний  класичний  парадокс  Рухліса  з  реалізацією  алгоритму  гри,  який  раніше  в 
задачах  не  зустрічався  взагалі !   Чи  не  є  це  початком  розробки  чергової  нової  теми ? 
  
1. Kf2  (A)?   d5  (a)! 1 … de5 (b) 2. Lb5 (C) !     Kd5 (e4) 3. Dc4 # 
 
1. Kg3 (B)? Ke3 (c)! 1 … d5 (a) 2. Lb5  (C) ! Ke3 3. Dd3 # 
   1 … de5 (b) 2. Le4 (D) ! Ke3 3. Dd3 #   
 
1. Lb5 (C)!   1 … d5 (a) 2. Kg3 (B) ! Ke3 3. Dd3 # BC  CB     
   1 … de5 (b) 2. Kf2 (A) !  Kd5 (e4) 3. Dc4 # AC  CA 
 
   1 … Ke3 (c) 2. Dd3+ (E) Kf4 3. Df3 # 
 
1. Le4 (D)!   1 … d5  (a) 2. Lg6 !!  Ke3 3. Df2 # 
   1 … de5 (b) 2. Kg3 (B) Ke3 3. Dd3 #   BD  DB 
 
   1 … Ke3 (c) 2. Dd3+ (E) Kf4 3. Df3 # 
 

====================================================================   
 

1. Sd6? ed6!  1 … Ke3 (c) 2 .Dc3+  Ke2  3. Lf3 # 
     2    …  Kf4    3. Dg3 #                   7 + 4 = 11      2  рішення        # 3 vvv 
   1 … Ke5  2. Dd3  (E)  Kf4 3. Dg3 # 

 2    …  Kx e6 3. Dd5 # 
 2    …  ed6 3. De4 #                                 

=================================================================================================== 
 
2 приз  присуджено  роботі  № 1993  ( В. Лукашев, В. Шевченко  &  Є. Богданов ).  
Дві  красиві  фази  зі  зміною  гри  на  1 … Ld4, Td4  (в  тому  числі,  з   жертвами  коня  «е6»)  
з  елементами  вибору  другого  ходу  білих  фігур  в  рішенні.  Приваблює  і  гра  в  додатко-
вих  варіантах.   
   
1. Db7 ? Lb6 !! Загроза 2. Tb3+ !! cb3 ( c3 ) 3. Db5 # 
 

1 … Ld4  2. Dd5 !! Загроза 3. Sc5 #    ( 3 … Lc5? )  
1 … Td4  2. Dg2 !! Загроза 3. De2 # 

2    … Te4 3. Dx e4 # 
2    … Te3 3. Tx e3 # 

 
1. De8 !    (1. Df8?  Sf7!) Загроза 2. Tb3+ !! cb3 ( c3 ) 3. Db5 # 
 

1 … Ld4  2. Sf4+ !! Tx f4 3. De2 #    ( 2. Sc5? ) 
1 … Td4  2. Sc5+ !! Lx c5 3. De2 #    ( 2. Sf4? ) 

 
1 … Tg5 2. Sf4+ Kd4 3. Sce6 # !!  

 

В обох  фазах  задачі:   1 … a4 2. Sa6 !! Загроза 3. Sb4 # 
2    … c3 3. Db5 # 
2    … Lc5 3. Sa x c5 #  

 2    … Te3 3. Tx e3 #                     9 + 10 = 19                            # 3 v 
 
=================================================================================================== 

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
KAôAôdaÔ
AaÔaAaAô
aAôAôAôÔ
AaÔSATAô
aAôçËAaÔ
AaÔaAaAô

aAôASAal
AaÔaAÇAô
aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAaëaç
AaÔKAaAD
aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô

aADAaAaû 
äasaAaA 
aAôpSAaÔ 
çÇÔaAaAô 
açÇpôAÅÔ 
AaÔËAaAÅ 
aAôpôAaû 
ATkataAô 

aAôAaAaÔ 
AaÔaçSAô 
aALçPAÇÔ 
AaÔôpapô 
aAôëaAaÔ 
AaÔôAaAô 
aADAaAKÔ 
AaÔôAaAô 
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Тема  Богданова – Марандюка  («ШЛ» № 28,  від  стор.15).
Перекриття  чорних  фігур  здійснюється  на  тлі,  так  званого,
«Латиського  Новотного»  з  елементами  теми  Нітвельта.
Цікаво,  що  в  грі  приймають  участь  дві  різні  батареї,
утворені  з  білим  королем.   

 

3 приз  присуджено  роботі  № 1888  ( Євгеній  Богданов ).   
 
 
 
 
  
 

 
 
1. Dh1? Tx f5 ! 1 … Lx f5 2. Tx g3 Le4 3. Dx e4 # 
 
1. Te2 !   Загроза  2. Dh1+ g2 3. Dx g2 # 
 

  1 … Tx f5 2. Sc7+  Kc5       3. Ke4 #  !!   ( 3 … Le4, Tf2? ) 
  1 … Lx f5 2. Sb6+ Ke5 3. Kf3 #   !!   ( 3 … Tf3, Le4? )  
 
  1 … g2 2. Dh2 загроза 3. Dg2, Dd6, Sb6 # 
   2    … Tx f5 3. Dd6 # 
  1 … Lx h5 2. Sb6+ Ke5 3. Kf3 #                    12 + 9 = 21                               # 3 
=================================================================================================== 
 

1 почесний  відгук  присуджено  роботі  № 1887  ( Вячеслав  Стасенко ).  
Три  фази  зі  зміною  гри.  В  спробах  реалізована  триходова  різнорівнева  проста  форма  
теми  Салазара  (AB  BA),  а  в  рішенні  -  чергування  2-х  і  3-х  ходів  білих  (DA  AD)  в  
загрозі  і  в  варіанті  захисту  від  неї.  Однак,  в  задачі,  можна  знайти  і  ще  один  ланцюг  
чергування  подібних  ходів  білих  в  удаваному  сліді  1. De2?  і  в  рішенні  за  схемою  гри  
CA  AD  DC  та  триходовий  парадокс  Владимирова  ( 1. A?  b3!    1 … b3  2. … 3. A # ). 
 
1. Lg3 (A)? b3! Загроза 2. Td8+ Kx e4 3. Dg2 # 

1 … e2 2. Dx e2 (B) Загроза  3. Td8 # 
 
1. De2 (B)? c5!      Zz 1 … Kx e4 2. Dc4+ (D) Ke5 3. Lg3 # (A) 

1 … Ke5 2. Dd3 (C)! Загроза 3. Lg3 # (A) 
1 … b3 2. Lc3+ Kx e4 3. Dc4 # 
1 … e5 2. Dc2 Загроза 3. Td8 # 

 2    … e2 3. Lf2 # 
 
1. Sb2 !   Загроза  1 … c5 ( Ke4 )   2. Dc4+ (D) Ke5 3. Lg3 # (A) 

1 … e2 2. Dc4+ (D) Ke5 3. Lg3 # (A) 
 2    … Ke3 3. Dd3 # (C)   

 

1 … Ke5 2. Lg3+ (A) Kd4 (Ke4) 3. Dc4 # (D) 
1 … b3 2. Da4+ Kc5 3. Db4 # 
  2    … Ke5 3. Lg3 # (A)  

 
1 … Kc5 2. Da7+ Kb5 3. Tb8 #            7 + 5 = 12                            # 3 vv 

   2    … Kd6 3. Sc4 # 
=================================================================================================== 
 

2 почесний  відгук  присуджено  роботі  № 1785  ( Євгеній  Богданов ).  П’ять  
фаз  зі  зміною  гри.  Найбільш  цікавими  серед  них  є  удаваний  слід  1. La7?  і  рішення,  в  
яких  реалізований  класичний  парадокс  Рухліса.  Окрім  цього,  у  вказаному  удаваному  
сліді  здійснюється  чергування  2-х  і  3-х  ходів  білих. 
 
Початкова  гра: 1 … Kh6 2. Lf4+ Kh5 3. Df3 # 
 

1. Dd7? Kh5!     Zz 1 … Kh6 2. Lf4+ Kh5 3. Dd1 # 
  1 … Kg4 2. Lf4+ Kh5 3. Dd1 # 
 
1. Dh7? Kf5!     Zz 1 … Kg4 2. Dh3+  Kg5 3. Lf4 # 
 
1. La7? Kf5!     Zz 1 … Kh6 2. Le3 (A) Kh5 3. Df3 # (B) 

1 … Kh5 2. Le3 (A) Kg4 3. Df3 # (B) 
 
1 … Kg4 2. Df3 (B) Kg5 3. Le3 # (A) 

 
1. Sf4!                 1 … Kg4 2. Dg7+ Kh4 3. g3 # 

2    … Kf5 3. Dg6 # 
                1 … Kh4 (Kf5) 2. Df3 (B)  Kg5 3. Dh5 # 

 
1 … Kh6 2. Df7 Kg5 3. Dh5 #                 6 + 2 = 8                      # 3 *v … 

=================================================================================================== 

 

3 почесний  відгук  присуджено  роботі  № 1409  ( Євгеній  Богданов ).  В  
трьох  фазах  реалізована  триразова  зміна  гри  на  1 … c5, Ke5  згідно  класичної  форми  
теми  Загоруйко.  Цікаво,  що  в  спробі  1. Db4?  і  в  удаваному  сліді  1. Kf7?  реалізований  
двоходовий  парадокс  Домбровскіса.    
 
1. Db4? c5! Загроза  2. Tf5 #  
 

1. Kx f7? Kd6!    Zz 1 … c5  2. Tf5+ Kd6 3. Se8 # 
1 … Ke5  2. Ke7 Kd5 (c5) 3. Tf5 # 
1 … Kc5  2. Se6+ K ~ 3. Dd4 # 

 2    … Kb6 3. Tb1 # 
 
1. Tx f7? Kc5!     Zz 1 … c5  2. Td7+ Ke5 3. Df4 # 

1 … Ke5  2. Df4+ Kd5 3. Tf5 # 
 
1. Sf5 !    Загроза    1 … Ke5 (f6)  2. Dd4+ Ke6 3. Dd6 # 

1 … Ke6  2. Dd4 ! f6 (c5) 3. Dd6 # 
 

1 … c5  2. Te1 f6 3. De4 # 
 2    … c4 3. Db5 # 

1 … Kc5  2. Db3 f6 3. Tc1 #  
 

                6 + 4 = 10                          # 3 vv 
=================================================================================================== 
 
4 почесний відгук  -  № 1406  ( Gary Kevin Ware, Steven B. Dowd  &  Є. Богданов ).  
Легка  форма,  три  красиві  фази  зі  зміною  гри  з  типовою  «зірочкою»  ходів  чорного  ко-
роля  в  удаваному  сліді  1. Lg7?  і  в  рішенні.  
 
1. Dd8? Kf5!     Zz  1 … Kf3 2. Dh4 Kg2 3. Dg3 # 

1 … Kx e5  2. Tf1 Ke4 3. Dd4 # 
2    … Ke6 3. Dd6 # 

 
1. Lg7?  Kd5!    Zz 1 … Kf3 2. Df4+  Kg2 3. Dg3 # 

1 … Kd3 2. Db4 Kc2 3. Dc3 # 
1 … Kf5 2. Df4+  Ke6 3. Df7 # 

2    … Kg6 3. Dg4 # 
 
1. De8 !  Цугцванг 1 … Kf3 2. Dg6 Kf2 3. Dg3 # 

1 … Kd3 2. Da4 Kd2 3. Dd1 # 
1 … Kf5 2. Sg3+ Kg4 3. Dh5 # 

2    … Kg5 3. Dh5 # 
1 … Kd5 2. Sc3+  Kc4 3. Db5 # 

2    … Kc5 3. Db5 #       
                   6 + 2 = 8                                      # 3 vv 

=================================================================================================== 
 
5 почесний відгук  присуджено  роботі  № 1583  ( Павел  Мурашев  &  Євгеній  
Богданов ).  Чотирифазна  зміна  гри  без  якоїсь  складної  тематики  але  з  цікавою  грою  
білого  ферзя. 
 
Початкова  гра: 1 … Kc5 2. Sa4+ Kb4 3. Dc3 #    ( 2 … ba4? ) 

1 … b4 2. Db8+ Kx a5 3. Da7 #    ( 3 … Kb4? ) 
 
1. Dg7? Kx a5! 1 … Kc5 2. Se4+ Kb4 3. Dc3 # 

2    … Kb6 3. Da7 # 
1 … cd5 2. Da7+  Kc6 3. Ta6 # 

 
1. dc6? bc4! 1 … Kx c6 2. Ta7 ! Kb6 3. Dc7 # 

2    … bc4 (b4) 3. Dc7 # 
1 … b4 2. Sd5+ Kx a5 3. Da1 # 

2    … Kx c6 3. Dc7 # 
 
1. Sb5!  1 … Kx a5 2. Da1+ Kb6 3. Da7 # 

2    .. Kb4 3. Da3 # 
1 … Kc5 2. De7+ Kb6 3. Da7 # 
1 … cb5 2. Tx b5+ Ka6 (Ka7) 3. Da1 # 
                    7 + 3 = 10                        # 3 *vv 

=================================================================================================== 

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aëÇAôAaÔ 
tÇÔPdaAô 
aAPAôAôÔ 
AasPAaAô 
aAôAôAKÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAatak
AaÔaAôAô
aAÇÔÇÔaÔ
AaÔaAaAa
SçôëPAPÔ
AaÔaçôAô
DAôAôÔaÔ
AaÔalaAa

alKAaAaÔ
ADÔaAaAô
aAôAaçSÔ
AaÔaAPëô
aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAaAPÔ
AaÔaAaAô

adôAaAKA 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
AapalaAô 
aAôAËAôÔ 
AaÔaçaAô 
aAôASAaÔ 
AaÔataAa 

aAôAaåaÔ
AaÔaAÅAô
SAÇçPAÄt
çôÔËAPAD
aASAôAPÔ
paçLkaçô
aAôAôATÔ
AaÔaAalô

aAôAaAKÔ 
AaÔaAÇsô 

aAÇAaAaÔ 
AaÔËAaAô 
DAôAaAaÔ 
AaÔÇAapô 
aAôpaAaÔ 
AaÔaATAô 
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Шаховий  Леополіс                              № 37,   квітень    2008                Chess  Leopolis                                                             № 37,  April     2008 
 ===================================================================================================                                            ================================================================================================== 
 

Похвали  (на  рівних)  присуджені  задачам: 
 
№ 1587  ( Zoltan  Labai ).  Задача,  теоретично,  могла  би  отримати  і  більш  високу  від-
знаку,  якби  не  одне  «але»:  по  своїй  суті  -  це  видовжена  двоходівка  (дивись,  напри-
клад, «ШЛ» № 9  стор. 5  задача  № 0413)  з  реалізацією  двонаправленого  парадоксу  Рух-
ліса.  В  рішенні  на  відомий  хід  1 … Ld6  проходить  варіант      
реалізації  загрози  2. Dd5+,  однак,  це  теж  зміна  гри  і  тому 
можна  вважати,  що  в  задачі  додатково  реалізована  компакт- 
на  класична  форма  теми  Рухліса  («ШЛ» № 9  стор. 14).      
 
 
 
Початкова  гра: 1 … Ld6 2. Dc4+ Sx c4 3. dc4 # 

1 … T ~ 2. De4+ Sx e4 3. de4 # 
 
1. Dx e6!      Загроза  ( 1 … Ld6 ) 2. Dx d5+ Sx d5 3. Se6 # 
 

   1 …  T ~ 2. Dc4+ Sx c4 3. dc4 # 
1 … ef4 2. De4+ Sx e4 3. de4 # 

 
                   9 + 13 = 22                              # 3 * 

=================================================================================================== 
 

№ 2076  ( Владимир  Сычов ).  Цікава  двофазна  зміна  гри  на  1 … Kf6, Sd6. 
 
 
Початкова  гра: 1 … Sd4+ 2. Lx d4 # 
 
1. Kb4? Sd6! Загроза  2. Kx b5 ! Загроза 3. Ld4 # 

2    … Kf6 3. Ld4 # 
 
1. Sc7?! f3!       Zz 1 … Kf6 2. Lh4+ Ke5 3. Td5 # 

1 … Sd6 2. Te7+ Kf6 3. Lh4 # 
 
1. Sg5!    1 … Kf6 2. Sf3 !! Загроза 3. Lh4 # 

2    … Sd4+ 3. Lx d4 # 
1 … f3 2. Lg3+ Kf6 3. Sh7 # ! 
1 … Sd6 2. Sf7+ !! Kd5 3. Tx d6 # 

2    … Kf6  3. Ld4 # 
2    … Sx f7 3. Ld4 # 
                   6 + 3 = 9                          # 3 vv 

=================================================================================================== 
 
№ 1789  ( Вячеслав  Стасенко ).  Найбільш  вдала  версія  задачі  № 1586  з  цього  ж  
конкурсу.  Дві  фази  утворені  очевидними  першими  ходами  білих  (в  початковій  позиції  
немає  відповіді  на  шах  білому  королю  1 … Sd3+  2. ?? )  з  реалізацією  простої  зміни  гри   
і  класичного  парадоксу  Рухліса.  Подібну  форму  зміни  гри  шахові  композитори,  часом,  
називають  неповною  формою  або  ¾  теми  Рухліса.   
 

       
1. Td8? Kd5! загроза  2. Lb5 # 
 

1 … Sd3 2. Kf5 загроза 3. Lb5 # 
1 … d3 2. Se3+ K ~ 3. Sb5 # 

 
1. Te3!    Загроза 2. Sb6+ ! Lx b6 3. Le6 # 
 

   1 … Sd3 2. cd3+ Kx d5 3. Le6 # 
1 … d3 2. Te4+ Kx d5 3. Le6 # 
1 … de3 2. Sx e3+ K ~ 3. Sb5 # 
1 … f5 2. Lb5+ ! Kx d5 3. Te5 # 

 
 
  

                   8 + 11 = 19                             # 3 v 
=================================================================================================== 

 
№ 1786  ( Вячеслав  Стасенко ).  Дві  симпатичні  фази  зі  зміною  гри  і  з  чергуванням  
2-х  і  3-х  ходів  білих  в  удаваному  сліді  (AB  BA). 
    
1. Sc2? Kd5! Загроза 2. Dd4+ (A) Kf5 3. Lh3 # (B) 

 

1 … Kf5 2. Lh3+ (B) Ke4 (Kf4) 3. Dd4 # (A) 
1 … c3 2. Db4+ Kd5 3. Dc4 # 

2    … Kf5 3. Lh3 # 
 
1. Lc4?  d5! Загроза 2. Dd2, Dc3 ! 
1. Dc3? Kd5! Загроза 2. Lc4! 
 
1. Db5!   Цугцванг 1 … d5 2. De8+     Kx d4 (Kx f4) 3. De3 # 

1 … c3 2. Ld3+ Kx d4 3. Dc4 # 
2    … Kx f4 3. Df5 # 

1 … f5 2. Se6 Загроза 3. Dx c4 # 
2    … d5 3. Db1 #    

 
                        6 + 6 = 12                              # 3 v 

=================================================================================================== 
 
№ 1229  ( Микола  Пархоменко ).  Двофазна  зміна  гри  без  якихось  тематичних  
ускладнень. 
 
 
1. Dd2? g5!    Zz 1 … Ke5 2. Ke7 f4 (g5) 3. Dd6 # 

1 … e5 2. Dd8+ Ke6 3. La2 # 
 
1. Se3!   Цугцванг 1 … Kg5 2. Kg7 f4 (e5) 3. Dh6 # 

1 … g5 2. Sg4+ !! Kg6 3. Dh6 # 
2    … fg4 3. Dh8 # ! 

1 … e5 2. Dh4+ Ke6 3. De7 # 
2    … g5 3. Dh6 # 

==================================================================== 
1. Sf2? e5! загроза  2. Se4+ !! fe4 3. Df4 # 
            

      1 … Kg5 2. Kg7 f4 (e5) 3. Dh6 # 
1 … g5 2. Sg4+ !! Kg6 3. Dh6 # 

2    … fg4  3. Dh8 # 
                   4 + 4 = 8                          # 3 vv 

=================================================================================================== 
 

  Зауваження  щодо  присудження  приймаються  до  1  липня  2008  року. 
Remarks  are  accepted  to  July 1,  2008. 

 
Суддя  конкурсу  –  Олексій  Файзулін   
12. 04. 2008                               
Львів 
 
 
 
 
 
                                     =================================================================================================== 

 

             ДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕ 
 

=================================================================================================== 
 

Вітаємо  на  сторінках  нашого  журналу  нових  авторів.  Сьогодні  це:  Jaroslav  
Štúň  з  Словакії,  Hans  Libelle  з  Германії,  Николай  Власенко  з  Росії  і  український  
проблеміст  Альберт  Шахназарян.   
 

 Задачі  № 2597 … № 2627  прийматимуть  участь  в  нашому  річному  конкурсі  
складання,  роботи  № 2628 … № 2636 -  в  тематичних  конкурсах  журналу,  а  № 2637 …  
№ 2651  -  в  ювілейному  конкурсі  « Файзуліну - 20 ». 

aAôAakaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAÇëÇÔ 
AaÔaAÇAô 
aAôAaAôÔ 
AaÔaAaAô 
aAaAôAad 
ALÔSAaAô 

aAôATlaÔ
sÇÔLAaAô
açôAôçaå
äaÔSAaAÇ
ÇAËçôkôÔ
AaÔaAaAô
PûPçôAaÔ
AaÔaAaAô

aAôAaAaÔ 
AaÔaAÇAô 
aAôçôçaÔ 
AaÔaAaAK 
aAÇsËpôÔ 
AaÔaAÇAô 
adôAôpaÔ 
AaÔaALAô 

aAôAaAaÔ
AaÔTAaAô
aAôASAaÔ
AÛÔaëPAô
aAôAaçaÔ
AKÔaAaAô
aAôAalaÔ
ALÔaAaAô

aAôAaAaÔ
AaûaçaAô
ÇçDAÇçaÔ
AaäÅçaAô
apôëôsSÔ
APçPAÇAô
aALûôAaÔ
AaÔTAaAK

12 13
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 ===================================================================================================                                            ================================================================================================== 
 
№ 2597 Микола  Кулігін   ( Запоріжжя ) 
 
 
1. Da8? Kh5!  1 … Kh3 2. Dg2 # 
   1 … Kx f5 2. De4 # 
 
1. Da6? Kh3!  1 … Kx f5 2. De6 # 
   1 … Kh5 2. Lf3 # 
 
1. Dd8 !   1 … Kh3 2. Dh4 # 
   1 … Kx f5 2. Dg5 # 
   1 … Kh5 2. Dg5 # 

 
 

                   6 + 1 = 7                             # 2 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2598 Олександр  Жук   ( Христинівка,  Черкаська  область ) 
 
 
 
 
1. Df4!   Цугцванг  1 … c4 2. Dd4 # 
   1 … S ~ 2. Dd6 # 
   1 … Sc4! 2. bc4 # 
   1 … fg4 2. De4 # 
   1 … fg5 2. Td6 # 
 
 
 
 

                   7 + 6 = 13                                  # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2599 Islam  Kazimov   ( Baku,  Azerbaijan ) 
 
1. Td1? Sd7! Загроза 2. Te5 #     подальшу  гру  дивись  в  рішенні 
 
1. O-O-O!     загроза 2. Te5 # 1 … cb5 2. Td5 # 

1 … Sd4 ! 2. Dx e7 # 
1 … Se3 2. Dx e7 # 
1 … Sd6 ! 2. Df2 # 
1 … Sd7 2. Tc6 # 
1 … Lg8 2. Dx f5 # 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1. Tx e7? Kd6! Загроза 2. Te5 # 1 … cb5 2. Tc7 # 
    1 … Sx e7 2. Dx e7 # 
 

                   8 + 7 = 15                             # 2 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2600 Павел  Мурашев   ( Химки,  Россия ) 
 
Початкова  гра: 1 … b5 2. Sc5 (A) #    1 … cd3  2. Dd4 # (B)  
 
1. Db6? Sf6! Загроза  2. Sc5 (A), Dd4 (B) # 1 … c5 2. De6 #  (C) 
     1 … f4 2. Lg6 # 
 

1. Dd6? Te7! Загроза     2. De6 (C), De5 (D) # 1 … cd3 2. De6 #  (C) 
     1 … Lf7 2. De5 #   (D) 
 
1. Db1? hg3! Загроза 2. Sc5 (A) #  1 … Sf6 2. De1 # 
     1 … cd3 2. Dx d3 # 
 
1. Dc4? Ta4! загроза  2. Dd4 (B) #  1 … c5 2. Dx d5 # 
     1 … Sf6 2. De6 #  (C) 
1 … f4 2. Lg6 # 
 
1. Dc5 !    Загроза 2. Dd4 #  1 … bc5 2. Sx c5 # (A) 
     1 … Sf6 2. De5 #   (D) 
1 … f4 2. Lg6 #                    8 + 12 = 20                          # 2 v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 2601 Islam  Kazimov   ( Baku,  Azerbaijan ) 
 
1. Sa2? bc4! Загроза 2. Lb4 # 1 … Kd6 2. Tc6 # 
 
1. Dg5? Te6! Далі  -  дивись  рішення 
 
1. Th5 !    Загроза  2. Se4 # 1 … Kd6 2. Tx c6 # 

1 … bc4 2. Lb4 # 
1 … Te6! 2. Dd4 # 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1. Tb2?  Lb3! Загроза 2. Lb4 # 1 … Kd6 2. Tc6 # 

 
 

                   11 + 9 = 20                             # 2 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2602 Михаил  Костылев   ( Рыбинск,  Россия ) 

Александр  Мельничук   ( Рыбинск,  Россия ) 
 
1. Sa3 (A)?  e3! 1 … c2 2. Tx c2 (C)    e3 3. Lc4 e2 4. Ta2 # 
 
1. Ld3 (B)?  ed3! 1 … e3 2. Tc2, Th5, Lc2 … 
  1 … c2 2. Lx c2    Ka2 3. Th5 Ka1 (e3) 4. Ta5 # 
   2    …    e3 3. Th5 Ka2 (e2) 4. Ta5 # 
 
1. Tc2 (C)!  1 … Kb1 2. Sa3+ (A)    Ka1 3. Lc4 e3 4. Ta2 # 
  1 … e3 2. Ld3 (B)    Kb1 3. Tx c3+ Ka1 (Ka2) 4. Ta3 # 
   2    …    e2 3. Tx c3 Ka2 (~) 4. Ta3 # 
 
 

                   4 + 3 = 7                             # 4 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2603 Михаил  Костылев   ( Рыбинск,  Россия ) 

Александр  Мельничук   ( Рыбинск,  Россия ) 
 
1. Sc4 (A)?   Kb1! Загроза 2. Sa5 Kb1 3. Sb3 ed3 4. Lx d3 # 
     3    … e3 4. d4 # (B) 
   2    … ed3 3. Sb3+ Kb1 4. Lx d3 # 
   2    … e3 3. Sb3+ Kb1 4. d4 # (B) 
  1 … ed3 2. Tb2 d2 3. Tb3 !! загроза 4. Ta3 # 
  1 … e3 2. d4 (B)  e2 3. Th3 загроза 4. Ta3 # 
 
1. d4 (B)!    загроза 2. Sx e4 Kb1 3. Sc3+ Ka1 4. Ta2 # 
     3    … Kc1 4. Tc2 # 
  1 … Kb1 2. Sb5! Ka1 3. Sc3 загроза 4. Ta2 # 
   2    … Kc1 3. Sc3 e3 4. Tc2 # 
  1 … e3 2. Sc4 (A) e2 3. Th3 загроза 4. Ta3 # 

                   5 + 2 = 7                               # 4 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2604 Nikolaj  Zujev   ( Klaipeda,  Lithuania ) 
 
 
 
 
Початкова  гра: 1    … Tb2+ 2. Kd1 Sc3 # 

 
1. Kd3 Td5+ 2. Kf4 Sc3 # 

 
 
 
 
 

                   4 + 1 = 5                            H # 2 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
ATÔaAaAô 
aAôAôAôÔ 
AaÔaAaAô 
aAËlSAKÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAaAДl
еaеaALAô
aзЗAôAak
AaÔЫAЗAô
adЗзЛAôз
AaÔSAЗpô
aAôtôpaÔ
AaÔaAaAô

aAôAaAaÔ
AaÔKAaAô
aAôAôAaÔ
daÔapSAô
aAôAôAËÔ
AaÔaAaAô
aAôlôAaÔ
AaÔaAaAL

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
KAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 
aASAЗAôÔ 
AaзaAaAô 
aAôAôAat 
лaÔaALAô 

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAL 
KAôsôAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAaAЗAôÔ 
AaaPAaAô 
aAôAôAat 
лaÔaAaAô 

aыôAadaÔ
AaÔaеaAД
aзЗATAaÔ
APлaAЫAô
aAPAôAôÔ
AaÔaAaAô
aASAôAaÔ
taÔakLAô

aAôAaAaÔ
AakaAЗAô
aAôAôзat
AaзЛыЗsô
DAôAôAPÔ
APÔaAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔaAalô

aAaALAôÔ 
AaÔaдЕdô 
KtЗAôеaÔ 
lЗлaAЗAô 
aAPAôpôÔ 
AasPpЗAô 
aAaAôAat 
AaÔДAaAô 
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№ 2605 Николай  Власенко  ( Петрозаводск,  Россия ) 
 Віталій  Шевченко   ( Запоріжжя ) 
 
 
 
 

1. La5 Sc3 2. Lb4 Sc4 # 
 
1. La1 Sc3 2. Lb2 Sc2 # 

 
 
 
 
 

     3 + 3 = 6  2.1. 1.1.   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2606 Олександр  Жук   ( Христинівка,  Черкаська  область ) 
 
 
 
 
 
В  початковій  грі: 1    … Tc3 2. Kb4 Sa2 # 
  1    … Tc2 2. b4 Ta2 # 
 
  1. Kb4 Tc3 2. c5 Sa2 # 
  1. b4 Tc2 2. c5 Ta2 # 

 
 
 
        3 + 4 = 7   2.1. 1.1.             H # 2 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2607 Олександр  Цаплін   ( Новоград - Волинський ) 
 
 
 
 

1. Kh3  De7 2. Kg4 Dh4 # 
 
1. Tf7 Th1 2. Tf3 Dg1 # 
 
1. Tg7 Th1 2. Tg3 Df1 # 
 
1. Th7 Kg8 2. Th3 Df2 # 

 

 
     4 + 3 = 7   4.1. 1.1.   H # 2 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2608 Nikolaj  Zujev   ( Klaipeda,  Lithuania ) 
 
 
 
 
a)  діаграма 1. Le5 Kh6 2. Sf4 Se3 # 
 

b)  Td3  1. Ke4  Kg6 2. Te5 Sf2 # 

 
 
 
 
 
 

                   3 + 5 = 8   a, b    H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 2609 Чеслав  Якубовский   ( Минск,  Беларусь ) 
 
 
 

 
1. Sb x d4 Tx d4 2. Se5 Se4 # 
 
1. Sc5 Sb3 2. Se5 dc5 # 
 
1. Sf x d4 Tx d4  2. Sc5 Sc4 # 
 
1. Se5 Sf3 2. Sc5 de5 # 

 
 

     5 + 3 = 8  4.1. 1.1.   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2610 Николай  Власенко   ( Петрозаводск,  Россия ) 
 Віталій  Шевченко   ( Запоріжжя ) 
 

 
 
 
a)  діаграма  1. Te4 Tf6+ 2. Ke3 Lf2 # 
 

b)  Lg3  h3 1. Se4 Ta4 2. Sg3 Lg4 # 
 
 
 
 

     3 + 6 = 9     a, b    H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2611 Олександр  Жук   ( Христинівка,  Черкаська  область ) 
 
 
 
 
 
 1. Ka4 a8=S 2. b5 Sb6 # 
 
 1. Ka6 Kb1 2. Db5 a8=D # 
 
 1. Dd3 a8=D 2. Kc4 Dc6 # 

 
 
 

     3 + 6 = 9  3.1. 1.1.   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2612 Микола  Кулігін   ( Запоріжжя ) 
 
 
 
 
 
a)  діаграма  1. Dg7 Tx a1 (A) 2. Kh8 Tx a8 (B) #   
 

b)  Ëg8  f1 1. Df2 Tx a8 (B) 2. Kg1 Tx a1 (A) #  
 
 
 
 
 

                   3 + 7 = 10      a, b   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAK
aAôAЕзaÔ
AaÔaAЛAô
aAôAôдSÔ
AaÔPAaAô
aAôAôAЫÔ
AaÔaAaAô

ЕAôAaAЛÔ 
AaÔaAВAЗ 
aAôAôAaÔ 
AaзaAaAô 
TAôlôAôÔ 
AaзaAaAK 
aAôAôAaÔ 
еaÔaAaAô 

aAôkaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôлôAaÔ 
AaÔPAaAô 
aAôpôAôÔ 
AЫÔTAЫAô 
aAôsôAaÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
KAЗAôAaÔ
AЗtaAaAô
ЗAôAôAôÔ
лaÔaAaAô
aAôAôAaÔ
AasaAaAô

aAôAaAaÔ 
paÔaAaAô 
aзôAôAaÔ 
зЛÔaAaAô 
aзВзôAôÔ 
AaÔaAaAô 
akôAôAaÔ 
laÔaAaAô 

aAôAaAak
еaÔaAaAô
ЗAôAôAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAôAôÔ
AaÔaAapô
aAôAôAЛÔ
AaÔadTAô

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔSAaAô
aAôAôAôÔ
лЫдKsaAô
aAôAôAaÔ
AaÔaAaAô

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
TAôAôAaÔ 
AaыaAaAô 
aAôAôAôÔ 
AaÔЗеЛlô 
aAôAДAЗÔ 
AaÔakaAô 
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№ 2613 Вадим  Винокуров   ( Иваново,  Россия ) 
 

 
a)  діаграма 1. Df3 Tg5 2. Ld4 d3 # ( Pc2         Pd2 ) 
 

b)  Дc5  f5 1. Dg8 c3 2. Dd5 Te3 #    ( Pd2         Tg3 ) 
    

c)  Еf4  e5 1. De6 Tg4 2. Kd5 c4 # ( Tg3         Pc2 ) 
 
 
 
Тема  «кругової  поруки»  («ШЛ» № 28  від  стор. 7)  з  чергуванням   
функцій  білих  фігур  за  ознакою:  “підтримує  поле  мату  матує”.   4 + 6 = 10     a … c     H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2614 Олександр  Жук   ( Христинівка,  Черкаська  область ) 
 
 
 
 
 
a)  діаграма  1. Ke5 Sd7 2. Kf5 Sd4 # 

1. Le5 Sb3 2. Sd6 Sc7 # 
 

b)  Ëd5  b2 1. Ka1 Sc3 2. Sb2 Sb3 # 
 
 
 
 

                   5 + 5 = 10     a, b      H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2615 Leonid  Luybashevsky   ( Israel ) 
 Віталій  Шевченко   ( Запоріжжя ) 
 
 
 
 
a)  діаграма  1. La3 Ta4 2. Lc5 Le4 # 
 

b)  Ëd5  Зe5 1. Lh3 Th4 2. Lx f5 d4 # 
 
 
 
 
 

                   4 + 7 = 11    a, b    H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2616 Вадим  Винокуров   ( Иваново,  Россия ) 
 
                                                                                
 
 
 
a)  діаграма  1. Td6 Te6 (A) 2. Lg2 Lx g2 (B) # 
 

b)  Зb6  b7 1. Ld5 Lg2 (B) 2. Te6 Tx e6 (A) # 

 
 
 
 
 

                   3 + 11 = 14     a, b    H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 2617 Олександр  Жук   ( Христинівка,  Черкаська  область ) 
 
 
 
 
В  початковій  грі: 1    …  Tx g2 2. Sf2 Tg1 # 
  1    … Tx g2 2. Lf2 Tx h2 # 
 
  1. Dg2 - g1 Tf2 - g2 2. Sf2 Tx g1 # 

1. Lh4+ Kh6 2. Dx g4 Tx h2 # 

 
 
 
 

                   7 + 12 = 19  2.1. 1.1.             H # 2 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2618 Francesco  Simoni   ( Bologna,  Italy ) 
 
 
 
 
 
 1. Sd1 Dx b2 2. Tx e6 Db1 # - повернувся ! 
 

1. Tg2 Tx c3 2. Sx e6 Tf3 # - повернувся ! 

 
 
 
 
 

     8 + 15 = 23  2.1. 1.1.   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2619 Олексій  Файзулін   ( Львів ) 
 
 
 
 
 

1 … Th8 2. Ke1 Th2  3. Sd1 Te2 # 
 
1 … Te2 2. Sd3 Se4 3. Sc1 Sc3 # 

 
 
 
 

 
     3 + 2 = 5 2. 1.1.1.1.         H # 2 ½ 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2620 Вадим  Винокуров   ( Иваново,  Россия ) 
 
 
 
 
 
 1 … Lx c7 2. c5 Sx c5 3. Kx c5 Le5 # 
 

1 … Sx c7 2. c5 Lx c5 3. Kx c5 Sb5 # 
 
 
 
 
 
 
                      4 + 5 = 9          2. 1.1.1.1.         H # 2 ½  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAKAaÔ 
AaÔDзЗзô 
aAôзPAДд 
AaÔЗAЛзô 
aAPAЕыôÔ 
AЗыaATtô 
aеôAôAaÔ 
lDÔaAaAВ 

aAakTAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAôÔ 
AaÔaAasô 
aAôAôыaÔ 
AôÔЛAaAô 

aAôAaAaÔ
AaÔaAakô
aAôзЗAaÔ
AaÔЛзLAô
aAôAôtôÔ
AaÔaAaAô
aAôpЗAaÔ
AaдaAДAô

aAЫAaAaÔ
AakaAaAô
aAôAôAaÔ
AaдaAaAô
aAôAЛеВÔ
AaÔaзatô
aAPpôAaÔ
AaÔaAaAô

aATAaAaÔ 
AЗзaAaAô 
SlЗAôAaÔ 
kaÔЗAaAô 
aAЛAôAôÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAaAЕÔ
AaзЫtaзô
aзЛAôAЕÔ
AЗзaAaAK
aAôAôAЗÔ
AaÔaAaAL
aAôAôAaÔ
AaÔaAaAД

aAôAaAaÔ
AaдaAaAô
aAЗAPAaÔ
ASsЛAaAK
aAЫAôзôÔ
AaÔPAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔaAaAô

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAakô 
aAôAôlPÔ 
AaзaзЗдS 
aзPAЗtВе 
ATÔЫеДAЛ 
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№ 2621 Jaroslav  Štúň   ( Snina,  Slovakia ) 
 
 
 
 1 … Lh3 2. Kd5 Tx d3 3. Ke4 Lf5 # 
 
 1 … Tx f2 2. Kd5 Tx f3 3. Ke4 Tx f4 # 
 

1 … Td2 2. Kd5 Tx d3 3. Ke4 Td4 # 
 
1 … Tx e3 2. Kd5 Te x d3 3. Ke4 Lx f3 # 

 
 
 

     5 + 9 = 14  4. 1.1.1.1.        H # 2 ½  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2622 Микола  Кулігін   ( Запоріжжя ) 
 
 
 
 
 
Початкова  гра: 1    … Kf2 2. d4 Kg3 3. Sd5 Lg6 # 
 
  1. d4  Sf6 2. Ke3 Le2 3. Se4  Sd5 # 
 
 
 
 

 
     3 + 3 = 6                                        H # 3 * 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2623 Николай  Бантыш   ( Витебск,  Беларусь ) 
 
 
 
 
 
1. Tc7 Sd7 2. Kc6 Ke7 3. b5 Lf3 # 
 
1. b5 Kd8 2. Tb6 Sb7 3. Kc6 Lf3 # 
 
 
 
 
 
 

     3 + 3 = 6          2.1. 1.1. 1.1.   H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2624 Валентин  Хупченко   ( Черкаси ) 
 
 
 
 
 
1. Lc7 bc7 2. Kg5 c8=D 3. Kh4 Dg4 # 
 
1. Lc3 b7 2. Ke5 b8=D 3. Kd4 Df4 # 

 
 
 
 
 

     4 + 4 = 8          2.1. 1.1. 1.1.   H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 2625 Іван  Борисенко   ( Запоріжжя ) 

Віталій  Шевченко   ( Запоріжжя ) 
 
 
 
 
a)  діаграма 1. Df8 Ke6 2. Lx c7 Sd5 3. Td8 Sx c7 # 
 

b)  Kd5  b5 1. Lx c7 Sd5 2. O-O-O Kc6 3. Lb8 Sx e7 # 

 
 
 
 

     3 + 6 = 9   a, b    H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2626 Валентин  Хупченко   ( Черкаси ) 
 
 
 
 
1. Ld8    c7 2. Lg6 c8=D 3. Kh5 Dh3 # 
 
1. Lh7 g6 2. Kh5 gh7 3. Kh6 h8=D # 
 
1. Ld7 cd7 2. Kf5 d8=D  3. Ke6 Dd7 # 

 
 
 
 

     5 + 8 = 13        2.1. 1.1. 1.1.   H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2627 Іван  Борисенко   ( Запоріжжя ) 

Віталій  Шевченко   ( Запоріжжя ) 
 
 
 
 
1. Dd5 Tc3 2. Kd4 Td3+ 3. Kc5 Tx d5 #    
 
1. Sh3 Tg1 2. Te4 Tx g2 3. Sf4 Tg3 # 
 
 
 
 
 

     4 + 13 = 17       2.1. 1.1. 1.1.   H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 2628 Чеслав  Якубовский   ( Минск,  Беларусь ) 
 
 
 
 
 

1 … Te4 2. Db4 Td4+ 3. Kc5 cb4 # 
 
1 … cd4 2. Dc5 Te5+ 3. Kd6 dc5 # 

 
 
 
 
 
                      4 + 6 = 10         2. 1.1.1.1.        H # 2 ½  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 2ND  thematic  tournament =====  

aAôAKAaÔ
AaÔaAaAô
açÅëôAaÔ
AasaAaAô
aAôAôALÔ
AaÔaAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔaAaAô

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔЗAaAL
aAôAЛASÔ
AaыaAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔakaAô

ЕAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôлôkaÔ
AaÔaAaAô
aAôAôыôÔ
AaзДыВpô
aAôATдLÔ
AaÔTAЕAô

aAôATAaд 
AKÔДAaAô 
aAôвôAaÔ 
AЗÔЛAaAô 
aAôзôAôÔ 
AapaAaAô 
aAôAôAaÔ 
laÔaAaAô 

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
apôAôAaÔ
AaзaдaAô
aAPAôлôÔ
AaÔaAPзô
aAôAKAaÔ
AaÔaAaAô

aеôALAaÔ 
AaдaзaAô 
aзPзôAaÔ 
AaÔЗAДpô 
aAôAôpЛÔ 
AaÔaAaAô 
KAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 

ЕдôAЛAaÔ 
зalaвaAô 
asôAôAaÔ 
AaÔKAaAô 
aAôAЗAôÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aзôAôAaÔ 
APÔaзaAô 
aAЗвPAôе 
kaзЗлaAô 
aAôзЗыДÔ 
AataAaыô 
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№ 2629 Nikolaj  Zujev   ( Klaipeda,  Lithuania ) 
 
 
 
 
a)  діаграма 1. Le2 Sg5 2. Df5 Sf3 3. Kd3 Lx f5 # 
 

b)  Âb1  Äd3 1. De3 Sf6 2. Le4 Sg4 3. Ld5 fxe3 # 
 
 
 
 
 
 

     4 + 4 = 8     a, b    H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 2ND  thematic  tournament =====  
 
№ 2630 Мирон  Гнатина   ( Стрий,  Львівська  область ) 
 
 
 
 
 
a)  діаграма 1. De8 Lx d3 2. Kf7 Lb5 3. Kf8 de8=D # 
 

b)  Pd7  h7 1. Dg8 Kb5 2. Kf7 Kc6 3. Ke8 hg8=D # 
 
 
 
 
 

                   3 + 10 = 13     a, b    H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 2ND  thematic  tournament =====  
 
№ 2631 Hans  Libelle   ( Deutschland ) 
 
 
 
1. Te8 e3 2. Kd3 de8=L 3. Ke4 Lx g6 # 
 
1. Tc8 e3 2. Kd3 dc8=L  3. Kc4 La6 # 
 
1. Sh8 f4 2. Ke3 gh8=D 3. Ke4 De5 # 
 
1. Sf8 f3 2. Ke3 gf8=L 3. Kf4 Lh6 # 

 
 
 

                   7 + 9 = 16 4.1. 1.1. 1.1.   H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 2ND  thematic  tournament ===== 
 
№ 2632 Мирон  Гнатина   ( Стрий,  Львівська  область ) 
 
 
 
 
a)  діаграма  1. Td4  Lf3 2. Se4 Le2 # 
 

b)  Ëd3  g5 1. Dh5 Tx g8 2. Kh4 g3 # 
 

c)  Ëd3  h7 1. Tg7 Td5 2. Sg6 Th5 # 
 
 
 

                   7 + 8 = 15     a … c     H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 3RD  thematic  tournament =====  

 
№ 2633 Мирон  Гнатина   ( Стрий,  Львівська  область ) 
 
 
 
a)  діаграма  1. Ka8 Kb6 2. bc4 Lc6 # 
 

b)  Ëa7  b2 1. Ka3    Lb3 2. Tb2 Lb4 # 
 

c)  Ëa7  e8 1. Kf7 e8=T 2. Dg8 Te7 # 

 
 
 

                   8 + 9 = 17     a … c     H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 3RD  thematic  tournament =====  
 
№ 2634 Микола  Колесник   ( с. Грузьке,  Сумська  область ) 
 Вадим  Винокуров   ( Иваново,  Россия ) 
 
 
 
 
1. Sx a4 Lx a3 2. Sx c5 Tx c5 3. Kf8 Tc8 ++ # 
 
1. Tx b2 Sx e4 2. Tx c2 Lx c2 3. Kh7 Sf6 ++ # 
 
 
 
 
 
                      6 + 13 = 19       2.1. 1.1. 1.1.       H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 4TH  thematic  tournament =====  
 
№ 2635 Мирон  Гнатина   ( Стрий,  Львівська  область ) 
 
 
 
a)  діаграма  1. Ka1 Kf1  2. a2 Kx g2 # 

b)  Åg2  h8 1. Ka1    a7 2. a2 0 - 0 # 

c)  Th1  f1 1. Ka1    Kd1    2. a2    Kc2 # 

d)  Th1  b8 1. Ka1    Sb4 2. a2 Sc2 # 

e)  d) Sd3  c4 1. Ka1    Td8 2. a2 Td1 # 

f)   e) Sd3 = Lf8 1. Ka1    Lb4 2. a2 Lc3 # 

 
     5 + 6 = 11   a, b    H # 2 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 5TH  thematic  tournament ===== 
 
№ 2636 Мирон  Гнатина   ( Стрий,  Львівська  область ) 
 
 

 
 
a)  діаграма 1. d1=S Tf6 2. Sc3 Kb2 3. Sx b5 Ta6 # 
 

b)  La3 = Sg7 1. d1=S  Tb3 2. Sc3 Se6 3. Sx b5 Sc5 # 

 
 
 
 

     6 + 3 = 9   a, b    H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= 5TH  thematic  tournament ===== 

aAôAaAaÔ
AaÔPçÂçô
aAôAÇAËç
AaÔÇAÛAô
KAôAÄAôÔ
AaÔÅAaAô
aAôAôAaÔ
ALÔaAaAô

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAS
aAôAôALÔ
AaÔaAaAô
akôлôAôÔ
AЗÔДAaAô
aAôAôpaÔ
AВÔaAaAô

aAôtÂAÄû
AaÔÅAaAô
aALAPAaÔ
APûaAaAô
aAôAôAaÔ
AaÔËAaAÇ
aAÇpôAPÔ
AaÔakaAô

aдôAaыaÔ 
лaыapaAВ 
aAôAôpЗÔ 
AЗkaAapô 
LзPAôAôÔ 
AaÔaAaAô 
PAôAôAaÔ 
AЕÔalaAô 

3 3 

3 3 

3 3 

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
APÔPAaAô 
ЛpЗAôAôÔ 
laÔaATAô 
aAôзôAaÔ 
kaÔaAaAô 

aAôAaAЛы 
AaÔДAЗдô 
aAôAôAaз 
AЗsЗзaAô 
LAôAЗAôÔ 
еaыakaAô 
ЕlTpôAaÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
PAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
açôAaAaÔ 
çaçSçaAô 
aAôAPAÅÔ 
ëaÔakaAT 

aAôåôAÄÔ
AaÔPAapÛ
aAôAôAÛÔ
AaÔÇAaAô
açôpPAaÔ
AÇçaAaAô
aAôëPpKÔ
AaÔaAaAô
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Шаховий  Леополіс                              № 37,   квітень    2008                Chess  Leopolis                                                             № 37,  April     2008 
 ===================================================================================================                                            ================================================================================================== 
 
№ 2637 Григорий  Попов   ( Белгород,  Россия ) 
 Павел  Мурашев   ( Химки,  Россия ) 
 
В  початковій  грі:  1 … Kd5 2. Df3 # 
 
1. De1? Kd5! Цугцванг 1 … d5 2. Db1 # 
   1 … fg4 2. Db1 # 
1 … e5 2. Sf6 # 
 
1. Da1? Sc3!  Загроза 2. Sf6 #     1 … Kd5    2. Sf6 # 
         1 … fg4     2. Db1 # 
         1 … Sd4     2. Dx d4 # 
 
1. Dh8!    Цугцванг 1 … Kd5 2. Da8 # 
   1 … d5 2. De5 # 
1 … e5 2. Sf6 #  1 … fg4 2. Dh7 # 
1 … S ~ 2. Dd4 #                     7 + 7 = 14                           # 2 *vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2638 Павел  Мурашев   ( Химки,  Россия ) 
 
1. Dd7? Db4! Загроза 2. Lx e5 # 1 … Lx d6 2. Dx d6 # 
     1 … Tx d7 2. Sf5 # 
     1 … Dx c5 2. Lx c5 # 
 
1. De2? Lx d6! Загроза 2. Dx e4 # 1 … de2 2. Sx e2 # 
     1 … d2 2. Dc4 # 
     1 … e3 2. Tc4 # 
     1 … Lf6 2. Sf5 # 
 
 
1. Df5!    Загроза 2. Dx e4 # 1 … d2 2. Se2 # 
     1 … Lf6   2. Tc4 # 
     1 … Tx f5 2. Sx f5 # 
1 … Lx d6  2. Tc4 #                    10 + 12 = 22                          # 2 v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2639 Євгеній  Богданов   ( Львів )   
 
1. a6 (A)?     Kc5! 1 … c3 2. Dg5 (B)  e5 3. Dg1 # 

1 … e5 2. Df2+ Kc3 3. Sd5 # 
 
1. Dg5 (B)?     e5! 1 … Kc3 2. Sa4+ (C) Kb4 (Kd4) 3. Dc5 # 

1 … c3 2. a6 (A)! e5 3. Dg1 # 
 
1. Sa4 (C)!    Загроза 2. Dg5 (B) загроза 3. Dc5 # 

2    … e5 3. Dd2 # 
1 … Kd5 2. Dc7 загроза 3. Dc5 # 

2    … e5 3. Dd7 # 
1 … c3 2. Dx c3+ Kd5 3. Dc5 # 
1 … e5 2. Df3 загроза 3. De4 # 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. Df4?      Kc5! 1 … Kc3 2. Dd6 e5 3. Sa4 # (C)                  5 + 4 = 9                         # 3 *vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2640 Євгеній Богданов  ( Львів ) 
 
1. Se4? Ke6! 1 … Kg4 2. Dg5+ Kh3 3. Dg3 # 

1 … Ke5 2. Te7+ Kf5 3. Dg5 # 
1 … g5 2. Dg5+ Ke6 3. Te7 # 

 
1. Ta7? g5!  1 … Kg4 2. Ta4+ K ~ 3. Dg2 # 

2    … Kf5 ! 3. Df4 # 
2    … Kh5 ! 3. Lf3 # 

1 … Ke5 2. Tf7 g5 3. Dd5 # 
 
1. Dg2!   1 … Kf4 2. Tf7+ Ke3 3. Df2 # 

2    … Ke5 3. Dd5 # 
1 … Ke5   2. De4+ Kd6 3. De7 # 

2    … Kf6 3. Df4 # 
1 … Kf6 2. Dd5  g5 3. De6 # 
1 … g5 2. De4+ Kf6 3. De6 #                            6 + 3 = 9     # 3 vv 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 

 
№ 2641 Павел  Мурашев   ( Химки,  Россия ) 
 
В  початковій  грі: 1 … c5 2. Da8 !! загроза 3. Df8 # 
 
1. Le8? Lh7! Загроза 2. Dg6 # 
 
1. Dg4? Lf7!    > 1 … c5 2. Df3 загроза 3. Df6, Df8 # 
   2    … Lf7 3. Dx f7 # 
  1 … Lh7 2. De6 загроза 3. Df7 # 
   2    …       Lg8 (Lg6) 3. Df6 (Dx g6) # 
 
1. Ke8 !!   Цугцванг 1 … c5 2. Db7+ Lf7+ 3. Dx f7 # 
  1 … Lh7 2. Lx h7 загроза 3. Dg6 # 
  1 … Lf7+ 2. Lx f7 загроза 3. Dg6 # 
  1 … g3 2. Df3 загроза 3. Df6, Df8 # 
   2    … Lf7+ 3. Dx f7 #                 6 + 9 = 15                             # 3 *v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2642 Євгеній  Богданов   ( Львів ) 
 
1. Ka3 (A)?   b2!   Zz 1 … Lb1 2. Le2 (B)  b2 3. Kb4 !! La2 4. Dd1 # 
   2    … La2 3. Dd1+ Kc3 4. Dd3 # 
 
1. Lh3? Lb1! 1 … Kb2 2. Dd2+ Ka1 3. Ka3 (A) загроза 4. Db2 # 
     3    … b2 (Lb1) 4. Db2 # 
   2   … Kb1 3. Ka3 (A) загроза 4. Db2, Dd1 # 
     3    … Ka1 4. Db2 # 
  1 … Kd3 2. Lf5+ Kc4 3. De5 b2 (Lb1)  4. Dd4 # 
 
1. Le2 (B)!   Цугцванг 1 … Kb2 2. Dd2+ Ka1 3. Ka3 (A) загроза 4. Db2 # 
     3    … b2 (Lb1) 4. Db2 # 
   2   … Kb1 3. Ka3 (A) загроза 4. Db2, Dd1 # 
     3    … Ka1 4. Db2 # 
  1 … Lb1 2. Ka3 (A)  b2 3. Kb4 !! La2 4. Dd1 # 
   2    … La2 3. Dd1+ Kc3 4. Dd3 #  
                              4 + 3 = 7                                      # 4 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 

№ 2643 Євгеній  Богданов   ( Львів ) 
 

Початкова  гра: 1 … Lc4 2. Dx c4 Ke5 3. Tg6 !! Kf5 4. Tg5 # 
 

1. Tb7 (A)?  Lf5!  Zz  1 … Lc4 2. Sf6 (B)  загроза 3. De7+ Kc6 4. Dc7 # 
   2    … Kc5 3. De5+ Kc6 4. Dc7 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
   2    … Le6 3. Dd4+ Kc6 4. Db6 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
  1 … Kc5 2. Sf6 (B) загроза 3. Db4+ Kc6 4. Db6 # 
   2    … Kd6 3. Dd4+ Kc6 4. Db6 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
   2    … Lc4 3. De5+ Kc6 4. Dc7 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
  1 … Ld7 2. Sf6 (B) ! Le6 3. Dd4+ Kc6 4. Db6 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
  1 … L~ ( Lf7 ) 2. Sf6 (B) загроза 3. De7+ Kc6 4. Dc7 # 
   2    … Kc5 3. Db4+ Kc6 4. Db6 #   
   2    … Le6 3. Dd4+ Kc6 4. Db6 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 #       5 + 2 = 7                           # 4 *v 
  1 … Lc8 2. Dd4+ Kc6 3. Tb6+ Kc7 4. Dd6 # 
   2    … Ke6 3. Sf8+ Kf5 4. Tb5 #  
  1 … Lg4 2. hg4 ! Kc5 3. Sf6 (B)! Kd6 4. Dd5 # 
  1 … Lh3 2. Kx h3 Kc5 3. Sf6 (B)! Kd6 4. Dd5 # 
 

1. Sf6 (B)!  Цугцванг 1 … Lc4  2. Tb7 (A) загроза 3. De7+ Kc6 4. Dc7 # 
   2    … Kc5 3. De5+ Kc6 4. Dc7 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
   2    … Le6 3. Dd4+ Kc6 4. Db6 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
  1 … Kc5 2. Tb7 (A) загроза 3. Db4+ Kc6 4. Db6 # 
   2    … Kd6 3. Dd4+ Kc6 4. Db6 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
   2    … Lc4 3. De5+ Kc6 4. Dc7 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
  1 … Lf7 2. Tx f7 Kc5 3. Tb7 (A) Kd6 4. Dd5 # 
  1 … Ld7 2. Tx d7+   Kc5 3. Tb7 (A) Kd6 4. Dd5 #    

  1 … L ~ 2. Tb7 (A) загроза 3. De7+ Kc6 4. Dc7 # 
   2    … Kc5 3. Db4+ Kc6 4. Db6 # 
   2    … Le6 3. Dd4+ Kc6 4. Db6 # 
     3    … Ld5 4. Dx d5 # 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 

aAôAЕAaÔ
AaÔaAЕзЗ
aвЗlôAaÔ
AataдaAô
apôлЗзDÔ
APÔЗAasô
akôAôpaÔ
AДsaAaAL

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
apôзЗAaÔ
saÔaAЗtô
aAôAЛзSÔ
AaÔaAЗAô
aAôkЫlaÔ
AaÔaAaAD

aAôAaAДд 
AaÔakaлô 
aAЗAЗALз 
AaÔapaзP 
aAôзDAЗÔ 
AaÔPAaAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
asôAÇAaÔ
paÔaAaAô
aAÇëôAôÔ
AaÔaAadô
açLAôAaÔ
AKÔaAaAô

aAôAaAaÔ
AataAaçô
aAPAôAÇÔ
AasaAËAô
aAôAôAôÔ
AaÔaAaAô
aAôdôAaÔ
AKÔaAaAL

aAôAaAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 
KAôAôAôÔ 
AЗpaAaAô 
ÄAЛAôAaÔ 
AaÔadLAô 

aAôAaAaÔ 
AaÔaAatS 
aAôëÄAaÔ 
AaÔaAaAô 
aAôADAôÔ 
AaÔaAaAP 
aAôAôAak 
AaÔaAaAô 
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Шаховий  Леополіс                              № 37,   квітень    2008                Chess  Leopolis                                                             № 37,  April     2008 
 ===================================================================================================                                            ================================================================================================== 
 
№ 2644 Євгеній  Богданов   ( Львів ) 
 
 
1. Dg5?  Kd6! 
1. Sd4? Kd5!  
 
1. Sb6? ed5!  1 … Kd6 2. Df6 Kc7 3. De7+ Kx b6 4. Db7 # 
      3    … Kb8 4. Db7 # 
 
1. Sac5!   1 … Kx d5 2. Dd4+ Kc6 3. Dd7+ Kb6 4. Db7 # 
  1 … ed5 2. Sd4 Kd6 3. Se6 Ke5 4. Df4 # 
     3    … Kd7 4. Dd8 # 
   
  1 … Kf5 2. Le4+ Ke5 3. Sd3+ Kd6 4. Dd8 # 
  1 … Kd6 2. Dd8+ Ke5 3. Se6 Kf5 4. Dg5 # 

                   5 + 2 = 7                              # 4 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2645 Євгеній  Богданов   ( Львів ) 
 
 
 
 
Початкова  гра: 1 … Ke5 2. Df4+ Kd5 3. Lf3+ Kc5 4. Db4 # 
 
1. Dc6 !    Цугцванг 1 … Ke3 2. Dc3+ Ke4 3. Lf3+ Kf5 4. Df6 # 
  1 … Ke5 2. Ld3 Kd4 3. Ke2 Ke5 4. Dc5 # 
     3    … e5 4. Dc4 # 
 
                                                                                                                                                                 
 
 
 

                   5 + 2 = 7                              # 4 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2646 Євгеній  Богданов   ( Львів )  
 
1. Dd1?   d4! 1 … Kg2 2. De2+ Kg1 3. ed5 Kh1       4. Dh2, Df1 #  
  1 … de4 2. Kx e4 Kg2 3. De1 Kh3 4. Dg3 # 
 
1. Kf4?   Ke2! 
1. ed5 (A)?   Ke3! 1 … Ke2 2. Lb4 (B)! Kf2 3. Kf4 Ke2 4. Df3 # 
   2    … Ke3 3. Dg2 K ~ 4. De4 # 
 
1. Lb4 (B)!   1 … d4 2. Kf4 d3 3. Ld2 Ke2 4. De1 # 
  1 … Ke2 2. ed5 (A)! Kf2 3. Kf4 Ke2 4. Df3 # 
   2    … Ke3 3. Dg2 K ~ 4. De4 # 
  1 … Ke3 2. Df1 Kd4 3. De2 de4 4. Dx e4 # 
   2    … de4 3. Dg2 K ~ 4. De4 # 
   2    … d4 3. Le1 !! d3 4. Df2 # 
  1 … de4 2. Kx e4  Kg3 3. Le1+ Kx g4 4. Dh4 #      5 + 2 = 7                        # 4 vvv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 

№ 2647 А. Мельничук  ( Россия )  &  Альберт  Шахназарян  ( Керчь ) 
 

1. Kb2 (A)?  c5 (a)!  
1. d6? c5 (a)! Загроза 2. Kc4 (B)  загроза 3. Ld3+ Kd1 4. Tf1 # 
1. Kc4 (B)? cd5 (b)!  загроза  2. Ld3+ Kd1 3. Tf1 # 
 

1. La5?    c5!  Загроза 2. Kc3 загроза 3. Ld3+, dc6  
  1 … cd5 (b) 2. Kb2 (A) d4 3. Kc1 d3 4. Ld1 # 
 
1. e6?     cd5!      Zz 1 … fe6 2. Lg6 загроза 3. Kc2 загроза 4. Lh5, Ld3 # 
   2    … e5 (c5) 3. Kc2 e4 (c4) 4. Lh5 #  
   2    … Kd1 3. Lh5+ Kc1 (e2) 4. Tf1 # 
  1 … c5 (a) 2. Kc4 (B) fe6 3. Ld3+ (C) Kd1 4. Tf1 (D) # 
 
1. Lh7!   Загроза 2. Kc2 загроза 3. Ld3 # 
  1 … Kd1 2. Kb2 (A) c5 (cd5) 3. Ld3 (C) загроза 4. Tf1 (D) # 
     3    … e2 4. Lc2 # 
   2    … Ke2 3. Kc2 c5 (cd5) 4. Ld3 # 
CD  DC  1 … c5 (a) 2. Kc4 (B) Kd1 3. Tf1+ (D) Ke2 4. Ld3 (C) #  
        6 + 4 = 10                          # 4 v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 

 
№ 2648 Павел  Мурашев   ( Химки,  Россия ) 
 
 
 
 
1. Df5 (A)?    h5! 1 … f6 2. Lh5 (B) Lh7 3. Dd7+ Kg8 4. Df7 # 
   2    … Lf7 3. Lx f7 загроза 4. Dg6 # 
 
1. Lh5 (B)!      >    1 … b4 (Kf6) 2. Df5 (A)  Kg7 (b3) 3. Lf7 загроза 4. Dg6 # 
     3    … Lh7 4. De5 # 
     3    … Lx f7 4. Dx f7 # 
  1 … Lh7 2. Da1+ f6 3. Da7+ Kg8 4. Df7 # 

 
 

                   4 + 7 = 11                               # 4 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2649 Мирон  Гнатина   ( Стрий,  Львівська  область ) 
 
 
a)  діаграма       1. Kb3!  Sc5+ 2. Kc4 Ka6 3. Kx c5 Kb7 
       4. Sb6 K ~ 5. Sc6+ Kb7 6. Ta7 # 
 

b)  Ka3  d2  1. Kc3!  Ka4 2. Sc6 Kb5 3. Sd4+  Kc5 
      4. Tx a6 Kd5 5. Te6 Kc5 6. Te5 # 

 

c)  Ta8  Sc8  ( # 5 )    
      1. Tc4!  Sb4 2. Tx b4 Ka6 3. Sc8 Ka5  
      4. Sd6 Ka6 5. Ta4 # 

 
                   4 + 2 = 6   a … c         # 6 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2650 Михаил  Костылев   ( Рыбинск,  Россия ) 
 Александр  Мельничук   ( Рыбинск,  Россия ) 
 
 
 
1. Tg6! Загроза 2. Se4+ Ke6 3. Sg5 # 
 
1 … d4 2. Se4+ Kd5 3. Dc5+ Kx e4 4. T6g3 !! загроза 5. Sf2 # 
   4    …  Le1 5. Te3+ de3 6. Tx e3 # 
1 … Lx g6 2. Se4+ Ke6 3. Sg5+ fg5 4. Sdc5+    
   4    … Kd6 5. Se4+ Ke6 6. Sg5 # 
 
 
 

                   8 + 12 = 20          # 6 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 
 
№ 2651 Михаил  Костылев   ( Рыбинск,  Россия ) 
 Александр  Мельничук   ( Рыбинск,  Россия ) 

Євгеній  Богданов   ( Львів ) 
 
В  початковій  грі:     1 … cb3  2. Se2+ Ke4 3. Ld3+ !! Kx d3 4. Sdb2+ ! Kc2 5. Dc1 # 
       4    … Kd2 5. Dd1 # 
       4    …  Ke4 5. Db1 # 
1. Lc8 !! Загроза  2. Lx d7 !!  загроза 2. Se2, Sb5+ 
   2    …  e2     3. Sb1+ ! c3  4. Dx c3+ Ke4 5. Sd2 # 
 

1 … cb3 2. Lx d7 c4 3. a5 !! Kc5 4. Da3+ Kd4 5. Sb5+ Ke4 6. Sdc3 # 
    3    … e2 4. Sa4+ c3 5. Dx c3+ Ke4 6. Sc5 # 
     4    … b2 5. Dx b2+ Ke4 6. Sc5 # 
       5    …  c3 6. Db4 # 
1 … f3 2. Lx d7 f2 3. Lg4 !! e2 4. Lf3 !! ed1=D 5. Sx d1+ c3 6. Dx c3 #   
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1 … Sef6 ! 2. Sb5++ Ke4 3. Sd6+ !!  Tx d6 4. Sdc3+ Kd4 5. Sb5++ Ke4 6. Sx d6 # 
1 … Shf6 ! 2. Se2++ Ke4 3. Sg3+ !!  fg3 4. Sdc3+ Kd4 5. Se2++ Ke4 6. Sx g3 #     9 + 12 = 21                             # 6 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ======= Yub. Ty  “A. Fajzulin - 20” ==== 

TASAaAaÔ 
saÔaAaAô 
ÛAôAôAaÔ 
ëaÔaAaAô 
aAôAôAôÔ 
kaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ
AaÔaAЗAô
aAЗAôtaÔ
AaÔPpaAô
aAôAôAôÔ
AKlaзaAô
aALAЛAaÔ
AaÔaAaAô

aAôAKAДд 
AaÔaAЗлô 
aAôAôALз 
AЗÔaAaзô 
aAôAôAPÔ 
AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 
ADÔaAaAô 

aAÂAaAÛÔ 
AaÔÇçaAô 
apÇëôçaÔ 
ûasÇçÄAô 
KAôAôAôÔ 
daäSATtô 
aAôAôAal 
AaÔaAaAô 

aAôAÛkôÔ 
AaÔÅpaAô 
LAôAôAÄÔ 
AaçÇçôAÛ 
PAÇëôçôÔ 
APsÇçaAô 
aAôAôAaA 
daÔSATAô 

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAalaAaA 
AôAÇAKÔ 
aAôAPAPÔ
AaÔaAaAô
aAaÔaëaA 
AôAôAaAD

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAÇAaÔ
AaÔLëaAô
SAôAaAad
ASÔaAaAô
aAôAaAaÔ
AaÔKAaAô

aAôAaAaÔ
AaÔaAaAô
aAôAÇAaÔ
AaÔaAaAS
aAôëôAôÔ
paÔaADAô
aAôALAaÔ
AaÔaAKAô
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