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  № 1     № 2       № 3          № 4        № 5           № 6 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

  # 2       # 2        # 5            # 3         # 2             # 2 
 

№ 1  (“Є.”) 1. Tc3? d2! 1. Td3 ! 1 … a3  2. Ta3 #, 1 … b4     2. Td5 # 
 

№ 2  (“Б”) 1. Lg4 !  Загроза 2. Sf5 #, 1 … Tg7 2. Dh6 #, 1 … e6      2. g6 # 
 

№ 3  (“5”) 1. Ka3? Kb6! 1 … Kb5 2. b7 Ka6 3. b8=T !! Ka7 4. Sc6+ Ka6 5. Sc5, b5 #  
 1. b7!  1 … Ka7 2. Sc5 Kb8 3. Sa6+ Ka7 4. b8=D+ Ka6  5. Db7 # 
 

№ 4  (“5”) *   1 … Lh7    2. Sf7 # 1. Db2!  1 … h2 2. Dh8+   Lh7 3. Dh7 #  
      1 … L ~ 2. Df6+    Lg6 3. Df8 # 

 

№ 5  (“4”) 1. Kb7!  Загроза 2. Sc6 #, 1 … Lb4   2. cb4 # 
 

№ 6  (“0”) 1. Lg6? Tf6! 1. Lg8!   Загроза 2. Sf5 #,    1 … Tg7    2. Sg7 #,    1 … Tf6    2. Sf6 # 

==================================================== 
 

НАС   ЗАПРОШУЮТЬ 
 

Ювілейний  конкурс «KRASIMIR  GANDEV – 60» 
  

Кооперативний  мат  за  2  або  3  ходи  (H # 2, 3)  з  грою  казкових  фігур  (дозволені  всі  типи 
казкових  фігур, наприклад, Grasshopper, LEO, PAO, VAO, Lion, Kangaroo  і  т. д.)  з  реалізацією  
гри  одної  або  більше  анти-батарей  (чорних  і/або  білих).  Суддя:  Krasimir  Gandev.  
  

 

Ювілейний  конкурс «DIJAN  KOSTADINOV - 25» 
 

Задачі  на  зворотний  мат (S # 3 … 8).  Суддя:  Dijan Kostadinov. 
 

Задачі  на  ювілейні  конкурси  слід  надсилати  до  21. 01. 2007  на  адресу: 
 

Petko Petkov  : Bulgaria, 1504  Sofia, bul.”Janko Sakazov” N 38, vhod “W”, 
Або на  е-mail:  ppetkow@mail.orbitel.bg   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

    Приватне  видавництво:       
   --------------------------------------      вул. Меретина 10, кв. 11,  Львів – 16, 79016, Україна 

      (032)  272 – 43 – 57           embogdanov@mail.ru , embogdanov@km.ru 
 

aAaAÅÔaA 
ÔaAÇçaAô 
aAapPçSA 

ÔaAËALsa 

ÇAapaATA 

pÛtaAaAa 
aÔaÔaÔPd 

ÔaÔaÔaÔK 

ôAôAaAaÔ 

AKÔaçÇsÅ 

SAôAadaÔ 

ëÇÔaALpô 

ÇAôAapaë 

ATÔÇAKäô 

ôAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
ËpôAaAÄë 

saÔaAasô 
apôAaAak 

ASÔaAaAÇ 

KAôAaADÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ 

AasaAÅsL 
açKAapaë 

ëaäaAÇAS 
ÇsTAakat 

AapaAÇtÇ 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 



Шаховий  ЛеополісШаховий  ЛеополісШаховий  ЛеополісШаховий  Леополіс                                                             № 11,  вересень  2006                          Chess  LeopolisChess  LeopolisChess  LeopolisChess  Leopolis                                                                    № 11,  September 2006 
====================================================================================================                                            ================================================================================================== 
 

Аналітичний  огляд  (продовження)  
 

4. 30. Комплекс  парадоксів  Рухліса ……………………….. 2 
4. 31. Послідовне  утворення  парадоксів  Рухліса ……… 4 
4. 31. 1. Послідовна  форма  теми  Рухліса ………………. 4 
   Циклічна послідовна  форма ………………….. 5 
   Послідовна  форма  з  накопиченням  
   ігрових  варіантів ………………………………… 5 
   Послідовна  форма  з  додаванням  
   ігрових  варіантів ………………………………… 6 
4. 31. 2. Естафетна  форма  теми  Рухліса ……………….. 7 
   Циклічна  естафетна  форма ………………….. 8 
   Естафетна  форма  з  накопиченням 
   ігрових  варіантів ………………………………… 8 
4. 31. 3. Комбіновані  послідовні  форми …………………… 8 
4. 32. Вектори  Богданова ……………………………………. 9 
4. 32. 1. Повна форма ………………………………………… 9 
4. 32. 2. Класична  форма …………………………………….. 11 
4. 32. 3. Проста форма ………………………………………. 11 
4. 33. Вектори  Богданова  з  чергуванням …………………. 13 
4. 33. 1. Повна форма ………………………………………… 13 
4. 33. 2. Класична  форма …………………………………….. 14 
4. 33. 3. Проста форма ………………………………………. 15 
4. 34. Комплекс  векторів  Богданова ………………………. 16 

 

Друкується  вперше:    річний  конкурс  ………………………… 17 

 ювілейний  конкурс  “Львів – 750” …….….…. 23 

ювілейний  конкурс  “Є.М. Богданов – 55 / 40”…..….. 25     

Ювілейна  скахографія  ………………….….………………………...………….. 28 

Нас  запрошують  ………………………….….………………………...………….. 28 
 

 

 
 

АНАЛІТИЧНИЙ   ОГЛЯД 
 

Є.М. Богданов 
 

( Продовження.  Початок  в  № 2 … № 10 ) 

 
 

4. 30.                КОМПЛЕКС   ПАРАДОКСІВ   РУХЛІСА 
 

Саме  таку  назву  має  тема,  сенс  якої  полягає  в  утворенні,  щонайменше,  
двох  парадоксів  Рухліса  в  різних  фазах  гри  задачі.  Тема  дуже  складна,  тому  
що  для  своєї  реалізації  потребує,  мінімум,  чотирьох  фаз  гри  в  одній  задачі ! 
 

 У  вже  відомій  двоходівці  № 0036  і  в  триходових  задачах  № 0541  і  № 0542,  які  
є  прикладами  реалізації  цієї  теми,  використані  класичні  парадокси  Рухліса.  В  № 0542  
комплекс  парадоксів  Рухліса  є  лише  в  тематичних  удаваних  слідах,  що,  в  свою  чергу,  
дозволяє  збагатити  зміст  задачі  за  рахунок  гри  в  рішенні  (в  цій  роботі,  окрім  зміни  

гри  на  вже  відомі  ходи  чорних,  здійснюється  чергування  2-х  і  3-х  ходів  білих  фігур  в  
чотирьох  варіантах !! ).   
 

№ 0541 “HoUse” -  2000,   2й  приз 
 

Початкова  гра: 1 … Kd5 2. e4+ Kd4 3. Dc3 #  
2    … Ke6 3. De7 #  

 
1. Sg4? Kf5! 1 … Kd5 2. Sf6+ Ke6 3. Dd7 #  

1 … f2 2. e4!  f1= (S …D) 3. De7 #  
 
1. Dd8?  Kf7! 1 … Ke5   2. Kc4  Kf5 3. Df6 #  

2    … Ke6 3. Dd5 #  
 
1. Db7 !!   1 … Ke5 2. Dc6 Kf5 3. Df6 #  

1 … Kd6 2. Kc4 Ke5 (Ke5)  3. Dd5 #  

     
1 … Kf5 2. De4+ Kg5 3. Dg4 # 

                               5 + 2 = 7                        # 3 * vv 
=================================================================================================== 
 
№ 0542 “1ST  reg.  Ty  cab. TV”  -   2000,  1й  приз 
 

Початкова  гра: 1 … Kd3 (a) 2. Sc2  Ke2 3. Dc4 #  
 

1. Sg1?  Kd4! 1 … Kd3 (a)  2. Td1+ Ke3 3. Df3 #  
  1 … Kd2 (b)      2. Sc2   Kd3  3. Td1 #  
 

1. De8? Kf4! 1 … Kd3 (a) 2. Tb1!       Загроза  3. Tb3 #  

 2    …  Kc3 3. De3 #  
 

1. Sb1? Kf4! 1 … Kd3 (a)  2. Sbd2! K ~ 3. De4 # (2. Sfd2?) 
 

  1 … Ke2  (c) 2. Sfd2! K ~ 3. De4 # (2. Sbd2?) 
   

1. Dc3? Kf4! 1 … Ke2 (c)  2. Tg1!        Загроза  3. Dd2 #  

  2    …   Kf2 3. De1 # 
  1 … Ke4  2. Sfd2+ Kd5 3. Dc4 #  
 

1. Sh4 !!  Цугцванг 1 … Kd2 (b)  2. Dc2 (A)+  Ke3 3. Sf5  (B) #    
  1 … Kd4   2. Sf5 (B)+  Kd3 3. Dc2 (A) # 

 2    …  Ke5 3. Sc4 #                     9 + 1 = 10                         # 3 *v … 
  1 … Ke2 (c) 2. Df3 (C)+  Kd2 3. Td1 (D) #  
  1 … Kd3 (a) 2. Td1 (D)+  K ~  3. Df3 (C) #  
 

AB � BA  &  CD � DC 
=================================================================================================== 
 

 В  задачах  можуть  бути  утворені  будь-які  парадокси  Рухліса,  навіть  з  вико-
ристанням  одних  і  тих  самих  ходів  чорних.  Так,  наприклад,  в  двоходівці  № 0543  в  
тематичній  спробі  1. Dh1?  і  в  удаваному  сліді  1. Dd3?  є  класичний  парадокс  Рухліса,  
а  другому  удаваному  сліді  1. Dc2? і  в  рішенні  1. Te8! –  ідеальний  парадокс  Рухліса.  У  
всіх  фазах  використовується  спільний  (за  першим  ходом  чорних)  варіант  гри:  1 … ed4 ! 
 
№ 0543 “SUOMEN   SHAKKI”  -   2000,   2й  поч.  відгук 
 

 
1. Dh1? bc6 (a)!,  f5 (b)! 1 … ed4 (c) 2. T4e5 (A) # 

 
1. Dd3? bc6 (a)! 1 … f5  (b) 2. T4e5 (A) # 
  1 … ed4 (c) 2. Dd4 #  
 
1. Dc2 ?   f5 (b)! 1 … bc6 (a) 2. Dc6 # 
  1 … ed4 (c) 2. Le6 (B) #  
 
1. Te8!  1 … bc6 (a) 2. Le6 (B) # 
    1 … ed4 (c) 2. Db5 # 
   

  1 … f5 (b)     2. T8e5  # 

        
                    ?  a, b!  ����  ?  a!,  1 … b  �  ?  b!,  1 … a  ����  !  1 … a, b                11 + 6 = 17                         # 2 v…  
=================================================================================================== 
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Третя  фаза Друга  фаза Перша  фаза 

 
Другий   парадокс 

 
4. 31.   ПОСЛІДОВНЕ   УТВОРЕННЯ   ПАРАДОКСІВ   РУХЛІСА 
 

 З  розділу  4. 16. (“ШЛ” №9,  стор. 4)  ми  знаємо,  що  парадокси  Рухліса  можуть  
бути  об’єднані  різними  фазами  послідовно.  В  розділі  4. 22.  (“ШЛ” №10,  стор. 8)  ми  вже  
розглянули  одну  з  таких  форм,  в  якій  парадокси  утворюються  послідовно,  але  в  
різних  варіантах  гри.  Існує  і  інша  можливість  послідовного  утворення  парадоксів,  коли  
головна  фаза  одного  парадокса  є,  одночасно,  початковою  фазою  іншого  парадокса,  
головна  фаза  якого  знаходиться  в  черговій  фазі  гри  цієї  ж  задачі.  Для  створення  
такої  гри  використовуються  спільні  для  різних  парадоксів  варіанти.  Кількість  фаз  в  
“ланцюгу”  з  парадоксів  може  бути  будь-якою.  Загальна  трифазна  схема  гри  є  такою: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Для  реалізації  цієї  схеми  можуть  бути  використані  класичні,  двонаправлені  
або  ідеальні  парадокси.  В  тому  числі,  і  їх  розширені  форми … Так,  наприклад,  в  
задачі  № 0544  в  удаваних  слідах  1. Tc1?  і  1. Dd4?  використовується  класичний  пара-
докс  Рухліса,  а  в  удаваному  сліді  1. Dd4?  і  в  рішенні  1. Dc3!  -  ідеальний  парадокс  
Рухліса.  Щоправда,  в  удаваному  сліді  1. Tc1?  і  в  рішенні  1. Dc3!  є  ще  один  класич-
ний  парадокс  Рухліса,  але  він  вже  є  складовою  іншої  теми …   

 
№ 0544 “PROBLEEMBLAD”  -  1979 
 

1. Tc1? Sb4!  Цугцванг   1 … Sa ~ 2. Tb1 # 
   1 … Sc5! 2. Sd6 # 1 … L  ~ 2. Dc4 # 

     1 … e4 2. Sd4 # 
 

1. Dd4?  e4!  Цугцванг 1 … Sc5! 2. Dc5 # 1 … Sa ~ 2. Dc5 #  
 1 … Sa5! 2. Sd6 # 
 
 1 … Sc ~ 2. Db6 # 1 … ed4 2. Sd4 #  

     1 … L  ~ 2. Dc4 # 
 

1. Dc3!    Цугцванг  1 … Sa5! 2. Da5 # 1 … Sa ~ 2. Db4 # 
 1 … Sc ~ 2. Sd6 # 1 … Sc5! 2. Db4 #  

     
     1 … L  ~ 2. Dc4 #  

 1 … e4 2. Sd4 #           9 + 9 = 18                          # 2 vv 

=================================================================================================== 

 
4. 31. 1.            ПОСЛІДОВНА   ФОРМА   ТЕМИ   РУХЛІСА 
 

Таку  назву  має  тема,  сенс  якої  полягає  в  послідовному  утворенні  класичних  
парадоксів  Рухліса,  наприклад,  за  такою  спрощеною  схемою  гри:  
 

      1 … a  2. A!    �  1 … a    2. X   
    1 … b    2. A!      �      1 … b   2. Y  

1 … c 2. A!      �   і  т. д. 
 

Її  особливістю  є  те,  що  від  фази  до  фази  « переноситься »  один  і  той  самий  
хід  білих  (2. A!).  Послідовність  утворення  тематичних  фаз  гри  може  бути  будь-якою. 
Так,  наприклад,  в  роботі  № 0545  тематична  гра  утворена  таким  чином:  
  

початкова  гра  �  рішення  �  удаваний  слід. 

 
№ 0545 “L’ ECHIQUIER  BELGE”  -  2001,   2Й  приз 
         (Yub. Ty  “Kurt  Smulders - 80”) 
 
Початкова  гра: 1 … c3 (a) 2. Sb4 (A)+ Ke4  3. Ld5 #  
 

1. Db2? c3 (a)! 1 … e4   (b) 2. Sb4 (A)+  Ke3 3. Df2 # 
  1 … Ke4 (c) 2. De2+ Kd4 3. De3 # 
 
1. Ld7!   (1. Lc8?  e4!) 1 … c3 (a)  2. Lb5+  Ke4 3. Sc3 # 
  1 … e4 (b) 2. La4  e3 3. De3 #  

   2    …  c3 3. Lb5 #  
  1 … Ke4 (c) 2. Sb4 (A)  c3 3. Lc6 #  

 
                *   1 … a    2. A !   ����    !  1 … c 2. A !  ����   ? 1 … b  2. A ! 

     1 … a 2. Y    1 … c 2. X 
 

                   ?   1 … b    2. A !  
    1 … c    2. X                           7 + 6 = 13                           # 3 * v 
               
               ! 1 … a 2. Y 
    1 … b 2. Z            
    1 … c 2. A ! 
 

=================================================================================================== 
 

Подібна  гра  є  і  в  роботі  № 0546.  На  цей  раз,  першою  фазою  теми  є  спроба  1. Lf2?. 
 
№ 0546  “TIDSKRIFT  főr  SCHACK”  -  2001 
 

1. Ke4?       f5! 1 … Ke2 2. Dd3+ Ke1 3. Lf2 (X) #  

1 … c2 2. Lb4 Ke2 3. De1 # 
 
1. De4 (Y)?   Kc1! 1 … Kd1 2. Dd3+ Kc1 3. La3 # 

2    …  Ke1 3. Lf2 (X) #  

1 … c2 2. De3+ Kd1 3. Sf2 # 
====================================================================================================== 
 

1. Lf2 (X)?  c2! 1 … Ke2 2. Dc2 (A)+        Kf3 3. De4 (Y) # 
   2    …       Kf1 3. Se3  (Z) # 

 
1. Se3 (Z) !  1 … Ke2 2. Df1+       Kd2 3. Dd1 # 

1 … c2 2. Dc2 (A)+        Ke1 3. Lb4 #   
 
1. Db3? Ke2! 1 … Ke1 2. Dc2 (A)!       Kf1 3. Df2 # 

 1 … c2 2. De3+       Kd1 3. Sf2 # 
 

1 … Kd3 2. Sf2+ Kd2 (Ke2) 3. Dd1 #                        4 + 3 = 7                       # 3 v … 
 

Додатково:   ? … 3. Y, Z #  ����  1. Y?  +  1. Z !        &   XY � YX  
=================================================================================================== 

 
ЦИКЛІЧНА   ПОСЛІДОВНА   ФОРМА 

 

Якщо  в  першу  фазу  теми  додати  варіант  гри,  який  з  останньою  фазою  
створить  черговий  класичний  парадокс  Рухліса  (з  головною  фазою  парадокса  в  першій  

фазі  гри),  то  утвориться  так  звана  циклічна  послідовна  форма  теми  Рухліса.  

Для  трифазної  задачі  (№ 0548)  схема  гри  є  такою: 
 
 1 … a 2. A! ���� 1 … a 2. X   
 1 … c 2. Z  1 … b 2. A! ���� 1 … b 2. Y 
       1 … c 2. A!            

 

 
ПОСЛІДОВНА   ФОРМА   З   НАКОПИЧЕННЯМ   ІГРОВИХ   ВАРІАНТІВ 

 

Це  симбіоз  послідовної  (або  циклічної  послідовної)  форми  теми  Рух-
ліса  з  темою  накопичення  ігрових  варіантів  («ШЛ» №3, стор. 6 … 9).  Найпростіша  

трифазна  схема  гри  цієї  форми  виглядає  так:   
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 1 … a 2. A! ���� 1 … a 2. X ���� 1 … a 2. Y 
    1 … b 2. A!  1 … b 2. Z 
       1 … c 2. A!            

 
  В  двоходівці  № 0547  для  реалізації  цієї  схеми  гри  використовується  варіант  
здійсненної  загрози  на  спільний  для  всіх  фаз  гри  хід  чорних,  наприклад,  на  1 … h2.  
 
№ 0547 Юб. к-с  «ОДЕССКИЕ  ИЗВЕСТИЯ»  -  2004,  7й  поч. відгук 
 

1. Sg8? ed4 (a)! Загроза 2. Sf6 # 1 … f4  2. Lg6 # 
 
1. Db2? dc4 (b)! Загроза  2. Sg5 (A) #  1 … ed4 (a) 2. Dd4 # 
    1 … Le2 (c) 2. De2 # 

 
1. Dd6? Le2 (c)! Загроза 2. De5 # 1 … ed4 (a) 2. Df4 # 

  1 … dc4 (b) 2. Sg5 (A) # 
 

1. Sg4 !!    Загроза  2. Sf6 # 1 … ed4 (a) 2. Sg5 (A) #  

  
  1. Db2?       1. Sg4!  1. Dd6? 1 … Le2 (c) 2. De3 #  
загроза       A     �   новий1  новий2  
1 … a           A       �  новий3 1 … Sg4  2. Dd3 # 
1 … b        !       A    � 1 … fg4  2. Lg6 # 
    1 … f4  2. Lg6 #                 9 + 10 = 19                               # 2 v … 

=================================================================================================== 
 

Трифазна  схема  гри  симбіозу  послідовної  циклічної  форми  теми  Рухліса  з  
темою  накопичення  ігрових  варіантів  може  мати  такий  вигляд: 

 
 1 … a 2. A! ���� 1 … a 2. X  1 … a 2. W 
 1 … c 2. Z  1 … b 2. A! ���� 1 … b 2. Y 
       1 … c 2. A!            

 
 

Прикладом  реалізації  цієї  схеми  гри  є  робота  № 0548. 
 

№ 0548 “S. C. A. R. T.”  -  2001,  1й  приз 
 

1. fe7? Ta6! Загроза  2. Sd6 # 
1. cb4? Ta3! Загроза 2. Dd3 # 
====================================================================================================== 
 

1. Sd1? Ta2! Загроза 2. Sf2 # 1 … Sd3 (a) 2. Dg2 (A) # 
    1 … Le3 (c) 2. De3 (Z) # 

1 … e6 2. Sd6 # 
 

1. Ld4? Ta5! Загроза 2. Te5 # 1 … Sd3 (a) 2. Lc6 (X) # 
    1 … Lf4 (b) 2. Dg2 (A) # 
1 … ef6 2. Sd6 # 
1 … Sd5 2. Sc5 #, 1 … Sc6 2. Lc6 # 
 

1. c4 !   Загроза  2. Sc5 #   1 … Sd3 (a) 2. Dd3 (W) # 
    1 … Lf4 (b) 2. Df4 (Y) # 
1 … e6 2. Sd6 #; 1 … Sa6 2. Dd3 #, 1 … Le3 (c) 2. Dg2 (A) #     10 + 8 = 18                        # 2 v … 

=================================================================================================== 

 
ПОСЛІДОВНА   ФОРМА   З   ДОДАВАННЯМ   ІГРОВИХ   ВАРІАНТІВ 

 

 Це  симбіоз  послідовної  форми  теми  Рухліса  з  темою  додавання  
ігрових  варіантів  («ШЛ» №3, стор. 9, 10).  Щоправда,  додавання  ігрових  варіантів  

здійснюється  не  в  останній  фазі  теми,  а  в  проміжній,  створюючи  замість  класичного  
ідеальний  парадокс  Рухліса.  Найпростіша  трифазна  схема  гри  (№ 0544  і  № 0545)  є  
такою:   
 

 1 … a 2. A! ���� 1 … a 2. X   
    1 … b 2. A! � 1 … b 2. Z 
    1 … c 2. Y  1 … c 2. A!  

  
4. 31. 2.          ЕСТАФЕТНА   ФОРМА   ТЕМИ   РУХЛІСА 
 

Ця  форма  теми  також  утворена  послідовним  об’єднанням  класичних  
парадоксів  Рухліса.  На  відміну  від  послідовної  форми  теми,  яку  ми  розглянули  в  
попередньому  розділі,  гра,  як  в  естафеті,  передається  від  одного  “гравця”  білих  до  
іншого  на  той  самий  хід  чорних  1 … a.  Звідси  походить  і  назва  цієї  форми  теми.  
Найпростіша  схема  гри  є  такою: 

  
 1 … a 2. A! ���� 1 … a 2. B! ���� 1 … a 2. C        � 
    1 … x 2. A!  1 … y 2. B!        
         

 Прикладом  реалізації  цієї  схеми  може  слугувати  відома  шестифігурна  трихо-
дова  мініатюра  № 0138  («ШЛ» №3)  або  робота  № 0549,  в  якій  першою  фазою  
естафетної  форми  теми  Рухліса  є  рішення  задачі!  
 
№ 0549 “ROCHADE   EUROPA”  -   2002 
 
1. Kg3 !  Цугцванг 1 … Ke5 (a) 2. Dc5 (A) + Ke4 3. Te3 # 

  1 … e5 (y) 2. Tc3             загроза 3. Dc4 # 
    2    …  e4 3. Dc5 # (3 … Ke4?) 
 

1. Dc1?   e5 ! 1 … Ke5 (a)  2. Td3 (B)       загроза (Ke4)    3. De3 # 
 1 … Ke4  2. Dc5 (A) Kf4 3. De3 # 

    2    …  e5 3. Dc4 # 
 1 … Kd5  2. Td3+          K ~ 3. De3 # 

 

1. Dc2? Kd5 ! 1 … Ke5 (a) 2. Dd3  Kf4 3. De3 # 
 1 … e5 (y) 2. Td3 (B) +  Ke4  3. Dc4 # 

 

============================================================================================ 
 

1. Dc7?   e5 ! 1 … Kd5  2. Ta4  e5 3. Dc6 # 
 1 … Ke4  2. Dc5    Kf4 3. De3 # 

    2    …   e5 3. Dc4 # 
 

1. Dd7? Kc4!  1 … Ke4  2. Kg3  Ke5 3. Te3 #           6 + 2 = 8                       # 3 v … 
    2    …   e5 3. Dd3 # 
  1 … Kc5  2. Ta4 загроза  (Kb6) 3. Dc6 # 

  1 … Ke5   2. Dd3  Kf4 3. De3 #   
=================================================================================================== 
 

Естафетна  форма  теми  Рухліса  може  співіснувати  з  іншими  складними  
темами,  що  підтверджується  грою  в  триходовій  задачі  № 0550.  Унікальний  симбіоз  
тем !!     
 

№ 0550 “РТ - РЕКЛАМА”  -  2003 
                   (версія:  “РОБІТНИЧА  ТРИБУНА”  -  2002) 
 

1. Dd5 (A)? Kg4 (a)! 1 … Kf4  (b) 2. Th3 (B) ~  3. Df5 # 
   1 … Kf6  (c) 2. Kd7   ~ 3. Df5 # 
 

1. Dd3 (C)? Kf6 (c)! 1 … Kg4 (a) 2. Th3 (B) загроза 3. Dg3,  Df5 # 
   2    …  K ~ 3. Df5 # 

 2    …     Se4 3. Df3 # 
   1 … Kf4 (b) 2. Sh5 (D)+  K ~ 3. Dg3 # 

     2    …  Ke5 ! 3. Dd5 # 
 

1. Th3 (B)!   Загроза  2. Df7!  Загроза 3. Df5 # 

   1 … Kg6  2. Df7+  Kg5 3. Df5 # 
 

   1 … Kg4 (a)  2. Dd3 (C) загроза 3. Dg3,  Df5 # 
    2    …  K ~ 3. Df5 #  

     2    …  Se4 3. Df3 #   
   1 … Kf4  (b) 2. Dd5 (A)  K  ~ 3. Df5 #                 6 + 4 = 10                          # 3 vv 

   1 … Kf6  (c) 2. Sh5 (D)+ K  ~ 3. Dg7 # 

      2    …  Ke5! 3. Dd5 #   
 

          1. A? a! 1 … b 2. B!          ���� 1. C? c! 1 … b 2. D!    ���� 1. B!     1 … b  2. A! 
  1 … c 2. Kd7 !  1 … a 2. B!   1 … a     2. C!  
                      1 … c     2. D! 
=================================================================================================== 

aAôAaAaÔ 

ASÔLçÇAÄ 

aAôAapaä 

ATÔalaAÇ 

ÅûôAËAaÔ 

AapaAadô 
PsôAaAaÔ 

AKÔaAaAô 

aAaALAaÔ 

AaÔaAaA 
aAôASAas 

åaAÇçÇAK 
aAPlËAÇÔ 

daAÄAapÇ 

aAôAPûaÔ 

AaÔôAÅAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 

aADAÇAaÔ 

APÔaAapô 

aAôëaAPÔ 

taÔaAaAK 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
 

aAaAaAaÔ 

AaÔDAasT 
aAKAPAaÔ 

AaÔaAÇëô 
aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAaûaAaÔ 

AÛlaAaA 
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ЦИКЛІЧНА   ЕСТАФЕТНА   ФОРМА 

 

Якщо  в  першу  фазу  теми  додати  варіант  гри,  який  з  останньою  фазою  
створить  черговий  класичний  парадокс  Рухліса  (з  головною  фазою  парадокса  в  першій  

фазі  гри),  то  утвориться  так  звана  циклічна  естафетна  форма  теми  Рухліса.  

Для  трифазної  задачі  схема  гри  є  такою: 
 

 
 1 … a 2. A! ���� 1 … a 2. B! ���� 1 … a 2. C!         
 1 … z 2. C!  1 … x 2. A!  1 … y 2. B!        

 
Прикладом  реалізації  цієї  схеми  гри  є  двоходівка  № 0551,  в  якій  ходи  чорних  

1 … y  i  1 … z  є  однаковими,  а  замість  хода  1 … a  використовується  варіант  здійсненної  
загрози  на  спільний  для  всіх  тематичних  фаз  гри  хід  чорних,  наприклад,  на  1 … Ke5.  

 
№ 0551 “POD  WIEŽĄ”  -   2001,  приз      
 

Початкова  гра:    1 … d3 (y) 2. Le4 #  
 

1. Db5? d3 (y)! Загроза (a) 2. Dc5  (С) #  1 … Tb5  2. Tf5 # 
 

======================================================================================================= 
 

1. Df2? Df3 (x)! Загроза (a) 2. Df5 (A) #  1 … d3 (y) 2. Dc5 (C) # 
 

1. Db1? d3   (y)! Загроза (a) 2. De4 (B) # 1 … Df3 (x) 2. Df5 (A) # 
 
1. Db4!   Загроза (a) 2. Dc5 (C) #  1 … d3   (y) 2. De4 (B) # 
 

      1 … T ~    2. Tf5 #    
 

+  чотирифазна  послідовна  форма  теми  Домбровскіса !  
 

======================================================================================================= 
 

1. De2? Le3! Загроза  (Ke5) 2. De4 # 1 … Df3 (x) 2. De5 #             9 + 10 = 19                       # 2 *v … 
=================================================================================================== 

 
ЕСТАФЕТНА   ФОРМА   З   НАКОПИЧЕННЯМ   ІГРОВИХ   ВАРІАНТІВ 

 

Це  симбіоз  естафетної  (або  циклічної  естафетної)  форми  теми  
Рухліса  з  темою  накопичення  ігрових  варіантів  («ШЛ» №3, стор. 6 … 9).  

Найпростіша  трифазна  схема  гри  цієї  форми  теми  виглядає  так:   
 

1 … a 2. A   �  1 … a 2. B     � 1 … a 2. C      � 
   1 … b  2. A    1 … b 2. X 

1 … x 2. B 
 

Прикладом  може  слугувати  вже  відома  задача  № 0550.  

 
4. 31. 3.                    КОМБІНОВАНІ   ПОСЛІДОВНІ   ФОРМИ   
 

 Ці  форми  утворюються  при  об’єднанні  послідовної  і  естафетної  форм  теми  
Рухліса.  Найпростішими  схемами  трифазної  гри  є  такі: 
 

1 … a 2. A   �  1 … a 2. B     � 1 … a 2. X      � 
   1 … b  2. A    1 … b 2. B 

1 … x 2. A 
 

1 … a 2. A   �  1 … a 2. B     � 1 … a 2. X      � 
   1 … b  2. A    1 … b 2. Y 

1 … x 2. A 
1 … y 2. B 

 При  об’єднанні  послідовної  і  естафетної  форм  в  кінцевій  фазі  створюється  
гра,  яка  відповідає  грі  головної  фази  класичної  форми  теми  Рухліса  або  її  компактної  
форми  («ШЛ» № 9, стор. 13 ... 15). 
 

 Прикладом  може  слугувати  двоходівка  № 0552,  в  якій  комбінована  форма  
реалізована  згідно  першої  схеми  гри:   
 

1 … a 2. A   �  1 … a 2. B     � 1 … a 2. X       
   1 … b  2. A    1 … b 2. B 

1 … x 2. A 
 

При  цьому,  в  удаваному  сліді  і  рішенні  використовується  варіант  реалізації  здійсненної  
загрози,  на  хід  чорних,  який  є  спільним  для  всіх  фаз  гри,  а  саме:  на  1 … L4 ~ .   
 
№ 0552 “ВЕЧЕРНЯЯ  ГАЗЕТА”  -  2004,   1Й   поч.  відгук 
 

 
Початкова  гра:     1 … L4 ~ (a) 2. Tc5 (A) # 
      1 … Lx d5 (c)! 2. La6 (B) # 
 

1. Df7? Sc3!  Загроза 2. La6 (B) # ���� 1 … L4 ~ (a) 2. La6 (B) # 
      1 … Lx d4 (b) 2. Tc5 (A) # 
1 … cd4    2. Dc7 #    1 … Lx d5 (c)! 2. Dd5 (Y) # 

 
1. Dd2!    Загроза 2. Da2 # ���� 1 … L4 ~ (a) 2. Da2 (X) # 
      1 … Lx d4 (b) 2. La6 (B) # 
      1 … de2 (x) 2. Tc5 (A) # 
1 … cd4  2. Db4 #    1 … Lx d5 (c)! 2. Dd3 (Z) # 

1 … Sb2 (Sc3) 2. Dc3 #       
 
                          9 + 10 = 19                           # 2 *v 
=================================================================================================== 
 

Якщо  ж  розглядати  додаткові  варіанти  гри  (1 … Lx d5),  то  можна  знайти  ще  
одну  ланку  послідовної  форми  теми  Рухліса  з  накопиченням  ігрових  варіантів: 
 
      1 … с    2. B!    �  1 … c    2. Y  1 … c     2. Z 
    1 … a    2. B!      �      1 … a   2. X  

1 … b 2. B!     , -  
 

і,  навіть,  потрійну  реалізацію  класичної  форми  теми  Рухліса (!),  а  саме: 
 

- в  початковій  грі  і  удаваному  сліді  -  компактну  класичну  форму  теми  Рухліса; 
- в  удаваному  сліді  і  рішенні  -  другу  компактну  класичну  форму  теми  Рухліса; 
- в  початковій  грі  і  рішенні  -  класичну  форму  теми  Рухліса. 
 
4. 32.         ВЕКТОРИ   БОГДАНОВА 
 

 Тема  була  запропонована  ще  наприкінці  60-х  років  минулого  сторіччя.  При  
об’єднанні  двонаправлених  або  ідеальних  парадоксів  Рухліса  з  інтегрованими  формами  
теми  Рухліса  утворювались  своєрідні  «гібриди»,  які  трохи  нагадували  популярну,  в  ті  
часи  тему,  «векторів».  Але  ані  чергування  ходів  чорних,  ані  чергування  ходів  білих  в  
основі  цієї  теми  не  було.  Спільними,  як  мені  здавалось,  були  засади  побудови  зміни  
гри.  І  саме  це  вплинуло  на  назву  теми.    
 
4. 32. 1.                 ПОВНА   ФОРМА 
 

 Враховуючи,  що  інтегрованих  форм  теми  Рухліса  є  декілька  (“ШЛ” № 10, стор. 
16 … 18)  повна  форма  теми  “Вектори  Богданова”  може  бути  теж  реализованою  за  
різними  схемами  гри.  Найбільш  поширеними  серед  них  є  дві  схеми.  
 

В  основі  першої  схеми  є  інтегрована  форма  теми  Рухліса  другого  виду  з  
спільним  другим  ходом  білих  (2. A)  у  всіх  тематичних  фазах:  

aAôAôAôÔ 

AaÔÇAKAô 
aAôpôtaÔ 

sÇåËÔôA 
ÇÔôçÂAÇÔ 

lôÔaAaAÇ 

PdaAôäaÔ 

AaÔataAL 
 

aAôAaAaÔ 

sLÔaAaAô 
aAôpaAÛÔ 

AaçTäaÔT 
aAËlÄdaâ 

kaÔÇAaAô 
aAôçPAaÔ 

AaÔÛAaAÅ 
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?     b!  ( або  1 … y! )  1 … a 2. A     + 1 … x 2. X  
?     a!  ( або  1 … x! ) 1 … b 2. A     + 1 … y 2. Y  
   *?!    1 … c 2. A     + 1 … a    2. X  +  1 … b      2. Y      

 

 
 В  основі  другої  схеми  є  інтегрована  форма  теми  Рухліса  третього  виду  з  
спільним  першим  ходом  чорних  (1 … a)  у  всіх  тематичних  фазах:  
 

 ?   y! 1 … a 2. A     + 1 … x 2. X  
  ?   x! 1 … a 2. B     + 1 … y 2. Y  

  *?!  1 … a 2. С     + 1 … x    2. A  +  1 … y      2. B      
 
 
 

Спільними  і  обов’язковими  елементами  для  цих  схем  гри  є: 
 

- додатковий  варіант  гри  в  кожній  з  перших  двох  фаз,  який  з  відповідним  варіан-
том  гри  головної  (третьої)  фази  забезпечує  утворення  реверсивного  (по  відношен-
ню  до  третьої  фази)  парадокса  Рухліса;   

- чергування  типу  «спростування � варіант  гри»  в  перших  двох  фазах. 
 

Таким  чином,  в  першій  схемі  утворені  двонаправлені  парадокси  Рухліса,  які  в  
головній  фазі  мають  спільний  варіант  гри:  1 … c   2. A!  В  другій  схемі  утворені  ідеальні  
парадокси  Рухліса,  які  теж  мають  спільний  варіант  гри:  1 … a   2. C!   
 

Реалізацію  першої  схеми  гри  ми  вже  зустрічали  в  роботі  № 0383  (“ШЛ” № 8).  
Друга  схема  гри  є  більш  поширеною.  Прикладами  можуть  слугувати  роботи  № 0553 … 
№ 0555.  
 
№ 0553 “1ST  Int.  Ty  NBS / JdS”  -   2000,   1й  поч. відгук 
 

1. Se4?  Sg2 (a)!,  f4 (b)!,  Le2 (c)! 1 … fe4  2. Df1 # (C)  -     2. Tf8 ?? 
 

1. d6?  Sg2 (a)!,  f4 (b)!  1 … Le2 (c) 2. Dd5 # 
 

1. Lf1?! Sg2 (a)! 1 … f4 (b) 2. De4  (A) # 
    1 … Le2 (c) 2. De2 #          -  2. Le2?  
 

1. Df1 (C)?!  Le2 (c)! 1 … Sg2 (a) 2. Lg2 #           -  2. Dg2? 
    1 … f4 (b) 2. Lg4 (B) # 
 

1 … e2  2. Tc3 # 
1 … ef2 2. Dd3 #       (2. Tc3? ) 
 
1. Tf8 !  Цугцванг 1 … Sg2 (a) 2. Lg4  (B) #    -  2 … fg4? 

   1 … f4  (b) 2. Tf4 #   
   1 … Le2 (c) 2. De4  (A) #    -  2 … fe4?     9 + 8 = 17                        # 2 v …  

 

=================================================================================================== 

 
№ 0554 “SCHACH  IN  SCHLESWIG - HOLSTEIN”  -  2001 
 

 
1. Tf1? Sd6 (y)!    1 … ed5 (a) 2. Sg6 (A) # 
    1 … ef5  (x) 2. Tf5  (X) #  
 
1. Lb4 ? ef5 (x)!   1 … Se ~  2. Ld6 # 1 … ed5 (a) 2. Sc6 (B) # 
    1 … Sd6 (y) 2. Ld6  (Y) # 

     
1. Td1!  1 … Se ~ 2. Lc7 # 1 … ed5 (a) 2. Td5  (C) #            
    1 … ef5 (x) 2. Sg6 (A) # 
    1 … Sd6 (y) 2. Sc6 (B) 
  1 … Sg ~ 2. Te6 #      
 

 
                       9 + 5 = 14                        # 2 v … 
=================================================================================================== 

 
№ 0555 “РОБІТНИЧА  ТРИБУНА”  -  2001      (по  “SCHACH” - 2000) 
 

 
 
1. Kb5? de4 (y)! 1 … T ~ (a) 2. Tc3 (A) + !! dc3 3. Te3 (B) # 
  1 … dc4 (x) 2. Tc4 (X) T ~ 3. Tcd4 # 

 
1. f3? dc4 (x)! 1 … T ~ (a) 2. Te3 (B) + !! de3 3. Tc3 (A) #  
  1 … de4 (y) 2. Te4 (Y) T ~ 3. Ted4 # 

 
1. Sb5!   Цугцванг 1 … T ~  (a) 2. Ld4 (C) !! Lh6 3. Tc3 #    
  1 … dc4 (x) 2. Tc3 (A) + !! dc3 3. Te3 (B) # 
  1 … de4 (y) 2. Te3 (B) + !!  de3 3. Tc3 (A) #  

                
 
                      14 + 6 = 20                           # 3 vv 
=================================================================================================== 

 
4. 32. 2.             КЛАСИЧНА   ФОРМА 
 

 Вона  відрізняється  від  повної  форми  лише  відсутністю  чергування  типу  
«спростування � варіант  гри».  Це  означає,  що  спростування  удаваних  слідів  можуть  
бути  будь-якими (№ 0556),  а  для  реалізації  гри  будь-якої  з  перших  фаз  теми  можуть  
використовуватись  навіть  варіанти  початкової  гри  (№ 0557).  До  того  ж,  в  першій  схемі  
гри  вже  можуть  бути  x = b  і  y = a. 
 
№ 0556 “SCHACH”  -   2000 
 

1. ed7? Ld7!  1 … g4 (a) 2. Se3 (A) # 
   1 … de5 (x) 2. Te5 #   

    
1. Df7? de5!  1 … g4 (a) 2. Se7 (B) # 
   1 … de6 (y) 2. Dh7 # 
1 … Lx f6  2. Dx f6 # 
 
1. Kg3 !   1 … g4 (a) 2.  fg4 #    
   1 … de5 (x) 2. Se3 (A) # 
   1 … de6 (y) 2. Se7 (B) # 

1 … Lx f6 2. Tx f6 # 
1 … Lg7 2. fg7 #  
1 … T ~ 2. Sd6 # 
1 … S ~  2. Sd4 #                             11 + 10 = 21                           # 2 vv 
=================================================================================================== 
 
№ 0557 “Die   SCHWALBE”  -   2000 
 

 
 
Початкова  гра: 1 … Sd4 (a) 2. Le4 (A) # ( 2 … Kd4? ) 
  1 … de6 (x) 2. Le6 #  
 

1. Sf7? de6 (a)!  1 … Sd4 (a) 2. Sf4  (B) # ( 2 … Kd4? ) 
  1 … ed6 (y)  2. Dd6 # 
 

1. Sf3!  1 … Sd4 (a)  2. Td4 #  
  1 … de6 (x) 2. Le4 (A) # ( 2 … Kd4, Ke6? ) 
  1 … ed6 (y) 2. Sf4 (B) # ( 2 … Kd4, Kd6? ) 
 

1 … Sb ~  2. Tc5 #   
1 … Te ~ 2. Se7 #   

               12 + 7 = 19                      # 2 *v … 
=================================================================================================== 

 
4. 32. 3.                ПРОСТА   ФОРМА 
  

Проста  форма  утворилась  при  спрощенні  повної  форми  теми,  за  рахунок  
вилучення  з  гри  в  головній  фазі  спільного  варіанта.  Схеми  гри  цієї  форми  теми  
можуть  бути  такими: 

aATÔaÔaA 
AaAaAaAa 
aAaAaAÇA 
ÔaAPAÇpa 
aAaAaAaû 
AaçDçËpL 
aÔÇAasaA 
AakÄÔaAS 

aAaAÛAaA 

AaAasaAL 
TAaAÇçaA 

laAPëPûa 

aAaAaAaA 

AapakaAa 
aAaAaAaA 

AaAaÔaAT 
 

aAôAaäal 

saÔaçaåô 
KAPAPAPÔ 

AaÔÇAaAô 
aAPçPAaÔ 

AaÔËAaAô 
aATpTpaÔ 

ASÔLAaAô 

aAÄADtaä 

AÇAÇAaAa 
açÅçPpal 
ÔSASpËça 

aAaAaAaA 

AÛAaAPAa 
aÔaATAak 

AaAaÔaAa 

aAaAÅÔaA 
ÔaAÇçaAô 
aAapPçSA 

ÔaAËALsa 

ÇAapaATA 

pÛtaAaAa 
aÔaÔaÔPd 

ÔaÔaÔaÔK 
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  1 … a 2. A     + 1 … x 2. X  
                1 … b 2. A     + 1 … y 2. Y  

          1 … a    2. X     + 1 … b       2. Y      

 

 
  

  1 … a 2. A     + 1 … x 2. X  
   1 … a 2. B     + 1 … y 2. Y  

    1 … x    2. A     +   1 … y       2. B      
 
 
 

Черговість  утворення  фаз  може  бути  будь-якою.  Гра  в  цих  схемах  є  подіб-
ною  до  гри  рознесеної  форми  теми  Рухліса  («ШЛ» №10, стор. 12).  Але  є  і  відмінність,  
яка  полягає  в  тому,  що  в  умовних  перших  фазах  простої  форми  теми  “Вектори  
Богданова”  використовуються  спільні  ходи:  хід  білих  2. А  (в  першій  схемі)  і  хід  чорних  
1 … a  (в  другій  схемі).   
 

 Прикладом  реалізації  першої  схеми  може  слугувати  двоходівка  № 0558.  

 
№ 0558 “ВЕЧЕРНЯЯ   ГАЗЕТА”  -  2005 
 

1. Df3? Sg6! Загроза 2. Df4 # 1 … Dh6 (a) 2. De4 (A) # 
    1 … Df3 (x) 2. Sf3 (X) # 

1 … ef5      2. Df5 # 
1 … Df1 (Dh2)   2. De4 # 
 

1. Dd3? Sd2!   Загроза  2. Sc4 # 1 … La2 (b) 2. De4 (A) # 
    1 … Ld3 (y) 2. Sd3 (Y) # 

1 … ef5 2. Dd5 #   
1 … Sd6 2. Dd6 #  
1 … Ld4 2. Dd4 #         
 

1. Db3 !  Загроза 2. De6 # 1 … Dh6 (a) 2. Sf3 (X) # 
    1 … La2 (b) 2. Sd3 (Y) # 
1 … ef5      2. Dd5 # 
1 … Sg5 (Sc5)   2. Db2 #                      10 + 10 = 20                          # 2 vv 
 

=================================================================================================== 
 

Двоходівки  № 0559 … № 0561  є  прикладами  реалізації  другої  схеми. 
 

Вилучення  варіанта  в  другій  схемі  гри  може  привести  (в  ортодоксальних  
двоходівках)  до  використання  грубих  перших  ходів  білих  в  головній  фазі  теми.  Меха-
нізми  з  красивими  першими  ходами  є  рідкісними.  Саме  тому,  найбільш  перспективним  
є  використання  цієї  форми  теми  в  три  і  багатоходових  задачах  або  в  задачах  з  
казковими  фігурами  чи  з  казковими  умовами. 
 
№ 0559 “СЛОВО”  -  1996,  2й  приз 
 

1. Le8 ? f6 (a)!,  b2 (b)! 1 … Tb5 (c) 2. Lf7 # 
 

1. Lc6 ? f6 (a)!  1 … b2 (b) 2. Dd5 # 
   1 … Tb5 (c) 2. Ld5 # 
 

1. Ta5 ? b2 (b)!  1 … Tb5 (c) 2. Lb5 # 
   1 … f6 (a) 2. Le6 (A) # 
 

1. La1 ? Tb5 (c)!  1 … f6 (a) 2. De6 (B) # 
   1 … b2 (b) 2. Tc3 #  
 

1 . Kf7! Цугцванг 1 … b2 (b)  2. De6 (B) # 
   1 … Tb5 (c)   2. Le6 (A) #  
1 … Ta4   2. Ta4 #    
 

              a! – b , c  �  b! – c , a  �  c! – a , b                 8 + 6 = 14                                 # 2 v …  
=================================================================================================== 

 
№ 0560 “DIELO”  -  1996,  1й  приз 
 

1. Dh5? de6 (a)! 1 … cd5 (b) 2. Dd5 # 
   1 … Ld3 (c) 2. De5 # 
   1 … Kd3  2. De2 # 
 

1.  Ke2? cd5 (b)! 1 … Ld3 (c) 2. Dd3 # 
    1 … de6 (a) 2. De6 (A) # 
 

1. Lb3? Ld3 (c)! 1 … de6 (a) 2. Te6 (B) # 
    1 … cd5 (b) 2. Ld5 #   
 

1. ed7 ! Цугцванг 1 … cd5 (b) 2. Te6 (B) # 
    1 … Ld3 (c) 2. De6  (A) #  
1 … Lc2 2. Lc2 # 
1 … Sg ~ 2. Sf6 #   

1 … f3 2. Df3 #             a! – b , c  �  b! – c , a  �  c! – a , b                 9 + 9 = 18                                 # 2 v …  
=================================================================================================== 

 
№ 0561 “DIAGRAMMES”  -   2000,   3й  приз 
 

1. Th6 (A)!?  bc5 (a)!, f6 (b)! 1 … Lb5 (c) 2. Dd5 (B) # 
 
1. Tb1!? bc5 (a)!  1 … f6  (b) 2. De6 (C) # 
   1 … Lb5 (c) 2. Db5 #  
 

   1 … ef5  (d) 2. Dd5  (B) #  
 

1. Dc4? ef5 (d)!  1 … bc5 (a) 2. Dc5 # 
   1 … f6 (b) 2. Te6  (D) #   
 

   1 … Lb5  (c) 2. De4 # 
 

1. Kf7!    1 … Lb5  (c) 2. De6  (C) # 
   1 … bc5 (a) 2. Te6  (D) # 
 

1 … T ~  2. Sa7 #  1 … ef5  (d) 2. Th6 (A) #  
1 … S ~   2. Sd4 #                      8 + 9 = 17                       # 2 vvv 
=================================================================================================== 
 

 В  удаваному  сліді  1. Tb1?  задачі  № 0561  додатково  утворена  головна  фаза  
рознесеної  компактної  класичної  форми  теми  Рухліса  (1. Th6? + 1. Kf7! � 1. Tb1?). 

 
4. 33.        ВЕКТОРИ   БОГДАНОВА   З   ЧЕРГУВАННЯМ 
 

 На  першому  етапі  розробки  ця  тема  з’явилась  у  вигляді  одної  з  рознесених  
форм  теми  Рухліса  (“ШЛ” № 10,  стор. 12 … 14).  Подальша  розробка  здійснювалась  
одночасно  з  вже  розглянутою  темою  “Вектори  Богданова”.  Між  цими  двома  темами  є  
багато  спільного:  однакова  гра  в  перших  двох  фазах  і  схожість  організації  гри  в  
головній  фазі  теми.  Якщо  порівняти  головні  фази  цих  двох  тем,  то  можна  легко  
помітити  різницю  між  ними:  ходи  білих  (2. X  і  2. Y)  слідують  на  такі  ж  самі  ходи  
чорних,  але … з  чергуванням.   
 

 Тема  має  такі  ж  самі   форми,  що  і  тема  “Вектори  Богданова”. 

 
4. 33. 1.                 ПОВНА   ФОРМА 
 

Ця  форма  теми  має  дві  типові  схеми  гри.  В  основі  першої  схеми  є  інтегро-
вана  форма  теми  Рухліса  другого  виду  з  спільним  другим  ходом  білих  (2. A)  у  всіх  
тематичних  фазах:  

 
?     b!  ( або  1 … y!)  1 … a 2. A     + 1 … x 2. X  
?     a!  ( або  1 … x!) 1 … b 2. A     + 1 … y 2. Y  

  ?!   1 … c 2. A     + 1 … a    2. Y  +  1 … b      2. X 

 

 

aAaAaAKA 
AaALAÇAa 
aAaAaAaA 
APçadÇAa 
aåËAapaA 
tÇlaAaAa 
aAaAPAaA 
AaAaAaAa 
 

aAaAaAÛA 
AaAÇAaAÇ 
aAÇtPAap 
AapSAaAa 
LAaAËçaA 
AalaAaAD 
ÇAaAakaA 
åÄAaAaAa 
 

aALAaÔKA 
ÔÅçaÔÇAô 
ÄçËAÇAaA 
ÔSpatPAa 

aAaAaÔaA 

ADÔaçaAa 
aÔaÔÛÔaA 

ÔaÔaÔaÔT 

aAôlaAaû 

kaÔTAaAô 
ÇsôpÇAaÔ 

AaÔaëLAô 
aAôAÛAPÔ 

AaÔÇpÇAô 
aäôAôAaÔ 

ÔÄÔDsaAÂ 
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 В  основі  другої  схеми  є  інтегрована  форма  теми  Рухліса  третього  виду  з  
спільним  першим  ходом  чорних  (1 … a)  у  всіх  тематичних  фазах:  

 
 ?   y! 1 … a 2. A     + 1 … x 2. X  
  ?   x! 1 … a 2. B     + 1 … y 2. Y  

  ?!  1 … a 2. С     + 1 … x    2. B   +  1 … y      2. A 

 
 
 

Спільними  і  обов’язковими  елементами  для  цих  схем  гри  є: 
 

- додаткові  варіанти  в  кожній  з  перших  двох  фаз  з  простою  зміною  гри  на  відпо-
відні  тематичні  ходи  чорних;   

- чергування  типу  «спростування � варіант  гри»  в  перших  двох  фазах. 
 

Робота  № 0562  є  прикладом  реалізації  другої  схеми  гри.      

 
№ 0562 Юб.   к – с  “В. РЯБЦЕВУ - 40” -  2000 … 2002,   3й  приз 
 

 
 
1. Tbd7? Sd6 (y)! Цугцванг 1 … fe4 / f4 (a)  2. Tc5 (A) #    2. Dd7?  
   1 … Sc7 (x) 2. T7d6 (X) #  2. T5d6?   
     
1. T5d7? Sc7 (x)! Цугцванг 1 … fe4 / f4 (a) 2. Tb6  (B) # 2. Dd7? 
   1 … Sd6 (y) 2. Tdc7 (Y) # 2. Tbc7?  
 
1. Kg1!!   Цугцванг 1 … fe4 / f4 (a) 2. Dd7  (C) # 
   1 … Sc7 (x) 2. Tb6  (B) # 
   1 … Sd6 (y) 2. Tc5  (A) # 
    
1 …  g2 2. Dc3 #  
                             8 + 7 = 15                          # 2 vv 
=================================================================================================== 

 
4. 33. 2.             КЛАСИЧНА   ФОРМА 
 

 Вона  відрізняється  від  повної  форми  лише  відсутністю  чергування  типу  
«спростування � варіант  гри».  Це  означає,  що  гра  будь-якої  з  перших  двох  фаз  може  
бути  утвореною  в  варіантах  початкової  гри,  а  спростування  удаваних  слідів  можуть  
бути  будь-якими.  Подальша  гра  повністю  співпадає  з  вказаними  схемами  повної  
форми  цієї  теми.  Наприклад,  в  задачі  № 0563  гра  здійснюється  за  другою  схемою  
(при  X = Y)  з  використанням  здійсненних  загроз  на  спільний  для  всіх  фаз  хід  чорних,  
наприклад,  на  1 … Lh7.  В  триходівці  № 0564  гра  також  здійснюється  згідно  другої  
схеми,  але  перші  фази  теми  утворені  в  варіантах  початкової  гри  і  рішення,  а  головна 
-  в  удаваному  сліді  1. Dc5?. 

 
№ 0563 “POD  WIEŽĄ”  -  1998,   1й   приз 
 

1. cb6 (K) – En Passant ?!  Загроза (a) 2. Da4 (A) #      0 … b7 – b5 ?!  
 

   1 … d4  (x) 2. Dc4 (X) # 
 

1 … Kb5   2. Ld7 # 
 

1. cd6 (L) – En Passant ?!  Загроза (a) 2. De4  (B) #     0 … d7 – d5 ?!  
 

   1 … b4 (y) 2. Dc4 (X) #  
 

1 … Kd5 2. Lb7 # 
 

1. Lb6 !    Загроза (a)  2. Sed8 (C) # 
  

   1 … d4 (x)  2. De4  (B) # 
   1 … b4 (y) 2. Da4  (A) # 
1 … Sb6 2. cb6 (K) #  
1 … Sd6 2. cd6 (L) #                   10 + 8 = 18                          # 2 vv 
=================================================================================================== 

 
№ 0564 “SUOMEN  SHAKKI”  -  2006 
 
Початкова   гра: 1 … ef5  2. Te3+  Kd4 3. Dc3 # - Bristol ! 
 

  1 … d4 (x) 2. Tb5 (X)   ~ 3. Dd3 # 
  1 … e5  (a) 2. Tf3 (A) загроза 3. Dd3, De3 # 

    2    …  Kd4 3. Db4 # 
    2    …  d4 3. Da8 # 
 

1. Dc5? Kf5!   Zz 1 … d4 (x) 2. Sg3+ (B) Kf4 3. Dd4 # 
  1 … e5  (a) 2. Df2  загроза 3. Sg3 # 

    2    …  d4 3. Df3 # 
  1 … Ke5 (y) 2. Tf3 (A)  Ke4 3. De3 # 
    2    …  ef5 3. Te3 # 
 

1. De7!       Цугцванг 1 … e5 (a) 2. Sg3+ (B) Kd4 3. Db4 # 

 2    …  Kf4 3. Dg5 #  
  1 … Ke5 (y) 2. Tb4  (Y) d4 3. De6 #                  8 + 4 = 12                          # 3 *vv 
    2    …  Kf5 3. Dg5 # 
 

  1 … Kf5  2. Dg5+ Ke4 3. Df4 # 
  1 … Kd4  2. Db4+ Ke5 3. Df4 # 
  1 … d4  2. De6 # - короткий! 
 

========================================================================================== 
 

1. Db4? d4! 1 … Kf5  2. Df4+  Kg6 3. Dg5 #   
 

=================================================================================================== 

 
№ 0565 “MAT”  -  1975,   3  поч. відгук 
 

 
 
Початкова  гра:   1 … Sed7 (a) 2. Tc4 (A) # 
    1 … Scd7 (b) 2. Te4 (B) # 
     
 

1. Db6? Ta5! Загроза 2. Dc5 # 1 … Sed7 (a) 2. Tcd3 (X) # 
    1 … Lc4  (y) 2. Te4 (B) # 

   

1. Dh8!    Загроза  2. De5 # 1 … Scd7 (b) 2. Ted3 (Y) # 
  1 … Le4  (x) 2. Tc4  (A) #   

 
1 … Dh5  2. Sc2 # 
 

 
                      8 + 9 = 17                          # 2 * v  
=================================================================================================== 

 
№ 0566 “ЛЕНІНСЬКА   МОЛОДЬ”  -  1984,  2й  приз 
 

А. Г. Василенко   і   Е. М. Богданов 
 
Початкова  гра: 1 … Ke6 (a) 2. Lg6 (A)! 
  1 … Ke4 (b) 2. Lg4 (B)!  
 
1. Lf3? Kf4! 1 … Ke6 (a) 2. Le4 (X)  
  1 … Kg6 (y) 2. Lg4 (B)!  
 
1. Lf7!   Цугцванг 1 … Ke4 (b) 2. Le6 (Y)  
  1 … Kg4 (x) 2. Lg6 (A)!  
 

==================================================================== 

1. Lg5? Ke5! 1 … Ke6 (a)    2. Lf6 ! 
  1 … Ke4 (b) 2. Lf6! 
  1 … Kg5  2. Th7 !                   8 + 7 = 15                      S # 2 *vv 
 

 
4. 32. 3.             ПРОСТА   ФОРМА 
 

 Проста  форма  теми  може  мати  декілька  схем  гри.  Першою  була  одна  з  роз-
несених  форм  теми  Рухліса  з  такою  грою: 

aAôAÛÔaÔ 
ÔTAôÔaçô 
PAËAôçPA 
AaÔTÔÇÔa 

SAaAPÔaç 

ÔôÔaAaçD 
aÔaÔôÔKA 

ÔôÔaÔaÔô 

aAôAaAKÔ 

AaÔaAaçô 
aAôAÇAPÔ 

AaÔÇAPAS 
aAôAËAap 

dTÔaAaAô 
aAPAaAaÔ 

AaÔaAaAô 

aALAaAÄÔ 

kalaASAô 
aAËASäat 

çÇpÇçPAô 
aAÛAaAaÔ 

paÔaAaAô 
aADAaAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAKdaAaÔ 

AÇÔaçaAô 
LAôAÇAaÔ 

AaûÄûaAô 
asôëaAaÔ 

AatataAô 
aAôlasaÔ 

åaÔÂAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaçTAaAô 
aAPAaAaÔ 

AaÔapËAL 
aAôAalaç 

AaÔÇAaAÇ 

aAôpatÇå 

AaÔaAakô 
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     1 … a    2. A   1 … a    2. X 1 … b    2. Y  
1 … b    2. B 1 … y    2. B  1 … x    2. A   

 
 

Починаючи  з  1967  року  була  створена  ціла  серія  задач  з  подібною  зміною  
гри.  Всі  фази  є  рівноцінними,  тому  черговість  їх  реалізації  в  задачі  є  несуттєвою.  В  
окремих  випадках,  вказана  гра  може  бути  частиною  змісту  інших  тем,  наприклад,  
теми  “Реверс  Богданова – Домбровскіса”  (“ШЛ” № 7, стор. 14, 15).  Прикладами  реалізації  
цієї  схеми  гри  можуть  слугувати  двоходівки  № 0565  і  № 0566. 
 

 Подальша  розробка  простої  форми  теми  здійснювалась  одночасно  з  розроб-
кою  аналогічної  форми  теми  “Вектори  Богданова”.  Саме  тому  інші  її  схеми  гри  
виглядають  так  (позначення  ходів  зроблені  за  аналогією  попередньої  схеми): 
 

  1 … a 2. C     + 1 … y 2. B  
                1 … b 2. C     + 1 … x 2. A   X = Y = C 

          1 … a    2. A     + 1 … b       2. B      

 

 
  

  1 … c 2. A     + 1 … b 2. Y  
   1 … c 2. B     + 1 … a 2. X    x = y = c 

    1 … b    2. B     +   1 … a  2. A   
 
 

 
4. 34.               КОМПЛЕКС   ВЕКТОРІВ   БОГДАНОВА 
 

Таку  назву  отримав  симбіоз  будь-яких  форм  тем  «Вектори  Богдано-
ва»  і  «Вектори  Богданова  з  чергуванням».  
 

Схеми  гри  залежать  від  того,  які  форми  вказаних  тем  створюють  між  собою  
симбіоз.  Наприклад,  при  об’єднанні  класичних  форм  кожної  з  тем,  які  використовують  
інтегровану  форму  теми  Рухліса  другого  виду,  схема  гри  може  бути  такою: 

 
 перша  фаза: 1 … a 2. A + 1 … x1 2. X + 1 … x2 2. Y 

 друга  фаза: 1 … b 2. A + 1 … y2 2. X + 1 … y1 2. Y   

 третя  фаза: 1 … c 2. A   + 1 … a 2. X + 1 … b  2. Y      

 
Якщо  в  перших  фазах  не  розглядати  варіанти  1 … x2  і  1 … y2,  то  легко  

можна  знайти  вже  відому  схему  гри  теми  “Вектори  Богданова”,  а  якщо  не  розглядати  
варіанти  1 … x1  і  1 … y1  -  тему  “Вектори  Богданова  з  чергуванням”.     
 

В  моїх  задачах  найбільш  поширеними  схемами  гри  є  такі:   
 

 перша  фаза: 1 … a 2. A + 1 … x 2. X1 + 1 … y 2. Y1 

 друга  фаза: 1 … a 2. B + 1 … x 2. X2 + 1 … y 2. Y2    

 третя  фаза: 1 … a 2. С   + 1 … x 2. A + 1 … y  2. B      

 
 перша  фаза: 1 … a 2. A + 1 … b 2. B + 1 … x 2. X 

 друга  фаза: 1 … a 2. B + 1 … c 2. A + 1 … y 2. Y  

 третя  фаза: 1 … a 2. С + 1 … x 2. A + 1 … y     2. B      

 
  Перша  схема  -  це  симбіоз  класичних  форм  тем  з  використанням  інтегрованої  
форми  теми  Рухліса  третього  виду,   а  друга  -  це  симбіоз  класичної  форми  теми  

“Вектори Богданова”  з  простою  формою  теми  “Вектори Богданова  з  чергуванням”. 

  Всі  фази  гри  є  рівноцінними.  Простими  прикладами  реалізації  цих  схем  є  
двоходівки  №  0567  (перша  схема)  і  № 0568  (друга  схема).  В  обох  задачах  використо-
вуються  варіанти  реалізації  загрози  на  спільний  для  всіх  фаз  гри  хід  чорних.  
Головною  фазою  “комплекса  векторів”  в  задачі  № 0567  є  удаваний  слід  1. Sf2?.   
 

№ 0567 “РТ - РЕКЛАМА”  -   2004 
                 (версія  “РТ - РЕКЛАМА”  -   2001,  1

й  приз) 

 
1. Sf2? g4!       Загроза    2. Sf3 (B) # 1 … Sx e5 2. Le3 (A) # 
    1 … Lx d3 2. Tx d3 # 
 
1. Dx c7? Lc4!     Загроза    2. Dd7 # 1 … S ~ (Sb4) 2. Dc3 # 
    1 … Sx e5! 2. Dx e5 # 
    1 … Lx d3 2. Le3 (A) #     
    1 … Ta7 2. Db6 # 
 
1. Se3 !!   Загроза 2. Td5 / Sc2 #    � 1 … c1=D 2. Td5 # 

    1 … Lc4 (e6) 2. Sc2 # 
1 … Sb4 2. De4 #    (2. Dd5 #?) 
1 … Sx e5 2. Dd5 #    (2. De4?) 
1 … Lx d3 2. Sf3 (B) #   (2 … Kd3, Kc4?) 
1 … Kx d3 2. Sf5 # !!    (2 … Kx d2, Ke2, Kd4?)                   9 + 12 = 21                          # 2 vv 
 
1. Dс7? 1 … Ld3 2. A # +  1 … Se5  2. X1 #  +  1 … загроза  (с1=D)   2. Y1 #     

1. Se3! 1 … Ld3 2. B # +   1 … Se5  2. X2 # + 1 … загроза  (с1=D)   2. Y2 #        
1. Sf2? 1 … Ld3 2. C # +   1 … Se5 2. A # +  1 … загроза  (с1=D)   2. B #   

 
=================================================================================================== 
 
№ 0568 “SZACHY”  -  1977 
 

1. De8? Td7! Загроза 2. Se3 (A) # 1 … Sc4  2. Sb4 (B) # 
    1 … Kc4  2. Db5 (C) #  

 
1. De2? c5! Загроза 2. Sb4 (B) #  1 … Sc6  2. Se3 (A) # 
    1 … Kc6  2. Db5 (C) #  
 
1. Dh7 !  Загроза 2. De4 # 1 … Kc4  2. Se3 (A) # 
    1 … Kc6  2. Sb4  (B) # 
 
1. De8? 1 … загроза  (b5) 2. A + 1 … Sc4 2. B + 1 … Kc4 2. C   
1. De2? 1 … загроза  (b5) 2. B + 1 … Sc6 2. A + 1 … Kc6 2. C  
1. Dh7! 1 … загроза  (b5) 2. De4 + 1 … Kc4 2. A + 1 … Kc6 2. B      

 
                      8 + 8 = 16                          # 2 vv 
=================================================================================================== 
 

Об’єднання  різних  форм  цих  двох  тем   реалізоване  і  відомій  роботі  № 0383  
(“ШЛ” № 8)  за  такою  схемою  гри  (з  врахуванням  всіх  варіантів):  
 

         ? 1 … a 2. A # + 1 … b 2. B # + 1 … x  2. C 
         ? 1 … a 2. B #  +    1 … c 2. A # +   1 … y 2. C 
         !     1 … b 2. A # + 1 … c 2. B # + 1 … x   2. B # + 1 … y    2. A # + 1 … z    2. C # 
 

================================================================================================== 
 

               ( далі  буде ) 
 
                                                   =================================================================================================== 

 

ДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕ    
 

=================================================================================================== 
 

 Вітаємо  на  сторінках  нашого  журналу  нових  авторів.  Сьогодні  це  Олександр  
Мельничук  і  Григорий Попов  з  Росії,  Kari  Valtonen  з  Фінляндії,  Олександр  Деревчук  з  
Дніпропетровська,  Натан  Сітник  зі  Львова  та  Геннадій  Шинкаренко  з  Запоріжжя.  
Роботи  № 0569 … № 0588  прийматимуть  участь  в  річному  конкурсі  складання  шахових  

задач,  № 0589 … № 0596  -  в  ювілейному  конкурсі  “Львів – 750”,  а  № 0597 … № 0608  -  
в   ювілейному  конкурсі  “Є.М. Богданов - 55 / 40”. 

aAôAaAaÔ 

ADçaçaAK 
ÅçÛAaAÇÔ 

åÄAataça 

ÇAôëalSÔ 

AaÔPAaAT 
apÇsaAaÔ 

AaÔaAaAô 
 

LAôAaAaÔ 

AÛçaAaAô 
SçôåÇAaÔ 

ûaÔËlaAD 
PAôAakaÔ 

AaÔaçaAô 
PASAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
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№ 0569 А. Holubitsky  ( Israel ) 
 

 
1. De6 (A)? Le5!  1 … Kd4 2. Se2 # (B)    
 

1. Dc3? Lf4!  загроза  2. Sc5 # 

1 … Ld6 2. Sd6 # 
1 … Lb6 2. Sd6 # 

 
1. Se2 (B)!     загроза 2. Dd4 # 

1 … Ke3 2. Dd4 # 
 

1 … Kd5 2. Sc3 # 
1 … Le5 2. Df3 # 
1 … Lb6 2. De6 # (A)      

 
                   5 + 2 = 7                            # 2 vv 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0570 Zivko  Janevski  ( Gevgelija,  Macedonia ) 
 

 
1. De3? Kb5 (a)! Загроза 2. Td5 (A) # 
 
1. Lc6? Lb5 (b)!        Загроза 2. De7 (B) #  1 … Sc4 2. Tc4 # 

1 … bc6 2. Dc6 # 
1 … De5 2. De5 # 

1 … Dd5 (Df6, Df4, De3) 2. Td5 #   1 … Lf8 2. Df8 # 
 
1. Td7 !!   Загроза 2. Tc7 # 1 … Kb5 (a)    2. Td5 (A) # 
                1 … Lb5 (b)    2. De7 (B) # 
1 … De5              2. De5 # 
1 … Dd5 (Df6, Df4)    2. Td5 # 

    Тема  Домбровскіса 
                      7 + 12 = 19                            # 2 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0571 Є. М. Богданов  ( Львів ) 
 

1. De4+ (A)?     Kf7 (a)! 1 … Kd7 2. De7+ !  
1. Tb7   (B)?    Kd5 (b)! загроза 2. De4 (A) # 

1 … Ke5 2. Dd3 загроза 3. Te7 # 
 

1. Ta5?  Ke5!    Zz 1 … Kd7 2. Df5+ K ~ 3. Ta8 # 
2    … Kc6 ! 3. Dc8 # 

1 … Kf7 (a) 2. Ta7+ K ~ 3. Dc8 #  
2    … Ke6 ! 3. De4 # (A) 

 

1. Tb4 !!   Цугцванг 1 … Kf7 (a)   2. Tb7+ (B) K ~ 3. Dc8 # 
2    … Ke6 ! 3. De4 # (A) 

1 … Kd5 (b) 2. De4+ (A) Kc5 3. Dc4 # 

1 … Kd7 2. Te4 Kd8 3. Dc7 # 
 

+  тема  Банного  з  парадоксами  Володимирова,  Домбровскіса  і  Ханнеліуса !    4 + 2 = 6                        # 3 vvv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0572 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

 
1. Ta3? Kc1! 1 … Kd1 2. Sb3 Ke1 3. Ta1 # 

1 … Ke1 2. Td3 Kf1 3. Td1 # 
 
1. e5!    Цугцванг 1 … Kc1 2. Se4 (A) Kd1 3. Tb1 (B) # 

1 … Kd1 2. Tb1 (B)+  Kd2 3. Se4 (A) # 
 
1 … Ke1 2. Td3 Kf1 3. Td1 #                                                                                                                                                                 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. Tc3? Kc3! 1 … Kd1 2. Sb3 Ke1 3. Tc1 # 

1 … Ke1 2. Td3, Sb3  

 
 

                   5 + 2 = 7                         # 3 vvv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0573 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

 
 
 
 
1. Tg2 (A)? Kd3! 1 … Kd1 2. Tc8 (B)! e2 3. Sf2 # 

1 … Kf1 2. Th2 ! e2 3. Tf2 # 

 
1. Tc8 (B)! Цугцванг 1 … Kd1 2. Tg2 (A)! e2 3. Sf2 # 

1 … Kf1 2. Tc2 e2 3. Tg1 #  

1 … Kd3 2. Sf4+ Ke4 3. Tc4 # 
 
                                                                                                                                                                 

 
                   5 + 2 = 7                              # 3 v 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0574 Є. М. Богданов  ( Львів ) 
 
 

Початкова  гра:  1 … Kd5 2. Dc4+ Ke5 3. De4 # 
 

1. Sgf6? g5! 1 … Kf5 2. Dg4+ Ke5 3. De4 # 

1 … Ke7 2. Dd7+ Kf8 3. Dg7 # 
1 … Kf7 2. Dd7+ Kf8 3. Dg7 # 

 

1. Db4! Цугцванг 1 … Kf5 2. Sg7+ Ke5 3. Dd4 # 

2    … Kg5 3. h4 # 
1 … Kd7 2. Dd6+ Kc8 3. Dc7 # 

2    … Kx e8 3. De7 # 
1 … Kf7 2. De7+ Kx g8 3. Dg7 # 
1 … g5 2. De7+ Kd5 3. Dd6 # 

2    … Kf5 3. De4 # 
                   5 + 2 = 7                            # 3 *v 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0575 Є. М. Богданов  ( Львів ) 
 

 
Початкова  гра: 1 … Ke5 2. Df8 (A)  Kd5 3. Dc5 # 
  1 … e5 2. Lf5 e4 3. De6 # ( 2 … Ke5? ) 
 

1. Df8 (A)? Kc6! 1 … Ke5 2. Lh7 ! Kd5 3. Dc5 # 
  1 … e5 2. Df6 e4 3. Lf7 # ( 3 … Ke4? ) 
 
1. Dg7 (B)? Kc6! 1 … Kd6 2. Le8 (C)  Kd5 3. Dd4 # 
   2    … e5 3. Dd7 # ( 3 … Ke5? ) 
 
1. Le8 (C)!  Цугцванг 1 … Kd6 2. Dg7 (B) Kd5 3. Dd4 # 
   2    … e5 3. Dd7 # ( 3 … Ke5? ) 
  1 … Ke4 2. Df6 e5 3. Lc6 # 
   2    … Kd5 3. Dd4 # 
  1 … Ke5 2. Dg5+ Ke4 3. Lc6 # 
   2    … Kd6 3. Dc5 #  

                   5 + 4 = 9                         # 3 *vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0576 Є. М. Богданов  ( Львів ) 
 

 
1. Sf2? Kd4! 1 … d5 2. Dc7+ Kb4 3. Sd3+ K ~ 4. Da5 # ! 
 
1. Df5 !! Цугцванг 1 … Kc3 2. Dc2+ Kb4 3. Kb6 Ka3 (d5) 4. Db3 # 
   2    … Kd4 3. Kb5 Kd5 4. Dc4 # 
     3    … d5 4. Sb3 # 
  1 … Kd4 2. Kb5 Kc3 3. Dc2+ Kd4 4. Dc4 # 

   2    … d5 3. De5+ Kd3 4. De3 # 
   
  1 … Kb4 2. Dc2 d5 3. Kb6 Ka3 (d4) 4. Db3 # 
  1 … d5 2. Dc2+ Kb4 3. Kb6 Ka3 (d4) 4. Db3 # 

 
 

                   4 + 2 = 6                              # 4 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôADAaÔ 

kÇÔaAÇAô 
ÄAôAôpaä 

sSëaAaâô 
ÇçôtôAÇÔ 

AÇÔaAaAô 
ÛûôAôALÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AasaAaAô 
aAôAPçôÔ 

ATÔaAKAô 
aAôëôAaÔ 

AaÔasaAô 

 

aAôAaAaÔ 

ASäaAaAô 
LAôAôdaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAËsKÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôASASÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAËAÇÔ 

AaÔaAaAô 
DAôAaAaÔ 

AaÔKAaAô 
aAôAaAap 

AaÔaAaAô 
 

aAôAataÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAKÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAôÔ 

AaÔaçStS 
aAôAËAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôçËAaÔ 

ATÔSAaAô 
aAôAôAôÔ 

AaÔaAaAô 
aADAôAak 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAÇALd 

AaÔËAaAô 
SAÇAaAaÔ 

AapÇAaAô 
aAôkaAaÔ 

AaÔaAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
KAôçaAaÔ 

daÔaAaAô 
aAËAaASÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAaAaÔ 

saÔaAaAô 
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№ 0577 Kari  Valtonen  ( Tampere,  Suomi ) 
 
1. Sc4 (A)? Ka2 (a) ! 
 

1. Dg7 (B)?  Kb2 (b)!  Загроза 2. Sc4+, Kd6 
 

1. Da7 (C)? Kb2 (b)! 
 
1. Ke6? Kb2! 1 … h2  2. Sc4+ (A) Ka2 3. Dg7 (B)!    ~  ( Kb1 ) 4. Db2 # 
  1 … Ka2 (a) 2. Dg7   (B)   h2 3. Sc4 (A)!     ~  ( Kb1 ) 4. Db2 # 
 

1. Dh7 !      Цугцванг 1 … Ka4 2. Da7+ (C) Kb5 3. Se4 b2 ( h2 ) 4. Sd6 # 
     3    … Kc4 4. Da6 # 
  1 … h2 2. Sc4+ (A) Ka4 3. Da7+ (C)  Kx b5 4. Sd6 # 
   2    … Ka2 3. Dh2+ K ~ ( b2 ) 4. Db2 # 
 

  1 … Kb2 (b) 2. Db1+ Kc3 3. Se4+ Kc4 4. Df1 # 
======================================================================================================= 
1. Db6? Kb2! Загроза   2. Sc4+ ! 

  1 … Ka2 (a) 2. Dd4 ! загроза 3. Sc4 загроза 4. Db2 # 5 + 4 = 9                       # 4 v … 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0578 Є. М. Богданов  ( Львів ) 
 

Початкова  гра: 1 … de4 2. Sg4  e3 3. Sc3 e2 4. Df2 # 
 

1. Sc1? Ke3!    Zz 1 … de4 2. Sh5 Ke3 3. Db2 Kf3 4. De2 # 
   2    …  e3 3. Dc2 e2 4. De2 # 
  1 … d4 2. Sd3 Ke3 3. Dc2 Kf3 4. Df2 # 
 

1. Dg1? Ke2!    Zz 1 … de4 2. Sd4+ Kf4 3. Sd7 e3 4. Dg4 # 

  1 … d4 2. Sg3 Kf4 3. Sh1 загроза 4. Dg3 # 
     3    … Kf3 4. Df2 # 
     3    … Ke5 4. Dg5 # 

   2    … d3 3. Sg4 загроза 4. Df2 # 
     3    … Kf4 4. De3 # 
 
1. Sg4!    Загроза 2. Sc3 загроза  3. Df2 # 
 

   1 … Ke4 2. Dg3 загроза 3. Sf6+, Sf2+  
   2    … d4 3. Sf6+ Kf5 4. Sd4 # 

  1 … d4 2. Sg3 Kf4 3. Df2+ Kg5 4. Df6 #  8 + 3 = 11                        # 4 *vv 
 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0579 Григорий  Попов  ( Белгород,  Россия ) 
 
 
 
 
 
 
 
1. Ta8!   b5 2. Ta1  e2 3. Th1 Th8 4. Tx h8  e1 = D 5. Td8 #  

      4    … L ~ 5. Th4 # 
 

 
 
 
 
                   6 + 9 = 15                                 # 5  

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0580 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

 
 
 
 
 
1. Ke4! Ke6 2. Tf8 Kd6 3. Tf6+ Kc5 4. Kd3 d6 5. Tf7 Kc6 6. Tc7 # 
  2    … d6 3. e3 Kd7 4. Kf5 Kc6 5. Tf7 Kc5 6. Tc7 # 
 
 
 
 
 
 

                   5 + 2 = 7                                 # 6 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 

№ 0581 Григорий  Попов  ( Белгород,  Россия ) 
 

 
 
 
 
 
 

1. La2 !  c5 (e6)   2. c4 e6 (c5) 3. Lb2 !   e5 4. Se3  ~ 5. Sd5  ~   6. Sc7 # 
 

 
 
 
 
 
 

                   9 + 9 = 18                                 # 6 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0582 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 

 
 
 
 
 

1. Te8 Lh4 2. Te5 Tf6 # 
 
1. Ta6 Tg6 2. Te6 Tg5 #                                                                                 

 

 
 
 
 
 

                   3 + 3 = 6 2.1. 1.1.                H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0583 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 

 
 
 

a)  діаграма  1. Ke3 Lf5 2. d4 Sc4 # 
 

b)  Kg3 ���� f2 1. Ke5 Ke3 2. f6 Sf7 # 
 

c)  Kg3 ���� b2  1. Kc5 Kc3 2. b6 Sb7 # 
 

d)  Kg3 ���� a3  1. Kc3 Lb5 2. d4 Se4 # 
 
 

                   3 + 6 = 9   a … d                 H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0584 Alessandro  Cuppini  ( Bergamo,  Italy ) 
 

 
 
 
 
 
a)  діаграма  1. Tf6 Lb7 2. Tb6 Td5 # 
 

b)  Ld5 ���� d8 1. Ta2 Kd7 2. Ta6 Te5 #                                                                                 
 

 
 
 
 

                   5 + 6 = 11    a, b                   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

ÅAôAaAaÔ 

AaÔalaAô 
aAôtôAaÔ 

AÇÔaAËAô 
aAôAôAôÔ 

AaÔaAKAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

ADÔaAaA 
aAôAôAaÔ 

APÔPkaAô 
açôAôAôÔ 

ëÇÔaAaAÇ 

aAôsôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAôAaÔ 

AÇÔLAÇAô 

aAôsôAaÔ 

AaÔÇAaAô 

aAôëôAaÔ 

AaÔaAakô 

aAÇAÇAaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAKAaÔ 

AaÔaAaAô 
apôAôAaÔ 

AËÔLAaAô 
aAôtTAôÔ 

AaçaAÅAô 
aAôAôåaÔ 

AaÔaAaäÄ 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAÇsaÔ 

AapÇpaAô 
aAôAPAaÔ 

AaÔaAËAP 
aAôASAad 

kaÔaAaAô 
 

aATäÅAaÔ 

AÇÔaçaAô 
açÇAKAaÔ 

AaÔapaAô 
aAôëôAôÔ 

AataçPçô 
apôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

ËAôAaALÔ 

pÇÔaçaAô 
apÇAôAaÔ 

AaÔalaAô 
aAôAôAôÔ 

kapÇAPAô 
aAôpôçaç 

AaÔaASäÅ 

 

aATAaAaÔ 

AaÔÇAaAô 
aAôëôAaÔ 

AaÔSAaAô 
aAPAôkôÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAPAaÔ 

AaÔaAaAô 
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            “ Львів – 750 ”            “ Lviv – 750 ” 
       ювілейний  конкурс 
anniversary tournament 

 
№ 0585 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 

Віталій  Шевченко   ( Запоріжжя ) 
 
 

 
 
 
 
a)  діаграма  1. Le2 Lc5 2. Kd3 Se5 # 
 

b)  Çc2 ���� e2 1. g2 Se5 2. Lf4 Lc5 # 
 
 
 

                   5 + 7 = 12     a, b                   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0586 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 

Олександр  Деревчук   ( Дніпропетровськ ) 
 
 

 
 
a)  діаграма  1. Ta1 Tb1 2. Ta3 Lc6 # 
 

b)  Ëa4 ���� b6 1. Tb1 Tc1 2. Tb5 Tc6 # 
 

c)  Ëa4 ���� c8 1. Tc1 Te1 2. Tc7 Te8 # 
 
 
 

                   3 + 11 = 14   a … c                 H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0587 Alessandro  Cuppini  ( Bergamo,  Italy ) 
 

 
 
 

 
1. cb1=S De3 2. Sx d2 Dx d2 # 
 
1. ef1=L Tx c1+ 2. Ke2 De3 # 
 
 
                                                                                 

 
 
 

                   7 + 8 = 15 2.1. 1.1.                H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0588 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 

Віталій  Шевченко   ( Запоріжжя ) 
 
 

 
 
 
1. Ka4 Ld6 2. e5 Se2 3. Lb3 Sc3 # 
 
1. a4 Se6 2. a5 Sd4 3. Lc4 Ld6 # 
 

 
                                                                                 
 
 

                   4 + 5 = 9        2.1. 1.1. 1.1.          H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0589 Zivko  Janevski  ( Gevgelija,  Macedonia ) 
 

1. c5?   e5! Загроза   2. Td4,  Lf5 #   
1. Sd5? dc3! Загроза 2. De1, Te5, Lf5 #   ( 2. Dd3? ) 
 
1. f5? Sf2! Загроза 2. Tg4 # 1 … de3 2. Dd3 # 

1 … Tf5 2. Lf5 # 
 

1. Sf5? Te5! Загроза 2. De1 # 1 … Sg3 2. S5g3 #  
1 … e5 2. Sd6 # 

1 … dc3 2. Dd3 # 
 
1. Sg4? Tg5! Загроза 2. De1 # 1 … Sg3 2. Sf2 #  

1 … e5 2. Sf6 # 
1 … Te5 2. Te5 # 1 … dc3 2. Dd3 # 
 

1. Sf1 !    Загроза 2. De1 # 1 … Sg3 2. S1g3 # 
1 … e5 2. Lf5 # 

1 … Te5 2. Te5 #   1 … dc3  2. Dd3 #  

у  всіх  фазах  гри: 1 … f2 2. Lg2 #                                 10 + 10 = 20                       # 2 v … 
 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0590 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

 
 
 
1. Sh3? Ke1! 1 … Kf1 2. Ke3 f2 3. Sf2 Ke1 4. Tg1 # 

 
1. Te5!  1 … Kf1 2. Kf3 Kg1 3. Th5 Kf1 4. Th1 # 

  1 … Kg1 2. Kf3 Kf1 3. Kg3 Kg1 4. Te1 # 
   2    … Kh2 3. Kf2 Kh1 4. Th5 # 
   2    … Kh1 3. Kf2 Kh2 4. Th5 # 
 
 
 
 

                   5 + 2 = 7                              # 4 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0591 Анатолій  Мітюшин  ( с. Максимовичи,  Львівська  обл. ) 
 

 
 
 
1. Le7, Le1?    Kc4!   
 

1. Lg3? Kc4!  1 … a5 2. Lb5 a4 3. Lf2 !!  a3 4. e4 # ! 
 
1. Sf5 !!     Цугцванг 1 … Kc4 2. Ke4 ! Kc3 3. Le1+ (A) Kc4 4. Sd6 # (B) 
   2    … a5 3. Sd6+ (B) Kc3 4. Le1 # (A)  
  1 … Ke6 2. Se5 ! Kd5 3. Le7 ! Ke6 (a5) 4. Lb3 # 
  1 … a5 2. Sd4 !  Kc4 3. Le1 ! Kx d3 4. Lb5 # 
     3    … Kd5 4. Lb3 # 
 
 
 
 

                   7 + 2 = 9                              # 4 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0592 Є. М. Богданов  ( Львів ) 
 

1. Tg6 (A)? Kd7 (a)!     Загроза   2. Tc7+  Ke8 3. Lh7 загроза 4. Tg8 # 
1. Sd8 (B)? Kf6 (b)! 1 … Kd6  2. Tc6+  Kd5 3. Tce6! Kc5 4. Tg5 # 
      2    …  Ke5 3. Tce6+ Kf4 (Kf5) 4. Tf7 # 
         3    … Kd5 4. Tg5 # 
 

1. Tb8? Kf6!   Zz 1 … Kd7 (a) 2. Sd8+ (B) ! Kd6 3. Tb5 e5 4. Td5 # 
    1 … e5 (c) 2. Tg6  (A) ! Kd7 3. Se5+ Kc7 4. Tgc6 #  
         3    … Ke7 4. Te6 # 
      2    …  e4 3. Se5 e3 4. Te6 # 
 

1. Lh7 !    Цугцванг 1 … Kd7 (a) 2. Se5+  Kd6 3. Sc4+ Kd5 4. Tgd7 # 
      2    …  Kx c8 3. Sc6  ! e5 4. Lf5 # 

    1 … Kf6 (b) 2. Tg6  (A) ! Kf5 3. Tc4 загроза 4. Th6 # 
      2    …  Ke7  3. Tc7+ K ~ 4. T6g8 # 
      2    …  Kx f7  3. Tc7+ K ~ 4. T6g8 # 
    1 … e5 (c) 2. Sd8+  (B) ! Kd6 3. Tc6+ ! Kd5 4. Tgd7 # 
 

Компактні  форми  тем  Банного – Богданова  і  Рухліса !!        7 + 6 = 13                        # 4 vvv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôtaAaÔ 

äalaçaAô 
aAôAôAaÔ 

AÅÔaAatô 
açPçËpôÔ 

AapÇsÇAL 
aAÇdôAaÔ 

AakaAaAÛ 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAatô 
aAôAôkôÔ 

AaÔPAÇAô 
aAôAôëaÔ 

AaÔaALsô 

 

aAôAaAaÔ 

AakaAaAô 
aASlôAaÔ 

AaÔaAaAô 
apÄAôAôÔ 

AaåaëPçô 
aAÇçôAaä 

AaÔaAaAô 

 

LAôAaAaä 

âaÔÛAaAô 
aAôAôAaÔ 

çaÔaAaçô 
ËAôAôAÛÔ 

AaÔÇAÇAô 
aAôAôAÅÔ 

AaÔaAÅtK 

 

aAôAaAÄÔ 

çaÔaAaAô 
aAôAÇAaÔ 

çaÔalaAô 
aëôAôsôÔ 

AaÔaAaAô 
aAôpôAKÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔÇAaAô 
aAôpôAôÔ 

AaÔPAaçÇ 

aAÇpÇAaÔ 

ATåËåSdK 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAasô 
ÇAôAaAaÔ 

AapËAaAô 
LAôAakal 

AaÔSpaAô 
aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

KATAaALÔ 

AaÔaëStô 
aAôAÇAaA 

AaÔaAaç 

aAÇAôAÇA 

AapaAaç 

aAôAôAPA 

AaÔaAaAô 
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 “Є.М. Богданов – 55 / 40”                                                         “E.M. Bogdanov – 55 / 40” 
       ювілейний  конкурс 
anniversary tournament 

 
№ 0593 Григорий  Попов  ( Белгород,  Россия ) 
 

 
 
1. Dg7! Загроза 2. Dg6+,  Kg3!            
 

1 … Ld3 2. Kg3 Lf5 3. Sf5 загроза 4. Dg4, Dh6 # 
3    … Ta6 (Tb6) 4. Dg4 # 
3    … Ta4 (Tb4) 4. Dh6 # 

1 … Tb6 2. Kg3 Lc8 3. Se6 загроза 4. Dg4, Dg6 # 
3    … Ta4 (Tb4) 4. Dg6 # 
3    … Te6 4. Dg4 # 

1 … Sf7 2. Kg3 Tg8 3. Df7+   Kg5 4. Se6,  Se4,  Df5 # 

3    … Tg6 4. Dg6 #                                                                                                                                                                 
 

                   4 + 11 = 15        # 4 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0594 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

 
1. Ke3? Kd5! 
1. Sd2+? Kc5! 

 
1. Sa5? Kc5!  
 

1 … Kc3 2. Ke3 Kc2 3. Tb3 Kc1 4. Kd3 Kd1 5. Tb1 # 

   3    … Kd1 4. Tc3 Ke1 5. Tc1 # 
 
1. Sd4!  
 

1 … Kc3 2. Tb1 Kd2 3. Ta1 Kc3 4. Ta2 Kc4 5. Tc2 # 
1 … Kc5 2. Tb7 Kd6 3. Ta7 Kc5 4. Ta6 Kc4 5. Tc6 # 
 

                   6 + 2 = 8                              # 5 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0595 Григорий  Попов  ( Белгород,  Россия ) 
 

 
1.  Td4?  Sg6! 
1. Tb1?  c5!  
1. Lc1+? d2!   
 

1. Tb2!   Загроза 2. Le7 # 
 

1 … c5 2. Tbh2 Le8 3. Lc1+ d2 4. Td2   загроза     5. Td3 … d8 # 
   4    … Ta1! 5. Td5+ Tx c1 6. Tx e5 # 
 
 
 
 
 

                   6 + 10 = 16       # 6 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0596 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

 
1. Lf2!   Загроза 2. Lg3 # 
 

1 … De1 2. Lc5 Db4 3. Lf2 – повернувся 

 3    … De1 4. Lb6 Db4 5. Lc7+ Dd6 6. Lx d6 # 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

1. Sc5? Dd4! 
1. h4? g3! 
 
1. Sc8? Tb7! 
 

1 … Sd2 2. Lf2! Se4 3. Lx e4 De1 4. Td5+ ed5 5. Tf5+ Ke6 6. Sc5 # 
 2    … Sf1 3. Tf5+ ef5 4. Td5+, Ld7+ 

 
                   11 + 12 = 23                         # 6 vvv 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0597 Zivko  Janevski  ( Gevgelija,  Macedonia ) 
 

1. Sb5? Lc5! загроза  2. Db4 # 1 … bc3 2. Da3 # 
1 … La5 2. Sd4 # 

1 … Ld8 2. Sd4 # 
 
1. Sc4? Ld8! Загроза 2. Db4 # 1 … bc3 2. Tc3 # 

1 … La5 2. Sa5 # 
1 … Lc5 2. Sa5 # 

 
1. Se4!    Загроза 2. Db4 # 1 … bc3 2. Tb6 # 

1 … La5 2. Sc5 # 
1 … Ld8 2. Sc5 # 
1 … Lc5 2. Sc5 # 

 
                   10 + 8 = 18                         # 2 vvv 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0598 Владимир   Кожакин   ( Магадан,  Россия ) 
 

 
 
Початкова  гра: 1 … Ke5 2. Kc4 e3 3. f4 # 

 
1. Kb4? e3! 
 
1. Sd4 !!   1 … e3 2. fe3 Kc5 3. Dc6 # 

2    … Ke5 3. De6 # 
1 … Kc5 2. Dc6+ Kd4 3. Dd6 # 
1 … Ke5 2. De6+ Kd4 3. Dd6 # 

2    … Kf4 3. Df5 # 
 
 

                   4 + 2 = 6                              # 3 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0599 Владимир   Кожакин   ( Магадан,  Россия ) 
 

 
Початкова  гра: 1 … d5 2. Df4+ K ~ 3. Db4 # 

 
1. Sc4!   Цугцванг 1 … Kc5 2. Df6 d6 3. Dd6 # 

2    … Kd5 3. De5 # 
2    … d5 3. Db6 # 

1 … d6 2. De3+ Kd5 3. Sb6 # 
1 … f5 2. De3+ Kd5 3. De5 # 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

1. Sc2 (A)+?    Ke5! 1 … Kc5 2. Dd3 (B) загроза 3. Dd4 # 

2    … d5 3. Da3 # 
 

1. Dd3 (B)+?    Ke5!  1 … Kc5 2. Sc2 (A) загроза 3. Dd4 # 
2    … d5 3. Da3 #                 4 + 3 = 7                        # 3 *vv 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0600 Владимир   Кожакин   ( Магадан,  Россия ) 
 

 
 
1. Ld2? Ke5! 1 … Kd4 2. De3+ Kc4 3. La6 # 
 
1. Dg3? Kd3! 1 … Kf5 2. Ld5 Kf6 3. Dg5 # 

 
1. Dh6 !   1 … Kd3 2. Dc6 ! Ke4 3. Dd5 # 

2    … d4 3. La6 # 
1 … Kf5 2. Ld5 Kg4 3. Le6 # 

2    … Ke5 3. De6 # 
                                                                                                                                                                 

 
 

                   5 + 2 = 7                         # 3 vvv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

atôAaAaÔ 

AaÔaçaAô 
aAôAPAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAËAKAôÔ 

pSÔaAaAô 
aAôAôpaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôtaAaÔ 

saÔaATçK 
aåLAÇAPç 

çaçaëaAô 
aâôAPAÇÔ 

ASÔPAaAô 
aAÛAôAap 

äÛÔaAalô 

 

aAôALAaÔ 

APÔadaAô 
aäôsôAat 

AaÔÇAakô 
açÇAôçôÔ 

çËpaAaAô 
ÇATpôAaÔ 

AaÔasaAô 

 

ÅAôåaûaÔ 

AaÔaAaAô 
açÇAÇAat 

AaÔaçaëô 
ÄtôAPASÔ 

laÔÇAakô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôADÔ 

AaÔËAaAô 
aAôAÇAôÔ 

AKÔaAaAô 
aAôASpaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔÇAaAô 
aAôAôçaÔ 

kLÔaAaAô 
aAôëôAôÔ 

saÔaADAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

ALÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔÇAPAô 
aAôAËAôÔ 

AaÔalaAD 
aAôAôkaÔ 

AaÔaAaAô 

 

ÅåôûaAaÔ 

AaÔadaAô 
ÄAôAôAaç 

AasaçaAË 

aAôAôAÇs 

AaÔaAÇAô 
aäôçôAak 

AaÔaAaAô 
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====================================================================================================                                            ================================================================================================== 
 

№ 0601 Владимир   Кожакин   ( Магадан,  Россия ) 
 

1. La6?  Kf5!  
 

1. Kh2? Kd3!    Zz 1 … Kf3  2. La6 Ke4 (d4) 3. Df4 # 
2    … Kg4 3. Dh3 # 

1 … Kf5 2. Ld5 загроза 3. De6, Dg5 # 
2    … Ke5 ! 3. De6 # 

 

1. Ld2? Kd3!    Zz 1 … Kd4 2. De3+ Kc4 3. La6 # 

1 … Ke5 2. De6+ Kd4 3. Dd5 # 
1 … Kf5 2. Lc8+ Ke4 3. De3 # 

2    … Ke5 3. Df4 # 
 

1. Kf2 !   Цугцванг 1 … Kd3 2. Dc6 ! Ke4 3. Dd5 # 

2    … d4 3. La6 # 
1 … Kf5 2. Ld5 Kg4 3. Le6 # 

2    … Ke5 3. De6 #                        5 + 2 = 7                                      # 3 vv 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0602 Геннадій  Шинкаренко  ( Запоріжжя ) 
 

 
Початкова  гра: 1 … Tac6 2. Da5 загроза 3. Dd2,  De1,  Td2 # 
   1 … Thc6 2. Sf3 загроза  3. Td2 #  
 

1. Tb5? a2! ( 2. Tb1 # ) 1 … Tab6 2. Da5 загроза 3. Dd2,  De1,  Td2 # 
   1 … Thb6 2. Sf3 загроза  3. Td2 #  
 

1. Te5? De8! ( 2. Te1 # ) 1 … Tae6 2. Da5 загроза 3. Dd2,  De1,  Td2 # 
   1 … The6 2. Sf3 загроза  3. Td2 #  
 

1. Tf5? Df8! ( 2. Tf1 # ) 1 … Taf6 2. Da5 загроза 3. Dd2,  De1,  Td2 # 
   1 … Thf6 2. Sf3 загроза  3. Td2 #  
 

1. Tg5? Da7!  ( 2. Tg1 # ) 1 … Tag6 2. Da5 загроза 3. Dd2,  De1, Td2 # 
   1 … Thg6 2. Sf3 загроза  3. Td2 #  
 

1. Td5 !   Загроза 2. Sb2+ K ~ 3. Td1 # 
   1 … Tad6 2. Da5 загроза 3. Dd2,  De1,  Td2 # 

   1 … Thd6 2. Sf3 загроза  3. Td2 #                  8 + 9 = 17                      # 3 *v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0603 L. Togookhuu  ( Ulaanbaatar,  Mongolia ) 
 

 
 
 

1. Dc1!   загроза  2. e3+ Kd3 3. Sb2 # 
 

  1 … Dc4  2. Ld6 загроза 3. Le5 # (2 … Db5?) 
2    … Lb8 3. Lc5 # (3 … Dc5?) 

2    … Sd2 3. Dd2 # (3 … Dd3?)  
2    … Lf5 3. Tc4 # 

1 … Lc4 2. Sd6 загроза  3. Sf5 # (2 … Le6?) 
2    … Dc8 3. Sb5 # 

2    … Dx d6 3. Tc4 # 
2    … Sd2 3. Dd2 # (3 … Ld3?) 

 
                   11 + 10 = 21       # 3 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0604 Н. Н. Сітник  і  О. Є. Файзулін  ( Львів ) 
 

 
 
1. Sg3 !   Цугцванг 1 … K ~ 2. Tg4 ~ 3. Tc4+ Kd3 4. De2 # 

  1 … Kc5 ! 2. Da4 загроза 3. Td7 загроза 4. Se4 # 
   2    …        Kd5 (Kd6) 3. Td7+ Kc5 4. Se4 # 
     3    … Ke5 4. Dd4 # 
  1 … e5 2. Db3 Kc5 3. Sf5 e4 4. Tc7 # 
     3    … Kc6 4. Dc4 # 
   2    …  e4 3. Tg5 e3 4. Td5 #  
 
 
 
 

                   4 + 2 = 6                               # 4 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 

№ 0605 Н. Н. Сітник  і  О. Є. Файзулін  ( Львів ) 
 

Початкова  гра: 1 … Ke6 2. Df7 # 
  1 … e4 2. Tf7+ Ke6 3. Sf4 # 
 

1. Dg2? f6! загроза  2. Tf7+  Ke6 3. Tg7, Df3 
 

  1 … e4 2. Te7 загроза  3. Te4 загроза 4. Dg4 # 
   2    … d5 3. Dg3 загроза 4. Te5 # 
     3    … f6 4. Sg7 # 
 

1. Dg3!        Цугцванг 1 … Ke4  2. Tc4+ Kd5 3. Dg4 загроза 4. Sf6 # 
     3    …  f5 4. Dg8 # 
     3    … e4 4. De4 # 
  1 … f6 2. Sg7+ Ke4 3. Tc4+ Kd5 4. Dd3 # 

  1 … d5 2. Tf7+  Ke4 3. Dc3 загроза  4. Sg3 # 
     3    … d4 4. Df3 # 
  1 … e4 2. Te7 e3 3. Te3 f6 4. Sg7 # 
     3    … d5 4. Te5 # 

                   4 + 4 = 8                            # 4 *v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0606 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

 
 
 
 
 
1. Kg2? Kg4! 
 
1. Lg8!  Kg6 2. Tf1 Kh5 3. Tf6 g6 4. Tf5 gf5 5. Lf7 # - повернувся 
 
 
 
 
 

                   6 + 2 = 8                              # 5 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0607 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

 
 
 
 
 
 

1. Kg5! Загроза 2. Kf4! 
 

1 … Ke4 2. Lc5 d4 3. Ld6 g6 4. Th3 d3 5. Lc5 Ke5 6. Te3 #   
 
 
 
 
 
 

                    4 + 4 = 8                                 # 6 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0608 М. Р. Костылев  &  А. Н. Мельничук  ( Рыбинск,  Россия ) 
 

1. Td6? d3! 
 

1 … Da5 2. Ld5+ Dx d5 3. Sc5+ Dx c5 4. Db1+ d3 5. Db7+ Dd5 6. Dd5 # 
       5    … Dc6 6. Dc6 # 
1. Kg6!  
 

1 … d3 2. Lf6 Lg7 3. Df5+,  e6 
 2    …  Le7 3. Df5+ Kd4 4. e6+ Lx f6 5. Df6+ Ke4 6. Sc5 #  
 2    … f4 3. Kg5 Lh6 4. Kh6 Kd4 5. e6+ Ke4 6. Lh7 # 
         6. Df4 #  
     4 …     de2 (f3) 5. Lh7+ Kd4 6. e6 # 
     4 …   Lg2 (Tg2) 5. Lh7+ Kd4 6. e6 # 
 

1 … Da6+   2. e6 f4 3. Sc5+ ! Lx c5 4. Lh7 Tf8 5. Kg5+ Tf5 6. Lf5 # 
     4    … Th8 5. Kg5+ Th7 6. Df4 # 
     4    … De6+ 5. Kg5+ Dg6+ 6. Lg6 # 
       5    … Df5+ 6. Lf5 #   10 + 14 = 24                            # 6 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAaAaÔ 

AaÔaALçô 
aAôAôAPÔ 

AaÔaAapË 

aAôAôAôp 

AaÔaAaAK 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAatô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaçô 
aAôlôAaÔ 

AaÔÇAaAô 
açôëôAôk 

ALÔaAatô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôåaäLÔ 

çSÔaAalK 
TAôAôAaÔ 

AaÔÇpÇçP 
aAÇçËAÇÔ 

AaÔaçaAÄ 

ÂAôAPASå 

AaÔaADAô 

 

ÅlSAaAaÔ 

äaÔaAaAô 
ÂAôçÄAaÔ 

çaÔaçadT 
StPëPAÇÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAPAaÔ 

AÛÔaAKAL 

 

aAôAaAaÔ 

ALÔaAaAô 
aAôAôAad 

AaÔÇAPAô 
aAôAËAôÔ 

AaÔalaAô 
aAôAôAKÔ 

AaÔaAaAô 

 

DâôAaAÛÔ 

APçÇAaAô 
ÅAôAôAaå 

çataAaAô 
KAPAôAôs 

çaÔSAaAô 
aAôAôAat 

AaÔËAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

kaÔaAatô 
aAôAÇAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôëaAaÔ 

AaÔaAaAô 
DAôAaAaÔ 

AaÔaASAô 

aAôAaAaÔ 

AataAÇdô 
aAôçaAaÔ 

AaÔaçËAS 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAaAaÔ 

AKÔaAaAô 
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