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4. 35.          ТЕМИ   НА   ОСНОВІ   ПАРАДОКСА   БОГДАНОВА - УДАРЦЕВА 
 

 В  цьому  розділі  я  спробую  розповісти  про  деякі  найбільш  поширені  теми,  які  
використовують  парадокс  Богданова – Ударцева.  Нагадаю,  універсальна  схема  гри  
цього  парадокса  для  задач  різного  типу  є  такою: 
 

*  1 … a    …    n. A!   ����   1. A!    1 … a    2. Нова  гра! 
 

Для  двоходової  задачі  n = 2.  Для  ортодоксальних  три  або  багатоходівок  
значення  “n”  може  бути  будь-яким  в  межах  умови  при  обов’язковій  зміні  гри  на  
другому  ході  білих  на  хід  1 … a .  Враховуючи  це,  можна  стверджувати,  що  парадокс  
Богданова – Ударцева  є  самостійною  елементарною  темою.  Однак,  те,  що  початковою  
фазою  парадокса  є  початкова  гра  задачі  (set  play),  сторює  певні  обмеження  його  
використання.  Тому,  найчастіше,  цей  парадокс  використовується  у  вигляді  додаткової  
теми  при  реалізації  інших  складних  ідей.  Так,  наприклад,  в  двоходівці  № 0609  
парадокс  Богданова – Ударцева  є  лише  одною  з  цілої  низки  простих  тем,  які  утворені  
на  тлі  багатофазної  зміни  гри  з  класичною  формою  теми  Богданова.      
 

Парадокс  може  мати  помножену  форму,  наприклад,  з  такими  схемами  гри  
(при  n ≥ 2 ) : 
 

         1. A !? 1 … a     2. Нова  гра 1 
  *    1 … a    …    n. A,  B, C!  ����     1. B !? 1 … a     2. Нова  гра 2 
         1. C !? 1 … a     2. Нова  гра 3         
 

         1. A !? 1 … a     2. Нова  гра 1 
                             *    1 … a     n. A … o. B … p. C!   ����     1. B !? 1 … a     2. Нова  гра 2 
         1. C !? 1 … a     2. Нова  гра 3 

aAôALAaÔ 

AaÔaAaçô 
SAôçaAÇÔ 

çaÔÇAapô 
aAPpPkPÔ 

AaÔËAÇsô 
aATûalaÔ 

AÛtaAaAô 
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або  розширену  форму,  наприклад,  таку: 
      1 … a 2. Нова  гра 1 
  *   1 … a, b, с    …    n. A!    ����     1. A !? 1 … b 2. Нова  гра 2 
      1 … c 2. Нова  гра 3 
=================================================================================================== 
 

№ 0609  “МОЛОДОЙ  ЛЕНИНЕЦ”  -  1984,  1  похвала   (версія) 
 

Початкова  гра:   1 … Td x c4 (a)  2. Td3 (A) # 
 

     1 … Tb5 (b) 2. Tb5 (B) #  
 

1. Dd3 (C)? Sf3!! Загроза     2. T (D) x d4 # 1 … Tх d3  2. Td3 (A)# 
     1 … Sf5  2. Df5 # 
     1 … T5 x c4  2. Tb5 (B) # 
 

1. Td3  (A)? g3! Загроза 2. Td4 # 1 … Tx d3  2. Dd3 (С)# 
     1 … T5 x c4  2. Db5 #  
 

1. Tb5 (B)!    Загроза 2. T4c5 # 1 … Td x c4 (a) 2. Dd3 (C) # 
     1 … Tb5 (b) 2. Db5 # 
1 … Td ~   2. Te4 # 
 

=======================================================================================================   

1. De1?  Lc8!! Загроза 2. De6 # 1 … Te4  2. De4 #           8 + 8 = 16                      # 2 *v … 
     1 … T5 x c4  2. Tb5 # 
     1 … Td x c4   2. Td3 # 
=================================================================================================== 

 
4. 35. 1.                ПРИКАРПАТСЬКА   ТЕМА 
 

 Тема  розроблена  при  співпраці  з  Іваном  Сорокою  ( Львів )  ще  в  80-х  роках  
минулого  сторіччя.  Це  симбіоз  двох  парадоксів:  Богданова – Ударцева  і  Рухліса.  
Найпростіша  схема  гри  ( № 0610 )  є  такою:  

 
 * 1 … a 2. A !      1. A?!  1 … a 2. B ! 
  1 … b 2. B !    1 … b 2. Нова  гра !  

 
№ 0610 “Мемориал  З. М. БИРНОВА”  -  1985,   2й  поч. відгук 
 

І. І. Сорока   і   Є. М.  Богданов  
 
 
Початкова  гра: 1 … d6 (a) 2. Tf4 (A) d5 3. Sg4 # 
  1 … de6 (b) 2. a4 (B) ef5 3. Sc4 # 
 
1. Tf4 (A) !  Цугцванг 1 … d6 (a) 2. a4 (B)! d5 3. Sg4 # 

  1 … de6 (b) 2. Td4 ! -  повернувся! 
    2    …   ef5 3. Sc4 # 
 

======================================================================================================= 
 

1. Sd5? Kf5! 1 … d6 (a) 2. Sdc3    загроза 3. Td5 # 
    2    …   Kf5 3. Td5 # 

  1 … de6 (b) 2. Se3 ! -  повернувся! 
    2    …   ef5 3. Sc4 #                 9 + 8 = 17                      # 3 *v … 
 

+  класична  форма  теми  Загоруйко  з  поверненням  білих  фігур  на  початкові  позиції ! 
=================================================================================================== 
 

Дуже  складною  для  реалізації  є  трифазна  форма  цієї  теми:   
 
 1 … a 2. Нова  гра 2 !                * 1 … a 2. A !  1. A?!  1 … a 2. B ! 
1. B?! 1 … b 2. A !    1 … b 2. B !   1 … b 2. Нова  гра 1 ! 
 

 Якщо  уважно  її  розглянути,  то  можна  знайти  одразу,  щонайменше,  6  відомих  
тем:  подвоєну  форму  розглянутої  теми,  помножений  ідеальний  парадокс  Рухліса  (“ШЛ” 
№ 9, стор. 11),  просту  форму  теми  Салазара,  “Комплекс  Богданова – Ударцева”,  тему  
Богданова – Макаронця  і,  звичайно,  класичну  форму  теми  Загоруйко !  

 
4. 35. 2.           ТЕМА  БОГДАНОВА - УДАРЦЕВА 
 

 Сенс  цієї  теми  полягає  в  створенні,  щонайменше,  двох  парадоксів  Богданова 
– Ударцева  в  одній  задачі.  Найпростіша  схема  гри  є  такою: 
 
                * 1 … a    …    n. A  1. A?! 1 … a    2. X ! 

 1 … b    …    n. B  1. B?! 1 … b    2. Y ! 
 

Враховуючи  те,  що  в  головних  фазах  теми  використовуються  лише  по  одно-
му  варіанту  гри,  вона  (тема)  найчастіше  використовується  в  складі  інших  тематичних  
комплексів:  комплекса  Богданова – Ударцева,  трифазної  форми  Прикарпатської  теми,  
тощо …  Наприклад,  в  триходівці  № 0611  додатково  здійснюється  чергування  других  
ходів  білих  в  трьох  фазах  гри  за  циклом:  XY � YZ � ZX . 

 
№ 0611 “РЯЗАНСКИЙ   КОМСОМОЛЕЦ”  -  1982,  4й  поч. відгук 
 

Початкова  гра: 1 … f3 (a) 2. Td4 + (X) Kh3 3. hg5  (A) # 
  1 … gh4 (b) 2. Tdg7+ (Y)  Kh3 3. Sf4  (B) #  
   

1. hg5 (A)? c1! 1 … Kg5  2. Tdg7+ (Y)  Kf6 3. Sd7 #  
  1 … f3 (a) 2. Se6 (Z)  Загроза 3. Td4 / h3 #  

 2    …  c1=D, L 3. h3 # 
 

1. Sf4 (B)!    Загроза   2. h3+  Kf4 3. Lh2 # 
 

    1 … gh4 (b) 2. Se6 (Z)     Загроза   3. Tdg7, Thg7, h3 # 
 2    …  h3 3. Tdg7 # 

  1 … Kf4   2. Td4+  (X) Ke5 3. Sd7 # 
 

  1 … gf4   2. Tdg7 (Y)  Kh3 3. Lf1 #  
 
+  парадокс  Рухліса  (початкова  гра + 1. Sf4!)                      12 + 4 = 16                            # 3 *v 
=================================================================================================== 

 
4. 35. 3.                 ТЕМА   БОГДАНОВА – УДАРЦЕВА   З   ЧЕРГУВАННЯМ 
  

Тема  є  логічним  додатком  до  теми  Богданова – Ударцева.  В  ній  немає  кла-
сичних  парадоксів  Богданова – Ударцева,  хоча  гра  утворена  подібними  ходами  білих  і  
чорних.  Щоправда,  тематичні  ходи  чорних  можуть  бути  реалізованими  в  фазах  гри,  
які  створюються  тематичними  ходами  білих  з  іншого  варіанта,  наприклад  так: 

 
                * 1 … a    …    n. A  1. A?! 1 … b    2. Y ! 

 1 … b    …    n. B  1. B?! 1 … a    2. X ! 
 
 Прикладами  реалізації  цієї  схеми  гри  можуть  слугувати  двоходівка  № 0612  і  
чотириходівка  № 0613. 
 
№ 0612 “К - c   СПОРТКОМИТЕТУ  УРСР” -  1987,   3  похвала 
 

 
Початкова  гра: 1 … ef4 (a) 2. De6 (A) # 
  1 … d3  (b) 2. Dc4 (B) # 
 
1. De6 (A)? Sf3! 1 … d3 (b) 2. De5 # 
  1 … S ~  (c) 2. Lg2 # 
 
1. Dc4 (B)!   Цугцванг 1 … S ~  (c) 2. De3 # 
  1 … ef4  (a) 2. Dd4 # 
 
 

+  чергування  ходів  чорних:    ab � bc � ca   
 

                        9 + 6 = 15                           # 2 *v 
=================================================================================================== 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAÇ 

aADAaAÇp 

AKÔSçapô 
aAôçËsaÔ 

AaÔaAaAL 
aAôAPAaÔ 

laÔaûaAô 

aAôsaAaÔ 

AÄÔaAaAô 
aAôçaAaÔ 

AaåËAaAK 
aATåaAÇû 

ATÔÇAaAô 
LAôsaAal 

ADÔaAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔTAaAT 
aAôAapaÔ 

AasaAPçô 
aAôAaçËp 

AapLAaAô 
aAÇASkap 

AaÔaAalô 
 

aAôAaäaÔ 

AÇÔÇçKçô 
açôAPAPÔ 

ASÔaëPAô 
aAôtaAÇÔ 

paÔasapô 
aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
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№ 0613 “PROBLEEMBLAD”  -  1987 
 

             (версія  “ШАХМАТЫ,  ШАШКИ  В  БССР”  -  1984,  2  приз) 
 

Початкова  гра: 
 

1 … Db6 (a) 2. Tcd3+ (A) Kc4 3. Db6 (С) загроза 4. Sb2, Tc3, Td4 #  
1 … Df6 (b) 2. Ted3+ (B) Ke4 3. Df6 (D) загроза 4. Sf2,  Te3, Td4 # 
 

1 … De7 (с)  2. De7  d6 3. c5 (E)! Tf8 (Te8) 4. Ted3 # 
1 … Dc7 (d) 2. Dc7  d6 3. e5 (F)! Tc8 (Tb8) 4. Tcd3 # 
 
1. c5 (E)?      Tf8!            Загроза 2. Df4  загроза 3. Ted3 # 
 

1 … Dc7 (d) 2. Df6+ (D)   De5 3. Ted3+ (B) Ke4 4. Sf2 (H) # 
   
 

1 … Db6 (a) 2. Db6 (C)     загроза  3. Df6,  Tc4,  Dd6!   
  2    …  Tf8 (Te8, d6) 3. Tcd3 + (A)  Kc4 4. Sb2 (G) # 

     3    …   Ke5     4. Dd6 # -  CB ! 
1 … Df8  2. Tcd3+ (A)  Kc4 3. Sb2+ (G)   K ~ 4. Db6 (C) #    
 

Чергування  2 … 4  ходів  білих:  CAG � AGC              8 + 8 = 16                            # 4 *v 
 

1 … Db8  2. Df6+ (D)   De5 3. Ted3+ (B) Ke4 4. Sf2 (H) #                 
 

1 … Dg5 (Dh4) 2. Tcd3+ (A) Kc4 3. Sb2+ (G)  K ~ 4. Db6 (C) #   
 
1. e5 (F) !    Tf8  (загроза)       2. Db4 !! Tf2+ 3. Sf2!  d1=D/T 4. Te4 # 
 

1 … De7 (c)  2. Db6+ (С) Dc5 3. Tсd3+ (A)  Kc4 4. Sb2 (G) # 
 
1 … Df6 (b) 2. Df6 (D)  Загроза  3. Db6,  Te4,  Dd6 !  

 2    …      Tc8 (Tb8, d6) 3. Ted3+ (B)   Ke4 4. Sf2 (H) # 
     3    …   Kc5  4. Dd6 # - повернувся (CB) ! 
1 … Db8  2. Ted3+ (B)  Ke4 3. Sf2+ (H)   K ~ 4. Df6 (D) #  
 

 Чергування  2 … 4  ходів  білих:  DBH � BHD 
 

1 … Df8  2. Db6+ (C) Dc5 3. Tcd3+ (A)  Kc4 4. Sb2 (G) #  
 

1 … Da5  2. Ted3+ (B) Ke4 3. Sf2+ (H)  K ~  4. Df6 # 
 

=================================================================================================== 
 

 Тема  Богданова – Ударцева  з  чергуванням  в  головних  фазах  задачі  теж  вико-
ристовує  лише  по  одному  варіанту  гри,  що  дозволяє  створювати  додаткові  тематичні  
(ігрові)  комплекси  за  рахунок  гри  в  додаткових  варіантах  кожної  з  фаз.  Так,  наприк-
лад,  в  роботі  № 0612  реалізоване  чергування  ходів  чорних  за  циклом:  ab � bc � ca.  
Унікальний  комплекс  тем  є  і  в  роботі  № 0613.  Окрім  розглянутої  теми  можна  досить  
легко  знайти  рознесену  класичну  форму  теми  Рухліса  ( “ШЛ” № 10, стор. 12 … 13 )  з  
схемою  гри: 
 

 *  1 … a 2. A! ?   1 … a       2. C  !    1 … b      2. D   
    1 … b 2. B!      1 … Df8      2. A!         1 … Db8     2. B! 
 

   
 А  в  удаваному  сліді  і  рішенні  реалізована  класична  форма  теми  Богданова – 
Рухліса  ( “ШЛ” № 10, стор. 7 ): 
 

                               ?  1 … a   2. C!                  ! 1 … Df8     2. C! 
             див.  початкову  гру  �  1 … Df8  2. A!          1 … Db8    2  B!   див.  початкову  гру 
    1 … Db8     2. D!   1 … b         2. D!    

 
 Ці  дві  складні  теми  мають  спільні  елементи  гри,  що  дозволяє  такий  синтез  
тем  вважати  самостійною  темою !  
 

 Звичайно,  в  роботі  № 0613  можна  знайти  ще  багато  і  інших  ідей,  наприклад,  
чергування  2 … 4  ходів  білих  в  удаваному  сліді  1. c5?  (CAG � AGC)  і  в  рішенні  1. e5! 
(DBH � BHD), -  і,  навіть,  приємний  нюанс:  повернення  білого  ферзя  на  матуючому  
ході  в  цих  двох  фазах  гри  ( 4. Dd6 # )  на  свою  початкову  позицію !   

 
4. 35. 4.                               КОМПЛЕКС   БОГДАНОВА – УДАРЦЕВА 
 

Саме  таку  назву  отримав  симбіоз  двох  різних  форм  теми  Богданова – 

Ударцева  в  одній  задачі.  
  

Комплекс  може  бути  утвореним  декількома  шляхами.  Перший  з  них  передба-
чає  реалізацію,  щонайменше,  в  двох  варіантах  початкової  фази  три  або  багатоходової  
задачі  чергування  ходів  білих,  які  потім  стають  першими  ходами  тематичних  фаз.  
Прикладом  може  слугувати  триходівка  № 0614.  Дійсно,  якщо  розглядати  другі  ходи  
білих  в  варіантах  початкової  гри  цієї  задачі,  то  подальша  гра  в  удаваному  сліді  і  
рішенні  відповідає  темі  Богданова – Ударцева.  Але,  якщо  ж  розглядати  матуючі  ходи  в  
цих  же  варіантах  початкової  гри,  то  стає  очевидним  і  реалізація  вказаної  теми  з  
чергуванням !  Доречі,  короткі  варіанти  гри  в  три  і  багатоходівках  не  розглядаються!  
 
№ 0614 “РАНОК”  -  1983 … 1984,  1й  приз 
 

 
Початкова  гра: 1 … Sx c6 2. Db7 (A) Ke6 3. Df7  (B) #  
  1 … Sx e6 2. Df7  (B)  Kc6 3. Db7 (A) #  
 
1. Db7 (A)?  Sb3! 1 … S ~ 2. c7+ Ke6 3. c8=D/L # 
  1 … Sx c6! 2. Ka1 !  Ke6 3. Df7 (B) # 
 
1. Df7 (B)!   Цугцванг 1 … S ~ 2. e7+ Kc6 3. e8=D/L # 
  1 … Sx e6! 2. Ka1 ! Kc6 3. Db7 (A) #  
 
 

+  псевдоформа  теми  Салазара  AB � BA 
 
                                           9 + 6 = 15                            # 3 *v 
=================================================================================================== 
 

Дуже  складною  і,  на  мою думку,  більш  красивою  є  реалізація  гри  на  основі  
класичної  форми  теми  Загоруйко.  В  цьому  випадку,  в  кожній  тематичній  фазі  є  
одразу  всі  ходи  чорних.  Саме  це  і  забезпечує  автоматичне  утворення  обох  форм  
теми  Богданова – Ударцева.   
 

Прикладами  є  триходівки  № 0615 … № 0617.  Складність  реалізації  теми  не  є  
перешкодою  для  утворення  в  задачах  додаткових  тем  або  ігрових  нюансів.  Наприк-
лад,  в  роботі  № 0615  таким  приємним  нюансом  є  те,  що  мати  з  варіантів  початкової  
гри  ( 3. Le5 #  i  3. Lg5 # )  стають  другими  ходами  в  рішенні.  В  задачі  № 0616  досить  
легко  можна  знайти  чергування  2-х  і  3-х  ходів  білих  в  чотирьох варіантах (!),  яке  
рознесене  на  дві  фази  гри  (по  два  варіанти  в  кожній).  В  № 0617  завдяки  додатковій  

спробі  утворені:  проста  двоходова  форма  теми  Салазара  і  чотирифазний  комплекс  з  
класичного  і  ідеального  парадоксів  Рухліса  ( “ШЛ” № 11, стор. 2 … 3 ) !   
 
№ 0615 “PROBLEEMBLAD”  -  1985,  1  похвала 
 

В. Ф. Ударцев    і    Е. М. Богданов 
 

Початкова  гра: 1 … fg6 2. Sd3 (A)! g5 3. Le5 # 
    2    …   T ~ 3. Tf7 # 
   1 … fe6 2. Sh3 (B)! e5 3. Lg5 # 
    2    …   T ~ 3. Tf7 # 
 

1. Sd3 (A)? Kg7! 1 … fg6 2. Lh6   g5 3. Lg7 # 
    2    …   f4 3. Tf4 # 
    2    …   T ~ 3. Tf7 # 
   1 … fe6 2. Se5  T ~ 3. Tf7 # 
 

1. Sh3 (B)! Цугцванг 1 … fg6 2. Sg5  T ~ 3. Tf7 # 
   1 … fe6 2. Lg5+  Ke5 3. Sd3 (A) # 
 

   1 … Kg7 2. Le5+ Kh6 3. Th4 #                 9 + 11 = 20                           # 3 *v 
 

aAôâaAaå 

AaÔÇAaAÇ 

aAôdaAaÔ 

AaÔPAaAô 
ÇAPëPAÇÔ 

AatataÔô 
aAôçaAKÔ 

AaÔSAaAô 
 aAôAaAaÔ 

AaÔDAaAô 
açPsPAaÔ 

AÇÔËlaAô 
apÅûapaÔ 

çaÔaAaAô 
LAôAaAaÔ 

AKÔaAaAô 
 

ÛAôAaåaÔ 

kÇçTAÇAL 
ÄåÇAPëPÔ 

AÇsaAÇAô 
atôAalaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAasaÔ 

AaÔaAaAô 
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№ 0616 “ШАХОВИЙ  ЛЕОПОЛІС”  -  2006 
 

Початкова  гра: 1 … ed4 (a) 2. Lg3 (A)  Sh ~ 3. Sg5 # 
2    … Sf ~ 3. Dd5 # 
2    … b5 3. Sc5 # 
2    … d3+ 3. cd3 # 

1 … ef4 (b) 2. Lc3 (B) Sh ~ 3. Sg5 # 
2    … Sf ~ 3. Dd5 # 
2    … b5 3. Sc5 # 
2    … f3+ 3. gf3 # 

 

1. Lg3 (A)?   b5!      Zz 1 … ed4 (a) 2. Lh2 !! Sh ~ 3. Sg5 # 
2    … Sf ~ 3. Dd5 # 
2    … b5 3. Sc5 # 
2    … d3+ 3. cd3 # 

1 … ef4 (b) 2. Lf2 (D) !  Sh ~ 3. Sg5 # (C) 
2    … Sf ~ 3. Dd5 # 
2    … b5 3. Sc5 # (E) 
2    … f3+ 3. gf3 # 

1 … Sh ~ 2. Sg5 (C)+  Kd4 3. Lf2 # (D)                 12 + 10 = 22                           # 3 *v 
 

1. Lc3 (B)!   Цугцванг 1 … ed4 (a) 2. Ld2 (F)  Sh ~ 3. Sg5 # (C)    
2    … Sf ~ 3. Dd5 # 
2    … b5 3. Sc5 # (E) 
2    … d3+ 3. cd3 # 

1 … ef4 (b) 2. La1 !!    Sh ~ 3. Sg5 # (C)  
2    … Sf ~ 3. Dd5 #    
2    … b5 3. Sc5 # (E)                           CD � DE � EF � FC 
2    … f3+ 3. gf3 # 

 

1 … b5 2. Sc5+ (E)  Kf4 3. Ld2 # (F) 
1 … Sh ~ 2. Sg5+ (C) Kf4 3. Ld2 # (F)  

 

================================================================   Додатково:  ===================================================================== 
 

1. Ld2? cd2!    Zz 1 … Sh ~ 2. Sg5+ (C) Kd4 3. Le3 # (G) 
1 … b5 2. Le3 (G) угроза 3. Sc5 # (E) 
 2    …  Sd7 3. Dd5 # 
1 … ed4 (a) 2. Lc1 !! Sh ~ 3. Sg5 # 
 2    …  Sf ~ 3. Dd5 # 

2    … b5 3. Sc5 # 
2    …  d3+ 3. cd3 # 

1 … ef4 (b) 2. Lc3 Sh ~ 3. Sg5 # 
 2    …  Sf ~ 3. Dd5 # 

2    … b5 3. Sc5 # 
2    …  f3+ 3. gf3 # 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  =========== Original =============== 
 

№ 0617 Ювілейний  конкурс  “ЛЬВІВ - 750”  -  2006 
 

Початкова  гра: 1 … de4 (a)  2. Lg6 (A)!  Sd ~ 3. Le4 # 
 2    …  Sb ~ 3. Tc3 # 
 2    …  a4 3. Sb4 # 
 2    …  d5 3. Sc5 # 

1 … dc4 (b)  2. Lb5 (B)! Sd ~ 3. Lc4 # 
 2    …  Sb ~ 3. Tc3 # 
 2    …  a4 3. Sb4 # 
 2    …  d5 3. Sc5 # 

 

1. c5 (C)?  Sc4! 1 … de4 (a)  2. Lb5+  (B) Sc4 3. Lc4 # 
 
1. Lg6 (A)? Se4! 1 … de4 (a) 2. d5 (D) Sd ~ 3. Le4 # 
     2    …  Sb ~ 3. Tc3 # 

 2    …  a4 3. Sb4 # 
   1 … dc4 (b) 2. e5+  Se4 3. Le4 # 
 

1. Lb5 (B)!    1 … de4 (a) 2. c5+  (C) Sc4 3. Lc4 #                12 + 9 = 21                          # 3 *vv 
   1 … dc4 (b) 2. d5 (D) Sd ~ 3. Lc4 # 

 2    …  Sb ~ 3. Tc3 # 
 2    …  a4 3. Sb4 # 

 

   1 … Sc4  2. Sf1 !!  de4 3. Lc4 #                 +  тема  Салазара  (CB � BC) 
 2    …  Sb ~ 3. Td2 # 
 2    …  a4 3. Sb4 #   

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  =========== Original =============== 

 
5.            ТЕМА   САЛАЗАРА 
 

Найпростіша  схема  гри  цієї  теми  є  такою: 
 

    1. A? 1 … a 2. B!      1. B?! 1 … a 2. A! 
  1 … b 2. Повернувся !  1 … b 2. Повернувся !  

 
Про  те,  що  таку  гру  називають  темою  Салазара,  мені  стало  відомо  лише  на  

початку  70-х  років  минулого  сторіччя.  В  моїй  класифікації  тем  1967  року  вона  існува-
ла  під  назвою  “тема  № 113”,  а  в  двоходівках,  які  я  відсилав  для  друку,  вона  мала  

довгу  назву:  “Двофазне  чергування  перших  ходів  білих  і  матів  на  одні  і  ті  
ж  самі  ходи  чорних  з  поверненням  білих  фігур  на  свої  початкові  позиції”.   
 

 Серед  моїх  робіт  двоходівки  № 0618  і  № 0619  були  одним  з  перших.   
  

Тема  є  обмеженою  у  використанні  в  ортодоксальній  двоходівці,  тому  мене  
завжди  цікавила  можливість  її  реалізації  в  три  і  багатоходових  задачах.  Для  
створення  гри  можна  використовувати  стандартні  хвити  з  видовженням  двоходових  
варіантів,  як  це  зроблено  в  задачі  № 0620,  або  шукати  механізми  з  грою,  яка  є  
властивою  тільки  для  задач  з  заданою  кількістю  ходів  (№ 0621). 

 
№ 0618 “КІНЕСКОП”  -   1967 
 

 
 
 

1. Dh8 (A)!   1 … Kx g2 2. Da8 # - повернувся! 
1 … hg2 2. Sf3 (B) #  

 
1. Sf3 (B)!  1 … Kx g2 2. Sh2 #  - повернувся! 

1 … hg2 2. Dh8 (A) #  

 
 
 
 

                   9 + 2 = 11      2  рішення      # 2 
=================================================================================================== 
 
№ 0619 “КІНЕСКОП”  -   1968 
 

 
 
 

1. Da4 (A)?   La7! Цугцванг 1 … cd3 2. Ld6 (B) # 
1 … de4 2. Dd7 #  - повернувся!  

1 … L ~ 2. Lc5 # 
 

1. Ld6 (B)!   Цугцванг 1 … cd3 2. Da4 (A) # 
1 … de4 2. Lb4 # - повернувся!  

1 … L ~ 2. Lc5 # 
1 … La7! 2. Dx a7 # 
 
 

                   9 + 5 = 14     # 2 v 
=================================================================================================== 
 

Здійснити  таку  гру  в  три  і  багатоходових  задачах  дуже  важко,  тому  шахові  
композитори  стали  створювати  різні  форми  цієї  теми.  Одна  з  них  дозволяла  викорис-
товувати  в  грі  спільні  ( для  обох  фаз )  варіанти  реалізації  загрози:   
 

    1. A? Загроза  2. B!      1. B?! Загроза  2. A! 
  1 … b 2. Повернувся !  1 … b 2. Повернувся !  

aAôAaAaÔ 

AaçaAaAÛ 

açDASûas 

AaÔÅçPAô 
aAPpËpaÔ 

çaçaAaçô 
PAPAKAPÔ 

AaÔalaAô 
 

DAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAaAPÔ 

AaÔaAapÇ 
aAôkapTs 

AaÔaATlË 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔDAaAô 
PäôAÇAaÔ 

AaÔÇpaAô 
alÇëSAaÔ 

AatSAPAô 
aAôAakaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôALAaÔ 

AaÔaAaçô 
SAôçaAÇÔ 

çaÔÇAapô 
aAPpPkPÔ 

AaÔËAÇsô 
aATûalaÔ 

AÛtaAaAô 
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           �     � 

 

         �                 � 

або 
    1. A? Загроза  2. Повернувся !     1. B?! Загроза  2. Повернувся ! 

  1 … b 2. B!   1 … b 2. A! 
 
 Друга  форма  дозволяла  змінювати  черговість  ходів  білих,  створюючи  до-
даткове  чергування  функцій  других  ходів  білих:   
 

    1. A? 1 … t1  2. Повернувся !     1. B?! 1 … t2  2. A! 
  1 … b 2. B!   1 … b 2. Повернувся ! 
 
 Третя  форма  дозволяла  використовувати  будь-які  перші  ходи  чорних,  зали-

шаючи  обов’язковими  для  реалізації: 
 

- чергування  ходів  білих  типу:  “перший  хід � хід  у  варіанті”; 
- повернення  фігур  на  свої  початкові  позиції.    
=================================================================================================== 
 
№  0620 “REVISTA  ROMÂNĂ  de  ŞAH”  -  1984 
 

 
Початкова  гра: 1 … Ka2 2. Db3+ Kb1 3. Lc2 # 
 
1. Dg2?    Lb2! 1 … Ka2 2. Sc1+        Kb1 3. Dc2 # 

1 … Kb2 2. Db7+  K ~ 3. Db3 # 
 
1. Dh1 (A)?      Ka2! 1 … Kb2 2. Db7+  -  повернувся!  

2    …  K ~ 3. Db3 # 
1 … Lb2  2. Lb3+ (B) Lc1 3. Dc1 # 

 

1. Lb3 (B)!   Цугцванг 1 … Kb2 2. Ld1+   -  повернувся!  
2    … K ~ 3. Db3 #                 

1 … Lb2 2. Dh1+ (A) Lc1  3. Dc1 #            
                7 + 4 = 11                       # 3 *vvv 

=================================================================================================== 
 

№ 0621 “РЯЗАНСКИЙ   КОМСОМОЛЕЦ”  -  1983,  3й  приз 
 

Початкова  гра: 1 … b6 2. Ka2 b5 3. Dd6 # 
2    … d4 3. Dc4 # 

  1 … b5 2. Dd6 # 
 

1. Dd4? Kb5! 1 … b6 2. Db4 – повернувся !    
2    …  b5 3. Dd6 # 
2    …  d4 3. Dc4 # 

1 … b5 2. Dc3+  Kb6 3. Dc7 # 
 

1. Le6 (A)?    b5! 1 … b6 2. Lc8 – повернувся !  
2    …  b5 3. Dd6 # 
2    …  d4 3. Dc4 # 

   1 … d4 2. Da5 (B) b6 3. Dd5 # 
2    …  b5 3. Dc7 # 

 

1. Da5 (B)!   Цугцванг 1 … b6 2. Db4 – повернувся !                  5 + 5 = 10                         # 3 *vv 
2    …  b5 3. Dd6 # 
2    …  d4 3. Dc4 # 

1 … d4 2. Le6 (A) b6 3. Dd5 # 
2    …  b5 3. Dc7 # 

=================================================================================================== 
 

В  три  і  багатоходових  задачах  з’явились  і  такі  одноваріантні  форми  теми  

Салазара  ( при  n > m ≥ 2 ): 
 

1. A?    1 … t1    m. Повернувся !  …  n. B!  �  1. B?!    1 … t2    m. Повернувся !  …  n. A! 
 

1. A?    1 … t1    m. B!  …  n. Повернувся !  �  1. B?!    1 … t2    m. A!  …  n. Повернувся ! 
 

1. A?    1 … t1    m. Повернувся !  …  n. B!  �  1. B?!    1 … t2    m. A!  …  n. Повернувся ! 

ПРИМІТКА:   t1  і  t2  -  це  будь-які  ходи  (різні  або  однакові),  які  можуть  бути  і  варіантами  
реалізації  загрози.  

 

 Прикладом  реалізації  одноваріантної  класичної  форми  теми  Салазара  є  три-
ходівка  № 0622,  в  якій  вказана  тема  утворена  в  удаваних  слідах … 
 

№ 0622 “ECHO”  -  2005     
 

 
1. Ta6 (A)? d4!  1 … e5 2. Tg6+ (B)  Kc5 3. Ta5 # - повернувся! 
 

1 … Kc5 2. Lc7     загроза ( Kb5 ) 3. Ta5 # 
 

1. Tg6 (B)? d4!  1 … c5 2. Ta6+ (A)  Kc5 3. Tg5 # - повернувся! 
 

1 … Ke5 2. Le7     загроза ( Kа5 ) 3. Tg5 # 
  
1. Ke1 !!   Цугцванг 1 … d4 2. Sa3 !! ~ 3. Sc4 # 

2    … c5 3. Ta6 (A) # 
2    … e5 3. Tg6 (B) # 

1 … e2 2. Sf2 !! d4 3. Se4 # 
2    … c5 3. Ta6 (A) # 
2    … e5 3. Tg6 (B) # 

1. Tg4?   g5!                     7 + 9 = 16                            # 3 vv 
=================================================================================================== 
 

Всі  ці  форми  є  перспективними,  хоча  і  вимагають  додаткової  розробки. 
 

Враховуючи  існування  великої  кількості  різних  форм  цієї  теми,  форма,  яку  
ми  розглянули  в  роботах  № 0618 … № 0621,  стала  називатись  класичною  формою  

теми  Салазара,  а  всі  можливі  її  форми,  вказані  мною  вище, - модифікованими  

класичними  формами  теми  Салазара. 
 
5. 1.     ЦИКЛІЧНА  КЛАСИЧНА  ФОРМА  ТЕМИ  САЛАЗАРА 
 

 Будь-яка  з  класичних  форм  теми  Салазара  може  мати  циклічну  форму,  яка  
для  своєї  реалізації   потребує,  щонайменше,  трьох  фаз  гри  в  одній  задачі.  Найпрості-
ша  схема  гри  циклічної  класичної  форми  теми  Салазара  виглядає  так: 
 
   1. A?  1 … a 2. Повернувся ! 1. B?! 1 … a 2. Повернувся ! 1. С?! 1 … a 2. Повернувся ! 
  1 … b 2. B!  1 … b 2. С!  1 … b 2. A! 
 

 Модифіковані  класичні  форми  теми  (в  тому  числі,  і  одноваріантні)  можуть  
також  утворювати  циклічні  форми,  не  змінюючи  засади  гри  для  відповідної  форми.   
 

Циклічна  форма  відрізняється  від  класичної  лише  кількістю  ланок  в  ланцюгу  
чергування.  Причому,  чергування  типу  “перший  хід � хід  у  варіанті”  між  сусідніми  фа-

зами  гри  немає.   
 

Але  існує,  поки  що  теоретично,  схема  гри,  яку  називають  “повною  цикліч-

ною  класичною  формою  теми  Салазара”.  Вона  дозволяє  створювати  не  тілький  
“довгий”  ланцюг  чергування,  але  і  двофазні  чергування  між  сусідніми  фазами  гри.  
Найпростіша  схема  гри  для  цієї  форми  є  такою:  
 
   1. A? 1 … a 2. Повернувся !  1. B?! 1 … a 2. Повернувся ! 1. С?! 1 … a 2. Повернувся ! 
 1 … b 2. B!  1 … b 2. С!  1 … b 2. A! 
 1 … с 2. С!  1 … c 2. A!  1 … c 2. B! 
 
 

5. 2.             ПРОСТА   ФОРМА   ТЕМИ   САЛАЗАРА 
 

 Великою  популярністю  в  шаховій  композиції  користується  ще  одна  тема,  яка  

передбачає  чергування  типу  “перший  хід � хід  у  варіанті  гри”.  Довгий  час  саме  

aAôlaAaÔ 

AaÔÇAaAô 
aAÇëÇAÇÔ 

taÔÇAatô 
aAÇAôAôÔ 

AaçaçPAS 
aASAKAaÔ 

AaÔaAaAô 

 
aAôAaAaÔ 

ADkaAaAô 
aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
PAôçaAaÔ 

AaÔPçaAô 
apôASAaÔ 

äËÔLAaAô 
 

aALASAaÔ 

AÇÔaAaAô 
aAËAaAaÔ 

AaÔÇAaAô 
adôAaAaÔ 

AaÔÇAaAô 
ÇAôpaAaÔ 

kaÔaAaAô 
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так  цю  тему  і  називали.  Я  навмисно  не  вказую,  який  це  “хід  у  варіанті  гри”,  тому  що  
подібне  чергування  можливе  не  тільки  в  двоходівках,  але  і  в  багатоходових  задачах.  
І  цей  хід  може  бути  будь-яким,  навіть  матом  на  101  ході.  Її  найпростіша  схема  гри  є  
такою: 
 

1. A?!  …  n. B  �  1. B?! … n. A 

 
  Найбільш  близькою  до  неї  є,  розглянута  нами  раніше,  класична  форма  теми  
Салазара.  Але  немає  повернення  білих  фігур,  які  роблять  перший  хід  в  відповідній  
фазі  гри  задачі,  на  свої  початкові  позиції.   
 

Для  спрощення,  шахові  композитори  таку  гру  теж  стали  називати  просто  

“темою  Салазара”  або  “простою  формою  теми  Салазара”  (але  не  класичною),  
якщо  вся  гра  від  першого  хода  чорних  до  “n” - ного  хода  білих  в  обох  фазах  є  одна-

ковою,  або  “псевдоформою  теми  Салазара”,  якщо  у  вказаній  грі  є  хоча  би  якась  
відмінність. 
 

 В  розділах  нашого  « аналітичного  огляду»  можна  знайти  багато  прикладів  
(більше  100)  реалізації  такої  форми  (або  псевдоформи)  теми  Салазара.  Задачі  № 0623  
і  № 0624  є  додатковими  прикладами  використання  цих  форм  теми  в  мініатюрах,  
причому  в  триходівці  № 0624  проста  форма  теми  Салазара  утворюється  тричі (!),  
використовуючи  один  і  той  самий  хід  чорних:  1 … Ke3.     
 
№ 0623 “РОБІТНИЧА  ТРИБУНА”,  1985 
 

 
1. Ke6? gh5! 1 … Kf4 2. De3 # 
 

1. Se3 (A)? Kf4! 1 … gh5 2. Dg3 (B) #   
 
1. Dg3 (B)!   1 … gh5 2. Se3 (A) #  

 
1 … Kh5 2. Sf6 #  
1 … Kf5 2. De5 # 

 
 
 
 

                   4 + 3 = 7                            # 2 vv 
=================================================================================================== 

 
№ 0624  “S. C. A. R. T.”  -  2002 
 

1. Df6 (A)? Kg4! 1 … Ke3 2. Sg1 (B) Kd3 3. Dc3 # 
1. Sg1 (B)? Ke5! 1 … Ke3 2. Df6 (A) Kd3 3. Dc3 # 
 
1. Sd4 (C)? Ke5! 1 … Ke3 2. Kc3 (D) Kf4 3. Dg3 # 
1. Kc3 (D)? Kf3! 1 … Ke3 2. Sd4 (C) Kf4 3. Dg3 # 

      
1. Dg3 (E)? Kf5! 1 … Ke3 2. Kc2 (F) Ke2 3. Df2 # 
    2    …  ef3     3. De5 # 
 

1. Kc2 (F)! Цугцванг 1 … Ke3 2. Dg3 (E) Ke2 3. Df2 # 
2    …  ef3 3. De5 # 

1 … Kf3 2. Dg3 (E) Ke2 3. Df2 # 
 
1 … ef3 2. Lg3+  Ke3 3. Dd3 # 
1 … e3 2. Kd3      загроза (e2) 3. De4 #                 5 + 2 = 7                       # 3 v … 

=================================================================================================== 
 

Проста  форма  теми  Салазара  (або  її  псевдоформа)  в  окремих  випадках  
може  використовуватись  у  вигляді  додаткової  теми.  Наприклад,  в  двоходівці  № 0625  

вперше  здійснене  об’єднання  подвоєної  простої  форми  теми  Салазара  з  темою  
векторів.  

 
№ 0625 “S. C. A. R. T.”  -     2000,   1й  приз 
 
1. Lf3 (A)? Ke6! 1 … g5 (a) 2. Tc5 (X) # 
 

1. Lc4 (B)? Ke4! 1 … g5 (a) 2. Ld3 
   1 … f3 (b) 2. Tc5 (X) # 
 

1. Tc5 (X)? a5! 1 … g5 (a)  2. Lf3 (A) # AX  �  XA 
   1 … f3  (b) 2. Lc4 (B) # BX  �  XB 
 
1. d3?  f3 (b)! 1 … c4 (c) 2. Lc4 (B) # 
   1 … g5 (a) 2. Le4 (C) #   
 

1. Ke7 !   1 … g5 (a) 2. Tf6 # 
   1 … f3 (b)  2. Le4  (C) #  
   1 … c4 (c) 2. Lf3 (A) #    
                         10 + 6 = 16                        # 2 v … 
+ класична  форма  теми  Загоруйко  (1. Lc4? + 1. Tc4? + 1. Ke7!);      

+ протифазне  чергування  ходів  чорних  і  матів  (“тема  векторів”):   ab � ca � bc   і  AB � BC � CA 
+ інтегрирована  форма  теми  Рухліса:      
 

?    1 … a 2. A # 
?    1 … a 2. C # 
!     1 … a 2. Tf6 #  +  1 … c    2. A #  +  1 … b    2. C #          
=================================================================================================== 

 
5. 3.     ЦИКЛІЧНІ   ПРОСТІ   ФОРМИ   ТЕМИ   САЛАЗАРА 
 

 Циклічна  форма  відрізняється  від  простої  лише  кількістю  ланок  в  ланцюгу  
чергування  ходів  білих  фігур.  Причому,  чергування  типу  “перший  хід � хід  у  варіанті”  
між  сусідніми  фазами  гри  немає.  
 

Циклічна  проста  форма  утворюється  таким  самим  чином,  як  і  циклічна  кла-
сична  форма  теми  Салазара  ( п.5. 1. ).  Вона  може  бути  утвореною,  щонайменше,  в  
трьох  фазах  гри  задачі,  наприклад,  так: 
 

1. A?  1 … a    2. B!    �    1. B?!    1 … a    2. С!    �    1. С?!    1 … a    2. A! 
 

Циклічна  проста  псевдоформа  теми  Салазара  відрізняється  лише  використан-
ням  різних  ходів  чорних  в  кожній  фазі  гри: 
 

1. A?  1 … a    2. B!    �    1. B?!    1 … b    2. С!    �    1. С?!    1 … c    2. A! 
 

Прикладом  реалізації  цієї  схеми  гри  є  чотириходова  мініатюра  № 0626.  
 
№ 0626 “РОБІТНИЧА  ТРИБУНА”  -  1984 
 
 
 
1. La4 (A)? Kd6 (a)! 1 … c5 (b) 2. Kf7 (B) Kd6 3. Df4+ Kd5 4. Sc3 / Se3 # 
      2    …  c4 3. Sc3+ Kd6 4. De7 # 
 

1. Kf7 (B)? Kc4 (c)! 1 … Kd6 (a) 2. De7 (C) Kd5 3. Lb3+ Kd4 4. De3 # 
 

1. De7 (C)!   1 … Kc4 (c) 2. La4 (A)     Kd3 (Kd4) 3. Lb3     загроза  4. De3 # 
         3    … K ~   4. De3 # 
      2    …  Kd5 3. Lb3+ Kd4 4. De3 # 
 
    1 … c5 (b) 2. Le4+  Kc4 3. Db7! Kd4 4. Dd5 # 
      2    …   Kd4 3. De6 c4  4. Dd5 #   

 
 
                    4 + 2 = 6                          # 4 vv 
=================================================================================================== 
 

Але  існує  схема  гри,  яку  називають  “повною  циклічною  простою  фор-

мою  теми  Салазара”.  Вона  дозволяє  створювати  не  тілький  “довгий”  ланцюг  чер-
гування,  але  і  двофазні  чергування  між  сусідніми  фазами  гри.   

aAaAaAaÔ 

AaAakaA 
aAôAaAÇç 

AaÔaAaëL 
aAôAaASÔ 

AaÔaAaAD 
aAaAaAaA 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAPADÔ 

AaAaAaAô 
aAaAÇëaÔ 

AaÔaASAô 
akôAaAaÔ 

AaÔalaAô 
 

aAôkaÔaA 

AôAaAaAa 
ÇASAPÔÇt 
taçLAËÔÇ 

aAaAaçad 
APAaAaAa 
aAapaÔPA 
AaAaAaAa 
 

aAôAaAKA 

AaÔaAaAô 

aAÇAaAaÔ 

AaAËAaAô 

aAôAaAaÔ 

AaÔadaAô 

aALAaAaÔ 

AaÔSAaAô 
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Найпростіша  схема  гри  (для  цієї  форми  теми)  є  такою:  
 
                        1. A? 1 … a 2. B!     � 1. B?! 1 … с 2. С!     � 1. С?! 1 … b 2. A! 
 1 … b 2. С!  1 … a 2. A!  1 … с 2. B! 
 

Втілити  цю  схему  гри  без  близнюків  і  зайвих  фігур  в  ортодоксальній  двохо-
дівці  мені  не  вдалось.  В  триходівках  вона  була  реалізованою  мною  вперше  в  задачі  
№ 0627.  Інша  робота  № 0628  є  модернізацією  відомої  моєї  задачі  з  статті  “Тема  
Салазара  в  трёхходовке”  (“Шахматы”, №16, 1985). 
 
№ 0627 “XII  командное  п - во  СССР”  -  1984 … 1985,  7 – 8  місце 
 
1. Te6 (A)? d4! 1 … dc4 (b) 2. e5  (C) cd3 3. Da4 # 
  1 … de4  (a) 2. c5 (B) ed3 3. Da4 # 
 

1. c5 (B)? e5! 1 … de4  (a) 2. Te6 (A) ed3 3. Da4 # 
  1 … d4  (c) 2. e5  (C) dc3 3. Db4 # 
 

1. e5 (C)!     1 … d4  (c)  2. c5  (B) dc3 3. Db4 # 
  1 … dc4 (b) 2. Te6 (A) cd3 3. Da4 # 
 

Додатково:  ===================================================================================== 
 

1. cd5 (X)? e5! 1 … ed5  2. ed5  (Y)   загроза 3. Db4 / Da4 # 
1. ed5 (Y)? e5! 1 … ed5   2. cd5  (X)   загроза  3. Db4 / Da4 # 
 
+  двоходова  проста  форма  теми  Салазара                    11 + 9 = 20                        # 3 v … 
=================================================================================================== 

 
№ 0628 “РОБІТНИЧА  ТРИБУНА”  -  2001      (версія  “ШАХМАТЫ” -  1985) 
 

1. Ta6? d4 (a)! 1 … fg5 (b) 2. Tg6  Загроза 3. Th6 / Tg5 # 
    2    …  gh4 3. g4 # 
  1 … gf5 (c) 2. Tf6  d4 (f4) 3. Th6 # 
 

1. fg6 (A)?   f5! 1 … d4 (a) 2. gf6 (B) d3 3. Ta5 (C) # 
  1 … fg5 (b) 2. Ta5 (C)  d4 3. Tg5 # 
    2    …  gh4 (g4) 3. Td5 # 
 

1. gf6 (B)?  g5! 1 … gf5 (c) 2. Ta5 (C) d4 3. Tf5 # 
    2    …  f4 3. Td5 # 
  1 … d4  (a) 2. fg6  (A) d3  3. Ta5 (C) # 
 

1. Ta5 (C)! Цугцванг 1 … fg5 (b) 2. fg6 (A) d4 3. Tg5 # 
    2    …  gh4 (g4) 3. Td5 # 
  1 … gf5 (c) 2. gf6  (B) d4 3. Tf5 # 
    2    …  f4 3. Td5 #  
 
  1 … d4 (a) 2. Se4   Загроза    3. Sf6 #          8 + 4 = 12                         # 3 vvv 
    2    …   Kg4 3. Sf6 # 
=================================================================================================== 

 
№ 0629 “РОБІТНИЧА  ТРИБУНА”  -  2001,  1й  приз 
 

 
1. Ke6? Gb5 (a)!  1 … Gx f5 (b) 2. Kx f5 = 
    1 … Gx d5 (c) 2. Kx d5 = 
 
1. b6 (A)? Gb5 (a)! Цугцванг 1 … Gx f5 (b) 2. d6 (C) = 

1 … Gx d5 (c) 2. f6  (B) =  
 
1. f6 (B)?  Gf5 (b)! Цугцванг 1 … Gx d5 (c) 2. b6 (A) =  

1 … Gx b5 (a) 2. d6 (C) = 
 
1. d6 (C)!     Цугцванг 1 … Gx b5 (a) 2. f6  (B) = 

1 … Gx f5 (b) 2. b6 (A) = 
 
1 … Gd5 (с) 2. He5 =                 9 + 3 = 12                         = 2 vvv 

 

====================================================================================================== 

d4 - Princess (L+S);   b8 - Hippogriffe (G+S);   d3 - Grasshopper   
=================================================================================================== 

  Задачі  № 0284 ( “ШЛ” №6 )  і  № 0629  є  прикладами  реалізації  цієї  форми  теми  
в  двоходових  задачах  на  пат  з  казковими  фігурами. 
 
5. 4.       РІЗНОРІВНЕВА   ФОРМА   ТЕМИ   САЛАЗАРА 
 

 Форма  (або  псевдоформа)  теми  Салазара  красиво  виглядає,  коли  у  вказаній  
загальній  схемі  значення  “n”  (воно  відповідає  рівню  хода,  на  якому  здійснюється  чер-
гування  ходів  білих  типу  “перший  хід � хід  у  варіанті  гри”)  у  всіх  фазах  гри  є  
однаковим.  Але  в  три  і  багатоходових  задачах  вказане  значення  може  бути  різним.  В  
цьому  випадку  загальна  схема  гри  простої  форми  (псевдоформи)  теми  Салазара  
виглядає  так:    
 

1. A?! … m. B  �  1. B?! … n. A 
при   2 ≤ m < n 
 

Саме  таку  гру  називають  різнорівневою  формою  теми  Салазара.  
 

На  створенні  різнорівневих  форм  побудовані  і  деякі  теми  в  шаховій  композиції. 

 
5. 4. 1.            ЛЬВІВСЬКИЙ   ДУБЛЬ   ТЕМИ   САЛАЗАРА 
 

 Таку  назву  має  тема,  яка  передбачає  утворення  подвоєної  форми  (псевдо-
форми)  теми  Салазара  з  використанням  (хоча  би  в  одному  з  ланцюгів  чергування)  
різнорівневої  форми  цієї  теми  і  має  гру  згідно  будь-якої  з  цих  схем: 

  
перша  схема   � 1. A?!  …  m. C  +  1. B?! … m. C  ����  1. C?! … ( n. A … o. B  �  n. B … o. A ) 
 
друга  схема     � 1. A?!  …  m. C  +  1. B?! … m. C  ����  1. C?!    1. … n. A   …  

   1. … n. B  …  
   1. … … … … o. A  
   1. … … … … o. B   ,  де   n ≤ m ≥ 2   

         o > n 
 

 Простими  прикладами  реалізації  цих  схем  є  триходові  задачі  № 0630  (перша  
схема)  і  № 0631  (друга  схема).  В  роботі  № 0631  на  другому  ході  є  чергування,  яке  
відповідає  простій  формі  теми  Салазара,  а  на  третьому  - чергування,  яке  створює  
різнорівневу  форму  теми  Салазара.  Тема  дозволяє  при  створенні  різнорівневої  форми  
теми  Салазара  використовувати  варіанти  реалізації  загрози  на  однакові  або  різні  
перші  ходи  чорних,  якщо  однакових  ходів  немає,  або,  якщо  варіант  реалізації  загрози  
використовується  лише  в  одній  фазі  гри.  
 
№ 0630 “ BEST  PROBLEMS ”  -  2006 
 

Початкова  гра:  1 … d4 2. Sc4 +     Kf4 3. Dg4 #   ( 2 …Kd4? ) 
1 … c5 2. Df5+     Kd4 3. Dd5 # 

2    …     Kd6 3. De6 #   ( 3 …Kc5? )  
 

1. Sc4?!    Kd4! 1 … dc4 2. Ke3      ~  3. De6 # 
 

1. Dg3 (A)?      Ke4! 1 … Kd4 2. Sc2+     Kc4 3. Dc3 # 
2    …     Ke4 3. De3 # 
2    …     Kc5 3. Dc7 # 

1 … Kf6 2. Sf5 (C)       ~ 3. Dg7 # 
 

1. Dg7 (B)?      Kf4! 1 … Ke4 2. Sg4       ~ 3. De5 # 
1 … Kd6 2. Sf5 (C)+        Kc5 3. Dd4 # 

 
1. Sf5 (C)!  загроза � 1 …  c5 2. Dg3   (A)     Ke4 3. De3 #      
   2    …     Kf6 3. Dg7 # (B)                  7 + 3 = 10                        # 3 *vvv 
  1 … de4 2. Dg7+ (B)       Kf4 3. Dg3 # (A)       

  2    …     Kd5  3. Dd4 # 
 

   1 … Ke4 2. Dg4+     Ke5 3. Dd4 # 
1 … d4 2. Kd3       ~ 3. Dd6 # 

2    …     Kf4 3. Dg3 # 

aAôAaAaÔ 

çaÔaçaAô 
PATAÇAaÔ 

ëPÔÇAaçô 
aAPAPADä 

AasSçaçK 
aAôAPAPÔ 

AaÔaAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAK 
aAôAaçÇÔ 

AaÔÇAPpË 
aAôAaAal 

AaÔaAapô 
TAôAasPÔ 

AaÔaAaAô 
 

agôAaAaÔ 

AaÔakaAô 
aAôAaAaç 

ëPÔPAPAT 
aATlPAaÔ 

AaÔÃAaAô 
aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
 

S 

S 

aAôAaAaÔ 

AaçLAaAô 
apôAaADÔ 

AaÔÇëaAô 
aAôAPAaÔ 

AaÔasaAô 
aAôkPAaÔ 

AaÔaAaAô 
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№ 0631  “S. C. A. R. T.”  -  2000 
 

1. Ta4 (A)? Kf5! 1 … Ke5 2. Ke7!  Kx f5 3. Dh5 #  
  1 … Kg5 2. Kg7 (C)!  Загроза 3. Dg4 #  
   2    …  Kf5 3. Dd5 #  
 
1. Dd4 (B)?  Kf3! 1 … Kf5 2. Kg7 (C)!   Kg5 3. Ta5 #  
  1 … Kg5 2. Sg3!   Kg6 3. Dg7 #  
   2    …    Kh6 3. Dg7 #  
 
1. Kg7 (C)!  1 … Kg5 2. Ta4 (A)   Kf5   3. Dd5 # 
  1 … Kf5 2. Dd4 (B)   Kg5   3. Ta5 #  
  1 … Ke4 2. Kf6    Kf4   3. Ta4 (A) # 
  1 … Ke5 2. Dg4    Kd5   3. Dd4 (B) #  
   

                    6 + 1 = 7                          # 3 vv 
=================================================================================================== 
 

               ( далі  буде ) 

 
                                                   =================================================================================================== 

 

ДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕДРУКУЄТЬСЯ  ВПЕРШЕ    
 

=================================================================================================== 
 

 Вітаємо  на  сторінках  нашого  журналу  нових  авторів.  Сьогодні  це:  Kārlim  
Jankēvicam  і  Imants  Dulbergs  з  Латвії,  Йосип Галиняк  зі  Львова,  Микола  Пархоменко  з 
Вінниці,  Марк  Басистий  і  Анатолій  Василенко  є  Київа.   
 

Роботи  № 0616, № 0632 … № 0649  прийматимуть  участь  в  нашому  річному  

конкурсі  складання  шахових  задач, № 0617, № 0650 … № 0665  -  в  ювілейному  конкурсі  
“Львів – 750”,  а  № 0666 … № 0677  -  в   ювілейному  конкурсі  “Є.М. Богданов - 55 / 40”. 

 
№ 0632 Alessandro  Cuppini  ( Bergamo,  Italy ) 
 

 
1. De6? Sf4! Загроза 2. Se ~ #  
1. Db5? Se3! Загроза     2. Tc4, Dc4 # 1 … Se2 2. cd3 # 

1 … Sb3 2. cd3 # 
 
1. Kg6?  e6! Загроза 2. Df5 # 1 … Sd ~ 2. Sd2 # 

1 … Sf4+ 2. Tf4 # 
 
1. Kg7!    Загроза 2. Lg6 #  1 … Sf4 2. Tf4 # 

1 … Se3 2. Sd2 # 
 
 
 

                   13 + 12 = 23                         # 2 v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0633 Ігор  Навроцький  і  Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

 
 
Початкова  гра: 1 … Ke5 2. Lc3+ Kd5 3. Dd4 # 
 
1. Df4? c5! 1 … Kc5 2. Le3+ Kd5 3. Dd4 # 
 
1. De7 !!  1 … Kc4 2. De5 c5 3. De4 # 

1 … Kd4 2. De6 Kc5 3. Le3 # 
2    … c5 3. Sf5 # 

1 … c5 2. De6+ Kd4 3. Sf5 # 
 
 
 

                   4 + 3 = 7                            # 3 *v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 

№ 0634 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 

 
 
 
1. Df4+ !   1 … Kc3 2. Dd2+ Kb3 3. Db2 # 

1 … Kd3 2. Sa3+ Kc3 3. Db4 # 
1 … Kd5 2. De3 d6 3. Sb6 # 

2    … f5 3. De5 # 
 
 
 
 
 
 

                   4 + 3 = 7                         # 3 vvv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0635 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

 
 
1. Sf4? Kf6! 1 … e6 (e5) 2. De5+ Kg4 3. Dg5 # 
 
1. Df3? Kg6! 1 … Ke6 2. Sb4 Kd7 3. Dc6 # 
 
1. Da6 !!   Цугцванг 1 … Kg4 2. Dg6+ Kh4 3. Dg5 # 

1 … e6 2. Dd3+ Kg4 3. Dh3 # 
1 … e5 2. Df6+ Ke4 3. De5 # 

2    … Kg4 3. Dg5 # 
 
 
 

                   5 + 2 = 7                            # 3 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0636 Ігор  Навроцький  і  Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

 
 
1. Dc2? Kd4 (a)! Загроза   2. Le2 (A) Kd4 3. Dc5 # 
 

1. Dc1? Kd3! 1 … Kd4 (a) 2. Le2 (A) Kd5 3. Dc5 # 
 
1. Sb5!    Загроза  2. De5+ K ~ 3. De2 # 
 

1 … Kd2 2. Dh2+ K ~ 3. De2 # 
1 … Kd3 2. Dc3+ Ke4 3. Dd4 # 
1 … d6 2. De7+ K ~ 3. De2 # 

 
 
 

                   6 + 2 = 8                            # 3 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0637 Ігор  Навроцький  і  Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

 
 
 
1. Sdf8!   1 … Ke5 2. Dc7+ Kf6 3. Dg7+ Kf5 4. Dg5 # 
  1 … e3 2. Dc5+ Ke4 3. Dd4+ Kf5 4. Df4 # 
 
 
1. Sef8!   1 … Kd4 2. Db3 (A) e3 3. Kf3 (B) e2 4. Se6 # 
  1 … e3 2. Kf3 (B) Kd4 3. Db3 (A) e2 4. Se6 # 
 
 
 
 

                   4 + 2 = 6       2  рішення     # 4  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAasô 
aAÇAôAaÔ 

AaÔËAaAô 
KdôAôAôÔ 

AaÔÇAaAô 
aAôlôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AadÇAaAô 
KAasôAaÔ 

AaÔaAPAô 
aAôAôALÔ 

AaÔSëaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaçSAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔSAËAô 
aAôAôAôÔ 

AaÔaAaAô 
aAKADAPÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôALtaÔ 

AaçDçKAô 
aäôAaAÇç 

AÇçÛsaAô 
TAÄAËpPÔ 

AaÔÇASAô 
aAPAapPl 

AaûaAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔSAaAô 
aAôASAaÔ 

AaÔËAaAô 
aAôAÇAaÔ 

AaÔaAaAô 
aADAaAKÔ 

AaÔaAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AadÇAaAô 
aAôAôçaÔ 

kLÔaAaAô 
aASëôAôÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAakaÔ 

AaÔaAPAô 

TAôAPAaÔ 

AaÔaASAô 

aAôAaëaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ 

AaÔDAaAô 
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№ 0638 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 
Початкова  гра: 1 … b5 2. Se2   b4+  3. Ka4 b3 4. Td4 # 
 
1. Kb2 (A)?   Kb5! 1 … b5 2. Sb3 (B)   b4 3. Sc7 (C) a6 (a5) 4. Td4 # 
 
1. Sb3 (B)!  1 … Kc3 2. Sb4   Kc4 3. Sd2+ Kc3 4. Td3 # 
     3    … K ~ 4. Td5 # 
  1 … Kb5 2. Sc7+ (C)   Kc4 3. Kb2 (A) ~ 4. Td4 # 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

1. Sd3? Kb5! 1 … Kc3 2. Sb2   Kc2 3. Sb4+ K ~ 4. Td1 # 
     3    … Kc3 4. Td3 # 
   2    …    b5 3. Sb4 a6 (a5) 4. Td3 # 
  1 … b5 2. Se5+,  Sb2+  

                   4 + 3 = 7                            # 4 *v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0639 Іван  Сорока  ( Львів ) 
 
 
 
 
1. Db7? h3! 1 … g3 2. Df3+ g4 3. Dd5+ g5 4. Df7 # 
 

1. De7? h3!  1 … g3 2. De2+ g4 3. De5+ g5 4. De8 # 
  
1. Kg2 !   1 … g3 2. Dd7 g4 3. Dd5+ g5 4. Df7 # 
  1 … h3 2. Kg3 h2 3. Db7  h1 4. Dh1 # 
 
 
 
 

                   3 + 6 = 9                            # 4 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0640 Іван  Сорока  ( Львів ) 
 
 
 
1. Se8 !!   Загроза  2. Sd6 (A)+     Kd4 3. Lc3 (B)+  Kd5 4. Sf4 (C) # 
  2    …          Kd5 3. Sf4 (C)+ K ~ 4. Lc3 (B) # 
 

 1 … Kd4 2. Lc3 (B)+     K ~ 3. Sd6 (A)+ Kd5 4. Sf4 (C) # 
  2    …          Kd5 3. Sf4 (C)+ K ~ 4. Sd6 (A) # 
  
 1 … Kd5 2. Sf4 (C)+  Kc4 (Ke4) 3. Sd6 (A)+ Kd4 4. Lc3 (B) # 
  2    …   Kd4 (Ke5) 3. Lc3 (B)+ K ~ 4. Sd6 (A) # 
 
 
 

                   9 + 8 = 17                                 # 4  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0641 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 
 

 
 

 
 
a)  діаграма  1. Da3 Tc3 2. De7 Tc8 # 
 

b)  Lg4 ���� a4 1. Dc3 Te3 2. Dc7 Te8 # 
 
 
 
 
 

                   3 + 4 = 7     a, b                   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

 
№ 0642 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 

Олександр  Деревчук   ( Дніпропетровськ ) 
 
 

 
 

1. Se3 Db5 2. De4 Se2 # 
 
1. De3 Df5 2. a5 Sb5 # 

 

 
                                                                                 
 
 
 

                   3 + 4 = 7 2.1. 1.1.  H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0643 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 
Олександр  Деревчук   ( Дніпропетровськ ) 

 
 

 
 
a)  діаграма  1. Lg8 hg8=L 2. Sb7 Le6 # 
 

b)  Ph7 ���� f7 1. Se8 fe8=S 2. Ld7 Sd6 # 
 
 
 
 
 

                   3 + 5 = 8    a, b   H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0644 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 
Олександр  Деревчук   ( Дніпропетровськ ) 

 
 
 

1. Kh1 Df6 2. Tb2 Df1 # 
 
1. Tg6 Dc3 2. Tg7 De1 #  
 
 
                                                                                

 
 
 

                   2 + 10 = 12  2.1. 1.1.  H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0645 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 
Олександр  Деревчук   ( Дніпропетровськ ) 

 
 
 

1. Kx f4 g3+ 2. Kg5 Dg7 # 
 
1. Lg5 Da5 2. Lx f4 De1 # 
 
 
                                                                                 

 
 
 

                   4 + 8 = 12  2.1. 1.1.  H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôëaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAak 

AaÔaAaAô 
aAôAôçLÔ 

AaÔaAaâT 
aAôAôçaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
ÇAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAÛëôAôÔ 

AasaAÂAô 
aAôAôAaÔ 

kaÔaADAô 

aåËAaAaÔ 

AaÔaAaAP 
alôûÄAaÔ 

AaÔaAaAÂ 

aAôAôAôÔ 

AaÔakaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAaAaä 

AaÔaAadÇ 

aAôAÂAaå 

AaÔÄAaAÇ 

aAôAÇAôÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAÅç 

kaÔaAaëô 

aAôäaAaÔ 

daÔaAaAô 
açôçôAaÔ 

çôçaAÇÔÇ 

aAKAôpôÔ 

AôÔaëaAô 
aAôAôAPÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAD 
aAôAôAÇç 

AapaAaçË 

aAôAôAÇç 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAK 

 

aAôAaAaÔ 

AasÇAaAÇ 

ÂAÇAôpaÔ 

AapaAaAS 
ÇpËAôAKÔ 

AÇÔÇAaAô 
apôlôpaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

çaÔaAaAô 
SçôtôAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAËAôAôÔ 

kaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AasaAaAô 
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            “ Львів – 750 ”            “ Lviv – 750 ”        ювілейний  конкурс 
anniversary tournament 

 
№ 0646 Іван  Сорока  ( Львів ) 
 

 
 
 
 
 
 

1. Tx f5 Lx f5 2. Kf1 Lx h3 # 
 
1. Lx f5 Tx f5 2. Kh3 Tx f2 #                                                                                 

 
 
 
 

                   4 + 8 = 12 2.1. 1.1.  H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0647 Олексій  Угнівенко   ( Волноваха,  Донецької  області ) 

Олександр  Деревчук   ( Дніпропетровськ ) 
 
 
a)  діаграма  1. Sd4 Sf4 2. Sf5 Sg6 # 
 

 b) після  мату  в  позиції  (after  mate  in  position)  “ a) ”   Ëe5 � f6 
 

  1. Sh4 Sh8 2. Sf5 Sh5 # 
 
                                                                                 
 
 
 

                   4 + 12 = 16     a, b  H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0648 Alessandro  Cuppini  ( Bergamo,  Italy ) 
 

 
 
 

1. Lb8 Tg4 2. Tf3 d5 # 
 
1. Th4 Ld6 2. Ld4 f4 # 

 
 
 
 
 
                                                                                 
 

                   5 + 13 = 18  2.1. 1.1.  H # 2 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0649 Іван  Сорока  ( Львів ) 
 

 
 
 
1. Dc5 Da4 2. Kd5 Da6 3. Kd4 Dd3 # 
 
1. Dc6 Da1 2. Kd5 e3 3. Te6 Dd4 # 
 
1. Dc7 Db3 2. Kd6 e4 3. Te7 Dd5 # 
 
 
 
                                                                                 
 

                   3 + 8 = 11     3.1. 1.1. 1.1.  H # 3 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0650 Kārlim  Jankēvicam   ( Jaunkalsnava, Latvija ) 
 

 
 
 
 
1. Kg2 !   Загроза 2. Ld2 #  1 … Sf5 2. Te4 # 

1 … dc3 2. e3 # 
1 … Dc2 2. Sd5 # 
1 … Lg1 2. Lg3 # 

 
 
 
 
 

                   9 + 5 = 14                                 # 2  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0651 Kārlim  Jankēvicam   ( Jaunkalsnava, Latvija ) 
 

 
1. fe6? Lg4! Загроза 2. Sf5 # 1 … cd3 2. Dc3 # 

1 … Ld6 2. Dd6 # 
1 … Ld3 2. Sf3 # 
1 … Td3 2. Sc2 # 

 
1. Td8 !  Загроза 2. Sb5 # 1 … cd3 2. Dc3 # 

1 … Ld6 2. Dd6 # 
1 … Ld3 2. Sf3 # 
1 … Td3 2. Sc2 # 
1 … Sd2 2. Db6 # 
 
 

                   9 + 9 = 18                              # 2 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0652 М. Басистий  &  А. Василенко  ( Київ,  Україна ) 
 

1. Sc5? bc4 (a)! Загроза 2. Se6, Sb3, Te4 # 
 

1. Dc7? Te5 (b)! Загроза 2. Dc5 (A) # 1 … b6  2. Sc6 # 
    1 … Se4  2. Td3 (D) # 
 

1. Da5? Sc4 (c)! Загроза 2. Da1 # 1 … Tg2 (Tg1) 2. Sf3 # 
    1 … bc4 (a) 2. Dc5 (A) # 
    1 … Se4  2. Td3 (D) # 
 

1. De7? Df7!      загроза   2. Dd6 (B), Sf3 (C) # 1 … Te5 (b) 2. De5 # 
    1 … Sc4 (c) 2. Dc5 (A) # 
    1 … Se4  2. Td3 (D) # 
     

1. Sf6 !  Загроза 2. Te4 #  1 … Te5 (b) 2. Td3 (D) # 
    1 … Tg4  2. Sf3 (C) # 
    1 … ef6  2. Dd6 (B) #          9 + 10 = 19                       # 2 v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0653 Kārlim  Jankēvicam   ( Jaunkalsnava, Latvija ) 
 

1. Df1? e2! Загроза 2. Dc4 # 1 … Tc1    2. ab4 # 
1 … Lb3 2. ab4 # 
1 … Le2 2. Sa4 # 
1 … cb6+ 2. Lb6 # 

 
1. Df3 !    загроза 2. De3 # 1 … Tb3 2. Sa4 # 

1 … ef3 2. d4 # 
1 … Td5 2. Td5 # 
1 … cb6 2. Lb6 # 
1 … Lg7 2. Le7 # 
1 … Se6 2. Se6 # 
1 … Tx f3 2. Td5 # 
1 … Sx f3 2. Se6 # 

 1 … Lx f3 2. Sa4 #                10 + 12 = 22                                 # 2 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAÛAaÔ 

AaÔaAaAô 
ÄAôAËAaÔ 

AaÔaåaAô 
ÇAôAôAÇÔ 

AaâaAaAô 
KAôAPAaÔ 

äaÔDAaAô 

 

aAôkaAas 

AaÔaAaAô 
aAôçôçaä 

AaÔPëÛçS 
aAôAÇAôû 

AaÔaAÇAÅ 

aAôAôAaå 

AaÔaAaAÂ 

aAôAaAaÔ 

äaçaAaçK 
aAôAaçaÔ 

AalaAaAÇ 

aAôpÇAaÔ 

AaAÄëPtÅ 

aAôçÅûaç 

AaAaAaAô 

ÂAôAaAaÔ 

AaÔLATAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaADAô 
aAôAôAôä 

AaÔaAaûÄ 

aAôçôåËÔ 

AaÔKAaûô 

 

aAôdaAaÔ 

çÇÔSçPAÂ 

ÄAôûôAÇl 

AÇÔasaåô 
akPëôAôÔ 

AaÔataAT 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaûô 
aAôAôAaÔ 

AaÔataAô 
aAôçôëôÔ 

AasPASAP 
ÂAPAPAaä 

AaÔalKAô 

 

aAôATAaÔ 

kadaAaAô 
ÇAôsÇAaÔ 

AaÔaäPAô 
ÅAÇëPAôÔ 

AÛåPAaAô 
aAôpÄAaÔ 

AaÔasaAô 

 

aAôlaäaÔ 

AaçTAasô 
asôAôAÇÔ 

kLëaAÅûô 
açôAÇAPÔ 

paÔaçÇAD 
aAôpôAaÔ 

AÅÔÄAaAô 
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№ 0654 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

1. Lb8? dc4! 1 … Kd7 2. Se5+ Ke6 3. Df7 # 
1 … d4 2. Se5 Kd5 3. Dd6 # 

2    … d3 3. Df7 # 
 
1. Dc8 (A)? Kf7! 1 … Ke7 2. Sd6 (B)  d4 3. De8 # 
 
1. Dg7? dc4! 1 … d4 2. Sb6 Kf5 (d3) 3. Df6 # 
 
1. Sd6 (B)!   1 … Ke5  2. De7+ Kd4 3. De3 # 

1 … Kd7 2. Dc8 (A)+ Ke7 3. De8 # 
1 … d4 2. Df7+ Ke5 3. Sc4 #   

 
 

                   4 + 2 = 6                            # 3 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0655 Алёна  Кожакина  ( Магадан,  Россия ) 
 

a)  діаграма   
 

1. Df8? c3! Загроза 2. Da3+, Df6 
 

1. Da8!    Загроза 2. Da3+ Kc2 3. Dc3 # 
1 … Kb2 2. Da3+ Kc2 3. Tc1 # 
1 … Kc2 2. Da3 загроза 3. Dc3 # 

 

1 … Kb4 2. Da5+ Kb3 3. Dc3 # 
1 … c3 2. Da4+ Kb2 3. Da2 # 

b)  Çb7 ���� a7  
 

1. Dd5? Kb2! Загроза 2. Dd2 загроза 3. Dc3, Ta3 # 
1 … Kb4 2. Da5+ Kb3 3. Dc3 # 

 

1. Db8+ !   1 … Kc2 2. De5 загроза 3. Dc3 # 
2    … Kd3 3. O-O-O # !                4 + 3 = 7  a, b                    # 3 v 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0656 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 

a)  діаграма   
 

1. Dg8? Kd3! 1 … Kf5 2. Ld5 Ke5 3. De6 # 
 

1. Dc8? f5! 1 … Kd3 2. Ld5 загроза 3. Dc4 # 
1 … Ke5 2. Dd7          загроза  ( f5 ) 3. Dd5 ( De7 ) # 

 

1. Dh7+ !   1 … Ke5 2. Dd7          загроза  ( f5 ) 3. Dd5 ( De7 ) # 
  1 … f5 2. Ke2 загроза 3. De7 # 

b)  Çf 6���� d6 

 

1. Lc6? Kf5! 1 … Kd3 2. La4 загроза  3. Dd4 # 
2    … Ke4 3. Lc2 # 

 

1. Db2? Kf5! 1 … Kd3 2. Db3+ Ke4 3. Dd5 # 
 

1. Dc8? Ke5! 1 … Kd3 2. Kf3 d4 3. Le4 # 
 

1. Dh7+ !  1 … Ke5 2. Df7 Ke4 3. Dd5 # 

2    … d4 3. Lf4 #                           4 + 3 = 7  a, b                  # 3 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0657 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

 
1. Dg4? Kd6!    Zz 1 … Kb5 2. Db4+ Ka6 3. Sc7 # 

2    … Kc6 3. Se7 # 
1 … Kb7 2. Db4+ Ka6 3. Sc7 # 

2    … Kc6 3. Se7 # 
2    … Ka8 3. Sc7 # 
2    … Kc8 3. Se7 # 

1 … Kd5 2. Kd7 загроза 3. Dd4, De6 # 
2    … Ke5 3. De6 # 

 
1. De2 !  Цугцванг 1 … Kd5 2. Kd7 c6 (c5) 3. De6 # 

1 … Kd6 2. Sb4 c6 (c5) 3. De7 # 
1 … Kb7 2. Db5+ Ka8 3. Sc7 # 

2    … Kc8 3. Se7 #                  5 + 2 = 7                            # 3 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 

№ 0658 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 

 
 
 
1. Kc6? Kc3! Загроза 2. Ld2, Db4+ ! 
 

1. Dc6? Ke4! 1 … Ke5 2. De6+ Kd4 3. Lb2 # 
 

1. Ld2? Ke4! Загроза 2. Kc6 загроза 3. Df4 # 
 

1. Df6? Kd5! 1 … Ke4 2. Kc6 загроза 3. Df4 # 
 
1. Dg6!  Загроза 2. Df5 Kc3 3. Dd3 # 

1 … Kd5 2. Lf4 Kd4 3. Dd3 # 
1 … Ke5 2. De6+ Kd4 3. Lb2 # 

 
                   5 + 2 = 7                         # 3 v … 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0659 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

1. Le4? Ke3! загроза  2. Dg1+, Dd2+  
 

1. Ld3? g2! 1 … Kg2 2. Df1+ Kh1 3. Dg1 # 
1 … Ke3 2. De2+ Kf4 3. De4 #  

 

1. Sd4!    1 … Kg2 2. Le4+ Kf2 3. De2 # 
2    … Kh2 (Kh3) 3. Dh5 # 

1 … Ke3 2. Dd3+ Kf2 3. De2 # 
2    … Kf4 3. De4 # 

1 … g2 2. Df3+ Ke1 3. De2 # 
1 … Lh2 2. Df3+ Ke1 3. De2 # 

2    … Kg1 3. Se2 # 
======================================================================================================= 

1. Dg1? Kf3! 1 … Ke2 2. Le4 загроза  3. De1 # 
 

1. Sg1? g2! 1 … Kg2 2. Sh3 Kh2 3. Dg1 # 
1 … Ke3 2. Sh3 g2 3. Dd3 #                 4 + 4 = 8     # 3 vv 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0660 Йосип Галиняк  і  Іван  Сорока  ( Львів ) 
                           

           (виправлення "Задачи и этюды", 1998) 
 
Початкова  гра: 1 … c2 2. Sd3+ ! Kb3 3. Db2 # 
 

1. bc4? c5! 1 … bc4 2. Tb6+ ! Lx b6 3. Db6 # 
 
1. Sf7!    Загроза 2. Sd8 ! загроза  3. Sc6 # 
 

   1 … c5 2. Lf6 !! загроза 3. Dx c3 # 
2    … cd4 3. Le7 # 

1 … f5 2. Dc5+ !! Kx c5 3. Le7 # 
2    … bc5 3. Ta4 #   (3 … ba4?) 

1 … g2 2. Dc3+ !! Kx c3  3. Le1 # 
2    … Kc5 3. Sd3 #   (3 … cd3?) 

 

                   11 + 10 = 21                            # 3 *v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0661 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 

a)  діаграма  
 

1. Sb6? Ka7! 1 … Kc7 2. Sf5 ! K ~ 3. a8=D+  Kc7 4. Dc8 # 
 

1. Sg6? Ka8! 1 … Kc6 2. a8=D+  Kd7 3. Da6 Ke8 4. De6 # 
  1 … Kc8 2. a8=D+  Kd7 3. Dg8,  Da6 !  
 

1. Lb4? Ka8! 1 … Kc7 2. a8=D Kd7 3. Dc6+ Kd8 4. La5 # 
   2    … Kd8 3. Sb6+ Kc7 4. Sd5 # 
 

1. Ld8 !   Цугцванг 1 … Ka8 2. Sd5 Kb7 3. Sb6 Ka6 4. a8=D # 
     3    … Kc6 4. a8=D / L # 

b)  Se7���� g7   

 

1. Kb4? Ka8! 1 … Kc8 2. a8=D+  Kd7 3. De8+ Kd6 4. De6 # 
 

1. Ld8? Ka8!   
 

1. Se8!  1 … Kc8 2. a8=D+  Kd7 3. Lb4 Ke6 4. Dd5 #           5 + 1 = 6   a, b              # 4 v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAKAaÔ 

AaçaAaAô 
aAËAôAaÔ 

AaÔSAaAD 
aAôAôAôÔ 

AaÔaAapô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAalô 

 

aAôAaADÔ 

AÇÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAÇAôAôÔ 

AËÔaAaAô 
apôAôAaÔ 

taÔakaAô 

 

LAôAaAad 

AaÔaAaAô 
aAôAôçaÔ 

AaÔÇAaAô 
aAôAËAôÔ 

AaÔalaAô 
aAôAôkaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
açôdôAaÔ 

AKÔPAaAô 
aAôëôAôÔ 

AaÔaAaAô 
aAPAôAaÔ 

AalaAaAô 

 

aASAaAaÔ 

pËÔasaAô 
aAôAôAaÔ 

laÔaAaAô 
aAKAôAôÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAadaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAËAaÔ 

AaÔÇlaAô 
aASAôAôÔ 

AaÔaAKAô 
aAaAaAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAÇ 

aAôAôAak 

AaÔaALAô 
aAôAôAôÔ 

AaÔaASçô 
aAôAôëaÔ 

AaÔDAaäô 

atôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
açÇAPçaÔ 

äÇÔaAasô 
aëÇdPAôl 

APçapKçô 
TAôAôAaÔ 

AasaAaAÛ 
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 “Є.М. Богданов – 55 / 40”                                                         “E.M. Bogdanov – 55 / 40” 
       ювілейний  конкурс 
anniversary tournament 

 

№ 0662 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 
Початкова  гра: 1 … c5 2. Sc4 Ke4 3. Dg4+ Kd5 4. Lg2 # 
   2    … Kd5 3. Df3+ Kd4 4. Dd3 # 
     3    … Ke6 4. Lh3 # 
 

1. Sf7 !  1 … c6 2. Dd3+ Kc5 3. De3+ Kb4 4. Da3 # 
     3    … Kd5 4. De5 # 
  1 … Ke4 2. Dd3+ Kf4 3. Le2 ~ 4. Df3 # 
  1 … e6 (e5) 2. Dd3+ Kc5 3. Db5+ Kd4 4. De5 # 
  1 … Kd5 2. Df5+ e5 3. De5+ Kc6 4. Db5 # 
   
  1 … Kc5 2. De6 Kb4 3. Dc4+ Ka5 4. Db5 # 
   2    … c6 3. De3+ Kb4 4. Da3 # 
     3    … Kd5 4. De5 # 
                   4 + 3 = 7                             # 4 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0663 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

 
 
1. Kg6 (A)?    Kd5! 
 
1. Sc2?     Kd5! 1 … f4 2. Sc3+ Ke5 3. Dg7+ K ~ 4. Sd4 # 
   2    … Kf5 3. Sd4+ K ~ 4. Dg7 # 
 
1. Sf4 (B)?     Kd4! 1 … Ke5 2. De3+ Kf6 3. Sd5+ Kf7 4. De7 # 
  1 … d5 2. Sd3 Kd4 3. Df4+ Kc3 4. Db4 # 
 
1. Dc3 !  1 … Kd5 2. Sf4+ (B) Ke4 3. S1g2 d5 4. De3 # 
  1 … f4 2. Kg6 (A) Kd5 3. Kf5 f3 4. Sf4 # 
 

                   4 + 4 = 8                            # 4 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0664 Є. М. Богданов  ( Львів ) 
 
Початкова  гра: 1 … Kb5 2. Dd3+ Ka4 3. Dc4   угроза (c5) 4. Sc3 # 
  1 … b5 2. Dd1 c5 3. Ke6! cb4 (b6) 4. Dd5 # 
   2    … b6 3. Ke6 c5 4. Dd5 # 
 

1. Le1 !!  Цугцванг 1 … Kb3 2. Db4+ Kx a2 3. Lc3 ! c5 (b5) 4. Db2 # 
   2    … Kc2 3. Sc3 ! Kc1 (~) 4. Db1 # 
     3    … Kd3 4. De4 # 
  1 … c5 2. Sc1 Kb5 3. Dd7+ ! Kc4 4. Dd3 # 
     3    … Ka6 4. Da4 # 
  1 … b5 2. Sb4 Kb3 3. Dd2 K ~  4. Da2 # 
     3    … Kc4 ! 4. Dc3 # 
     3    …    c5 (b5, b6) 4. Da2 #    
   2    … b6 3. Dd3+ Kc5 4. Sa6 # 
 

====================================================================================================== 
 

1. De6? Kd3! 1 … Kb5 2. De2+ Ka4 3. Dc4   угроза (c5) 4. Sc3 # 

                   6 + 5 = 11                              # 4 * 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0665 Анатолій  Мітюшин   ( с. Максимовичі,  Львівська  обл. ) 

Роман  Залокоцький  ( Самбір ) 
 

Початкова  гра: 1 … Sg5 2. Sb4 загроза  3. Td5, Sc6 # 
  1 … Sf2 2. Kx f2 Ke4 3. Se1    K ~  4. Sf3 K ~   5. Td4 # 
   2    … Kf4 3. Td5  Ke4 4. Sf6+ Kf4    5. Tf5 # 
  1 … Sd2 2. Sa3 Kd5 3. Td2+ Kc5 4. Tb2 Kd5 5. Tb5 # 
 

1. Tg1?  Kd5!    Zz 1 … Sg3 2. Tg3 Kd5 3. Kd3 Kc5 4. Tg6 Kd5 5. Tg5 # 
     3    … Ke5 4. Tf3, Tg4!   
 

1. Sb4 ( Se1 )?   Sd2!  
 

1. Sd4!    1 … Kd5 2. Tc1 загроза 3. Le6+ Ke5 4. Tc6   загроза 5. Sf3 # 
      4    … Sg5 ( Sd6, Sd2 ) 5. Tc5 # 
   2    …    Ke5 3. Tc6    загроза   4. Sf3+,  Le6 
     3    … Kd5 4. Le6+,  Sc7+ 
 

  1 … Sd2 2. Tx d2!   Kd5 3. Tc2! Ke5 4. Tc5 # - короткий 
          5 + 2 = 7                           # 5 *vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 

№ 0666 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
   Микола  Пархоменко  ( Вінниця,  Україна ) 
 

a)  діаграма  1. De6? Kh6! 1 … K ~ 2. Dg4 # 
 

1. Dc4? Kf5! 1 … Kf6, Kh6 2. Df4, Dh4 # 
 

1. Dg7! Цугцванг 1 … Kf4 2. Df6 # 
1 … Kh4 2. Dh6 # 

    1 … Kf5 2. De5 # 

b)  Pg7  1. De7+ !  1 … Kf4 2. Df6 # 

    1 … Kf5 2. De5 # 
1. g8=S?  Kh4!   1 … Kh6 2. g8=S # 

c)  Pf2 ���� g2 Початкова  гра: 1 … Kh4 2. Df4 # 
 

1. De7+ !  1 … K ~, Kh6! 2. De5, Dh4 # 
 

1. De6? Kh6! 1 … Kf4, Kh4 2. De5, Dg4 # 

1. Dc4? Kf5! 1 … Kf6, Kh6 2. Df4, Dh4 #                     4 + 3 = 7 a … c                    # 2  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0667 Kārlim  Jankēvicam   ( Jaunkalsnava, Latvija ) 
 

1. Sc3?  Db3! Загроза 2. Sd1 # 1 … f3 2. Lg5 # 
 
1. Sd4? Dc8! Загроза 2. Sc2 # 1 … Dc6 2. Sdf5 #  

1 … Dc4 2. Sdf5 # 
1 … Db3 2. Sdf5 # 
1 … Da2 2. Sdf5 # 
1 … Sx d4 2. Ld4 # 
1 … f3 2. Lg5 # 

 
1. Sg3 !!  Загроза 2. Sf1 # 1 … Da6  2. Sgf5 # 

1 … Dc4 2. Sgf5 # 
1 … Sx g3 2. Ld4 # 
1 … fg3 (f3) 2. Lg5 # 

                   5 + 5 = 10                            # 2 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0668 Kārlim  Jankēvicam   ( Jaunkalsnava, Latvija ) 
 

 
1. Sf2? Lf5! Загроза 2. Td3 # 1 … dc4 2. Te4 # 
 

1. Sa3? La4! Загроза 2. Sc2 # 1 … Lf5 2. Sb5 # 
 

1. Sce5?   Lb5! Загроза 2. Td3 # 1 … Sf3 2. Sf3 # 
1 … Lf5 2. Sc6 # 
1 … de5 2. Le5 # 

 

1. Sge5 !    Загроза 2. Td3 # 1 … Sf3 2. Sf3 # 
1 … Lf5 2. Sc6 # 
1 … dc4 2. Te4 # 
1 … de5 2. Le5 # 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. Le1? Se2! Загроза 2. Lc3 #                   7 + 6 = 13                         # 2 v … 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0669 Kārlim  Jankēvicam   ( Jaunkalsnava, Latvija ) 
 

 
1. Sc2? Tb2! Загроза 2. De4 # 1 … cb4 2. Dd4 # 

1 … Le5 2. d6 # 
1 … Sf6 2. Sb6 # 
1 … Sb6+ 2. Sb6 # 
1 … Sc6 2. dc6 # 

 
1. Sc6 !  Загроза 2. De4 #  1 … Tb2 2. Sa5 # 

1 … Te2 2. Sa5 # 
1 … cb4 2. Dd4 # 
1 … Le5 2. d6 # 
1 … Sf6 2. Sb6 # 
1 … Sb6+ 2. Sb6 # 
1 … Sx c6 2. dc6 #                 9 + 9 = 18                            # 2 v 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôASAaÔ 

AôÔLAaAô 
aAôAaAaÔ 

AôÔaëaAô 
aAôAÛAaÔ 

AôÔakaAô 
aASAaAaÔ 

AôÔTAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AÇÔaAKAô 
açÇdaAaÔ 

AaÔaAaçô 
alËAaAPÔ 

AaÔaAaAô 
SAôAapaÔ 

AaÔaAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔaADçô 
aAôkôAÇÔ 

AaÔaAaëô 
aAôAôAôÔ 

AaÔaALAô 
aAôAôpaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAÂlaÔ 

AaÔaAÛAô 
aAôAÇçôÔ 

AaÔaëaAô 
aAatSAPÔ 

AaÔakaAô 

 

aAôAaAaÔ 

ALÔÄAaAô 
açôçôAaÔ 

AaÔÇAaAô 
akSëôASÔ 

AaÔatPlô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaûô 

 

SûKAaAaÔ 

AaÔÛALAô 
aAôäôAaÔ 

AÇçPAaAô 
apËsôAôÔ 

ATçÇdaAô 
ÅAôAôAaÔ 

ATÔaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaçaçaAô 

aAôsaAaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôëaAaÔ 

AaÔaAaAD 

KAôAaAaÔ 

AaÔaALAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔÇAaAK 
aAôçôAaÔ 

AaÔaAÇAô 
aAôAËAôÔ 

AaÔaAadô 
aAôASAaÔ 

AaÔasaAô 
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№ 0670 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 

 
1. Db8? Kd3! 1 … e5 2. Db5  e4 3. Dc4 # 
 
1. Da8? Kb3! 1 … e5 2. Dd5 Kd3 3. Df3 # 

2    … e4 3. Dc4 # 
 
1. Df8!   1 … Kb3 2. Db4+ Ka2 3. Db2 # 

1 … e5 2. Df7 Kd3 3. Df3 # 
2    … e4 3. Dc4 # 

 
 
 
 

                   4 + 2 = 6                            # 3 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0671 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 

Початкова  гра: 1 … Ka1 2. Lf6+ Ka2 3. Da4 # 
 

1. Kd2? Lc2! 
1. Lf6? Ka3! 
 

1. Da4? d2! 1 … Lc2  2. Da3+ Kb1 3. Sc3, Sd2 # 
1 … La2 2. Lf6+  K ~ 3. Dd1 # 

 
1. Sd2!  1 … Kc3 2. Dc1+ Kd4 3. Dc5 # 

2    … Lc2 3. Da1 # 
1 … Lc2 2. Dc1+ !! Kx c1 3. La3 # 

2    … Ka2 3. Da3 # 
2    …  Kc3 3. Da1 # 

1 … La2 2. Lb4 L ~ 3. Db1 # 
                   4 + 3 = 7                            # 3 *v 

=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0672 Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 

1. Dc4? Kd6! 1 … Kf5 2. Lf7 загроза 3. Df4 # 
2    … Kg5 3. Df4 # 

 

1. Lf3? Kd6! 1 … Kd4 2. Kf2 Ke5 3. Dd5 # 
2    … c4 3. De3 # 

1 … Kf5 2. Df7 загроза 3. Df6 # 
2    … Kg5 3. Df6 # 

1 … c4 2. Db6 загроза 3. Df6, Dc5 # 
2    … Kf5 3. Df6 # 

 
1. Lc4!   Цугцванг 1 … Kd4 2. Dd3+ Ke5 3. Dd5 # 

1 … Kf5 2. Dg3 Ke4 3. Df4 # 
1 … Kd6 2. Db7 Ke5 3. Dd5 # 
 

1 … Ke4 2. Dd3+ Ke5 3. Dd5 #                 5 + 3 = 8                          # 3 vv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 
№ 0673 A. B. Holubitsky  (Israel)  і  Олексій  Файзулін  ( Львів ) 
 
1. Da4? d4!    Zz 1 … Ke3 2. Dc2 Kf3 (d4) 3. De2 # 

2    … Kd4 3. Lf2 # 
2    … e4 3. Dc3 # 

1 … e4 2. Db3+ Kd4 3. Dc3 # 
 
1. Kg2!   Цугцванг 1 … Ke2 2. Dc3 загроза 3. Dd2 # 

2    … Kd1 3. Dd2 # 
1 … Ke3 2. Dc2 загроза  3. Lf2 # 

2    … Kd4 3. Lf2 # 
1 … Kd4 2. Dc2 загроза 3. Lf2 # 

2    … Ke3 3. Lf2 # 
2    … e4 3. Dc3 # 

1 … Ke4 2. Dc2+ Ke3 3. Lf2 # 
2    … Kd4 3. Lf2 # 

1 … e4 2. Dc3+ Ke2 3. Dd2 # 

1 … d4 2. Kf2 ! e4 3. Sf4 #                 4 + 4 = 8                            # 3 v 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

 

№ 0674 Анатолій  Мітюшин   ( с. Максимовичі,  Львівська  обл. ) 
 

 
 
 
1. Lb2!      
 
1 … Kd2 2. Se3 Kd3 3. Sc2 Kd2 4. Se1 !! Ke1 5. Lc3 # !! 
 
 
 
 
 
 
 

                   5 + 1 = 6                                 # 5 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0675 Анатолій  Мітюшин   ( с. Максимовичі,  Львівська  обл. ) 
 

 
 
 
1. Se5!    
 
1 … Kd2 2. Lb1 Kd1 3. Sd3 Kd2 4. Sb2 Ke3 5. Sc4 # 
 
 
 
 
 
 
 

                   5 + 1 = 6                                 # 5 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 

№ 0676 Владимир  Кожакин  ( Магадан,  Россия ) 
 

 
 
1. Le4! 
 
1 … Ka2 2. Lc2 Ka1 3. b3 Ka2 4. Lb2 cb3 5. Lb1 # 
   3    … cb3 4. Lb2+ , Lb1 ! 
 
 
 
 
 
 
 

                   5 + 2 = 7                                 # 5  
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 
 
№ 0677 Imants  Dulbergs  ( Kalnciems,  Latvija ) 
 
 
1. Lf7? Ta5! Загроза 2. Lh5 # 
 

1. Le6? Tg8! Загроза 2. Lg4 # 
 

1. Lb3? Td8! Загроза 2. Ld1 # 
 

1. Lc4 !   загроза 2. Le2 #  
 

1 … Lb5 2. Lf7 ! (2 … Ta5?)      Le8 3. Le6 (3 … Tg8?)    Ld7  
 4. Lb3 (4 … Td8?)      Lb5 5. Ld1 +     Le2 6. Lx e2 # 
 
 
 
 

                   5 + 8 = 13                         # 5 vvv 
=======  Друкується  вперше  =======  Original =======  Публикуется  впервые  ================================= 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aADAÇAaÔ 

AaÔÇçaAS 
aAôAaAaÔ 

AaÔËAaAô 
aAôAaAaÔ 

AaÔalKAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔLAaAô 
aAÇAôAôÔ 

lapaAaAô 
apôAôAaÔ 

ëakaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAaçaÔ 

AaçLëPAS 

aAôAaAaÔ 

ADÔaAaAô 

aAôAaAKÔ 

AaÔaAaAô 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔSAaAô 
apôAôAôÔ 

salËAKAô 
aAôAôAaÔ 

AaAaAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôAôAôÔ 

AaÔaëSAô 
aALASAPÔ 

AaÔaAKAô 

 

aAôAaAad 

AaÔaAaAô 
aAôAÇAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôçôAôÔ 

APëSAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔKAaAô 

 

aAôAaAaÔ 

AaÔalaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 
aAôASAôÔ 

AaÔÇAaAô 
aëôAôAaÔ 

AÄÔDkaAô 

 

aåôAaALÔ 

AaÔaAaAÇ 

aAÄAôAaÔ 

AaÔaAaAô 
ÅçôAÇAôÔ 

çaÔasËpô 
aAôAôpaÔ 

AaÔakaAô 
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Тема 3.  Мередит  на  кооперативний  мат  за  2 … 5  ходів,  щонайменше,  з  двома  взяттями  
фігур,  перетворених  в  ретрогрі  (або  одної  тої  ж  самої  перетвореної  фігури,  але  різними  хо-
дами)  в  одній  або  в  декількох  фазах:  початковій  грі,  рішеннях,  близнюках  будь-якого  виду.  
Якщо  тема  виконана  в  рішенні (рішеннях),  то  дозволяється  нетематична  початкова  гра.  Доз-
волені  близнюки  з  різною  кількістю  ходів,  наприклад,  в  а) -  H # 3,  b) - H # 2,5 … 
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наклад  150  примірників 

                                                                

                                        НАС   ЗАПРОШУЮТЬНАС   ЗАПРОШУЮТЬНАС   ЗАПРОШУЮТЬНАС   ЗАПРОШУЮТЬ 
 

ЮВІЛЕЙНИЙ  КОНКУРС  “М. БАСИСТИЙ – 50  і  А. ФРОЛКІН – 50” 
 

Конкурс  проводиться  в  чотирьох  розділах,  що  є  традиційним  для  змагань 
 

«КИЇВСЬКЕ  БАГАТОБОРСТВО». 
 

Переможцем  оголошується  проблеміст (творчий  колектив)  за  мінімальною  
сумою  місць  у  всіх  чотирьох  розділах.  Переможець  отримає приз - гроші.  
Кожний  учасник  (творчий  колектив),  який  посяде  будь-яке  з  перших  9-ти  
місць  хоча  би  в  одному  з  розділів,  отримає  книжковий  приз.  Якщо  один  і  той  
самий  учасник  (творчий  колектив)  посяде  вказане  місце  в  двох  або  більше  
розділах,  то  в  цих  розділах,  книжковими  призами,  додатково,  будуть  нагород-
жені  учасники,  які  посядуть  подальші,  більш  низькі,  місця.  
 

Судді  в  розділах: з  двоходових  тем        –  М. Басистий,  
  з  кооперативних  тем   –  А. Фролкін.  
 

Задачі  (не більше  одної  в  кожному  розділі)  слід  надсилати  до  01. 07. 2007  року  на  адресу: 
 

Басистому М. Б.,  а. я. – 11, Київ,  02156  Україна. 
 
 

                             ТЕМИ   КОНКУРСУ   
 

Тема  1.  Двоходівка - мередит,  щонайменше,  з  двома  удаваними  слідами  з  зміною  гри  будь-
якого  виду,  мінімум,  в  двох  варіантах  (повторення  гри  не  дозволяється),  причому,  перший  
удаваний  слід  спростовується  будь-яким  ходом  тематичної  чорної  фігури,  а  другий  (або  всі  
наступні)  спростовується  точним  ходом  цієї  ж  фігури.  
 

М. Басистий  &  А. Василенко  
 

Ювілейний  конкурс  « Мельниченко - 65 »  -  2004,  6 приз 
 
1. Da5? T ~ !  Загроза 2. Lh6 # 1 … Te5 2. Dx e5 # 

1 … c5 2. Sd5 # 
 

1. Sc4?  Td4! Загроза 2. Lh6 #  1 … T ~ 2. Se3 # 
1 … Te5 ! 2. Se5 # 
1 … Tc4 ! 2. Dc4 # 

 

1. Dc6 !  Загроза 2. Sd5 # 1 … T ~  2. Df3 # 
    1 … Te3 ! 2. Tg4 #  
 

                            8 + 4 = 12                             # 2 vv 
=================================================================================================== 
 

Тема  2.  Щонайменше,  в  одному  удаваному  сліді  і  рішенні  двоходівки-мередита  на  першому  
і  на  матуючому  ходах  грають  обидві  відкриваючі  фігури  непрямої  білої  напівбатареї  (при  
тематичному  ході  чорного  короля  вона  може  перетворюватись  в  пряму  батарею)  з  обов’яз-
ковою  грою  відкритої  фігури.  Рішення  здійснюється  шляхом  руйнування  цієї  напівбатареї  з  
обов’язковою  зміною  гри,  щонайменше,  на  один  хід  чорних,  який  був  в  тематичному  
удаваному  сліді. 
 
М. Басистий,  "Politika",  1998 … 2003,  1 поч. відгук  
 

1. Lc6?  Lx c6 !? Загроза 2. Ld4 #    1 … Kc5 2. Lc7 # 
 

1. Dd7!    Загроза 2. Dc7 #     1 … Kc5 2. Ld4 # 
 

1 … Ld7, Lc6 , c6 2. Sd7, Dc6, Da7 # 
  

----------------------------  Нетематична  додаткова  гра: --------------------------- 
 

1. Db1? c6!  Загроза 2. Sd7 #     1 … Kc5 2. Dg1 # 
 

1. Dc8? Kс5! Загроза 2. Dc7 #      1 … c6  2. Sd7 # 
    1 … Lc6 2. Ld4 # 

 

                             8 + 4 = 12                             # 2 v … 
 

 
 
 
 
А. Василенко,  “Feenschach”  -  1993 
  
a)  діаграма 1. Kx d8 fg6 2. Ke8 g8=D # 
 

b) Äd8   1. Kx c8 fe6 2. Kb8 ed=D # 
 
В обох  близнюках – перетворені  слони “d8” ! 
 

            ================================             
            

 

               А.Фролкін,  “Проблемист Украины” -  2006  
    4 + 4 = 8          a, b                 H # 2 

 
а)  діаграма      1. Tx h3    Sx h3   2. Lh2   Sf2# 

b) Sf4 ����  g6    1. Tx g2    Sh4  2. Lh2    Lx g2#  

с)  Äb8 ���� f2    1. Sx e2    Sx e2  2. Lg1    Sg3# 

d)  в  позиції  c)  ÇÇÇÇf4  (H # 3)   
 

       1. Sx h3     Kg4       2. Tx g2+   Kx h3    3. Lg1   Lx g2# 
   
 8 + 4 = 12       a … d      H # 2 
 

Тема  4.  Мередит,  кооперативний  мат  за  2 … 5  ходів  з  відображенням  “арифметичного пара-
доксу”.  Близнюком  b)  є  позиція,  яка  виникає  після  якогось  ходу  рішення  близнюка  а);  
коли  до  мату  залишається  N ходів.  Причому,  в  b)  кількість  ходів  в  рішенні  або  більше,  або 
менше  числа  N.  В  b)  черговість  ходу  повинна  зберігатись,  але  близнюк  розглядається,  як  
нова  позиція.  З  близнюка  b)  таким  самим  чином  можна  утворити  близнюк  с)  і  т. д. 
 
А.Фролкін,  “Проблемист Украины” - 2006                     
 
a) діаграма 1. Ka4+ b4 2. сb3 - e.p.+    Sc3# 
 

b)  після  перших  ходів  чорних  і  білих 
 

1. Lc7 Sd2 2. Le5        Tx a5# 
 
 
            ================================= 
 
 
 

                            5 + 6 = 11         a, b                 H # 2 
           А.Фролкін,  “Проблемист Украины” - 2006  

 
a) діаграма    1. Th8   Sx f6+   2. Kf8   Sx g4   3. Kg8   Kg5   4. Kh7   Sf6 # 
 

b) після  першого  ходу  чорних  ( H # 2, 5 ) 
 

    1 … Sf2    2. 0 - 0    Sx g4    3. Dh8    Sx f6# 
 
 
 

 

 2 + 8 = 10         a, b                H # 4       

 
 
 

aAôAaAaÔ 

AaÔakalô 
asÇALAaÔ 

AaÔapaAô 
DAÇAÅëôÔ 

AaÔaAatô 
aAôAôAap 

AaÔaAaAô 

 

TsôAaAaÔ 

AaçaAaAô 
ÇëôAôAaÔ 

AÄÔLlDAô 
TAôAôkôÔ 

AasaAaAô 
aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aALlôAaÔ 

Aaëaçaçô 

KAôAôpaÔ 

ûaÔaAaAô 

aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

aäôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAK 

aAôAôsaÔ 

AaÔPAPAP 

aAôAPAPå 

AaÔaALûË 

 

TÔôäôAaÔ 

AaÔalaAô 

aÔôAôAaÔ 

âaÔaAÅåô 

aëÇAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

apôAôAaÔ 

ASÔakaAô 

 
aAôAËåaÔ 

AaÔaAÇåô 

aAôAôçÇÔ 

AaÔaAaAô 

aAôASkÛÔ 

AaÔaAaAÂ 

aAôAôAaÔ 

AaÔaAaAô 

 

 

    Приватне  видавництво:       
   --------------------------------------      вул. Меретина 10, кв. 11,  Львів – 16, 79016, Україна 

      (032)  272 – 43 – 57           embogdanov@mail.ru , embogdanov@km.ru 
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