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Originaly 1598 — 1637

Zaginame mereditkou 1598. Uloha 1599 je verziou vyznamenanej skladby z JT Salai-70.
Sympaticky task Skodlivého motivu odclonenia najdeme v 1600. Loydove melddie obsahuje
1601. Klasicky obsah 1602 dopinaju nevydarené pokusy. Dudlovi hru po obranach 1.- f2,
exd3 vyuziva 1603, v dvojniku sa zamenia zvodnik a Uvodnik.

Miniatirka 1604 je na rozcviéku. V 1605 si 4 lahodné modelové maty. Cesky autor sa
zameriava aj na trojtazky — v jeho 1606 pozor na uvodnik.

Fomicev pripravil ¢eskd mini 1607. Rumunska 1608 ma kratSiu hrozbu a ¢leneny variant. V
Sesttazke 1609 matuje jazdec alebo peSiak, v druhej pozicii dama. V mnohotazke 1610
nevychadza 1.Jc7+ Sxc7 2.Kxc7 Vxh1 3.Vxb4 Jxb4, a preto nastupuje logika.

Na leto sme pripravili nezvyCajne az tri Studie, vtej prvej 1611 boj proti nebezpecnému
pesSiakovi g3 konCi patom. Duel v dvojchlapovej 1612 Usti do vecného Sachu. V zaverecnej
Studi z talianskej dielne biely vyuZije vyhodu ,podania“ na matovy Gtok vzornou spolupracou
damy s jazdcom.

NajbohatSie zastupenie maju opat pomocniky - duchaplna je pomocna jednotazka 1614.
V loty§skom pomocniku 1615 matuju vSetky biele figury. Prisna analdgia je v izraelskej 1616 —
8ach a batériovy mat s navratom figury. Rovnako batérie, ale tentokrat ich task je spracovany
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v 1617. Analégia sa taha 1618 ako nit — jednotiacimi motivmi su kralovska hviezda a
variabilné blokovanie pofa e4. Spoloénym menovatefom 1619 je otvaranie linii pre
tazkoodencov a blokovanie pola g4. Obsah 1620 patri do modernej tematiky — polia, z ktorych
odchadza c&ierny kamen v prvom tahu, su matovymi. Aleksandr spracoval v 1621 analégiu
razenia drahy. V bohatej mereditke 1622 je lepSim zakonCovatelom jazdec — aj my
gratulujeme ndSmu pravidelnému prispievatelovi Bélovi k okrahlemu jubileu! Modelové maty
najde rieSitel v 1623. Tradicna Chrisova kvalita je v 1624 — dobvtipna funkcia premien
s jednotnou motivaciou vytvorenia matovej siete. V dlhom pomocniku 1625 je Cierna premena,
ale kde je matové pole?

Samomaty zacina 1626 vytvorenim batérie s nevyhodou tahu. Stratégia s odvratenim patu je
v 1627. Miniaturka 1628 konci tradi€nym matom.

Satka 1629 ilustruje tému dvojnasobnej vSepremeny (AUW). JednoduchS$i je pomocny mat
1630 v andernasskom Sachu — na poli brania beruci kamen zmeni svoju farbu, pri brani s
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premenou sa postavi figura opacnej farby. Skladba 1631 je autorovym star§im experimentom
s retroaktivnym pre$porskym kralom v circe Sachu — moze sa reinkarnovat na nového krala na
zakladnom kralovskom poli, redaktor aj touto cestou dakuje za venovanie - circe 2 sol.
pressburger king b5. Skladba 1632 ilustruje matovanie Cierneho jazdca vo funkcii krala, jedno
rieSenie je 1.Sc3 Da4 (Da1?) 2.De7 Dg4X, blokovania, pokrytie poli neortodoxného krala,
prvky diagonalno-ortodoxného echa - 2. sol black knight-king 5. Spinelli sa Specializuje na
maximalniky, pre samomat 1633 plati pravidlo — Cierny je povinny vykonavat najdlhsie tahy.
V dlhom samomate 1634 okrem vSepremeny je aj odvratenie patu a znehybnenie Cierneho
krala. Prezentacia beroliny je ndmetom 1635, pésobi na b5, c6, d6, e6 a f5 - berolina-pawn
d7. Reflexny mat 1636 patri k zriedkavejSiemu zanru, preto pripomefime: zacina biely
a pomocou Cierneho dosiahne druhym tahom postavenie, v ktorom &ierny musi dat mat. Na
zaver super exo — kvarteto 1637 je v kontakinom Sachu (tah je mozny, pokial po vykonani
tahu kamen je v kontakte sinym), obe strany majua povinnost vykonavat najdihie tahy
a zaroven ide o vymenné circe (pri brani si kamene vzdjomne vymenia svoje miesta) — koeko
doublemax. PWC 2 sol.

VSetky originaly (okrem 1631, 1634 a Studii) boli overené na pocitaci — all originals (except
1631, 1634 and studies) are computer tested.

XXXVIIL. rieSitel'ska sut'az Umenie 64 (Solving tourney)

Do stélej rieSitelskej sutaze patria diagramy 1598 — 1637. Termin zasielania rieSeni je do
30. 9. 2005 na adresu redakcie. NajlepSich rieSitelov za obdobie 2004 - 2005 odmenime
Sachovymi publikaciami. Najlepsi rieSitelia z tohto ¢isla bulletinu dostand nové
¢islo UMENIE 64.

Errata

Umenie 64 &. 36 — v originali ¢.1549 Pavla Kamenika méa byt spravna vyzva — ,sat proof game
in 9,56% teda o pol tahu viac, ako bolo uvedené — autorovi aj rieSitefom sa touto cestou
ospravedifujeme.

Umenie 64 €. 37 — na diagramom ¢&. 1566 ma byt spravne meno autora Vladislav Nefjodov —
autorovi sa ospravedlnujeme (sorry).

Riesenia originalov 1304 — 1351 z Umenia 64 €. 32

1304. Dubina 1.Sh3! (2 body) 1305. Salai sr. 1.Vh5! vo vSetkych poziciach. Experiment na
zamenu hrozby po rovnakom uvodniku v mereditke, zaroven su tu zdmeny obran a cyklicky
pseudo le Grand (2) 1306. Taraba 1 1.Je5!, B) 1.Je2!, C) 1.f5!, D) 1.d5!. Tempo Z-42-58 (8)
1307. Juricek 1.exd7?, Df5?, Jxe3?, f4?, 1.- Ve8!, Kd4!, Dxe3!, Dxh1!, 1.Df4! s hrozbou
2.Dd6X (2) 1308. Pankratiev 1.9g8J7 Jg6!, 1.Jb5! hrozi 2.Jc7X. Dvofazova zamena matov (2)
1309. Cuppini 1.-Ja7, Sb7 2.Sf8, Jg6X, 1.Jd6! hrozi 2.Jc8X, 1.- Ja7, Sb7 2.Jg6, Sf8X.
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Vzajomna zamena matov (2) 1310. Chupéenko 1.Vd5!, 1.- Kxe4, Kxg4 2.Sf3+ Jf6+ (3) 1311.
Libis 1.Sg3!, 1.- Ke5, e3, Sxb5, Sxb3 2.Jg2+, Je2+, Jgb6+, Jg2+. Batérie, Fleck, modelové
maty (3) 1312. Semrinec 1.Sa6!, 1.- ¢5, Vc1, Sg6+ 2.Sb7+, Jxe3+, Jxg6 (3) 1313. Glinskich,
Fomicev 1.Jd5! hrozi 2.Dg7+, 1.- Kd4, Jf7 2.Jf3+, Jf3+, 1.- Kf5 2.De7 (3) 1314. Sygurov,
Fomicev 1.Sxb6! hrozi 2.Jxd6, 1.- Vd2, Sxf5/Sg6, Sg8/Se7~ 2.Da5, Vh8, De4. Turtonove
zdvojenie, Umnov a Ceské maty (3) 1315. Melni€uk 1.Kh2!, 1.- f3 2.Se7 Kf4 3.Sg6, 1.- Kf3
2.Ve5 Kg4 3.Sh5+, 2.- Kxf2 3.Sc5+. Mini nudzovka (4) 1316. Melni¢uk, Trofimov 1.Sg5!
hrozi 2.b4+, 1.- Vxa2 2.Jb6+ Kc5 3.Ve5+ dxe5 4.Sxe7X. RieSitelsky bonbonik (4) 1317.
Metlickij 1.Kf3! Kxh2 2.Kf2 Kh1 3.Jf5 Kh2 4.Je3 Kh1 5.Jf1 h2 6.Jg3X (5) 1318. Kozdon
1.Kc1? hrozi 2.Ve2X, 1.- Vh7 2.Sd4 Vh4 3.Sc3 Vc4 4.7, 1.Kc2! hrozi 2.Vb1+ Ka2 3.VaiX, 1.-
St5+ 2.e4 (2.Kc1? Vh7 3.Sd4 Vh4 4.7) 2.- Sxed+ 3.Kc1 Vh7 4.5d4 Vc7+ 5.Vc2+ Vc3 6.Sxc3X
(5) 1319. Josten 1.c8D! (1.5xf6? Vh2+ 2.Kxd3 Kxa6!) 1.- Jxc8 (1.- Vh2+? 2.Kxd3) 2.Sxc8
(2.Sxd3 Vh2+ 3.Kc3 Jd6 4.Kd4 Kb6 5.Ke5 Vd2 6.5g6 Jd5 7.Sd4+ Kc6 8.Sh5 Vg2 9.Sf3 Vg5+
10.Ke6 Jb7 11.Sxd5+ Vxd5 -+) 2.- Jed+ 3.Kxd3 Jc5+ 4.Kc4 Vxc8 5.Sd4 remiza. Pozi¢na
remizovka (5) 1320. Kekely 1.d7 Sc7 2.d8D Sxd8 3.Sxd8 e4 (3.- Kxd2 4.Sxb6 Ke1 5.f3 Kf1
6.5a5 Kg2 7.Sel1 e4 8.Kxf4 exf3 9.Ke3 +-) 4.5xb6 (4.Jf3+7 exf3 5.Sxb6 Kf1 6.Sa5 Kxf2 7.b6
Kg2 8.b7 f2 =) 4.- Kd1 5.Jf3 exf3 6.Sa5 e1D 7.Sxe1 Kxel 8.b6 Kxf2 9.b7 Kg1 (9.- Ke3 10.b8D
f2 11.Db5 +-, 9.- Ke1/Ke2 10.b8D f2 11.De5+ Kd1 12.Dxf4 +-, 9.- Kg3 10.b8D 2 11.Db1 Kg2
12.Db2 Kg3 13.De2 Kg2 14.Kxf4 +-) 10.b8D f2 11.Db6! Kg2 12.Db2! Kg1 13.Dd4 Kg2 14.Dd2
Kal 15.Kxf4 f1D+ 16.Kg3 a vyhra. Precizna hra bieleho, v ktorej premenené damy na oboch
stranach nahradia dalSie z premeny (5) 1321. Labai 1.Vh7 V{8 2.Va7+ Sa6X, B) 1.Vh8 Sb6
2.Vb8 Va7X (4) 1322. Parzuch 1.Sa7 Vc3 2.Vb7 Vc8X, 1.Vd3 Se3 2.5f3 Ve5X. Modelové
maty (4) 1323. Fasher 1.Vf2 Sb3 2.Vb2 Vd1X, B) 1.Vf1 Jb3 3.Vb1 Vd2X, C) 1.Ke5 Jd3+ 2.Keb6
Jd4X, D) 1.Ke5 Vd4 2.Vi5 Jd7X, E) aF) biely kral je v Sachu, G) 1.Je5 Je4 2.Ke6 Jd4X.
Dvojnikovy maraton s chybami (14) 1324. Barsukov 1.Db6 Sa5 2.Dc7 Jc6X, 1.Df6 Sg5 2.De7
Jxe6X. Modelové maty (4) 1325. Dragoun 1.Jd4 Dg8 2.De3 Jexc5X, 1.Jd5 Da3 2.De5
Jdxc5X. Analdgie s nepriamymi batériami (4) 1326. Grusko 1.Ve5 Kd7 2.Vc5 d3+ 3.Kd5 e4X,
1.S5e3 Sxfé 2.Ve5 d3+ 3.Kd4 Sxe5X (6) 1327. Garai 1.Kg3+ Jd5 2.f3 Jxf6 3.Vg4 Jh5X, B)
1.Ke3+ Jed 2.Vi3 Jxf6é 3.Ve4 Jg4X. Paradoxna hra Cierneho (6) 1328. Jonsson 1.Je3 Vg4
2.Jf1 Jd3 3.Jc6 Sc4X, 1.Sc5 Ve8 2.Sg1 Jf3 3.Jd6 Ve5X. Moderna s analégiami (6) 1329.
Kozjura, Kopyl 1.b1V Jg3 2.Vb5 Je4 3.Kb4 VadX, 1.b1S Jf4 2.Se4 Jd5 3.Kd3 Se2X. Premeny
a modelové maty (6) 1330. Jones 1.Sxe5 Vd7 2.S5c3 Sf4+ 3.Kd4 dxe6X, B) 1.Sxd5 Sc7 2.Se4
Vd3+ 3.Kf4 exf6X. Originalne analégie s peSiakovymi formaciami (6) 1331. Lozek A) 1.- dxc3
2.Ke7 c4 3.Kd6 Sb4X, B) 1.- Sxf2 2.Ke5 Sg1 3.Kf4 Sh2X, C) 1.- d3 2.Kg5 Sxc3 3.Kh4 Sf6X, D)
1.- d3 2.Kg7 dxc4 3.Kh8 Sxc3X, E) 1.- dxc3 2.Kg5 Kxb2 3.Kh6é Sd2X, F) 1.- Sxf2 2.Vd7 d4
3.Vf7 Sh4X. Sélo strelca a krafa s modelovymi matmi (18) 1332. Grudzinski A) 1.Dg7 Kxe4
2.Vi3 Kd5 3.c3 Kd6X, B) 1.Jd4 Sxb3 2.Dc2 Sa2 3.Da4 Sxc4X. Vzorna spolupraca kamenov (6)
1333. Krampis 1.h1V+ Kd2 2.Vh2 Ke1 3.Vh1+ Kf2 4.Vh2 Jg1X (4) 1334. Pinter 1.hxg2 0-0-0
2.Kxa4 Vh1 3.Ka3 Vh8 4.Ka2 Va8X, 1.c3 0-0-0 2.Kxa4 Vel 3.Ka3 Vxe4 4.Ka2 VadX, 1.Jd6 O-
0-0 2.Kxa4 Vel 3.Ka3 Vxe7 4.Ka2 Va7X, 1.d4 0-0-0 2.Kxa4 Vf1 3.Ka3 Vi5 4.Ka2 Va5X, 1.c5
0-0-0 2.Kxa4 Vf1 3.Ka3 Vxf6 4.Ka2 Va6X. Menej by bolo viac, pat velkych rosad
s opakovaniami (20) 1335. Taraba 1 1.Dg6? tempo, 1.- Kf2!, 1.Sh6! tempo, 1.- Kd4, Kf4, Kf2
2.Vxe4, Dxe4, Jxed4. Vzajomna zamena druhych tahov (2) 1336. Mlynka 1.Da2? A a3! a,
1.Db2? B axb3 b, 1.Dc2! tempo, 1.- a3 a, axb3 b 2.Da2 A, Db2 B 3 3.Dg2 fxg2X. Vladimirov
v trojtahovom samomate (3) 1337. Iwanow 1.Vd8? hrozi 2.Dd6+ VSJxd6 3.Vb6+ axb6X, 1.-
Jd8!, 1.Vb3! hrozi 2.Jb4+ cxb4 3.Db6+ axb6X, 1.- Jd6, Sd6, Vd6 2.Sb5+, Dc7+, De8+ Jb5,
Sc7+, Vd7 3.Db6+, Vb6+, axb6. Polsky strategicky ladeny samomat (3) 1338. Strebkovs
1.Df6+ Vg5 2.d3 Kg4 3.Df3+ Kh4 4.Df4+ Vg4 5.Df6+ Vg5 6.Kf2 Kg4 7.Vg1+ Kh4 8.Df4+ Vg4
9.Se1 Vxf4X (5) 1339. Paradzinskij 1.Jd6+ Kd1 2.Dg4+ Kc2/Kel1 3.De4+ Kdi1 4.Jc4 Vc2
5.Je3+ Ke1/Ke2 6.Jxc2+ Kd1 7.Je3+ Ke1/Ke2 8.Jc4+ Kd1 9.Jb2+ axb2, cxb2, Sxb2X (5) 1340.
Moutecidis 1.Va2+ Kb5 2.Vd5+ Kc4 3.Vc5+ Kb4 4.Dd2+ Vc3 5.Sb1 Kb3 6.Vb5+ Kc4 7.De2+
Vd3 8.Ka6 Kc3 9.Va3+ Kc4 10.Da2+ Vb3 11.Ka5 Kc3 12.De2 Vxa3X, 1.Val+ Kb5 2.Dd3+ Kb4
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3.Kb8 Vxb2 4.Dd4+ Kb5 5.Sd3+ Kc6 6.Vc1+ Vc2 7.Df6+ Kd7 8.Sb5+ Vc6  9.Sc7 Ke8
10.Ka8 Kd7 11.Df7+ Kc8 12.Sa6+ Vxab6X. Pre rieSitelov nerieSitelny majstrovsky dlhy
samomat (10) 1341. Daéuk 1.Sc2? A, 1.- g6, d5 2.Se3 B, g6X C, 1.- b4! a, 1.5e3? B, 1.- b4,
g6 2.g6 C, Sc2X A, 1.- d5! b, 1.g6! C tempo, 1.- d5 b, b4 a2.Sc2 A, Se3X B. Ukazka, ¢o
umoznuje satovy Sach — kolotoCova zadmena matov, téma Banného a trojnasobny Salazar! (2)
1342. Kekely 1.Sg3? Vxg3!, 1.Vh7? Va2!, 1.Jxg7? Va2!, 1.Vxc4? Se5!, 1.Sa5! Se5 2.Vh7 Vd2
3.Jd6 Vxd6, Sxd6, Sg7 4.Sxc7, Vxd7, Sxc7X. Nowotny v mnohosatke (4) 1343. Semrinec
1.Vel! Jf5+ 2.5xf5 gxf5 3.Ve6 f4+ 4.Kxf4 a 5.VheX, 1.- Jf7/Jg8 2.Ve8 Jh6 3.Veb a 4.Sxg6X, B)
1.Vi1! Jf5+ 2.Vxf5 gxf5 3.Sxf5 pat. Dvojnikovy mat-patovy hybrid (8) 1344. Ondrus 1.Dh7 Jxf6
2.Vi5 Jxe4dX, 1.Db5 Vd8 2.Sb8 Vxd4X, 1.Dxe6 Sh5 2.Jh3 Sxe2X. Analdgie v sate (6) 1345.
Huber 1.Kc4[+CPd5] Jd2[+bPe4]+ 2.Kc5[+EPc4] Jf2 3.Kd4[+EPc5] Jf3[+bPd2]X, B)
1.Ke6[+CPd5] Jf3 2.Kf5[+EPe6] Jd4[+bPf3]+ 3.Ke5[+EPf5] Je2[+bPd4]X, C) 1.Kc4[+EPd5]
Jc3[+bPed] 2.Kb4[+EPc4] e5 3.Kc5[+EPb4] Jad[+bPc3]X, D) 1.Kc6[+EPd5] Je5[+bPc4]
2.Kb6[+CEPc6] Jc5[+bPe4] 3.Ka5[+EPb6] Jxc6[+bPe5]X, E) 1.Kc6[+EPd5] Jf6[+bPe4]
2.Kc7[+¢Pc6] Jfd7[+bPf6] 3.Kd6[+CPc7] e5X, F) 1.Ke6[+CPd3] Jb7[+bPa5] 2.Ke7[+EPe6]
Jbch[+bPb7] 3.Kd8[+EPe7] b8DX. Vydareny experiment (18) 1346. Stun A) 1.Lih5 Lie6 2.Kd6
Ke3 3.Lid5 Lih6+ 4.Ke5 d4X, 1.Lif4 Lig4 2.Cg3 Ke2 3.Ce5 Lid1+ 4.Ke4 d3X, B) 1.Ke6 Ke3
2.Cd6 d3 3.Cf6 Lie2X, 1.Ce4 Kc3 2.Cc6+ Lic1 3.Ked4 Kd4X, 1.Lif4 Lie6 2.Cd6 Lic6 3.Ke5
Kd4X, C) 1.Lixc4[Lic1] Liheé 2.Lie2 Kc4 3.Lib5 Kd4 pat, D) 1.Lih5 2.Ce4 3.f4 4.Cc6
5.Kxc4[Lie8] Kd4 pat. Super exo (25) 1347. Bakcsi, Zoltan 1.h1J+ Ke2 2.g1J+ Kd1 3.Jf2+
Kc1 4.Je2+ Kb2 5.Jxd3+ Kxa2 6.Jxc3+ Ka3 pat. Podmienkova skladba s povinnostou
Sachovat (5) 1348. Janev 1.bxa6 2.a5 3.a4 4.a3 5.a2 6.a1J 7.Jc2 Sf3X, 1.bxc6 2.c5 3.c4 4.c3
5.c2 6.c1J 7.Je2 Da4X. Excelsior na jazdca (10) 1349. Pitkdnen 1.Ke3 2.f4 3.f3 4.f2 5.f1S
6.5xh3 7.Se6 8.h3 9.h2 10.h1J 11.Jf2 12.Jg4 13.Je5 14.Kd4 15.Kd5 16.Jc6 c4X. Autor nam
oznamil, ze uloha bola uz uverejnena v The Problemist 1/2004 (5) 1350. Ersek 1.Se2 2.Sf1
3.5xh3 4.Sf1 5.h3 6.Vh2 7.Ve2 8.Vxe3 9.Ve6 10.Vxb6 11.Vd6+ Sxd6X (5) 1351. KotéSovec
1.d5 2.Sh1 3.d4 4.Sa7 5.d3 6.Db5 7.d2 8.d1J 9.Jc3 10.Ja2 11.Va5 Vxa2 dvojpat. Madrasska
mozaika a excelsior, program Alybadix Ulohu testoval 37 minut na procesore 2,6 GHz (5)

Riesenia originalov 1359 — 1402 z Umenia 64 €. 33

1359. Groeneveld 1.- Jb~, Jf~ 2.Jd7, Jd3X, 1.Se67? tempo, 1.- Jb~, Jf~ 2.Jc4, Jg4X,1.- Jed!,
1.Je6! tempo, 1.- Jb~, Jf~ 2.Vd5, Ve4X. Zagorujko 3x2 resp. Z-32-26! (2 body) 1360. Juricek
1.De77?, Jc87?, Vc4?, Vxd5?, Je6? 1.- Jxe7!, Kxd4!, Sxc4!, cxd5!, fxe6!, 1.Jc4! hrozi 2.Db6X.
Pokusovka s dobrym Gvodnikom (2) 1361. Laény 1.Dh2? hrozi 2.c7 A, Jc7X B, 1.- Sd6 a, Jd6
b 2.Jb6 C, Jxf6X D, 1.- d3!, 1.Vd8! hrozi 2.Jb6 C, Jxf6X D, 1.- Sd6 a, Jd6 b 2.c7 A, Jc7X B.
Majstrovsky experiment s dvojicami hrozieb a variantovych matov (2) 1362. Petite 1.Se4?
hrozi 2.Ja6X A, 1.- Dd6! a, 1.Jf5? hrozi 2.Sa7X B, 1.- Jxc6! b, 1.Vi5! hrozi 2.d4, 1.- Dd6 a,
Jxc6 b 2.Sa7 B, Ja6X A. Dvojvariantovy Hanelius, v komentari U64/33 chybne uvedena téma
Dombrovskisa (2) 1363. Taraba {, Labai 1.Jxf6? tempo, 1.- Kxf6, gxf5 2.Vf7, Dxd3X, 1.- g4/,
1.Jxg5? tempo, 1.- Kxg5, Sxg5 2.Vh5, Dxd3X, 1.- fxg5!, 1.Sh5! tempo, 1.- g4, Kxe4 2.Sxg6,
Dxd3X. Trojfazova volna zamena matov (2) 1364. Lozek 1.d67 hrozi 2.Sd5X, 1.- Sc6!, 1.fxg5!
hrozi 2.Vf4X. Po obranach 1.- ¢6, Df5 zameny obrannych motivov (2) 1365. Kozakin 1.Kg2?
Kd3!, 1.Dd5! hrozi 2.Dd2+, 1.- Kf3, Kf4 2.Dd3+, Kg2. Vydarena mini (3) 1366. Libis 1.Db7!
tempo, 1.- Sxb3+, Sb1, Sxd3+, Sd1 2.Kxb3, Kd5, Kxd3, Kb5. Hviezda bieleho krala a ierneho
strelca v trojtazke (3) 1367. Makaronec, Ljubasevskij 1.- Vxc3 a, Ke5 b 2.De3+, Df4+,
1.Sxe7! hrozi 2.5f6X, 1.- Vxc3 a, Ke5 b 2.Df4+, De3+. Vzajomna zamena druhych tahov
bieleho (3) 1368. Lamba 1.Jb1! tempo, 1.- Ke3 2.Sd4+, B) 1.Ja3! tempo, 1.- Ke3 2.Jc4+.
V poc€etnych jednoduchych pokusoch zédmeny funkcie tahov bieleho (6) 1369. Strebkovs
1.Sg1! s kratkou hrozbou 2.Vd4X, 1.- Sxe5, Jxe5+, Jxd3, Dxd3+ 2.Jxb6+, Jxe5+, axb3+,
exd3+ (3) 1370. Melnicuk 1.Jg7! Kf4 2.Vg6 Ke4/Ke5 3.Jd3 Kd4 4.Vc6 Ke4 5.Vc4X. Modelovy
mat s vazbou (5) 1371. Melni€uk, Trofimov 1.Vb1?, Vb5? 1.- Kd2!, 1.Kg2! Kd2 2.Kf3 Kc3
3.Vb1 b5 4.Ke3 b4 5.Se1X. Osemkamerfiovka s patovymi nastrahami (5) 1372. Semrinec
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1.Vxg5! tempo, 1.-Jxg5 2.Jxg5 fxg5 3.Se8+ (2.- Kd6 3.Jed+), 1.- Jf8 2.Sxf8 fxg5 3.6, B)

1.Vx{6! hrozi 2.Ke5 exf6+ 3.Sxf6, 1.- Jxf6 2.5f8 Jd5 3.f6 Jxf6 4.Sxe7 (3.- J~ 4.Jd8+), C) 1.Vh6!
hrozi 2.Vh1, 1.- Jf8 2.Vh1 Jd7 3.Vd1 Jc5 4.Jd8+ Kd6 5.bxc5+ (3.- Je5 4.Jd8+ Kd6 5.Ke4+), D)
1.Vg8! hrozi 2.Vd8, Jb8+, 1.- Kd6 2.Vc8 Jf8 3.Jxf8 c5+ 4.Ke4 cxb4 5.Jg6 b3 6.Jb8.
Mnohotahovy hybrid, cenné su tiché tahy (19) 1373. Josten 1.f7+ Kxf7 (1.- Kh7 2.Jxh1 Vxa3
3.f8D+) 2.Da2+ Sb3 3.Da7+ Ve7 4.Df2+ Kg8 5.Jxh1 Vg7+ 6.Kh4 Vh7+ 7.Kg3 Vg7+ 8.Kxh3
Vh7+ (8.- Se6+ 9.Kh2 Vh7+ 10.Kg1 Vg7+ 11.Jg3+) 9.Kg3 Vg7+ 10.Kh2 Vh7+ 11.Kg1 Va7+
12.Dg3+. Po ziskani Ciernej damy démyselné unikanie bieleho krala z neprijemnych Sachov
(5) 1374. Akobija 1.Jg3+! (1.Dxb4? Vxb4 2.hxg3 Kg2 3.Kc6 5 4.Kd5 f4 5.g4 f3 6.Ke5 f2 7.g5
Vb5+ 8.Kf6 Vb6+ 9.Kf5 Vb5+ 10.Kf4 Vb4+ =, 1.hxg3? De7+, 1.Jd2+? Kg2 2.Dc6+ Kh3 3.De6+
Kg2 4.De2+ Kh3 5.Dh5+ Vh4 6.Df5+ Vg4 7.Vc4 De7+ 8.Kb6 Dd6+ 9.Kb7 De7+ 10.Vc7 Db4+
11.Kc8 Df8+ 12.Kd7 Db4 13.Jf1 Df4 14.Jxg3 Kxh2 15.Dxf4 Vxf4 =) 1.-Kxh2 2.Jf1+ Kal (2.-
Kg2 3.Dc6+ Ved 4.Vc4 De7+ 5.Kb6 15 6.Jd2 Dd8+ 7.Kb5 +-) 3.Jd2+! (3.Je3+7? Kf2 4.Jd1+ Kg3
5.Vc3+ Kh2 =) 3.- Kf2 4.Dxf6+ Ke2 5.Df1+ Kxd2 6.Kc8! Db2 7.Vdi1+ Kc3 8.Vxd4 Kxd4 9.Df6+
avyhrd (5) 1375. Kamenik 1.De4 Sf7 2.Kxf3 Sh5X, B) 1.Sd2 Vxf3 2.Kd1 Vf1X. Modelové
maty z batérii (4) 1376. Jonsson 1.Sxa2 g3 2.Vf4 gxf4X, 1.Dxa2 g4 2.Vf5+ gxf5X. Svojrazne
maty z peSiakovej batérie (4) 1377. Abrosimov, Pankratiev 1.Jxe5+ Dg6 2.Jd7 Jc7X, 1.Vxe5
Df1 2.V5e7 Jb4X. Aktivacia bielej batérie, modelové maty s vazbami (4) 1378. Rallo 1.Vc4 Jc5
2.Kd4+ Kd2 3.Ve5 Jb3X, B) 1.Kd3 Kf2 2.Sb3 Kf3 3.Sc2 Sf1X. Sestkameriovka s modelovymi
matmi bez peSiakov (6) 1379. Kozinka 1.Jc2 Kd5! 2.Kd3 Kxc5 3.Kc3 JedX, 1.Kf2 Jf3 2.Kg2
Vd2+ 3.Kh1 Vh2. Réznorodé motivy (6) 1380. Garai 1.cxd2 Sxd2 2.Ke5 Sxe3 3.Kd5 Vc5X,
1.exd2 Vxd2 2.Kg5 Vg2+ 3.Kh4 Sg5X. Strategicky ladené analdgie (6) 1381. Dragoun A) 1.Jf4
Vd5 2.Ke6 fxe4 3.Ve7 exf5X, B) 1.Jc3 Sd5 2.Kd6 f4 3.Se7 e5X. Origindlne matové obrazce
s matujucim peSiakom (6) 1382. Jones 1.Kd4 Sxg6 2.Kc5 Se8 3.Jd6 d4x, 1.Kf5 Vxc4 2.Kf6
Vc7 3.g5 hxg5X. Reprezentacia vyvoja v tomto zanri (6) 1383. Benedek A) 1.Kg3 Jf8 2.Kf4 e4
3.Ke5 d4+ 4.Kd6 Ji5X, B) 1.Kg3 Jh1+ 2.Kg4 Kb6 3.Kf5 Kc5 4.Ked4 Jg3X. Modelové maty
v Sestkamenovke (8) 1384. Csak 1.Se5 Vd4 2.Jc5 Vxcd 3.Kd5 V4 4.Se6 c4X, B) 1.Db5 Vc4
2.Kd5 Vxd4+ 3.Kc5 Va4 4.Jd5 d4X. Skvela moderna s vedlajSim efektom, ked Stvrty rad je
vyhradeny pre bieleho a piaty pre €ierneho (8) 1385. Huber 1.Kc6 Ke4 2.Kb7 Kb5 3.Ka8 Kc6
4.91S Sd5 5.Sa7 Kc7X, 1.Kd4 Kg4 2.Ke3 Sxg2 2.Kf2 Se4 4.Kg1 Kf3 5.Kh1 Kf2. Echo v dlhom
mini (10) 1386. Majoros 1.Sh2 Kc6 2.Sxg3 Kd5 3.Sh2 Ke4 4.Sg1 Kf3 5.h2 Jg3X s témou
navratu Cierneho strelca (5) 1387. Miiller 1.Kf5 Jb3 2.Kg6 Jxc5 3.Kh7 Jxd7 4.Kh8 Je5 5.Dh7
JI7X, 1.Kd4 Jc2+ 2.Kc3 Jxe3 3.Kb2 Jc4+ 4.Kal Jd2 5.Sb2 Jb3X. Jubilant eSte raz dakuje za
pekny darek a zazitok (10) 1388. Bakcsi, Zoltan 1.Va8 Kxf3 2.Vf8 Kxf4 3.Da8 Ke5 4.De8 f4
5.Va8 f5 6.Vd8 f6X. Zadna barikdda a démyselné uvolnenie jediného bieleho peSiaka (5)
1389. Taraba t 1.Dg67? tempo, 1.- Kf2!, 1.- Kd4, Kf4 2.Dxe4 A, Vxe4 B, 1.Sh6!, 1.- Kd4, Kf4,
Kf2 2.Vxe4 B, Dxe4 A, Sxe4. Vzadjomna zamena v samomate (2) 1390. Petite 1.Dh87? tempo,
1.- exd5, e5 2.Da8, De8, 1.- exf5!, 1.Dh7! tempo, 1.- exd5, e5, exf5 2.Db7, De7, g7. Zameny
druhych tahov po rovnakych obranach (2) 1391. Bourd 1.cxb5? tempo, 1.- Kg3, Ke3, Keb5,
Kg5 2.Sd6 A, Shé B, Dh2 C, Dc1 D, 1.- c4!, 1.Sxb5! tempo, 1.- Kg3, Ke3, Ke5, Kg5 2.5h6 B,
Sd6 A, Dc1 D, Dh2 C. Dvojnasobna vzajomna zamena druhych tahov bieleho (2) 1392.
Pitkanen 1.Jg4 h6 2.Kh4 Kh7 3.Db1+ Kg8 4.Db3+ Kh7 5.g8S+ Kg6 6.Dg3 h1~ 7.Vg5+ hxg5X.
Preverené programom V. KotéSovca (5) 1393. Daéuk 1.Se5? A hrozi 2.Vc6X B, 1.- Sxe5
a2.Vxeb5X C, 1.- Cxe5 b 2.5c6X D, 1.- Da2!, 1.Ve5! C hrozi 2.5c6X D, 1.- Sxe5 a 2.Vxe5X A,
1.- Cxe5 b 2.Vc6X B. Dvojtahova satka v médnom Sate - Salazar, le Grand (Lenderova
kombinacia), zameny Z-23-36 a 2x biely Grimshaw (2) 1394. llievski 1.Sc4 Jf1 2.Sxf1[bS]
Sg2X, 1.Vxf2[bV] Vdd2 2.Ke3 Vfe2X, 1.Jf4 g4 2.Jxg4[bJ] Jf6X. Modelové maty v andernachu
(6) 1395. Belcsak 1.Kf1[le6] d8J[le7] 2.Kf2[le8] Jeb[If6] 3.Kf3[If7] Jg5[Ih6]X, B) 1.Ke2[lc7]
d8D[lc8] 2.Kf1[Id7] Dg5[lg4] 3.Kg1[lh4] h6[Ih5]X (6) 1396. Ondrus 1.Je3 h8V 2.Jf5 Vh6
3.Jxh6[Val] Vxa2[Pa7]X, 1.Jf3 h8J 2.Jg5 Jf7 3.Jxf7[Jb1] Jxa3[Vh8]X. Sat v symbidze s circe
(6) 1397. Novomesky 1.Vel Kf2 2.Ve4 Kf1 3.Ke3 Kel 4.Vd4 Lh3X, 1.Ke4 Ld1 2.Vf5 Ld4
3.Ve5 Lh4 4.Vd5 g4X, 1.Ke5 g4 2.Vd6 Lh5 3.Vf6 Ke3 4.Ve6 g5X. Lion sa autorovi zavdacil
(12) 1398. Brull 1.g3 Ch4 2.g4 Cf4 3.g5 Ch6 4.g6 Cf6 5.9g7 Ch8 6.9g8J Cf8 7.Jf6 Cf5 8.Jd5 Cc5




- 288 -

9.Jb4 Ca3X. Vydarena uprava podla Dulbergsa (5) 1399. Kekely 1.Dc3+ Ka4 2.Sb3+ Ka3
3.Df3+! b4 4.Df1+! (4.De3? e1S!) 4.- exf1V![Dd1] (4.- exf1D[Dd1] 5.g3 D~ 6.Df1+ Dxf1[Df1]
7.Dat1+ Dxa1[Dd1]X, 4.- exf1S[Dd1] 5.93 Sh3 6.Dd3 Sf1 7.Da6+ Sxa6[Dd1]X, 4.- exf1J[Dd1]
5.h3 J~X) 5.Del1+ Vxel[Dd1] 6.De2+ Vxe2[Dd1] 7.g3 Vd2 8.h3! tempo (8.Sc4? Vh2!), 8.- Ve2
9.Del+ Vxel[Dd1]X, 8.- Vi2 9.Df1+ Vxf1[Dd1]X, 7.- Vh2 8.De2+ Vxe2[Dd1] 9.Del+
Vxe1[Dd1]X. Satovy samomat okoreneny circe graduje vSepremenou (5) 1400. Rittirsch
1.Vb2?7? je ilegalny tah (samo$ach), 1.J5f67 je mat, preto 1.Jf8+! De5 2.Jh7+ Je6 3.Jhf6+
J4g5 4.Jd7+ De4 5.J5f6+ Df4 6.Jh5+ Ded4 7.Jdf6+ Deb 8.Jh7+ Je4 9.Jf8+ J6g5 10.Jd7+ Deb
11.Vb2 tempo (aZ teraz) 11.- cxb2X. Virtudzne preskupovanie kamefiov v sate (5) 1401. Ersek
1.Sa8 2.5d6 3.Sh2 4.Jg5 5.Jf3 6.Jd4 7.Jc2 8.Dc1 9.Da3 10.Dd6 11.Dg3 12.Jd6 Jf7 pat. Svieze
madraské motivy riesSitefov uputali (5) 1402. Kekely 1.g4 2.g5 3.96 4.97 5.98J 6.Jf6 7.Vg8
8.Vd8 9.Jxd7 10.Jf8 11.e8K = =. Carolina peSiak sa premeni na krala, excelsior a razenie
drahy v satovej mini (5)
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