
Двухходовки 
Судья – Вячеслав  Пильченко 

 
Тема: В одной фазе (или попытке) – грозящий ход белых на поле А, в другой фазе белые 
вступительным ходом освобождают поле А для чёрного короля. Не менее двух 
тематических полей. Совмещение полей в одной фазе (как в примере) не обязательно. 

 
Пример: 

Вячеслав Пильченко 
TT-68, SuperProblem, 2012 
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#2                                    6+6 
 

1.ue6? – 2.sd5 (A), sf5 (B)# 
1...d5 2.s:d5#, 1...c6 2.sf5#, 1...c5! 
1.se2! – 2.sf3#; 1...ud5 (A) 2.of3#, 1...uf5 (B) 2.sg4# 

 
Трехходовки 

Судья — Александр  Кузовков 
 
Тема: не менее двух вариантов с возвратом белых фигур.  
Пример. 
  
 

Aleksandr Kuzovkov 
«Задачи и этюды» 
2005 1 ПРИЗ 
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1. sc4∞  2. Лg5+ fg 3.sd4x; 
1. ... Лgf5  2. Кe2: c3! (2. sc3? 2. Кb5: c3?) ∞ 3. se4x; 2. ... uf4 3. Кe2x; 

                          2. ... Лf4 3. sd5x 
      1. ... Лg4 2. Кb5: c3! (2. sc3? 2. Кe2: c3?) ∞ 3.sd5x; 2. ... ud6 3. Кb5x  
      1. ... Л: g6 2. sc3+ ! (2. Кb5: c3? 2. Кe2: c3?)  2. ... u∞ 3. sc4x   
Три белые фигуры играют на одно поле и возвращается назад в ответ на три хода черной 
ладьи. 1... Лh5 2. Лh5+ f5 3. sd4x; 1. ... Лff5 2.Сa1∞ 3. Сc3x. 



Многоходовки 
Судья — Валерий  Кириллов 

 
Тема: «В задаче на мат в 4-5 ходов  не менее  двух вариантов  с блокированием  дальнего 
поля (полей) для  черного  короля  и  выбором  2-х  и(или) 3-х  ходов  белых». 
Пример.    

Сергей  Хачатуров 
«Уральский  проблемист  -  20»,  2013 г., 2 приз 

 
#4                                      ( 10+8 ) 

1.f3! – 2.d7! s:c6+ 3.C:c6+ Kp:c6 4.d8s# ; 
1…cd 2.sg8+ (2.sf7+?) se6 3.Ke7+ (3.Ke3+?) ud4 4.sg1 # ; 
1…C:d3 2.sf7+ (2.sg8+?) se6 3.Ke3+ (3.Ke7+?) ud4 4.sa7 # ; 
 

Этюды 
Судья – Карен Сумбатян 

 
Тема: дуэль белого (черного) ферзя против  черной (белой) проходной пешки в этюде на 
выигрыш или ничью. Другие фигуры и пешки в позиции допускаются. 
 

Пример: 
Понте-Сала, 1954 (?) г. 
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Выигрыш. 
 

 Ложные следы:  1. c4? bc 2. a4 ud2 3. a5 uc2 4. a6 u:b2 5. a7 c3 6. a8s c2 =, так как 
пешка слоновая.   1. a4? ba 2. c4 ud2 3. c5 uc2 4. c6 u:b2 5. c7 a3 6. c8s a2 =, так как 
пешка ладейная.  1.b3??  b4 -/+ 
Правильно:  1. a3!! ud2 3. b3!! u:c2 4. a4 b4 5. a5 u:b3 6. a6 uc2 6. a7 b3 7. a8s +/-, так 
как пешка коневая!    



Задачи на кооперативный мат 
Судья — Валерий Гуров 

 
Тема: Кооперативный мат в 2 хода.Требуется особый тип близнецов.  
Способ образования близнеца: в матовой позиции матующая белая фигура меняет свой 
цвет на черный. 
В позиции диаграммы может быть несколько решений, если каждому из них 
соответствует свой близнец. Разрешается изменение цвета двух фигур, если мат дается 
двойным шахом. Разрешается последовательное образование близнецов по этому же 
методу. 
Пример:  

a) Диаграмма 
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h#2               5+4 
 
1.ue7 c7 2.qe6 c8m # 
 

b) белыйmc8=черныйmc8 в матовой 
позиции 
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1.ud6 ma6 2.me7 qd8 # 
 

Задачи на обратный мат 
Судья - Андрей Селиванов 

Тема:  Обратный мат в 3-6 ходов с двумя и более вариантами с игрой белой 
пешки, которая в одном из вариантов берется на проходе (en passant). 

В.Кириллов, А.Селиванов 
«Московский конкурс», 2000 
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S#6           C+           6+4 

1.d3! (zz); 
1…ug3 2.sg5+! uf2 3.uh2! uf1 4.sc1+ uf2 5.sh1! g5 6.g4! hg3x(e.p.); 
1…g5 2.se3+ uf1 3.sd2 g4 4.g3+! gh3 5.sh2 hg3 6.sg2+ hg2x. 


