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МОСКОВСКИЙ КОНКУРС – 2021 
РАЗДЕЛ ДВУХХОДОВЫХ ЗАДАЧ (#2) 

 

На конкурс поступило 37 задач. Из числа претендентов на попадание в 

отчет исключены следующие задачи: Ю. Горбатенко (Крb2/Крd5) - полный 

предшественник yacpdb.org/#195766; Marco Guida (Кра1/Кре4)- 
представленный замысел в данной схеме многократно разрабатывался ранее, 

например: yacpdb.org/#194930; Givi Mosiashvili (Kpf6/Kpe4) - замысел в 

заезженном механизме многократно встречался ранее, например: 

yacpdb.org/#173898; Григорий Атаянц (Kpg1/Kpg4) - полный предшественник 

yacpdb.org/#17660 

 Предлагаю следующее распределение отличий.          

 
А1. П. Мурашев 

(Россия) 

1 приз 
KLLLLLLLLM 
NOPO1OPOHQ 
NPOP¹¼OP¹Q 
NOPOP2POPQ 
NP©º«ªoPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPmPOPQ 
NPOPOXWpOQ 
RSSSSSSSST 

#2                          10+5 

А2. С. Совик 
 (Словакия) 

2 приз 
KLLLLLLLLM 
NOPWPOPOPQ 
NPOPGPOPOQ 
N»POP©POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NW¼OPOPOZQ 
NP2ºOPO¬OQ 
NOPOnOpOPQ 
NP0POPmPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                              8+6 

А3. А. Костюков,  
П. Мурашев (Россия) 

3 приз 
KLLLLLLLLM 
NGPOPOpOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPY¼Q 
NPOPOn«POQ 
NOPOZ©¼OPQ 
NPOPO3O¬0Q 
NOXOPOPmPQ 
NPOPWPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                              7+8 
   

 А1. *1...md~ 2.mc7#(X), 1...mf6!(x), 1.oc4?(Y) – 2.mc7(X), 1...o:c5! 

1.oh5?(Z) – 2.of7#, 1...og6! 1.og4?(A) – 2.o:f5#, 1...o:g4(a) 

2.sg8#(B), 1...md~(b) 2.mc7#(X), 1...of2! (1...mf6(x) 2.mc7#(X)),  

1.mf7? – 2.mg5#, 1...md~(b) 2.oc4#(Y), 1...u:f7(c) 2.oh5#!(Z), но 1...oe3! 

Решает 1.mg4! – 2.sg8#(B) [2.se5?], 1...o:g4(a) 2.o:g4#(A), 1...mf6 

2.oc4#(Y), 1...uf7(c) 2.sg8# [2.oh5?], 1...og6 2.se5!#. Безусловно 
лучшая задача конкурса. С присущим автору мастерством реализована 

многофазная перемена игры различного типа, а также функций ходов как 

белых, так и черных, включая сложную для реализации тему Ерохина в 

свежем механизме. Впечатляет острая, размашистая, тактически 

насыщенная игра белой полубатареи. Пикантен вариант 1.mf7? u:f7 

2.oh5#! Форма безупречна. Отличный образец современной задачи и 
большое творческое достижение автора! 

А2. 1.c:b4? – 2.qc3#(D), 1...qc4 2.o:c4#(C), 1...oc5 2.m:c5#(B), 1...me2! 

1.oe3? – 2.sd1#, 1...qd4(a) 2.m:d4#(A), 1...b:c3(b) 2.mc5#(B) (2.qb8?), 

1...qc4! 1.of4? – 2.sd1#, 1...od4(с) 2.m:d4#(A), 1...b:c3(b) 2.oc4#(C) 

[2.qb8?], 1...oc5! Решает 1.oe1! – 2.sd1#, 1...qd4(a) 2.mc5#(B), 

1...od4(c) 2.oc4#(C), 1...b:c3(b) 2.q:c3#(D). Гармоничный цикл защит и 
матов в трех последних фазах основан на перекрытии слоном одной из 
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двух дальнобойных фигур черных. Свежим элементом выглядит первая 
фаза, варианты которой становятся опровержениями двух последующих 

фаз. Жаль, что вступительный ход решения не содержит переключателя 

позиции и запускает готовую вначале игру. Но в целом, замысел 

производит очень хорошее впечатление. 

А3. 1.mc3? – 2.sf3#, 1...qe4(a), qd5(c) 2.mcd5#, 1...me4(b) 2.qe2#, 

1...qc6!(d), 1.mf2? – 2.sf3#, 1...qe4(a) 2.qd3#, 1...me4(b) 2.qe1#, 

1...qc6(d) 2.mg4#, 1...qd5!(c) 1.mf6? – 2.sf3# [1...qc6? - qg5], 1...mh4 

2.o:d4#, 1...qe4(a), qd5(c) 2.mfd5#, 1...me4!(b). Решает 1.md6! – 

2.sf3#, 1...qe4(a) 2.sa3#, 1...me4(b) 2.m:f5#, 1...qd5(c) 2.mc4#, 

(1...mh4 2.o:d4#). Тема 11 WCCT (защита на поле, покинутом белой 

фигурой) реализована в форме Загоруйко с дополнительной тематической 

фазой. Подкупает логика построения задачи, а также хороший 

вступительный ход в точку Гримшоу. В отличие от многих задач, 
использующих схему с отскоками белого коня, здесь мы видим много 

матов линейными фигурами, а не самим конем. В целом очень добротная 

задача в прекрасном оформлении без белых пешек.  

.  
А4. В. Дячук 

(Украина) 

4 приз 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOnQ 
NPOPOP»POQ 
NOpOP©PO1Q 
NPOPmP2P»Q 
NOPO¼OºOPQ 
NPOP»POPOQ 
NOPOPOª»JQ 
NPOHOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                             7+8 

А5. В. Марковций 
(Украина) 

5 приз 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPO¼0POPOQ 
NOX©X»POpQ 
NPOPOPOPOQ 
Non2ºOPOPQ 
NPOªOPO¬OQ 
NOPmPOPOPQ 
NPOPOPOPGQ 
RSSSSSSSST 

#2                              9+6 

А6. В. Дячук 
(Украина) 

1 почетный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOP©POPOQ 
NOPOP»PO1Q 
NPO¼«Z2POQ 
NOPOP«PWPQ 
NPOXO¼OP¹Q 
NOHOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                            6+7 
   

А4. *1...s:f4+(a) 2.s:f4#, 1...f:e6(b) 2.oe4#(C),  

1.mg5?(A) – 2.oe4#(C), 1...s:f4(a) 2.sc8#(B), 1...d2! 

Решает 1.sc8!(B) – 2.oe4#(C), 1...s:f4+(a) 2.mg5#(A), 1...f:e6(b) 2.sf8#. 

Синтез тем Салазара и Домбровскиса в форме многофазной перемены 

игры. Выполнено технично, но без изюминки.  

А5. *1...e5 2.sd5#(X), 1.u:e6? – 2.ma5, me5, sd5#(ABX), 1...o:c2!(a), 

1.sd1? – 2.od3#(C), sd3#(D), 1...o:c2(a) 2.ma5#(A), 1...o:c6+(b) 

2.qd:c6#, 1...od2! 1.sf3? – 2.sd3#(D), 1...o:c2(a) 2.ma5#(A), 1...o:c6+(b) 

2.s:c6#, 1...oe3! Решает 1.sb1! – 2.od3#(C), 1...o:c2(a) 2.me5#(B), 

1...o:c6+(b) 2.qb:c6#. Нестандартный синтез перемены игры и функций 

ходов: Тема Барнса и Домбровскиса в форме множественной угрозы. 

Нечасто встречается и трехкратная перемена матов на взятие с шахом 
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связанной тематической белой фигуры. Достойный замысел, 
заслуживающий призового отличия.  

А6. 1.qc~? – 2.s:e5#, 1...mdc3!(a), mec3!(b). 1.q:c5? – 2.s:e5#, 1...mdc3(a) 

2.q:e5#, 1...mec3!(b), 1.qc4? – 2.s:e5#, 1...mec3(b) 2.qg5#, 1...mdc3!(a). 

Решает 1.q:e3! – 2.s:e5#, 1...mdc3(a) 2.qf3#, 1...mec3(b) 2.q:e5#. 

б) wmc3. 1.mc~? – 2.s:e5#, 1...mdc3!(a), mec3!(b), 1.md1? – 2.s:e5#, 

1...mdc3(a) 2.m:e3#, 1...mec3!(b), 1.mb5? – 2.s:e5#, 1...mec3(b) 2.md6#, 

1...mdc3!(a), Решает 1.me2! – 2.s:e5#, 1...mdc3(a) 2.qf4#, 1...mec3(b) 

2.mg3#. Вновь задача на тему WCCT 11. Замысел удачно удвоен 

близнецом, но игра в задаче скучновата и тактически проста.  

 
A7. Н. Быков 

(Беларусь) 

2 почетный отзыв 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NO¬OPGPOPQ 
NZOPOªoP0Q 
NOP¹º2POPQ 
NpWPOPOPOQ 
NOP¹P©POPQ 
NPmPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                             9+5 

A8. Н. Чернявский,  

П. Мурашев 
(Украина/Россия) 

3 почетный отзыв 
KLLLLLLLLM 
N©POPOPOPQ 
N1OnOPG¬OQ 
NOP2POPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOP»ºOPOpQ 
NPOPOPOPOQ 
NOP©P¹POPQ 
NPOPOPoPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                              7+5 

A9. М. Свитек 

(Чехия) 

4 почетный отзыв 

 
KLLLLLLLLM 
NWPOPOPOHQ 
NP0PmPOPOQ 
NOPO¼OPOPQ 
NPO¼¹POPOQ 
NO¼2ºOPOPQ 
NPOPOXOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                             7+4 
   

A7. 1.qg3? – 2.c3#, 1...og4 + 2.s:g4 #, 1...og6+ 2.s:g6#,  1...qb5!  

Решение 1.c5! – 2.c4#, 1...og4 + 2.m:g4#, 1...og6 + 2.m:g6# , 1...mc4 2.sc6!#. 

Перемена матов на шах белому королю после удачного вступления с 

превентивным перекрытием пятой горизонтали, что активно используется 
белыми в действительной игре. Привлекает и нестандартная угроза решения 

A8. 1.mb6? – 2.s:c4, sd7#(AB) [2.sd5+? u:c7!], 1...ub5(a) 2.sd5#(C), 

1...oe7! 1.me3? – 2.sd5#(C), 1...ub5(a) 2.s:c4#(B) [2.sd7?], 1...og2! 

Решение 1. e4! – 1.sd5#(C), 1...ub5(a) 2.sd7#(A) [2.s:c4?], 1...me6 2.se8#. 
Комбинация Бурмистрова в мередите. Если предшественника нет, то неплохо. 

Напрашивается решение ходом белого коня. 

A9. 1...u:d5(c) 2.oe6#, 1.qa5? – zz, 1...c:d4(a) 2.sc8#, 1...b3!(b), 

1.qa4?(A) – zz, 1...c:d4!(a) 1.qc8?(B) – zz, 1...b3!(b), 

Решает 1.sh1! – zz, 1...c:d4(a) 2.qc8#(B), 1...b3(b) 2.qa4#(A), 1...u:d4 se4#.  

b) wqa8 → d3 1.oa4? – zz, 1...c:d4(a) 2.s:d4# (C), 1...u:d5(c) 2.sg8#, 1...b3! 

1.sh4?(D) – zz, 1...c:d4(a) 2.s:d4#(C), 1...u:d5(c) 2.oe6#, 1...b3!  

Решает 1.d:c5! – 2.sd4#(C), 1...d:c5 2.sh4#(D), 1...u:c5 2.sd4#. Классическая 

тема Банного с неготовыми вариантами в начальной позиции. Неплохо 
смотрится и близнец, заметно добавляющий содержания произведению. 
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А10. В. Дячук 
(Украина) 

Спец. почетный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
N0POPOPOPQ 
NnOPOPOPOQ 
N2POPOPOPQ 
NºYP»¬OPOQ 
NOPmPGPOPQ 
NP©POPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                              6+4 

А11. З. Лабаи  
(Словакия) 

Похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOP»PQ 
NPOP»¼»POQ 
NOPOP2POPQ 
NPOºOºOºmQ 
NOP©PG¼©PQ 
NPOPO¬0POQ 
RSSSSSSSST 

#2                             8+7 

А12. Э. Наговицын  
 (Россия)               

Похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPWPWPmPQ 
NPOP»POPOQ 
NO¼O3O¼OPQ 
NPO¼O¼OPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOP¹P¹POQ 
NOP¹POP0PQ 
NPOPGPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                              8+6 
   

A10. 1.sh5? – 2.sb5, se8#(AB), но 1...d:c2, m:c2!(ab),  

Решение 1.ob4! – 2.mc3#, 1...d:c2(a) 2.sb5#(A), 1...m:c2(b) 2.se8#(B). 

Синтез удвоенной темы Домбровскиса с двойным опровержением и 

классической темы Вентуры. Я не большой сторонник двойных опровержений 

в тематике перемены функций ходов, поэтому и специальное отличие. 

А11. 1.mf4? – zz, 1...me1~ 2.og2#(C), 1...mf3 2.sd3#, 1...d4 2.e:d4#(A), 

1...e:f4 2.e:f4#(B), 1...g5! 1.md4! – zz, 1...me1~ 2.sc2#, 1...md3 2.sf3#, 

1...m:g2 2.o:g2#(C), 1...f4 2.e:f4#(B), 1...c:d4 2.e:d4#(A), 1...g5 2.o:f5#. 
Перемена игры в двух фазах в симметричном механизме. 

А12. *1...c4 2.dc#, 1...e4 2.de#, 1.sg1? – zz, 1...b5 2.s:c5#, 1...c4 2.s:b6#, 

1...e4 2.sh2#, 1...f5! 1.se1? zz, 1...c4 2.sb3#, 1...e4 2.sg3#, 1...f5 2.s:e5#, 

1...b5! 1.sc1? – zz, 1...c4 2.sa3#, 1...e4 2.sf4#, 1...f5 2.sh6#, 1...b5!  

Решает 1.sa1! – zz, 1...b5 2.sa6#, 1...c4 2.sa3#, 1...e4 2.s:f6#, 1...f5 2.s:e5#. 

Из множества вариантов ввести в игру белого ферзя, решает, естественно, 
только один с попутной переменой матов. Игра скучна и монотонна, механизм 

симметричен. 

 
A13. А. Служилов                                       

(Россия)  

Похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
N0POPmn«PQ 
NPOPWP©POQ 
NOPOP2P¹¼Q 
NPOP©P»POQ 
NOp¹POPOPQ 
NPOP«POPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                             8+5 

A14. Е. Фомичёв 
(Россия)  

Похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOªOPOQ 
NOPOPO¼mPQ 
NPOPOºWPOQ 
NOP»P2POPQ 
NP»POP»ºOQ 
NOPOº¹POPQ 
NPOPGXOP0Q 
RSSSSSSSST 

#2                              10+5 

A15. В. Шумарин 
 (Россия)  

 Похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NGPOPOP©PQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPWPQ 
NPOPO3©POQ 
NOPOPO¼OPQ 
NP0POPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                              5+2 
   

А13. 1.qd8? – 2.od7#, 1...mf6 2.mc7#, 1...mc5 2.qd6#, 1...me5!  
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1.qc7? – 2.od7#, 1...mc5 2.qc6#, 1...me5 2.md8#,  1...mf6!   

1.qa7? – 2.od7#, 1...me5 2.md8#, 1...mf6 2.mc7#, 1...mc5!  

Решает 1.qb7! – 2.od7#, 1...mf6 2.mc7#, 1...mc5 2.qb6#, 1...me5 2.md8#. 
Белые комбинации с трехкратной переменой мата на одну из защит. 

А14. *1...fe5 2.qf4#, 1.ef6? – 2.qd5#, 1...fe2! 1.sa1? – 2.q:f6, qf4#, 1...c3 

2.sa4#, 1...b2! 1.d4!? – 2.ef3#, 1...cd3ep 2.s:d3#, 1...ue3 2.q:f3#, 1...fe2 

2.q:e2#, 1...f2! «Ферзевый гамбит не решает, к цели ведет дебют Понциани» 

(автор). 1.e3! – 2.sb1#, 1...c3 2.d3#, 1...ud3 2.q:f6#. Автор продемонстрировал 

нестандартный путь связи композиции и практических шахмат. 

А15. 1.md6? – 2.se4#(A), 1...ud4! 1.mge7? – 2.sd5#(B), 1...f3!  

1.qg7? – zz, 1...u:f5(a) 2.sd5#(B), 1...ue6(b) 2.se4#(A), 1...f3!(c), 

Решает 1.mf6! – 2.se4, sd5#(AB), 1...f3(c), u:f5(a) 2.se4#(A), [sd5#?], 

1...ue6(b) 2.sd5#(B) [se4#?]. Чередование матов в миниатюре с полноценной 

темой Флека в решении. 

 

Поздравляю победителей конкурса и желаю всем участникам дальнейших 

успехов. 

 

Анатолий Слесаренко, г. Дубна,  11.11.2021 г. 


