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МЕМОРИАЛЬНЫЙ КОНКУРС «ЛЕОНИД КУББЕЛЬ – 130» 

Раздел обратных матов 
 

На открытый международный общий формальный мемориальный конкурс по 

составлению задач на обратный мат, посвященный 130-летию со дня рождения 

Леонида Куббеля, поступила 21 задача от 18 авторов из 6 стран: 

- Казахстан: Сергей Смотров (uf8-uf6); 

- Польша: Вальдемар Тура (ue6-ue4); 

- Россия: Иван Антипин (uh1-ue5, ua5-ue3), Юрий Горбатенко (ue1-ud3), Андрей 

Селиванов (uh4-ue3)*, Александр Кузовков (uf1-ud5), Алексей Оганесян (uh8-uc8), 

Александр Панкратьев (uh5-uf5), Анатолий Степочкин (ub7-ud5, ue1-ud3, ud5-ua8), 

Александр Феоктистов (ue1-ud3), Антон Федоров (ua5-ud4)*, Евгений Фомичев 

(ua5-ud4)*, Урал Хасанов (uf5-ud5, ub5-ud6), Н. Якунин (ue4-ug2); 

- Cловакия: Золтан Лабаи (ud6-ue4); 

- Украина: Геннадий Козюра (uh4-ue3*, ud6-uf6); 

- Чехия: Зденек Либих (ue1-ue3, ud8-ue2); 

Задача Н. Якунина имеет побочные решения, например: 1.qa3 f6 2.me5 f:e5 3.ue3 

e4 4.u:e2 e3 5.qc5 e:d2 6.s:d2 ug1 7.qc2+ ug2 8.qa4 u:g3 9.se1+ ug2 10.sh4 g3 

11.ue1+ uf3 12.qf2+ g:f2+ 13.uf1 og2# и еще 8 других путей к выполнению задания. 
 

№ 1. А. Панкратьев 

Россия 

I приз 

№ 2. А. Феоктистов 

Россия 

II приз  

№ 3. А. Фёдоров, 

Е. Фомичёв (Россия) 

III приз  
KLLLLLLLLM 
NOP©POpOPQ 
NPOPY¼O¼OQ 
NOPoPWP¹PQ 
NP»ªOP2P0Q 
NOPO¼OPOPQ 
NPOPOP«HOQ 
NOPOPOXOnQ 
NPIPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOªQ 
NPOPOPOPYQ 
NOºOPO¼O¼Q 
NXmP¹ºOPGQ 
NOPWP¹PoPQ 
NP»P2P¹º»Q 
NOPOP»POJQ 
NPOnO1OpYQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NOPOpOZOPQ 
NºO¼»Z«POQ 
N¹POP»POPQ 
N1OªmºOPOQ 
N¹nO3OPOPQ 
N¼OPoªOPOQ 
NIP»XWHOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#4                         8+10 s#4                        13+11 s#3                       12+12 
 

№ 1. *1...oe4 2.qe5+ uf6 3.m:e4+ s:e4 4.sh4+ s:h4#. 1.sh4! - 2.qf6+ e(g):f6/ 

3.sg5+ (A) f:g5 4.q:f3+ (B) o:f3#, 1...qd6 2.m:e7+ o:e7 3.q:f3+ (B) o:f3+ 4.sg4+ (C) 

o:g4#, 1...qd5 2.qe5+ q:e5 3.sg4+ (C) uf6+ 4.sg5+ (A) q:g5#. Цикл третьих и 

четвёртых ходов белых в довольно легкой позиции. 

№ 2. 1.oa6! - 2.qcc5+ ud4 3.qa4+ u:c5 4.oe3+ o:e3# (2.d6? (A) oe6!; 

2.s:h6? (C) q:h6!); 1...oc8(d7,f5) 2.f4 ~ 3.s:e2+ s:e2#, 2...og4 3.d6 (A) ~ 4.qd5+ 

od4# 3...oe6 4.s:e2+ s:e2#; 1...o:h5 2.d6 (A) ~ 3.qd5+ od4#, 2...of7 3.m:f7 ~ 

4.qd5+ od4#. Коррекция в защитах черным слоном g4. Перемена функций хода (A) 

у белых: попытка – создание угрозы вторым ходом – создание угрозы третьим ходом. 

1...qa7 2.s:h6 (C) - 3.se3+ o:e3#, 2...q:a6 3.qac5 (B) ~ 4.se3+ o:e3#; 1...f:e5 

2.qac5 (B) ~ 3.qc3+ ud4 4.oe3+ o:e3#, 2...o:f3 3.d6 (A) ~ 4.qd5+ od4#, 3...o:e4 

4.s:e2+ s:e2#. Перемена функций хода (C): попытка – игра в варианте. Чередование 

игры хода (B): угроза вторым и третьим ходом. 

№ 3. 1.o~? sc4! 1.oh1! - 2.md5+ uc4 3.mb6+ c:b6#, 1...sc4 2.mg2+ ud5 

3.a8o+ c6#, 1...u:e5 2.mg4+ ud6 3.mb3+ c5#, 1...m~ 2.mf5+ uc4 3.m:d6+ c:d6#. 

Коррекция игры белого слона в синтезе с темой Николетича. 
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№ 4. Г. Козюра (Украина), 

А. Селиванов (Россия), 

Е. Фомичёв (Россия) 

Специальный приз  

№ 5. Г. Козюра  

Украина 

I почетный отзыв 

№ 6. А. Кузовков  

Россия 

II почетный отзыв  

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOP»P¹PO¼Q 
NXOPOnWP¹Q 
NOP»¼OPO1Q 
NPOªO3OP¹Q 
NOPO¼¹ZOPQ 
NPOPmpOH©Q 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOHoJQ 
NP»ºOP¹Z»Q 
N¹XO1O3»PQ 
NºO¼OPO¼¹Q 
NOP¹POPWPQ 
NPOPOPOP¹Q 
NOPOªOPOPQ 
NPmPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NOPOXWPOPQ 
NªOPOPOPOQ 
NOºOnOPOPQ 
NP»¼2¼O¼OQ 
NOPOªOP»PQ 
NZ¹pOº»PmQ 
N»PGºOºOPQ 
NZoPOP0POQ 
RSSSSSSSST 

s#4                        12+8 s#7                         13+9 s#3                        13+12 

 

№ 4. 1.oe~? d3! 1.og7! zz 1...d3 2.o:h6+ ud4 3.og7+ ue3 4.sg5+ qf4#; 

1...d:c3 2.sg3+ qf3 3.qae5+ ud4 4.qf4+ q:f4#, 2...ue4 3.s(q)f4+ q:f4#; 1...c5 

2.md5+ ue4 3.sg4+ qf4+ 4.mf2+ o:f2#. Перемена функций в игре фигур, 

формирующих черную батарею. В первом варианте белые активируют игру черной 

батареи и получают мат двойным шахом. В втором варианте черный слон связывает в 

игре белого ферзя – матует ладья. В третьем варианте в игре черная ладья связывает 

белого ферзя – матует слон. Сложный для реализации замысел оставляет 

неизгладимое впечатление. Явное усиление гармонии позиции, которая ранее 

разрабатывалась двумя соавторами: P1347000 (Г. Козюра, Е. Фомичёв – 

«Ceskoslovensky Sach», 04/2003, Informalturnier). 

№ 5. 1.h6! zz 1...of7 2.me4+ uf5 3.m:c5+ uf6 4.ud7+ ue5 5.md3+ uf5 6.qb5+ 

uf6 7.sd6+ oe6#, 1...q:f7 2.me4+ uf5 3.sc8+ qd7+ 4.s:d7+ oe6 5.m:g5+ uf6 

6.m:h7+ s:h7 7.se7+ s:e7#, 1...b:a6 2.f:g8s+ qf7 3.u:c5+ ue5 4.qe6+ u:e6 

5.sgf7+ ue5 6.sf6+ s:f6 7.sd6+ s:d6#. Как видно из последовательной расстановки 

вариантов, автор реализовал интересный замысел: тема стриптиза в финале у черных 

тематических фигур. В первом варианте мат тремя тематическими фигурами, в втором – 

двумя, в третьем – одной. Сложный замысел не без недостатков: неприятный 

вступительный ход (мое мнение) и незначительно снижает впечатление частичный 

повтор в образовании и игре коневой батареи белых. Но в целом достаточно 

оригинальный, мощный замысел с реализацией в трех семиходовых вариантах. 

№ 6. *1...o:d4/c:d4 2.oe7+ ue6 3.sg6+ o:g6#, 1...e4 2.s:e4+ o:e4#, 1...e:d4 2.sf5+ 

o:f5# 2.se4+ o:e4#. 1.me6! - 2.oe7+ u:e6 3.sg6+ o:g6#, 1...q:a7 2.oc7+ uc6 

3.se4+ o:e4#, 1...q:b3 2.o:c5+ uc4 3.sd3+ o:d3#, 1...g3 2.o:e5+ u:e5 3.sf5+ o:f5#, 

1...e4 2.mf4+ g:f4 3.s:e4+ o:e4#. Звездочка в игре белого слона с последовательным 

Бристолем в игре белого ферзя и черного слона, ходы которого активируют игру батареи. 

№ 7. 1.sc3? – 2.se5+ q:e5#, 1...d2 2.qc4+ b:c4 3.m:c7+ qd5#, 1...o:f6! 1.sa7! - 

2.qc4+ b:c4 3.m:c7+ qd5# (2.mb4? o:f6!), 1...b4/o:f6 2.mc3+ b:c3 3.q:c7+ qd5#, 

1...d2 2.qb4+ ud3 3.mf4+ q:f4#, 1...f2 2.sd4+ uf3 3.sf4+ q:f4#. Две пары вариантов. 

Первая пара – угроза и вариант 1…b4: игра белой полубатареи с чередованием функций 

белой ладьи и коня (жертва на втором ходу – третий ход на одно поле). Во второй паре 

перемена функций ферзя белых и ладьи b2, третий ход на одно поле. 

 

https://pdb.dieschwalbe.de/P1347000
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№ 7. В. Тура 

Польша 

III почетный отзыв  

№ 8. С. Смотров  

Казахстан 

IV почетный отзыв 

№ 9. З. Лабаи 

Словакия 

Похвальный отзыв  
KLLLLLLLLM 
NmPOPOPOpQ 
NPO¼Oº¹POQ 
NOPWP0ºOPQ 
NP»H©PYPYQ 
NOPOP2POPQ 
NPOP»º»PoQ 
NOXOPOP»PQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NOPOPO1OPQ 
NZOPOPOPOQ 
N«¬OPO3OPQ 
NPOPOªOPWQ 
NOPOPOªOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NYPO¼OHOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NOPoPOPOpQ 
NP»º»ªOPOQ 
N«¼O1O¼OªQ 
NPYnO¼WPOQ 
NYP»P2POPQ 
NJmPOºOPOQ 
NOPOXOPOPQ 
N¬OPOPGPOQ 
RSSSSSSSST 

s#3                        10+10 s#20                          5+6 s#3                        10+14 

 

№ 8. Главному плану 1.md7+? m:d7! мешает конь b6. 1.mfd3+ ue6 2.s:b6+! 

ud5 3.sc6+ ud4 4.sc4+ ue3 5.qh3+ ue2 6.sg4+ uf1 7.sd1+ ug2 8.mf4+ uf2 

9.se2+ ug1 10.qg3+ uh1 11.se4+ uh2 12.qh3+ ug1 13.qh1+ uf2 14.med3+ 

ug3 15.se3+ ug4 16.me5+ u~ 17.qh5+ uf6. С помощью длинноходового маневра 

в 17 ходов белые, уничтожив мешающего осуществлению главного плана коня, 

с игрой и возвратом всех белых фигур получают исходную позицию, но уже без этого 

коня. 18.md7+ q:d7 19.sb6+ qd6 20.sd8+ q:d8#. 

№ 9. 1.mg4! – 2.m:f6+ o:f6 3.q:e5+ o:e5#, 1...q:c5 2.sd3+ c:d3 3.od5+ 

q:d5#, 1...m:c5 2.sb1+ mc2 3.s:c2+ md3# 1...b:c5 2.qf4+ e:f4 3.qd4+ c:d4#. 

Защита черных связана со снятием контроля с поля е3. Одновременно создается 

батарея черных, игру которой белые активируют третьим ходом. 

 

№ 10. З. Либих 

Чехия 

Похвальный отзыв  

№ 11. А. Оганесян 

Россия 

Похвальный отзыв 

№ 12. А. Стёпочкин 

Россия  

Похвальный отзыв  
KLLLLLLLLM 
NOPO1OPOPQ 
NPOºOn¹P»Q 
NG¼OPOPOPQ 
Np»POPOPOQ 
No¼OPOPOPQ 
NP»POPOP©Q 
NOªOº2P¹ºQ 
NPOPWPWPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
N©P2PYHO1Q 
NºWPO¼OP¹Q 
N»P¹¼«POPQ 
NºOP»PO¼OQ 
NOºOºOPmPQ 
NPOªOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOXOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NIPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOnOPQ 
NXOPOPOPOQ 
NOPOPOHOPQ 
NPOP2POPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NXOPO1OPOQ 
RSSSSSSSST 

s#5                        12+8 s#5                        13+8 s#9    b)qa5→c5    5+2 

c)qa1→e4; d)ue1→f1; 

e)qa5→c6; f)qa5→e7 

 

№ 10. 1.qf5? h5 2.c8o h4 3.q:b5 o:b5 4.mf4+ uf2 5.s:b6+ o:b6#, 1...h6!; 

1.c8o? (A) h6! (a); 1.ue8? (B) h5! (b). 1.qf4! (C) zz 1...h5 (b) 2.c8o (A) h4 3.qc4 b:c4 

4.mf4+ uf2 5.s:b6+ o:b6#, 1...h6 (a) 2.ue8 (B) h5 3.od8 h4 4.q:b4 o:b4 5.s:b5+ 

o:b5#. В попытках и решении – чередование первых и вторых ходов в игре белых, а 

также чередование «опровержения – защиты в вариантах». 
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№ 11. *1...qd8 2.se8 q:e8#. Попытка реализовать иллюзорную игру обречена на 

неудачу: 1.q:e7? qd8! (1…ud8? 2.qd7+ uc8 3.q:d6 qd8 4.se8 q:e8#) 2.oh3! g4? 

3.qc7+! m:c7 4.o:g4+ me6 5.se8 q:e8#, но 2...qe8! Пробуем по-другому: 1.mc7! zz 

1...qd8 2.qb8+! u:c7 3.mb5+! a:b5 4.qb7+ uc8 5.se8 q:e8#, 1...ud8 2.m:e6+!! uc8 

3.mg7+ e6 4.o:e6+ ud8 5.og4 q:f8#. Два варианта, объединённых цугцванговым 

вынуждением мата на разных полях и возвратом белой фигуры – ладьи b7 и слона. В 

первом варианте формируется и играет белая косвенная батарея, во втором – прямая. В 

ложном следе – ещё два возврата: чёрного коня и ещё один возврат белого слона. 

Изюминка второго варианта – «убить дракона, чтобы... самому им стать»: белый конь 

неожиданно съедает чёрного, подхватывавшего поле g7, после чего сам идёт на это поле! 

№ 12. a) diagram: 1.0-0-0+ ue2 2.qd2+ ue1 3.sg3+ uf1 4.qf2+ ue1 5.qf4+ ue2 

6.qa2+ s:a2 7.sf2+ ud3 8.qd4+ uc3 9.sc2+ s:c2#; b)qa5→c5: 1.sg3+ ue4 2.qe5+ 

ud4 3.0-0-0+ uc4 4.sd3+ ub4 5.oe7+ ua4 6.sd4+ ub3 7.qe3+ ua2 8.qa3+ s:a3+ 

9.sb2+ s:b2# [1...sf3 2.qa3+ ue4 3.qa4+ (3...ue3 4.qae4+ (4...ue4 5.se5+ ud3 6.se2+ 

se2#) ud3 5.sd6+ ue4 6.se5+ ud3 7.se2+ s:e2#)) 3...ud3 4.qad4+ ue3 5.qe4+ (5...ue4 

6.se5+ ud3 7.se2+ s:e2#) 5...ud3 6.sd6+ ue4 7.se5+ ud3 8.se2+ s:e2#]. Пара 

решений, объединенных тактическим приемом в игре – длинной рокировкой белых. 

c)qa1→e4: 1.qd4+ uc2(c3) 2.qc4 ub1(b3) 3.qb4+ uc2 4.qc5+ ud3 5.sf1+ 

ue3 6.qe5+ se4 7.qc4 s:e5 8.sf2+ ud3+ 9.se2+ s:e2# [2…ud3 3.sf1+ ue3 

4.qe5+ se4 5.o~ s:e5 6.sf2+ ud3+ 7.se2+ s:e2# – тут присутствует дуальность 

в игре белых, но вариант короткий]; d)ue1→f1: 1.sd4+ uc2 2.sb2+ ud3 3.sc3+ 

ue4 4.qe1 uf4 5.se3+ ug4 6.qg5+ uh4 7.qf5+ ug4 8.sg5+ uh3 9.sg2+ s:g2#. 

Вторая пара решений – первый ход белых на одно поле разными фигурами. 

e)qa5→c6: 1.sf5+ ue3 2.od4+ u:d4 3.qd1+ ue3 4.sg5+ (4...ue4 5.qc4+ uf3 

6.sg4+ ue3 7.sg3+ sf3 8.sf2+ s:f2#) 4...uf3 5.qc3+ ue4 6.qc4+ uf3 7.sg4+ 

ue3 8.sg3+ sf3 9.sf2+ s:f2#; f) 1.qe3+ uc2 2.qc3+ ub2 3.sb4+ u:a1 4.qg3+ 

ua2 5.qg2+ s:g2 6.sa4+ ub1 7.sa1+ uc2 8.sb2+ ud3 9.se2+ se2#. В третьей 

паре в игре жертвы белых фигур. 

Миниатюра с тремя парами решений в близнецах. Заметно, что автор 

максимально изучил возможности данной позиции и «выжал» все возможности игры 

фигур из нее. Три пары решений с перегруппировками белых фигур посредством 

батарейной игры, жертвами и рокировкой. 

 

№ 13. А. Стёпочкин 

Россия 

Похвальный отзыв  

№ 14. У. Хасанов 

Россия 

Похвальный отзыв 

№ 15. У. Хасанов 

Россия 

Похвальный отзыв  
KLLLLLLLLM 
N0POPWPOPQ 
NPOºOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOP2POPOQ 
NOHOPYPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPmPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NºOXOP»Z»Q 
NGnOPOºOpQ 
Nº»P2P0POQ 
NOP©PW¼¹PQ 
NPOPOPYPOQ 
NIPOP©¬OPQ 
NPoPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

KLLLLLLLLM 
NoPOPOP©PQ 
N¼WPOPOPOQ 
N¹¼O3mPWPQ 
N¼0P»POPOQ 
N¹POºOP©HQ 
NPOPOPOPOQ 
NO¼OPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#8    b)ua8→b5    5+2 

c)ua8→h6; d)!c7→f7 

s#2                        11+11 s#5                        10+7 
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№ 13. a) diagram: 1.ua7 uc6 2.c8s+ ud5 3.sf5+ uc6 4.qd8 uc7 5.sba5+ uc6 

6.sad5+ uc7 7.sfe5+ q:e5 8.sa5+ q:a5#; b)ua8→b5: 1.ua6 uc6 2.c8s+ ud5 

3.qf8+ ue5 4.scc5+ ue6 5.oh3+ qg4 6.se7+ ud5 7.qd8+ uc6 8.sa4+ q:a4#; 

c)ua8→h6: 1.qf8 ue5 2.sc5+ ue6 3.oh3+ qg4 4.c8q ud7 5.qc7+ ue6 6.qe8+ uf6 

7.sf2+ qf4 8.sh4+ qh4#, 1...ue6(c6) 2.c8s+ (2...ud5 3.sd7 ue5 4.sc3+ qd4 5.sg3+ 

qf4 6.qe8+ uf6 7.sh4+ q:h4#) 2...ue5 3.se8 ud5 4.sd7+ ue5 5.sc3+ qd4 6.sg3+ 

qf4 7.qe8+ uf6 8.sh4+ q:h4#; d)!c7→f7: 1.f8s uc6 2.sc5 ud7 3.sff7+ qe7 

4.oc6+ uc7 5.sf4+ qe5 6.qe6 uc8(d8) 7.sf8+ uc7 8.sa5+ q:a5#. Также в 

миниатюре реализованы четыре возможности реализации разных правильных матов. 

№ 14. *1...m:e4 2.qc5+ m:c5#, 1...md3 2.qe5+ m:e5#, 1...qd3 2.qd4+ q:d4#. 

1.od4? – 2.se6+ f:e6#, 1...md3 2.qe5+ m:e5#, 1...qd3!; 1.oc5? – 2.se6+ f:e6#, 

1...qd3 2.qd4+ q:d4#, 1...md3! 1.sc8! – 2.se6+ f:e6#, 1...md3 2.qe5+ m:e5#, 

1...qd3 2.qd4+ q:d4#. Защиты черных путем перекрытия линии связки белой ладьи 

с переменой функций защит: опровержение в ложном следе – защита в варианте. 

№ 15. 1.m8h6? o:b7!; 1.m4~? zz 1...b1o 2.oc8+ o:g6 3.qd7+ ue6 4.qc7+ ud6 

5.qc6+ o:c6#, 1...o:b7 2.oh3+ uc7 3.sf4+ ud8 4.sf8+ uc7 5.qc6+ o:c6#, 

1...b1m!; 1.qe7? b1o 2.oc8+ o:g6 3.qd7+ ue6 4.qc7+ ud6 5.qc6+ o:c6#, 

1...ob7! 1.m4h6! zz 1...b1m 2.o:d5+ u:d5 3.mf6+ ue6(d6) 4.me4+ ud5 5.mc3+ 

m:c3#, 1...b1o 2.oc8+ o:g6 3.qd7+ ue6 4.qc7+ ud6 5.qc6+ o:c6#, 1...o:b7 

2.oh3+ uc7 3.sf4+ ud8 4.sf8+ uc7 5.qc6+ o:c6#. Выбор хода, коррекция игры 

белого коня g4, игра батареи Зирса в всех вариантах. 

 

Валерий Копыл, 

судья конкурса. 

 


