MEMORIAL LEOPOLDA SZWEDOWSKGO 2021
ROZSTRZYGNIECIA

DWUCHODOWKI [#2]
Sedzia: Jarostaw BRZOZOWICZ - mistrz krajowy kompozycji szachowej

Od dyrektora konkursu otrzymalem do oceny 32 anonimowe zadania. Poziom konkursu
byt wysoki, autorzy wykazali sie oryginalnoscia - w swoich problemach .licznie
rekomendowali nowe idee i nowinki tematyczne. Kilka zadan w tym typowane do
wyroéznien nr 30 i nr 18 posiadaly zbedne w rozwigzaniu figury(odpowiednio Gf3 i Wh3,
natomiast nr 4 antycypowane (W. Bruch, Neue Osnabrucker Zeitung 1999/2000 2 PR:
2b5/b6K/3pB1NN/r5R1/2P1kP2/3R1p1N/2P2Bnqg/4r3. #2. 1c5/Gec5? 1.Wcbh!) Zadania te
wykluczytem z konkursu.

Wyréznitem nastepujace zadania:

| nagroda Il nagroda [I/IV nagroda ex aequo
Marco GUIDA Pawet MURASZOW Miguel URIS
(Wtochy) (Rosja) (Hiszpania)
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| nagroda - nr 31 — Marco GUIDA (Wlochy)

Kompleks strategiczny w ekonomicznej i przejrzystej kompozycji. Na bazie potrojnego Makihovi
dwukrotny Le Grand z uzyciem podwdjnej grozby po 1.Sh3? tworzy kombinacje Burmistrowa.
Mechanizm zadania wykorzystuje konieczno$¢ kontrolowania wolnych pol wokotkrolewskich d3,
c3, ¢4 po ruchu 1...Kd4. Dobry wstep 1.G:f5! rowniez oddaje pole cz. K. Pomyst zrealizowany
z zegarmistrzowska precyzja.

1..Kd4 a 2H:f6 A/Hf4/W:d5# 1.Sh3? ~ 2.H:f6 A/Hf4# B 1...Kd4 a 2.W:d5# C 1...Sg6! 1.Sc5?
~ 2.W:d5# C 1..Kd4 a 2.H:f6# A [2.Hf4? B] 1...Ha8! 1.G:f5! ~ 2.W:d5# C 1...Kd4 a 2.Hf4# B
[2.H:f6? A] 1...K:f5 2.H:f6# A.

Il nagroda - nr 24 — Pawet MURASZOW (Rosja)

Ztozony zestaw tematyczny. Poczgwszy od kompleksu Makihovi, poprzez zamiane matow
i ekspozycje na szacha kohnczac w finale na temacie Bartolovicia. W zadaniu autor wykonat tez
oryginalng, petnoprawng kombinacje - potgczenie tematéw Erochina i psudo Le Granda.

1..Wf5 2.Gb7/Se7# AB 1..Wg5 a 2.Gb7/H:g5# AC 1..Wa7 b 2.S:f4/Hd4# XY 1.Sg5? ~ 2.Gb7#
A 1..We7 2.S:e7# B 1..Wa7 b 2.S:f4# 1...d:c5 c 2.H:c5#,1...We3! 1.Sf8? ~ 2.Gb7# A 1..Wg5+
a 2.H:g5# C 1..Wa7 b 2.Hd4# Y 1...d:c5 ¢ 2.H:c5#,1..We7! 1.Hg5! C ~ 2.Se7# B 1...W:g5 a
2.Gb7# A 1..Wa7 b 2.S:f4# X 1...d:c5 c 2.H:e5# 1...f:g6 2.h:g8H#

[lI/1IV nagroda ex aequo- nr 22 — Miguel URIS (Hiszpania)

Bardzo pomystowe zadanie. Pary gier A-B i C-D zamieniajg sie funkcjami w ztudzie i rozwigzaniu:
raz sg grozbami, raz - posunieciami matujgcymi. Zmienia sie takze funkcja posunie¢ obronnych a —
c. Subtelne ztudy i czyste obalenia bez zbednej sitowej gry w przejrzystej konstrukcji.

1..Gd2 x 2.H:d3# X 1Wch? ~ 2.Sc6# A 1..Sb4! a 1.Web? ~ 2.Se6# C 1..Gg4! c
1.Sb6? ~ 2.Sc6# A, 2.Gc5# B 1..Wc3 2.Se6# C, 2.Ge5# D 1..Gf8 2.Sc6# A 1..Sb4 a
2.Gc5# B 1..Wcly 2.H:d3# X 1l..a:b2! 1.Sf6! ~ 2.Se6# C, 2.Ge5# D 1..We3 2.Sc6# A,
2.Gc5#B 1..Gf4 2.Se6# C 1...Gg4 c 2.Ge5# D 1..Wel z 2.H:d3# X.




II/IV nagroda ex aequo V nagroda VI nagroda

Gerard DOUKHAN Pawet MURASZOW Zoltan LABAI (Stowacja)
(Francja) (Rosja) & Vidadi ZAMANOV (Azerbejdzan)
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I/IV nagroda ex aequo- nr 26 — Gerard DOUKHAN (Francja)

Podwdjna i dwukrotna korekcja grozby wykorzystujgca oddawanie wolnego pola cz. K, w tym po
posunieciu wstepnym. Bardzo ciekawa idea rekomendowana przez autora jako nowo$¢. Biata
korekcja grozby i tematy Le Granda w parach 1.Gd37-1.Se4? i 1.Sd3?-1.Se4?

1.Gd3? ~ 2.Gf6# A 1...e:d3+ 2.H:d3# C 1...Sf7 2.Se6# 1...G.c7'a 1.G:d5? ~2.Hc4#B
(2.Gf6+? K:d5!) 1...c:d5 2.Gf6! 1...Sd2! 1.Sd3? ~2.Gf6# A 1...e:d3+ 2.H:d3#C 1...G:c7 a
2.Gc5#1...d:c4 2Wd7# 1...Sf7! 1.S:ed4! ~2.Hd3# C (2.Gf6+? K:e4!) 1...e:f2 2.Gf6# A
1...d:c4 2.H:c4# B 1...d:e4 2.Wd7# (2.Gf6?) 1...K:e4 2.Hg4#.

V nagroda- nr 23 — Pawet MURASZOW (Rosja)

Skojarzenie wigzan i tworzenia baterii w wielu fazach z tematem Rudenki z wykorzystaniem
krzyzowej gry Gd5. Biata i czarna korekcja, efekt i temat Dombrowskisa, Suszkow, zamiana matow
i obron dopetniajg ten bogaty kompleks tematyczny

1...Gcl 2.Wc:cl# 1...Ge6 x 2.Wed# X 1...f2 2.Se2# Z 1.d8H? Y ~ 2.H:d5 We4# X 1...Se3!
1.Hb4? ~ 2.Wd3# 1..G:c4 a 2.d8H# Y 1..Ged+b 2.W:ed# X 1..G:c3 ¢ 2.G:c3# 1...b:c4!
1.G:b5? ~ 2.Wd3 Hc5# AB [2.Wc4?] 1...Ged+ 2.H:ed4# 1...G:c3 2.Wd1# 1..Gc4! a 1.Ge2! ~
2.Wc4# [2Wd3 Hc5?] 1..Ge6 x Gcb6 2.HcS5# B 1..Gc4! a 2.Wd3# A 1..Ged+!b 2.H:ed#
1...G:c3c2.Wdi1# 1..f:e2 2.S:e2# Z.

VI nagroda- nr 10 — Zoltan LABAI (Stowacja) & Vidadi ZAMANOV (Azerbejdzan)

Autorzy wykorzystali mozliwos¢ dwukrotnego matowania bezposredniego(po 1...He3 w zitudzie
1.Wd6?) do zbudowania nowego kompleksu tematycznego - podwdéjnego Salazara z dwukrotng
wymiang pierwszego posuniecia i grozby AB-BA i .AC-CA. Dodatkowo zamiana matdéw i zamiana
figur matujgcych na polach e2/e6 - H-G.

1.Wd6? A ~ 2.Wd4# 1...H:e3 a 2.Hf7# B, 2.Gf7# C 1...G:a6! 1.Hf7? B ~2.Wc6# 1...H:e3 a
2Wd6# A 1...W:e2 b 2.G:e2# 1...H:e6 c 2.H:e6# 1...Sac5! D 1.Gf7! C ~ 2.Wc6# 1...H:e3 a
2.Wd6# A1...W:e2 b 2.H:e2# 1...H:e6 c 2.G:e6# 1...Sac5 d 2.Hc1# 1...Sdc5 2.Wd4#.

1 wyroznienie honorowe 2 wyrdznienie honorowe 3 wyréznienie hgnorqwe
Anatolij WASYLENKO Udo DEGENER Marjan KOVACEVIC
(Ukraina) (Niemcy) (Serbia)
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1 wyréznienie honorowe nr 20 — Anatolif WASYLENKO (Ukraina)
Dobry wstep z kontrolg przez b. H pola c2 i pomyst z podwojnym szachem w grozbie daje w
efekcie temat Zuka, podwodjny paradoks Dombrowskisa i zamiane obron typu Brabec.
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1..G~2.Sa2# A1..G:d3'a 1..H~2S:d5# B 1..H:d3!B 1..c:b32.H:b3 C# 1.Ha5? ~ 2.Sa2
A S:d5# B 1...c:d3 ¢ 2.Hc5# 1..W:b4 2.H:b4# 1...Sd2 2.G:d2# 1...G:d3! a/ H:d3! B 1.Sd2! ~
2.S:b1# 1..G:d3 a 2.Sa2# A 1..H:d3 b 2.5:d5# B 1...c:d3 ¢ 2.Hb3# C 1...B~ 2.Hc2# (1...S:d2
2.G:d2#).

2 wyréznienie honorowe nr 8 — Udo DEGENER (Niemcy)

Autor realizuje potaczenie tematu Somowa z finskim Nowotnym w zadaniu 2z podwdjnymi
grozbami we wszystkich fazach (autor rekomenduje to jako pierwsze takie potgczenie tematyczne).
Ciekawa gra b. K i wykorzystanie cz. Pd2 - bitego w ziudzie 1.Wd2? i promowanego w
rozwigzaniu.

1.W:d2? ~ 2.Sd4#/2.We3# 1...Gh1 2.H:h3# 1...Gf1! 1.Kb57? ~ 2.S:b4#/2.Se7# 1...W:d7!
1.Kd6? ~ 2.S:b4#/2.Se7# 1...W:d7+! 1.Se7? ~ 2.Kb5#/2.Kd6# 1...b:c3! 1.S:b4! ~
2.Kb5#/2.Kd6# 1...d1H 2.We3# 1...d:e1H 2.Sd4# 1...S:f2 2.We3# 1...S:g5 2.f:g5# 1...W:d7

2. K:d7# 1...W:b4 2. Kd6#.

3 wyréznienie honorowe - nr 12 — Marjan KOVACEVIC (Serbia)

Niespotykana prezentacja poczwérnego tematu Barnesa po czterokrotnej ,takiej samej obronie -
1...Geb5 z oczywistym réznicowaniem posuniecia matujgcego. Problem z oryginalnym pomystem
zrealizowany ekonomicznie i wyraziscie.

1.Se4? ~ 2. Sc3#/Sf6#/Hc5#/Hd6# A,B,C,D 1..G:e5! X 1.Sd1? ~ 2.Sc3# A 1...G:e5 x 2.Se3#
1..G:d2! 1.Sfg4? ~2.5f6# B 1...G:eb x 2.5e3# 1...Gg5! 1.Wc4? ~ 2.Hc5# C 1...G:e5 x
2.Wch#1..b6 2.a8H# 1...Ge3! 1.Wb6! ~2.Hd6# D 1...G:e5 x 2.Geb# 1...S:e5 2.Wd6# 1...Kd4
2.Hd6#.

4 wyréznienie honorowe 5 wyréznienie honorowe Specjalne wyr., honorowe
Hartmut LAUE Petro NOWICKIJ Miroslav SVITEK
(Niemcy) (Ukraina) (Czechy)
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4 wyréznienie honorowe - nr 15- Hartmut LAUE (Niemcy)

Urania po ruchach Wd4 A, Gb7 B i Hg4 C. W sumie potrojenie tematu z wykorzystaniem posunie¢
rewersywnych i korekcjg grozby.

1...e:f4 2Wd4# A 1...d6 2.Gf5# 1.Gb7? B ~ 2.d6# 1...d6!

1.d6? ~2.Gb7#B 1..Sc7! 1.Hg4? C ~ 2.f5# 1...e:f4/f5 2.H:f4/Hg2# 1..h5! 1.f5? ~ 2.Hg4 C #
1..Gg3! 1.Wd4+? A e:d4! 1f:e51? ~ 2.Wd4# A, (2.Hg4+?) 1..f:e5 2.Hg4 C # 1..f5!
1.Sed4! ~ 2.Hf3# 1...e:d4 2.W:d4# A 1..K:d5 2.Gb7# B 1...K:f4 2.Hg4 C # 1...e:f4 2.Hf5#.

5 wyrdznienie honorowe- nr 17 — Petro NOWICKIJ (Ukraina)

Tematy Zagorujko i .Dombrowskisa - Hanneliusa w formie obron aAbB-ABab. Autor wykorzystat
podwdjng grozbe AB w ztudzie 1Kg4? Z catoscig wspotgra obrona Charkowska:1...a/b..
l..ecf5a2H:hl1# A 1..Gf3b 2.Hb1# B 1.WQg8? ~2.Wg4# 1...Kd4 2.H:c4# 1...e:f5! a/Gf3! b!
1.Kg4? ~ 2.Hb1# B/H:h1# A 1...e:f5+ a 2.H:f5# 1...Gf3+ b 2.H:f3# 1...Wal!

1.He2! ~ 2.Hg4# 1...e:f5 a 2.H:e3# 1...Gf3 b 2.Hc2#.

Specjalne wyréznienie honorowe - nr 29 — Miroslav SVITEK (Czechy)

4 pary posunie¢ obronnych z osmioma réznymi matami A-J. Najbardziej atrakcyjna jest pierwsza
para- podwojny Grimshaw na polach d3 i f4. Pozostate pary ,Srubujg" rekord, ale obcigzajg tez
wyraz artystyczny.

1..W:d3 2.We4# A 1..G:d3 2.e3# B 1...Ge4 2.W:ed# A 1..We3 2.d:e3# C 1...f:e2 a 2.S:e2# D
1..d:e6 2.S:e6# E 1..Hb2~ 2.S:b5# F 1..b:c4 b 2.W:c4# G 1.Gd3? ~ 2.Wed# A 2.e3# B
1..W:d3 2.We4d# A 1..G:d3 2.e3# B 1...f:e2 a 2.Wed# A 1..Sf6 2.e3# B 1..W:f4! x 2.e3#?
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1.Sd3! ~ 2.Ge5# 1..b:c4 b 2.H:c5# H 1...Gf4 2.Wed# A 1..Wf4 x 2.e3# B 1..We4d 2.W:e4d# A
1...Ge3+ 2.d:e3# C 1..W:g3 2.We4# A 1...Gf6 2.e3# B1...Sg6 2.Sf5# | 1...e:d6 2.W:d6# J.

1 pochwala 2 pochwata 3 pochwata
Miguel URIS Zoltan LABAI (Stowacja) Anatolij WASYLENKO
(Hiszpania)) & MiroslavSVITEK (Czechy) (Ukraina)
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1 pochwata - nr 21 — Miguel URIS (Hiszpania)

Kompleks gier z tematami: pseudo Le Grand, Dombrowskis i Charkéw 2.

1..W:d6d 2Wc5#D 1..e:d4 e 2.S:b4# C 1.S:e5? ~2.Gb3# A 1..G:d4! ¢ 1.Hg6? ~ 2.Hed#
1...Gf5 b 2Wc5# D 1..h:g6! 1.Ha8? ~ 2.Gh3# A 1.Wb7! a 1.Hh5? ~ 2.H:e5# B 1...G:d4 ¢
2.S:b4# C 1...Gh2 : 2.5ge3# X 1...g5 2.5f6# 1...Gf5! b  1.Ge3! ~ 2.S:b4# C 1..Wb7 a 2.Gb3# A
1..Gf5b 2.H:e5# B 1...G:e3 y 2.Sg:e3#.

2 pochwala - nr 28 — Zoltan LABAI (Stowacja) & Miroslav SVITEK(Czechy)

Cykliczne AB-BC-CA pary motywéw obronnych z dodatkowg parg CD dajgcg efekt spiralny:
AB-BC-CD.

1.Gg3! ~ 2.Ge5# 1..Sed4+ AB 2.H:ed# 1...Sg4+ BC 2.W:g4# 1...Sc6 CA 2.W:d7# 1...Sd3 CD
2.He4d# 1..Hc6 A 2.Sb3# 1...Gc6 A 2.S:e6#.

3 pochwata-nr 5 — Anatolij WASYLENKO (Ukraina)

Zadanie w klasycznym stylu - Barnes z duzg réznorodnoscig matow i catkowitg zmiang posunie¢
obronnych w ztudzie i rozwigzaniu.

11.Sc5? ~ 2.Wd8 A/He4# B 1..Gb5! a 1.Sg3? ~ 2.Wd8# A 1...f5 2.Web# 1...Sf5 2.Gg2#
1..G:b4 2.S:b4# 1..Gb5a2.Hc5#1..Se7!'b 1.Sb2! ~2.Hed4# B 1...d3 2.Se3# 1...Hb1 2.H:c4#
1...Gd3 2.Hc5# 1...Se7 b 2.S:e7#.

4 pochwala
Stefan MILEWSKI Wielofazowa biata korekcja z zamiang matéw w ekonomicznej
(Polska) pozyciji.
%)ﬁ 1.5g8? ~ 2.Sfe# 1..Gd4! a/l.Wd4! b 1.S c2? ~ 2.Gd3#
@ 1..Gd4! a /1.Wd4! b 1.Sf3? ~ 2.Gd3# 1..Gd4 a 2.Sd2# A
1..wd4!'b 1.Se6? ~2.Gd3#1..Wd4 b 2.Sc5# B 1...Gd4! a
i A|  15b5? ~ 2.Gd3# 1..Gd4 a 2.5d6# C 1..Wd4 b 2.S:c3# D
ﬁ i 1..c:b5+! 1.Sb3! ~ 2.Gd3# 1..Gd4 a 2.Sd2# E 1.Wd4 b
W 5\ 2.Sc5# F.
2
2
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Dziekuje Boguszowi Piliczewskiemu za pomoc w sprawdzeniu oryginalnosci problemoéw.

Czestochowa, 9 X 2021 r. Sedzia konkursu
Jarostaw BRZOZOWICZ



UCZESTNICY

Konkurowato 32 zadania nadestane przez 24 autoréw z 13 krajow:

Azerbejdzan (1-1,5), Czechy (1-2), Francja (1-1), Hiszpania (1-2), Niemcy (3-2,33), Peru
(1-0,33), Polska (5-5), Rosja (2-5), Serbia (1-1), Stowacja (2-3,5), Ukraina (3-5), USA
(2-1,33), Witochy (1-2).
LISTA

Gabiarz Andrzej (Polska) 7, Degener Udo (Niemcy) 8, Degenkolbe Mirko (Niemcy) &32,
Doukhan Gerard (Francja) 26, Dowd Steven B. (USA) &32, Frak Marian (Polska) 9, Guida
Marco (Wtochy) 30-31, Kovaéevié Marjan (Serbia) 12, Labai Zoltan (Stowacja) 14, &:10-11,
27-28, Laue Hartmut (Niemcy) 15, Markowcij Wasil (Ukraina) 13, Milewski Stefan (Polska)
25, Mlynka Karol (Stowacja) &16, Muraszow Pawet (Rosja) 23-24, Nowickij Petro
(Ukraina) 17, Pankratiew Aleksandr (Rosja) 1-3, Piliczewski Bogusz (Polska) 6, &18,
Skrzek Janusz (Polska) &18, Svitek Miroslav (Czechy) 29, &:27-28, Tarnawiecki Antonoi
(Peru) &32, Uris Miguel (Hiszpania) 21-22, Wasylenko Anatolij (Ukraina) 5, 19-20,
Yakimovich Daniil (USA) 4, Zamanov Vidadi (Azerbejdzan) &:10-11, 16.



TRZYCHODOWKI [#3]
Sedzia: Jan RUSINEK, sedzia migdzynarodowy FIDE

Wptyneto 27 utworoéw, ktére otrzymatem anonimowo od dyrektora konkursu.

Oceniajac zadania kierowatem sie nie tylko swoja opinia, ale przede wszystkim gustami
S.p. Leopolda Szwedowskiego. Cenit On trzychodowki z ciekawa strategia i biatych,
i czarnych (dopuszczat brak strategii tylko w zadaniach z wzorowymi matami), z gra do
samego konca. Brak przygotowanego mata na ruch kréla na wolne pole w pozycji
poczatkowej zaliczal do powaznych usterek (dlatego nie zostaly wyréznione zadania 5,
12, 15, a zadanie 21 mimo w miare bogatej tresci zostato postawione stosunkowo nisko).
Jako mankament uznawal bicie czarnej figury (nie pionka) w drugim ruchu w
tematycznych wariantach, stad brak w werdykcie zadania 19 i stosunkowo niska pozycja
zadania 13. Uwazal zadania zawierajgce tylko "algebraiczne"” motywy bez ciekawej
czysto szachowej strategii za nie w pelni wartosciowe - patrz zadanie 9. Wysoko
ocenial dobry, nieoczekiwany wstep, w szczegdélnosci oddanie wolnego pola czarnemu
krélowi. Byt bardzo surowy w ocenie duali w tematycznych wariantach, dlatego nie
mogiem wyroézni¢ zadania 16.

Oczywiscie nie traktowal tych zasad dogmatycznie i w uzasadnionych przypadkach
pozwalat i sobie i innym na ich przekraczanie, ale musiaty by¢ tego istotne powody.

Mato oryginalne wydato mi sie zadanie 8. Realizowano podobna idee (logiczne préby
skoczkiem na rézne pola) w nawet w wigkszej liczbie wariantow.

Proponuje nastepujaca kolejnosé:

| nagroda Il nagroda
Walerij SZAWYRIN Waldemar TURA
(Rosja) (Polska)
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| nagroda - nr 18 — Walerij SZAWYRIN (Rosja)

Zadanie realizuje poprawione obrony zaréwno w pierwszym, jak i w drugim ruchu. Dodatkowo
mamy zamiany funkcji posunie¢ (A i B). Cho¢ moim zdaniem ten "dodatek" nie ma wielkiego
znaczenia; i bez niego zadanie bytoby réwnie znakomite. Co wiecej, uwazam, ze dodawanie na
sitle do pieknej realizacji szachowych motywéw jakich$ elementéw tematéw "algebraicznych"
w wielu wypadkach zamiast podnosi¢ wartos¢ zadania, moze zaciemnia¢ gtdwng idee. Na
szczesScie tutaj tak nie jest i moim zdaniem ten "dodatek” raczej pomaga niz szkodzi.

Po wstepie 1. Gb7 grozi 2. Wc7+ A K:d6 3. Hh2#. Czarne bronig sie atakujgc skoczkiem
przekatng h2-d6. Mogg to zrobi¢ na wiele sposobow. Jednoczesnie skoczek wigcza biatego
hetmana na pole b3 oraz zdejmuje kontrole z pola c2 umozliwiajgc 2. Gb6+ B Kb4 3. Sc2#.
Dlatego czarne poprawiajg obrone atakujgc dodatkowo pole b6. | tak: 1... S:c4! (pierwsza
poprawiona obrona w 1. ruchu), ale to odblokowuje pole c4 i umozliwia zaatakowanie tego pola
hetmanem 2.Hd3! z grozbg 3.H:c4#. Teraz dowolne odejscie skoczka broni przed tym matem,
ale wigcza hetmana na pole b5 umozliwiajgc 3.Hb5#. Dlatego czarne poprawiajg obrone
w 2. ruchu atakujgc jednoczesnie pole b5: 2...S:d6!, lecz w ten sposéb blokujg sobie pole d6
i nastgpi 3. Wc7# A (2..G:b3 3. S:b3#). Analogicznie 1... S:d5! (druga poprawiona obrona
w 1. ruchu) 2. Hf3! atakujgc odblokowane pole d5 i grozgc 3.H:d5#. Po dowolnym odejsciu
skoczka hetman wigcza sie na pole c6 i nastepuje 3.Hc6#. Czarne poprawiajg obrone atakujgc
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dodatkowo pole c6 - 2...Sb4, ale blokujg pole b4 i umozliwiajg 3. Gb6# B. Na podkreslenie
zastuguje jednorodnos¢ motywow we wszystkich momentach gry! Klarowna i elegancka realizacja
bardzo trudnego i efektownego pomystu!

Il nagroda - nr 1 — Waldemar TURA (Polska)

Przygotowanie 1...f4 ¢ 2.Gc5+ A d:c5 3.We4d#.

Narzucajgca sie ziuda: 1.We2? z podwodjng grozba wykorzystujgcg potwigzanie 2.Gc5+ A /Hc4+ B
d:c5/d:c4 3. Hc4/W:d6#; 1...e5 2.W:d2+ Sd3 3.H:d3#; 1...G:b6 2.Gc3+ S:c3 3.Hb4#. Obalenie
ztudy 1...a:b6!

Rozwigzanie jest zaskakujgce - oddaje wolne pole czarnemu krolowi. 1.Wf3! ~ 2 Wf4+ C Keb
3.G:d6# D;1...Ke5 2.G:d6+ D Kd4 3.Wf4# C. Zamiana drugiego i trzeciego posuniecia.

A teraz kluczowe warianty bedgce gtéwng trescig zadania: 1...He5 (blokowanie pola i stworzenie
baterii H-P) 2.Gc5+! A d:c5 3.Hc4# B (stworzona bateria uniemozliwia 2.Hc4+? dc4 3. Gcb+
H:c5!). 1...e5 (blokowanie pola i stworzenie baterii W-P) 2.Hc4+! B d:c4 3.Gc5# A (dzieki
powstatej baterii nie mozna byto 2.Gc5+? dc6+! szach)

Pétzwigzanie oraz unikanie duali z fadng motywacjg: blokowanie tego samego pola oraz tworzenie
potencjalnych baterii generujgcych to unikanie duali. Ponadto zamiana drugiego i trzeciego
posuniecia biatych zaréwno w gtéwnych wariantach, jak i w parze grozba — pierwszy wariant.
Poboczne warianty: 1...Se~ 2.Hd3+ Ke5 3.G:d6#; 1...G:b4 2.H:b4+ Ke5 3.Hf4#. Warto wymienic
kilka dodatkowych elementéw wzbogacajgcych tre$¢ zadania: przygotowanie i drugi wariant
rozwigzania - Ruchlis z zamiang matujgcego posuniecia; pierwszy wariant ztudy i trzeci
rozwigzania - prosta zamiana, paradoks Dombrowskisa po 1... €5 w zludzie i rozwigzaniu.

Jedyny mankament tego pieknego zadania - bicie biatej figury w obaleniu ztudy, co L. Szwedowski
uwazat za wade. Ale nawet jesli kto$ uznaje takie obalenie ztudy za niedopuszczalne, to moze po
prostu tej ztudy nie bra¢ pod uwage. Bogata tre$¢ zawarta w samym rozwigzaniu z nawigzkg
wystarczy do tak wysokiej nagrody!

Il nagroda IV nagroda
Aleksandr FIEOKTISTOW Stefan PARZUCH
(Rosja) (Polska)
W x x
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#3 (9+8) #3 (7+12)

Il nagroda - nr 6 — Aleksandr FIEOKTISTOW (Rosja)

Najpierw mamy logiczne proby: 1.Wdh4? ~ 2.f4#1...c3!'i 1.g4? ~ 2.Wh5# 1...H:g6!

Rozwigzanie: 1.Gb8! grozi 2.5f7+! G:f7/H:f7 3.Gf4# (ale nie 2.Se4+7? f.e4 odblokowujgc pole 5).
W wariancie 1... f4 mamy pewien paradoks w poréwnaniu z grozbg; odblokowanie pola f5 w
drugim ruchu powodowato, ze ruch 2. Se4+ nie prowadzit do celu, natomiast teraz ta obrona
umozliwia ruch 2. Se4, a uniemozliwia grozbe!

1... f4 a 2.Sed+! Kf5 3.Wh5# (3.g4+7? f:g3! e.p.) — (nie 2.Sf7+? G(H):f7 3. Gf4+ Kf5!); 1...W:b8
2.Wdh4! ~ 3.f4# A 2...f4 a 3.Wh5# B (blokowanie); 1... H:b8 2.g4! ~ 3.Wh5# B 2...f:g4 3.f4# A
(blokowanie). Jako mitg niespodzianke warto zauwazy¢, ze ostatni mat jest wzorowy, co podkresla
bardzo dobrg konstrukcje zadania. Warianty powigzane z logicznymi prébami realizujg zamiany
grozby w 3 ruchu i mata po dodatkowej obronie oparte na blokowaniu pdl. W grozbie i 1 wariancie
mamy unikanie duali (z paradoksalng motywacjg)

IV nagroda- nr 22 — Stefan PARZUCH (Polska)

Po bardzo dobrym wstepie 1.Kh3! oddalajgcym kroéla i narazajgcym go na szacha mamy grozbe:
2. W:e5+ A S:eb 3.Wf4# B; 1...Sf4+ 2.W:f4+ B e:f4 3.We5# A - zamiana drugiego i trzeciego
posuniecia. A oto gtéwne warianty:




1...Ge3 blokuje pole €3 i gdyby nie byto biatego Sd3, to bytby natychmiastowy mat 2.d3#. Trzeba
sie wiec tego skoczka z tempem (bo grozi szach) pozby¢. Mozna to zrobi¢ na 2 sposoby: 2.Sf2+?
jest zte, bo czarne zabijg goncem 2..G:f2! (ale nie 2...g:f2?) odblokowujgc przed chwilg
zablokowane pole! Dlatego tylko 2.Sc5+! b:c5 3.d3#. Analogicznie 1...Wd5 blokuje pole d5 i gdyby
nie skoczek d3, to bylby mat 2.Gd3#. Tym razem nie 2.Sc5+?, bo 2..W:c5! (nie 2...b:c57?)
odblokowujgc zablokowane pole, ale 2.Sf2+! i 3.Gd3#.

Dodatkowo mozna dopatrzy¢é sie tu narzucajgcych sie ztud powigzanych ideowo z gtdwnymi
wariantami: 1.Wf3? ~ 2. Sf2+/Sc5+ i 3.d3# oraz 1.Wf4+? e:f4 2.Sf2+/Sc5+ i 3.Gd3#. W ztudach
tych kluczowe pola €3 i d5 sg atakowane przez biate zamiast by¢é blokowane, tak jak
w rozwigzaniu, dlatego gra jest ,dualowa”. Obie ztudy obala ruch 1...Sf4! Daje to paradoks:
w ztudach jest on bez szacha i jest skuteczng obrong, a w rozwigzaniu jest to ruch szachujgcy
i jest nieskuteczny!

Bogata zawartos¢ zadania przy niewielkich sitach biatych zaréwno w tym, co widac (czyli w grze),
jak w tym czego nie wida¢ (w zludach w drugim ruchu). Unikanie duali oparte na subtelnej
motywacji. Wiasciwy wybor obalenia po ztudnym 2.Sf2+? w pierwszym gtbwnym wariancie oraz
2.5c5+? w drugim gtéwnym wariancie nawigzuje w jakims sensie do gtdwnego tematu unikania
duali i jest realizowany przez czarne w grze obronnej. Dodatkowo potgczenie: grozba i 1. wariant
zamiana 2. i 3. ruchu.

1 wyrdéznienie honorowe 2 wyroznienie honorowe 3 wyroéznienie honorowe
Wiktor SYZONENKO L. LIUBASZEWSKIJ, Aleksandr PANKRATIEW
(Ukraina) L. MAKARONEZ & V. ZAMANOV (Rosja)
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1 wyréznienie honorowe nr 9 — Wiktor SYZONENKO (Ukraina))

1.Sf4! ~ 2.S:d5+ S:d5 3.W:d7#; 1...Wd4,Wd3,Wd2,Wd1,We5 2.He5+ Se6 3.H:e6#.

Gtéwne warianty: 1...S:g4 2.Sf5+ A W:f5 3.W:d7# B 2...H:f5 3.g8S# C; 1...Wf5 2.g8S+ C H:g8
3.S:f5# A 2...S:¢98 3.W:d7# B; 1...Hf5 2.W:d7+! B (paradoks Kellera) S:d7 3.g8S# C 2...W:d7
3.S:f5# A (2...H:d7 3.Sg6#;. 1...Sf7 2.We8+! S:e8 3.S:d5#; 1...G:a7 2.Wf7+! K:f7/S:f7 3.Hf8#.
Dwie ofiary wiezy.

Zadanie oparte praktycznie w cato$ci na "algebraicznych" elementach. Prawdopodobnie temat jest
bardzo trudny do realizacji, ale szachowa strategia w nim opiera sie na najprostszym z motywow —
bezposrednim zdjeciu kontroli z pél.

Dygresja. Pamietam jak L. Szwedowski pracowat nad pewnym zadaniem z ciekawg ideg,
w ktorej poczatkowo motywy szkody czarnych polegaty wtasnie na bezposrednim zdjeciu kontroli
z pol. Byt z tego niezadowolony i dtugo starat sie zamienic to na ciekawszy motyw (chyba chodzito
o przestony linii) i nie decydowat sie na publikacje, dopdki Mu sie to nie udato!.

2 wyrdéznienie honorowe nr 3 — Leonid LIUBASZEWSKIJ, Leonid MAKARONEZ (Izrael)
& Vidadi ZAMANOV _(Azerbejdzan))

Patrzac na poczatkowg pozycje trudno przewidziec, ze gtéwng role w zadaniu odegra bateria Gh2
- Sg3! 1.Wa4! grozi 2.Ggl ~ 3.S:e4/G:e3#, 2...S:b5 3.H:d5#. Gtéwne warianty: 1...H:f4. Teraz
plan biatych jest nastepujgcy: zapedzi¢ hetmanem czarnego kréla na pole d6 i zamatowac
skoczkiem g3 wykorzystujgc zwigzanie hetmana na f4. Tego mata trzeba dac¢ z pola e4, bo pole f5
kontroluje czarna wieza. Dlatego 2.Hd4+! (nie 2. H:c3+7?), aby w pozycji matowej pionek d5 byt
zwigzany. 2... K:d6 3.S:e4# (3. Sf5?). Drugi analogiczny wariant, niestety juz nie jest tak subtelny:
1..W:f4 2.H:c3+! (tym razem wybor pola dla hetmana jest prozaiczny - pole d4 jest kontrolowane
przez czarnego hetmana) K:d6 3.Sf5# (3.Se4?) (1...H:g3 2.G:d5 ~/S:d5 3.Wc4/H:d5#.)

Ciekawa gra z unikaniem duali w drugim i trzecim ruchu biatych - szkoda, Zze nie do konca
jednorodnym.
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3 wyréznienie honorowe - nr 7 — Aleksandr PANKRATIEW (Rosja)

Po oczywistym wstepie 1.Hd5, gdyby nie byto wiezy e6, to bytby natychmiastowy mat 2.He6#.
Trzeba jg usungc¢ 2.W6:e5+! (nie 2. Wf6+? e:f6+ szach) i 3.He6#. 1...Wc6 przenosi baterie z 7. na
6. linie.2. Wf6+! (nie 2.W6:e5+? d:e5 3.He6+ W:e6) i 3.He6#. Dodatkowe dwa warianty ze
zwolnieniem pola sg juz proste: 1...Gc4 2.W4:e5+ f:e5 3.Hed#; 1...Gb2 2.S:e3+ (to nie jest
czyste zwalnianie pola — dodatkowo jest tu otwarcie linii e4-g4) i 3.Gg4#. Ostatni wariant otwiera
linie i sciaga kroéla: 1...Ha2/b2/h5 2.W:f4+ K:f4 3.H:f3#.

Ciekawa jest potaczenie grozby z pierwszym wariantem i zamiana baterii motywujgca unikanie
duali. Pozostate warianty sprawiajg wrazenie pewnej ,przypadkowosci”. Tym niemniej bogactwo
tresci zastuzytoby na wyzsze wyrdznienie, gdyby nie nieudany wstep.

Temat zwalniania pola dla tej samej figury jest bardzo wyeksploatowany i nalezy obawiaé sie
przynajmniej czesciowej antycypaciji.

4 wyroéznienie honorowe Specjalne wyr. honorowe Pochwata ex aequo
Jozsef BURDA Zoltan LABAI Nikita KRAWCOW
& Miroslav SVITEK (Czechy) (Stowacja) (Rosja)
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4 wyréznienie honorowe - nr 24 - Jozsef BURDA & Miroslav SVITEK (Czechy)
Przygotowanie: 1...d4 a 2.W:d4+ K:e5 ¢ 3.Hh2# 2...c:d4 3.H:d4#; 1..S:b6 b 2.H:b6+ K:e5 ¢
3.He6#. Wstep jest niestety bardzo staby: 1.Shg6! tempo 1...a3 2.Hb3 grozi: 3.H:d5#/3.W.d5#
2..d4 a 3.He6# 2..S:b6 b 3.H:b6# 2...c4 3.H:a3# 2...Se7 3.G:e7#; 1...h2 2.Hg2 grozi: 3.H:d5#/
3.W:d5#; 2...d4 a 3.Hc6#; 2...S:b6 b 3.W:b6#; 2...Se7 3.G:e7#. W rozwigzaniu mamy zamiane
matéw ,w formie Vissermana” (temat aktualnego WCCT). Dodatkowo tematyczne obrony w drugim
ruchu rozwigzania (a i b) pojawiajg sie¢ w przygotowaniu jako pierwsze posuniecia czarnych.
Czysto szachowe motywy sg niezbyt ciekawe, tym niemniej bogata tre$¢ zastugiwataby na wyzszg
ocene gdyby nie niedobry wstep: skoczek na h4 nie atakuje zadnych pol w poblizu czarnego krola
i jasne jest, ze musi sie do czarnego krdla zblizy¢.

Specjalne wyrdéznienie honorowe - nr 14 — Zoltan LABAI (Stowacja)

Jedyne w konkursie zadanie w stylu czeskim z czterema wzorowymi matami. Wrazenie psuja
techniczne biate pionki potrzebne tylko w pojedynczych matach. Bardzo tadny wstep oddaje pole
i wieze.

1.Sc5! ~ 2.We4+ K:c5 3.H:a3#; 1...S:c4 2.Hd3+ K:e5 3.8d7#; 1...K:e5 2.Hc3+ K:f5 3.h:g4#;
2...Kd6 3.Se4#.

Pochwata ex aequo - nr 4 — Nikita KRAWCOW (Rosja)

Brak przygotowanego mata na 1... Kb4 jest czesciowo réwnowazone wstepem oddajgcym trzecie
wolne pole czarnemu krolowi.

1.Sc2? tempo 1...Kb6 2.Hb2+ Ka5/Kc5 3.Hb4#; 1...b6 2.e8S b5 3.Hd4#; 1...b5!

1.He3! ~ 2.Sb5+ Kb4/d4 3.Ha3/H:d4#; 1...Kb4 2.Sc2+ Ka5/Ka4 3.Ha7/Ha3#; 1...Kd6 2.Sf5+ Kd7
3.e8H#; 1...Kb6 2.Ha3 c5 3.Ha7#.

W eleganckiej pozycji mamy roznorodnoSc gry oraz prostg zamiane i wolng zamiane.




Pochwata ex aequo Pochwatla ex aequo Specjalna pochwata

Aleksandr SYGUROW (Rosja) Grigorij ATAJANC Marian FRAK
& V ZAMANOV (Azerbejdzan) (Rosja) (Polska)
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Pochwata ex aequo - nr 13 — Aleksandr SYGUROW (Rosja) & Vidadi ZAMANOV
(Azerbejdzan)

Temat pickabish i dodatkowy ruch skoczkiem na tematyczne pole f6. Powazny mankament - bicie
czarnego skoczka w drugim ruchu tematycznego wariantu.

1.Hd8? ~ 2.Ha5#; 1...H:d8! 1.H:h7? ~ 2.Hc2#; 1...f5! 1.Gg7! ~ 2.G:e5+ d:e5 3.H:eb#; 1...f6
2.Hd8! ~ 3.Ha5#; 1...Gf6 2.H:h7! ~ 3.Hc2# 2...e4 3.G:f6#; 1...Sf6 2.Hh2! ~ 3.Hc2# 2...Sd2 3.H:d2#.

Pochwata ex aequo - nr 21 — Grigorij ATAJANC (Rosja)

1.Sc2! - 2.Web+ Kd5 3.H:ed# 2...Kf4 3.He3#; 1..Kd5 2.Wd6+ Ke5 3.Sg6# 2...S5:d6 3.Heb#,
1...Kf4 2.Wf6+ S:f6 3.He3# 2...Kg3 3.Wi3# 2...Ke5 3.Wf5#; 1...Gd5 2.W:g5+ h:g5 3.Sg6# 2...Kf4
3.He3#; 1...Sf4 2.Sf7+ Kd5 3.H:c4#.

Dwa pierwsze warianty realizujg paradoks Kellera dosy¢ ciekawie zrealizowany - czarne nie
atakujg bezposrednio tematycznych pél d6 i f6, ale ruchem kréla na wolne pole uwalniajg skoczka,
ktéry po uwolnieniu to pole skutecznie kontroluje. W obu wariantach skoczek po odejsciu krdla
kontroluje oba tematyczne pola, a biate wybierajg to pole, z ktérego szachujg. Paradoks bytby
jeszcze ciekawszy, gdyby biate wybieraty ruch bez szacha. Dwa pozostate warianty przedstawiajg
blokowania wolnych pol. Gdyby nie powazny mankament - brak matéw na oba wolne pola przed
wstepem, zadanie bytoby duzo lepsze.

Specjalna pochwata za miniature - nr 11 — Marian FRAK (Polska)

1.Gh6? ~ 2 Gg7# pat! 1.G:f4? h5 2.Gh6 h4 3.Gg7# 1...h6! 1.Sd7! tempo 1...h5 2.Sf8 A h4
3.Gf6# B; 1...h6 2.Gf6+ B Kh7 3.Sf8# A.

Prosta zamiana po 1... h5 oraz zamiana pierwszego i drugiego posuniecia oparte na patowym
motywie.

Nowe Miasto, 3 X 2021 r. Sedzia konkursu
Jan RUSINEK

UCZESTNICY

Konkurowato 27 zadan nadestanych przez 23 autorow z 9 krajéw:
Azerbejdzan (2-4,33), Czechy (2-1), Hiszpania (2-1), lzrael (2-3,66), Polska (3-3), Rosja
(7-8,5), Stowacja (2-2,5), Ukraina (1-1), USA (2-2).

LISTA
Abdullajew Elmar (Azerbejdzan) 25-27, Aliovsadzade Rauf (USA) 10, Atajanc Grigorij
(Rosja) 21, Burda Jozsef (Czechy) ~24, Fieoktistow Aleksandr (Rosja) 6, Fomichev
Eugene (Rosja) 19, Frak Marian (Polska) 11, Garzén José A. (Hiszpania) &20, Krawcow
Nikita (Rosja) 4-5, Labai Zoltan (Stowacja) 14, &12, Liubaszewskij Leonid (lzrael) &:3,
15, 16, Makaronez Leonid (lzrael) 2, &:3, 15, 16, Mlynka Karol (Stowacja) 17, Pankratiew
Aleksandr (Rosja) 7-8, Parzuch Stefan (Polska) 22, Svitek Miroslav (Czechy) &24,
Sygurow Aleksandr (Rosja) &13, Syzonenko Wiktor (Ukraina) 9, Szawyrin Walerij (Rosja)
18, Tura Waldemar (Polska) 1, Uris Miguel (Hiszpania) &20, Yakimovich Daniil (USA) 23,
Zamanov Vidadi (Azerbejdzan) &:3, 12, 13.

10



SAMOMATY W 2-3 POSUNIECIACH [S#2-3]
Sedzia: Eugeniusz IWANOW, sedzia miedzynarodowy FIDE

Do oceny otrzymatem 25 anonimowych samomatéw (9 — s#2 i 16 — s#3). Poziom tego
konkursu jest wysoki, a zadania bardzo interesujace.

Postanowitem wyrézni¢ 9 samomatow w nastepujacej kolejnosci:

I/ll nagroda ex aequo I/ll nagroda ex aequo Il nagroda
Waldemar TURA Marcin BANASZEK Eugene FOMICZOW
(Polska) (Niemcy) (Rosja)
¢ 8 2
A = 2, X A
AdALAE k-3 2
A X A ©8W 3 i 4
A &\ A iz X AWA L &5
1 AL 144 ZLAA®A A
£ X A A &
W £ i e %
SH2 (7+10) S#3 (9+13) S#3 (12+7)

I/ll nagroda ex aequo - nr 7 — Waldemar TURA (Polska)

Samomat ten wyrdznia sie swg nowatorskg trescig i konstrukcjg.. Zostaly potgczone ze sobg dwa
tematy: Zagorujko i reciprok [a ABD - b BCA]. By osiggng¢ sw¢j cel autor przedstawit pomyst w 5
fazach. Potgczenie tych tematoéw w takim ujeciu zostato przedstawione po raz pierwszy.

1..H:a2 a 2.H:d5+ A G:d5#/H:d5#; [1...H:b3 2.f5+ W:f5#] 1.H:b1l? ~ 2.G:d5+ G:d5# 1..c4 b
2.Hf5+ B W:f5# 1...a5!; 1.Hc2? ~ 2.G:d5+ G:d5# 1...H:a2 a 2.Hf5+ B W:f5# 1...Hb3 2.Hf5+
W:f5# 1...c4! b; 1.Ha3? ~ 2.G:d5+ G:d5# 1..c4 b 2.H:d6+ C W:d6# 1...H:a2! A; 1.Hb5! ~
2.G:d5+ G:d5# 1...H:a2 a 2.f5+ D W:f5# 1...c4 b 2.H:d5+ A G:d5# [1...Hb3 2.f5+ W:f5#].

I/ll nagroda ex aequo - nr 14 — Marcin BANASZEK (Niemcy)

Tematem, jaki w tym samomacie zostat nam zaprezentowany, jest kompleks Adabaszewa, ktory
polega na potgczeniu ze sobg kilku jednakowych koncepcji. W tym skomplikowanym zadaniu
mamy: X — zamykanie linii przez czarne, y — biata ofiara wymuszajgca otwarcie biatej linii oraz bicie
grozacej figury (skoczka); biata ofiara zdejmujgca podwdjny atak na pole e4. Oprocz tego
dostrzegamy zamiane funkcji biatych posunie¢ A1-A2, B1-B2, wymiane rdl biatych skoczkow
E1-E2. Cata to koncepcja zostata wykonana za pomocg 22 bierek i z powodzeniem mogta byé
trescig kilku réznych samomatow.

1.c8G? Gd7!/Ge8! 1.c8H! ~ 2.S5f6+ H:f6 3.H:f3+ B2 H:f3#; 1...He7 X1,Hf6 2.H:e5+ H:eb5
3.Ged+ H:ed#; 1..We7 X2 2.Hce6+ W:e6 3.W:b5+ A2 G:b5#; 1..Wd7 X3,Wf7 2.W:b5+ Al
G:b5+ 3.Hc4+ G:c4#; 1...h:g4 Y1 2.H:f3+ B1,C1 g:f3 3.Ged+ D2 H:ed#; 1...H:g4 Y2 2.Gf7+
D1 W:f7 3.He4+ C 2 H:ed#;1..W:c2 2.Se3+ E1 d:e3 3.S:¢c3+ E2 W:c3#.

[l nagroda - nr 23 — Eugene FOMICZOW (Rosja)

Trescig tego samomata sg gry czarnych baterii krolewskich. W grozbie i obronie po 1...Ge2+
matujg czarne baterie bezposrednie na linii prostej. Natomiast po posunieciach rozbrajajgcych te
baterie tworzg inne baterie posrednie na liniach ukosnych. Mozemy mowiC jeszcze
o przedstawionym tu kompleksie Adabaszewa. Konstrukcja tego samomata niezbyt
skomplikowana, ale mimo swojej prostoty — interesujgca.

1.Hb2! ~ 2.S:f2+ K:e3+ 3.Hd2+ H:d2#; 1...Ge2+ 2.H:e2+ K:c3+ 3.Hd2+ H:d2#; 1...H:c4
2.S:e5+ K:e3 3.S:f1+ H:f1#; 1...H:ed4 2.Hb1+ K:c3 3.Hc2+ H:c2#.
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IV nhagroda 1 wyrdéznienie honorowe 2 wyrdéznienie honorowe
Hartmut LAUE Miroslav SVITEK Frank RICHTER
(Niemcy) (Czechy) (Niemcy)
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) ¢ 2 ik
S#2 (11+12) S#3 (13+10) S#2 (8+14)

IV nagroda- nr 4 — Hartmut LAUE (Niemcy)

Trzy préby wymuszajgce mata po posunieciach Sc7 nie prowadzg do celu ze wzgledu na bicie
Gd3. Dopiero ruch skoczkiem do rogu szachownicy na a8 (wstep) stwarza realng grozbe. Bardzo
ciekawa koncepcja.

1.Sa6? H:d3! (2.Hc5+?) 1.Se8? S1:d3! (2.W:d6+?) 1.S:d5? S4:d3! (2.Hd5??) 1.Sa8! ~
2.Gb5+ H:b5#; 1...H:d3 2.Hc5+ K:c5#; 1...S1:d3! 2.W:d6+ K:d6# (2.Hc5+?); 1...S4:d3!! 2.H:d5+
K:d5# (2.Hc5+?, W:d6+7?).

1 wyréznienie honorowe nr 24 — Miroslav SVITEK (Czechy)

W powyzszym zadaniu zrealizowano zmianeg funkgji biatych posunie¢ w przygotowaniu po 1...Gc8.
By uzyska¢ mata nalezy zagra¢ 2,Wed4+ x W;e4 3.Hd6+, a po 1...Sb6 2.Hf7+ We5 3,H:e5+ y
d:e5#. Procz tego mamy interesujgcy wariant po 1...Hb8 (tworzy sie nowa bateria) 2.Se6+ W:e6
3.Wd5+ G:d5#. W sumie mamy 3 tematowe gry x y z.

1...Gc8 2.W:ed+ X W:e4 3.H:d6+ H:d6#; 1..Sb6(f6) 2.Hf6+ We5 3.H:e5+ Y d:e5#; 1.Hf5? ~
2.Wd3+ e:d3 3.G:c3+ G:c3# 1..Seb!; 1.Wh5! ~ 2.W:ed4+ X W(G):e4 3.G:c3+ G:c3#; 1..d5
2.Heb5+ Y S:eb 3.Se6+ Z W:eb# (2.W:e4+? W:e4+!); 1...Hb8 2.Se6+ Z W:e6 3.Wd5+ G.d5#
(2.W:ed+? G:ed+!).

2 wyréznienie honorowe nr 8 — Frank RICHTER (Niemcy)

Poprawiona grozba biatego Se7 we wstepie jest interesujgcym chwytem konstrukcyjnym.
Natomiast potgczenie tego z analogiczng grg w rozwigzaniu polegajgca na wyborze posuniec
wymuszajgcych mata jest bardzo dobrym i wartosciowym uzupetnieniem tresci tego zadania.
1.Se~? ~2.Hd5+ c:d5# 1...Sd7! 1.S:c6?!~(2.Sce3+ f:e3#, nie 2.Hd5+??) 1.- G:c6+/S:c6/f2
2.Hd5+/Hd4+/Hd3+ G:d5/S:d4/H:d3#, ale 1...b1H! 1.Sd5! ~ 2.Sde3+ f:e3# (nie 2.Sce3+?, nie
2.Hd5?7?), 1.- c:d5+/c5/f2 2.H:d5+/Sce3+/d3+ G:d5/f:e3/H:d3#.

1 pochwalta 2 pochwata 3 pochwata
Zoltan LABAI Aleksandr PANKRATIEW Waldemar TURA
(Stowacja) (Rosja) (Polska)
A 2,4 & 2
AT 2 A A I &, A i
JAQVAY A 2 A 2 AYY §
i © A Wy s @ i
WAEA @AA X 15 w2 X
ABL Al 72 A W
F PR ) 4F O
X A a 32 X
S#3 (13+10) S#3 (10+13) S#2 (6+12

1 pochwata - nr 18 — Zoltan LABAI (Stowacja)

Problem z dos$¢ bogatg grg podbudowang dwiema ziudami prowadzi do zamiany gry tylko po
1...Gg8. Najbardziej warto$ciowe warianty zwigzane sg z cyklem AB — BC — CA.

1.Se5? ~
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2.5:96+ G:g6+ 3.We4d+ G:e4d#; 1...Sg3 2.d5+ Se4 3.G:d2+ W:d2#



1...Gg8 2.Wf7+ G:f7 3.S:g6+ G:g6#; 1...b:c3! 1.Sf6? ~ 2.Sh5+ g:h5 3.We4d+ G:e4d#; 1...Sg3
2.d5+ Se4 3.G:d2+ W:d2#; 1...b:c3 2.Sd7+ Sd6 3.d5+ H:c4#; 1...Ha5/b5 2.Sd5+ H:d5 3.We4+
H:ed#; 1...Gg8 2.Sd5+ G:d5 3.We4d+ G:ed#; 1...g5+! 1.Sf8! ~ 2.S:g6+ G:g6 3.Wed+ G:ed#;
1...S:e7 2.S:g6+ A — S:g6 3.d7+ B Se5#; 1...b:c3 2.d7+ B Sd6 3.d5+ C H:c4#; 1...Sg3 2.d5+ C
Se4 3.Bd2+ D W:d2#; 1...Gg8 2.Wf7+ G:f7 3.S:g6+ G:g6#.

2 pochwata - nr 12 — Aleksandr PANKRATIEW (Rosja)

W tym zadaniu autor zrealizowat podobny pomyst jak w poprzednim samomacie. Gra tutaj jest
bardziej jednolita, ale jednofazowa.

1.Sdf5! ~ 2.Se3+ A G:e3+ 3.Hc5+ B G:c5#; 1...Sb3 2.Hc5+ B S:c5 3.Wd7+ C S:d7#;1...Hf7
2.Wd7+ C H:d7 3.Hc6+ D H:c6#; 1...G:b7 2.Hc6+ D G:c6 3.Se3+ A G:e3#.

3 pochwata - nr 9 — Waldemar TURA (Polska)

Autor tego zadania uzyskat zamiane w trzech wariantach. Szkoda, ze w przygotowaniu w 2
wariantach gra konczy sie tym samym matem.

1..Wel 2.Hd2+ Wd4# 1...d:c6 2.G:c4+ W:c4# 1..d6 2.H:c4+ W:c4# 1.He7!~ 2.Heb+ d:eb#
1...Wel 2.He5+ W:e5# 1...d:c6 2.Hd7+ G:d7# 1...d6 2.Hed+ W:e4d#.

Czestochowa, 7 X 2021 r. Sedzia konkursu
Eugeniusz IWANOW

UCZESTNICY

Konkurowato 25 zadan nadestanych przez 18 autoréw z 9 krajéow:
Azerbejdzan (1-0,5), Czechy (1-1), Litwa (1-1), Niemcy (4-5), Polska (3-5), Rosja (4-6),
Stowacja (2-5), Ukraina (1-1), Wegry (1-0,5)

LISTA
Banaszek Marcin (Niemcy) 14, Degener Udo (Niemcy) 15, Fomiczow Eugene (Rosja) 23,
Frak Marian (Polska) 5, Koziura Giennadij (Ukraina) 10, Labai Zoltan (Stowacja) 17-18,
&:1-2, Laue Hartmut (Niemcy) 4, 11, Mlynka Karol (Stowacja) 19-20, Oganesjan Aleksiegj
(Rosja) 25, Pankratiew Aleksandr (Rosja) 3, 12-13, Piliczewski Bogusz (Polska) 21,
Popow Aleksiej (Rosja) 22, Richter Frank (Niemcy) 8, Satkus, Vilimantas (Litwa) 6, Svitek
Miroslav (Czechy) 24, Tar Gabor (Wegry) &1, Tura Waldemar (Polska) 7, 9, 16, Zamanov
Vidadi (Azerbejdzan) &2.

Uwagi dotyczace werdyktéw konkursu
MEMORIAL LEOPOLDA SZWEDOWSKIEGO 2021

prosimy kierowaé¢ do 15 Xll 2021 na adres:
szwedowskimemorial@gmail.com
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